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PROFI-COMPUTCR 

von VOBIS: Kompetent und preisweitf 



PC tail. 
inM komp*- 
libc) 5.12 K. 
2Lautwerke 
a 160 K. mil 
Monitor, 
farbkane, 
MS-DOS. 
BASK 




3498,- 

1198.- 
528. 



Wertere Preise: 

PC10256K,1Uufwerk360K 
+ 10 MB-Festplatte 
525" Festplatte20MB 
ind. Controller 
Co-Prozessor INTEL 8087 
COMMODORE 2, Laufwerk 
3 5* fur AMIGA 
AMIGADnidcerkabel 
Fur Datertfemiibertragurrg : 
CD I HI G HTRANS 300C Telef on- 
Akkustikkoppler mit F7Z Nr. 



COMMODORE AMIGA 



NEU! SIDECAR fur AMIGA! 



Damif wrd lh* 
AMIGA jelel 

bcJ! 



ZENITH Z 148 



IBMkompa 
libel btlti, 
2 Lairtwtfk* 
4 3SO K. itk! 
Monitor, 
f«ibkarte r 
MS-DOS, 




Das 

Modetnvt^. 
was +rv *n 
Computet" 
gtbt 

S12K Spei 
BOOK 

Floppy < 3 S-| 
und RGB 
Sler&O-fWto- 
monitor und 
Maui 




COMMODORE MPS 1000 

Uniwoetlw Matrwdrucker 



I O • p ' 













Mit faszinieren 
Betriebssystemen: 
WORKBENCH Cli 

Gr^fiicht Sl*uerting {Command Un* (nterprtw) 



>0 MB-EASYCARD 

Eln1*ch. tchntll. gut, 



Stwckkarte fur 
I El M PL und 
Kompati* 




u brr Ma in und 
ftildschirtrt 



■■TlaublfortgMchrittpnen Computer- 
Benuti*"t auth Sttutrung ub+t Tantatur 
(ahnlkh DOS twi and*ren Compulem) 



FMtplai1«r> 
Controller + 
20 MB Uvifwcrtt (3 .5* J 
auf firm K*rt* tlnf adnter 
Einhau, In »mcn Slot tlatkvn. 
Stromvortovgung anwhltollan: FerllgT 
K«m« Montage ' o4« Gjiranlieprabtemi? 



139S.- 



Farbmonitore fiir PCs: 

COMMODORE 1901 RGB I 
HIGH SCREEN KP 501 RGB I 
HtGHSCREEN 95 CM 
zusatzlich mit SCARTBuchse 
Druckerfur PCs 

MANNESMANN MT 80-PC 
MANNESM ANN MT 90 

feiserTintenstrahldrucker, NLQ 
EPSON FX 85, NLQ 

Neue APPiE-Preise: 

APPLE Ik, 128 K ind, Floppy -cteutsche Ausfuhrvng 
Alter VOBIS-Preis - 
jetzt nur nodi I I yo.- 
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M icrocomputer-Speiialist 
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38 Es gibt 
Software fur den 
C 64, die auf 
mehr als die iibli- 
chen 35 Spuren 
der Diskette zu- 
greift. Wie macht 
man das selbst? 
Uberlisten Sie 
das Betriebssy- 
stem Ihres Lauf- 
werks! 



162 Zu einem 
guten Spiel 
braucht man auch 
einen guten Joy- 
stick, Damit Sie 
nicht alle Modelle 
selbst ausprobieren 
miissen, haben wir 
21 Joysticks einem 
Praxis-Test 
unterzogen. 



170 .Welchen 
Dracker soil ich 
denn nur kaufen?« 
Wenn Sie diese 
Frage plagt, schau- 
en Sie in unseren 
Drucker-Schwer- 
punkt! Grundlagen, 
Pflegetips und eine 
bersicht in- 
forraiexen Sie zu 
diesem Thema. 



100 EinGe- 
heimup fiir Spie- 
lefreaks und Pro- 
grammierer: der 
Paralysator, Die- 
se kleine, aber 
trickreiche Schal- 
tung bremst Ih- 
ren Atari ST oder 
Amiga stufenlos 
bis zum Stillstand 
ab. 




76 Die 

Leckerbissen im 
gioBen Spieleteil 

sind diesen Mo- 
nat die Wahl der 

Computerspiele 

des Jahres 1986 
und der Test von 
•Labyrintht, dem 

Spiel zum Kino 
filra rait David 
Bowie. 
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20 Mit einem 
Heimcomputer in 
die Zukunft? Wir 
testen die Pro- 
grammierspra- 
chen der Kiinstli- 
chen Intelligenz, 
Lisp und Prolog. 
Mr den Schnei- 
der-CPC. 
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dc.b 018, 252,000,115,068,025,072. 1 21,000,00-0,002, 066, 063, 060,000.009 
deb 078,065,092,143,066,103,072,121 ,000,000,002,032.063,060.000,060 
dc.b 078, 066, 0«0, 143. 0&J. 192, 000 ,000,002, 096, 107, 000, 000, 202. 077.248 
dc.b 000,000.002, 116,072,121 .000.000,002,050,047,060,000,000,000.006 
du . b 063, 057 , 00O, 000 , 002 ,096 , 063 , 060 , 000 , 064 , 076 , 06S , 223 . 252 . 000 , 000 
do. b 000.012,030.080,000.015,078.165.000.000.001.204.072, 121.000.000 
do . b 00 2 , 057 , 047 , 060 , 000 , 000 , 000 , 003 . 01 2 , 1 21 , 000 , 00 1 , 000 . 000 , 002 , 96 
deb 103,000.000.004,062.151 ,063. 057, 000, 000, 00.2, 096, 063.060, 000. 084 
d<J.b 078, 085. 223, 262, 000 , 000. 000, f»i2. 083, 121,000,000,002.098, 103.000 
do.b 000,068,083.007,102.000.255.192,078.185.000,000,001.204.047,060 
dc.b 000,000,002.057.047,069,000.000,000,003,063,057,000.000,002,086 
dc.b 063, 060, 000,084 ,078,065. 223. 252.000,000. 000, 012. 083, 121,000.000 
dc.b 002,098,103,000,000,036,047.060,000,000,002,062,047,060.000,000 
<le 1 b 000 , 002 , 063 , 057 , 000 ,000 . 002 . 096 . 083 , 060 . 000 . 064 .076, 065 ,223,252 
dc.b 000,000,000,012,096,000,255,076.083,057,000,000.002.096.063.060 
dc.b 000,062,078,065,068.143,078.117,032.124.000,000.002,057,066.126 
dc,b 016,030, 128,262,000.100,016,128,006.024,000,048.224.136,224.136 
dc.b 128,252,000.010,016,128,006,024,000,043,224,136.224, 136,006.000 
deb 000,048,016.192,078.117,027.069,010,010,010,032,065.115,115,122 
de-b 101.105.106,101,110,045, 103.101 ,110,101.114.097.116,111,114,032 
do.b 038, 121.032,077,046,032,086,101. 114. 110 .097 . 114 ,100. 115 .013,010 
dc.b 010.032.070, 106.108,101 , 110.097, 109, 101 ,032,058.032,000.009,100 
dc.b 099,046,098,032,000,049,048.046,044,000,013,010,000.013.010.010 
dc.b 032,069,114,122,101,117. 103. 101 . 032,070, 105 , 108.101,032,000.000 
dc.b 010.032.069,114, 122,101, 117.103,101,032.070,000,000.000,000,000 
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Editorial 




Weihnachten sffehl vor der 
Tur. . . 

. . .von alien Seiten wird man gefragt, welche 
Geschenke man sich wunscht. Wir haben uns 
lange tiberlegt und in der Redaktion heiS dis- 
kutiert, was bei den Computer-Fans ganz oben 
auf der Wunschliste stehen konnte Eine groBe 
Hilfe waren uns dabei die Ergebnisse der letz- 
ten Umfrage, an der sich liber 15000 Leser be- 
teiligt haben. 

Die meisten unserer Leser besitzen neben 
Computer und Monitor ein Disketteniaufwerk, 
Ganz oben auf der Wunschliste steht ein 
Drucker, Weihnachten ist der richtige Zeit- 
punkt, urn sich diesen Wunsch zu erfullen. Da- 
mit es nach Weihnachten keine langen Gesich- 
ter gibt, sagen wir Ihnen, welcher Drucker fiir 
Ihre Zwecke am besten geeignet ist, 

HeiB gefragt und wesentlich gunstiger sind 
Spiele. In unserem groBen Spiele-Sonderteil 
haben wir diesmal nicht nur die aktuellen Neu- 
erscheinungen getestet, sondern geben auch 
einen Ruckblick auf die besten Spiele des Jah- 
res 1986. 

Aus den Erfahrungen unserer Spiele-Redak- 
teuie wissen wir: Zu einem guten Spiel gehort 
ein guter Joystick. ttber zwanzig Joysticks waren 
wochenlang jeden Tag und viele Nachte im 
Dauereinsatz. So manche Blase an der Hand ei- 
nes Redakteurs zeugt davon. Was die einzelnen 
Modelle taugen, lesen Sie ab Seite 162, 

Eine dicke Weihnachtsuberraschung haben 
wir fiir alie Fans von Atari ST, Amiga, Macintosh, 
Sinclair QL und Co.: ab IS. Dezember liegt mo- 
natlich das neue 68000er an jedem Kiosk, Wer 
nicht so lange warten will, findet viele wertvolle 
Informationen zu diesen Compute rn im Sonder- 
heft 12 »68000er* aus der Happy-Computer- 
Sonderheft-Serie, 




Michael Sch&rfotiberger, Chefredakteu: 




Deis 68000er-Quartett 

Unser viertes 68000er-Sonderheft ist 
wieder gespickt mit wertvollen Infor- 
mationen und heiBen Neuigkeiten 
rund urn den Aufsteiger Atari ST, den 
Traumcomputer Amiga und den 
Preisbrecher Sinclair QL. 

Die Besonderheiten, sowie die Star- 
ken und Sehwachen aller Grafikpro- 
gramme fur diese Computer haben 
wir fUr Sie in einer groBen Testreihe 
zusammengestellt. Schauen Sie auch 
mit uns hinter die Kulissen des Midi-Standards und der 
sagenhaften Klangerzeugung auf dem Amiga. 

Auch in anderen Bereichen erfahren Sie Grundlegen- 
des uber den Amiga: Wir geben Ihnen einen inforrnati- 
ven und leicht verstandlichen Einblick in das komplexe 
Amiga-Betriebssystem und fiihren Sie in die Bedienung 
des CLI ein. 

In dieser 6800Ger-Ausgabe startet ein Mammutprojekt 
fiir den Atari ST: der Golem. Sie werden staunen, wel- 
che Fahigkeiten dieses unglaubliche Programm-Paket 
entwickelt. Die Serie beginnt mit dem Golem- 
Kernstuck, dem TLG-Editor. 

In ausfuhrlichen Tests zeigen wir Ihnen die interessan- 
testen Neuheiten auf dem Software ma rkt und was da- 
hintersteckt. Vom Musikprogramm uber Utilities bis hin 
zu Anwendungen und Programmiersprachen ist far je- 
den etwas dabei. 

Das Sonderheft 12 aus der Reihe Happy-Computer er 
halten Sie ab Ende November im Zeitschriftenhandel 



Assembler, Programmier- 
spracheit 

Das 64'er-Sonderheft 12 ist eine 
wahre Fundgrube fiir Assemblerpro- 
qrammierer und Interessenten fiir ho- 
here Programmiersprachen, Assem- 
blerfreaks erfahren zum Beispiel al- 
les Uber die Programmierung von 
Pull-Down-Mentis, die viele beretts 
vom Atari ST oder vom Amiga ken- 
nen. Wir stellen Ihnen die schnellsten 
Sortierroutinen vor, die alles bisher 
Dagewesene in den Schatten stellen, 
Naturlich gibt es zu alien Listings den ausfuhrlich erklar- 
ten Sourcecode. Grafik-Fans werden ebenfalls ihre 
Freude haben und zwar an einer blitzschnellen Fill- 
Routine. Sie wurde dem 64'er-Sonderheft 11 entnommen 
und laBt sich in eigene Programme einbinden. Wer 
Wert auf hochwertige Assembler-Werkzeuge iegt, sollte 
sich den Maschinensprache-Manitor »Promon« nicht 
entgehen lassen. Er wird selbst Profis iiberzeugen. Na- 
tiirlich gibt es auch wieder viele Tips & Tricks, interes- 
sante Utilities und neue Hypra-Basic-Module. 

Das zweite groBe Thema dieses Sonderhefts sind hc™ 
here Programmiersprachen fiir den C 64 und den C 128, 
Herausragend ist ein ausfiihrlicher und praxisbezoge- 
ner Pascal-Kurs. Wir stellen die Besonderheiten von 
Pascal fur den C 64 und von Turbo-Pascal fur den C 128 
heraus, Wer sich fiir andere Sprachen interessiert, fin- 
det Berichte, Vorstellungen und viele Praxis-Tips tiber 
Comal, Q Forth und die Kl-Sprache Prolog, 




64er-Sonderheft 12 ^Assembler, Programmier- 
sprachenw gibt es ab Ende November an jedem Kiosk. 
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COMPUTER 





Schaufenster fur Schnei- 
der-Produkte, das ist alle 
drei Monate die Amstrad 
Computer Show un Lon- 
doner Novotel, Amstrad ist be- 
kanntlich der englische Ent- 
wickler und Hersieller der unter 
deutschen Narnen verkauften 
Geiata Knapp 100 Anbieter 
stellten zwischen dem 3. und 5. 
Oktober drei Tage lang ihre 
Neuheiten aus. Besonders riach 
der Ankundigung der PC-Sen e 
waren viele Messebesucher auf 
Neuheiten gespannt. 

Aber um es gleich zu Anfang 
zu sagen: Wer sich speziell fur 
den Schneider PC interessierte, 
der wurde enttauscht, Plotmate 
A3M heiBt em Plotter, der bei Li- 
near Graphics vorgestelit wur- 
de Die Zeichenfliche ist 27 mal 
40 Zentimeter grofi. Der Plotter 
wird am Centronics-Anschlufi 
des PC angeschlossen. Mit ei- 
nem Preis von 569 Pfund ist der 
Plotter an sich nichts Besonde- 
res. Aber speziell fur den 
Schneider PC wurde ein Scan- 
ner voTgestellt, der anstelle der 
Zeichenstifte angeschlossen 
wird Damit dient der Plotter als 
Eingabegerat, Fur 200 Pfund ei- 
ne gute Losung, komplizierte 
Vorlagen zu digitalisieren, 



ne Zeichensatze gleichzerrig 
verarbeiten kann. Arabisch (so- 
gar von rechts nach links), Chi 
nesisch (von oben nach unten) 
und Engusch (in normaler 
Schreibweise von links nach 
rechts) konnen Sie gleichzerrig 
schreiben Aus insgesamt 41 ver- 
schiedenen Zeichensatzen war- 
den adit individuell ausgewahlt 
Das Umschalten erf olgt fiber die 
Funktionstasten. 

Die meisten Neuheiten gab es 
fur die Gerate der CPC-Serie 
Wer einen Schneider CPC mit 
Farbmonitor besatzl, der karm 
fur etwas raehr als 200 Mark 



Markt fiir 
Schneider-Fans 

Neues Sax Schneider-Computer, das gab es 
auf der Amstxad Consumer Show in London 
wieder massen weise. Fiir Computer-Fans ist 
England immer noch eine Reise wert . 



Das Grafiktablett fur den 
Schneider Grafpad HI von Graf* 
sales gibt es jetzt auch fur den 
PC Die Software fur das zirka 
DIN A4 groBe Eingabegerat 
wurde iiberarbeitet und kennt 
iiber SO Funktionen. Diese wer- 
den einfach durch Markieren 
mil dem Zeichenstiit aufgerufen. 
In Deutschland wird Grafpad fiir 
549 Mark von PiZie-Data vertne- 
ben. 

Inteiessant war noch die Vor- 
abversion einer Textveiarbei- 
tung. die bis zu acht verschiede^ 



(69.95 Pfund) seuien Bildschum 
zu einero vollwertigen Farbfern- 
sehger&l umiiisten. Ein kleiner 
schwarzer Kasten unter dem 
Monitor enthalt den Erapfangs- 
teil und die Verstarkerslufe fur 
die Tbnausgabe. Ob der Verkaul 
in Deutschland erlaubt ist (Be- 
stimmungen der Bundespost). 
das wird die Zukunfi zeigen. Zu- 
mindest interessiert sich — laut 
Auskunfl von dk'tromcs. dem 
Hersteiler — Rushware fur den 
deutschen Vertrieb- Fur Leute 
nut kleinem Geldbeutel sicher 



eine preiswerte Losung. zu ei- 
nem Farbfernsehgerai zu kom- 
men. 

Video-Digitizer heiSt das 
Schlagwort, das nicht nur in 
Deutschland die Schneider- 
Fans in Atem halt. 89.93 Pfund te- 
ste! das Gerat von Rombo Pro- 
ductions. In alien drei Modi wer- 
den Bdder mit bis zu 16 Farben 
dargestellt. VierSekundendau- 
ert es. bis em mit der Kamera 
aufgenommenes BOd auf dem 
Monitor zu seben ist Die mitge- 
lieferte Software steuert in 16 
Stufen die Helligkeit und den 
Kontrast In Deutschland hat 
Rornbo Productions noch keinen 
\fertrieb. 

Anders ist das bei The Electric 
Studio- Zwei Versonen erlauben 
die Erfassung auf dem CPC 6128 
(Model C6) Oder dem Joyce (Mo- 
del P8). Die so aufgezeichneten 
Bilder konnen problem! os ent- 
weder mil dem Light Pen oder 
mit der Maus vom gletchen Her- 
steiler weiter bearbeitet wer- 
den. Als deuische Handler fun- 
gieren Rushware und ProSsoft 

In der vorhegenden Ausgabe 
von Happy-Computer finden Sie 
den Test des Midi Track Profor 
mers. DHCP Electronics bietet 
ab sofon in England ein Midi- 
Interface an, das sowohl mit dem 
CPC wie auch mrt dem Joyce zu- 
sammenarbeitet. Fur 50 Pfund 
bekommt man die Hardware, 
die acht Kanale zur Aumahme 
und Wiedergabe zur Verfugung 
stelk. Der Anschlufi erf olgt uber 
5polige DIN-Steckei. Die Soft- 
ware ist auch fur Etnsteiger 
leicht zu bedienen — kornforta- 
bel durch einfachen Tasten- 
druck. 

Bewundern Sie auch die 
Maussteuerung emes Alan ST 
oder emes Schneider PC' Bei 
Kemps! on gibt es fur 69.95 Pfund 
auch fur Ihren CPC oder Joyce 
so eine komfortable Benutzer- 
oberflache Die Maus entspncht 
da bei volhg dem Standard mit 




Das 20- MByte-Winch ester-Subsystem fur dan Joyce bietet Platz 
fur Monitor und Bildscbirm 



Eine Maus mit GEM-ahrmcher Benutzeroberfiache ejieichtert 
joyee- tind CPC-Besitrem die Arbeit 



10 £$$6: 
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Plotter zwecketitfremdet: Mit einetn Scanner ads Znbehor taatet der »Plotmate« beliebi ge Vorlagen 
ab and gflat die Information an den Schneider PC 



zwei unabhangigen Tasten. Das 
mitgelieferte Desktop-Pro- 
gramm braucht sich vox den Brii- 
dern auf 16-Bit-Computern nicht 
zu veistecken. 

Auf der Software-Seite hat Hi- 
soft wieder zwei tKnaller* gelan- 
det, Pascal 80 VS.0 heiBt der 
neueste Sprach-Compiler, Das 
Vorbild ist ganz eindeutig Turbo 
Pascal, Und das Ergebnis kann 
sich sehen lassen: Laut Aussage 
des Herstellers ist das der 
schnellste Pascal-Compiler, den 
es fill die Schneider-Computer 
je gab. Anders a Is bei der ersten 
Version dieses CP/M-Pro- 
gramms wird der erzeugte Co- 
de auf Diskette und nicht im 
Speicher abgelegt, Damit ist die 
Lange der Programme nur 
durch den Speicherpl atz auf dBr 
Diskette begrenzt. 

Pascal 80 V2.0 besitzt emen 
budschirmorientierten Editor, 
der bei Fehlermeldungen auto- 
matisch aufgerufen wird, Ver- 
schiedene Funkhonen, eme 
Vielzahl neuer Befehle und spe- 
zielle Schnittstellen zu CP/M-, 
GSX-Grafik- und Maschinenco- 
de-Roufinen machen das 39,95 
Pfund teure HiSoft-Pasca! sehr 
mteressant. 

Pascal opulent 

Bin zweites nutzliches Pro- 
gramm ist Write Hand Mart Da- 
bei hartdelt es sich urn ein Utility, 
wie es unter dem Namen Side- 
kick Jur IBM-kombatible Com- 
puter bekannt ist. Auf Tasten- 
druck wird em Menu ui die obe- 
re linke BUdschirmecke emge- 
blendet mit dessen Hilfe ein Ta- 
schenrechner mit 14 Stellen Ge- 
nauigkeit, ein Editor, ein Terrnm- 
planer und weitere Hilfsroutinen 
aufgerufen werden. Das Haupt- 
programm. aus dem man das 
Utility aufgerufen hat, bleibt im 
Speicher stehen. Um den deut- 
acfaen Vertrieb aller HiSoft-Pro- 
dukte bemiiht sich Vortex. 

Benuizer alterer Tasword-Ver- 
sionen haben jetzt die Gelegen- 
heit, fur 13.9S Pfund die neueste 
Version zu bekommen. Einfach 
das alte Programm an den Her- 
steller einsenden und schon be- 
kommen Sie das neue Tasword 
ins. Haus geschickt, ttbrigens: 
Fur Unentwegte gibt es jetzt 
auch Tasword fur den PC (24,95 
Pfund). 

Speziell fur den Joyce gibt es 
Festplattenlaufwerke. 649 Pfund 
kosten 20 MByte Speicherplatz 
bei Timatic. Eingebaut ist das 
Laufwerk in einem Gehause, das 
gleichzeitig als Slander fur den 
Monitor dienl Wahlweise 10 
oder 20 MByte gibt es bei ASD 
Peripherals. Der Preis ist leider 
noch nicht geklart. Der An- 
schlufl erfolgt bei beiden Pen- 
pheriegeraten am Extension- 
Port an der Riickseite des Mom- 
tors. Die notwendige Steuersoft- 
ware fin den Sie auf emer 3-Zoll- 
Diskette. 



Wer hmgegen em 5j4-Zoli- 
Laufwerk anschlieSen will, fin- 
det bei Silicon Systems das Rich- 
ttge. 229 Pfund kosten Laufwerk 
(1 MByte unformatiert, SOSpuren 
auf zwei Seiten) und Interface — 
59,95 Pfund das Interface allei- 
ne Mit Hilfe des Interfaces ist 
nahezu jedes Laufwerk, unab- 
hangig ob 40 oder 80 Spuren. mit 
ein oder zwei Schreib-ZLese- 
kopfen fur den Joyce erlaubt 

Echte Hdhepunkte gab es 
diesmal wenige auf der Amstrad 
Computer Show. Aber wer ein 
Forum fur den Schneider sucht, 
der ist im Londoner Novotel im- 
mer richtig. Die nachste Messe 
findet im Januar 1987 Stan, Viel- 
letcht ein lohnendes Ziel fUr ein 
Londoner Weekend im Winter. 
Informationen dazu be kommen 
Sie bei Database. (hg) 



War die Kolner Orgatechnik 
bisher vorzugsweise eme Messe 
fur Buromcbel, so mauserte sie 
sich in diesem Jahr zu einer 
wichugen Fachmesse fur Buro- 
computer, Aber auch Heiman- 
wender fanden Neuheiten. 

Ein Hauptariziehungspurikt 
war der Atari-Stand an dem der 
Grafikcoprozessor »Blitter« de- 
monstriert wurde Mit Blitter- 
Unterstutzung smd die Grafik- 
funktionen eines STs mindestens 
funfmal so schnell wie gewohnt. 
Ab Januar will Atari die ersten 
STs mit Blitter ausliefera. Etwas 
spater — der Tfermin stand noch 
nicht fest — folgen Adapterkids, 
um die bisher verkauften STs 
lunzurusten. 

Interessantestes Highlight bei 
der Anwendungssoftware bilde- 
te »Adimens«, ein schnelles und 
sehr leistungsstarkes Daten- 



Produkmionnanoti bekomrneit £se bei 
ASD ffcnphera-s. Europe House. Euro 
pa Trading Estate Eraser Road. Errth. 
Kent DAS 1QL, England. Tel 
00443224/49835 

Database, Europa House, 68 Chester 
Road. Hazel Grew. Stockport SO 5NY. 
England 

DHCP Electronics. 32 Boyton Close, 
HavwMl Suffolk CS9 0DZ. England. 
Ttel. OW 4440/6 1207 
dj-TroTiieE, Untf 6. ShirehiH lodnatnai 
Estate. SaSron WaJden, Essex CB 11 
3AX. England, Ttel 00444 S3/6029 26 
Gialsales, Uni? 02. Benford Works, Im- 
perial Wtey. Warlord WD2 4TT. Eng- 
land, Ttel 0044923/43942 
HjSoU The OW School. Greenfield 
Bedford MK 43 5DE. England, *M 
0044525/7181 81 

Kempsron. Um! 4, Marion Lane Bed- 
ford MK41 7HF. England TeL 0044234^ 
219105 

Linear Graphics Landed, 26 Purdeys 
Way. Rochiord. Essex SS4 iNE, Eng- 
land. Tel. 0447 02/54 1663 



bankpiocjarmxi Bis ru 32000 Da- 
tensatze mit bis zu 8000 Byte Lan- 
ge stehen pro Datei abrufbereit 
Preis; knapp 500 Mark. Erstma- 
hg offizieU war auch die deut- 
sche Version der bekanmen 
lextverarbettung lst_W6rd 
plus zu sehen. Preis zirka 300 
Mark- 
Commodore uberraschte auf 
zwei StSnden mit einer Preissen- 
kung: Die Zentraleinheit des 
Amiga 0et2t mit Monitor-, Fern- 
sehausgang und deutscher Ta- 
statur) wird jetzt einzetn verkauft 
und kostet nur noch 1995 Mark, 
Den RGB-Monitor gibt es extra 
(995 Mark), ebenso wie emen 
TM der bislang beiliegenden 
Programme Die Aufteilung ge- 
stattet emen preiswerteren Eu> 
stieg als bisher. 

Pur den C 64 hat Commodore 
ein Btx-Modul entwickelt, das 



PiSe-Data, 4322 Sprockhovei, Tei 
02339/7191 

Prvhxt. Sutthauser So 50/52. 4500 
Ctaabrtcfc lei 0541/55488 
Rombo Producnona. 82 Meedontenk. 
Ladywall, Lrnngstaa. West Lothiac EH 
546ELEaoiand.TBL 0044506/39045 
Ruabmre, An der G&npgessbrudoe 24. 
4044 Kaaia 2. TteL 021 01^8498 
Silicon Sysaema. Tmdloid Toctook>OT 
C©cn«. 43 Elxmore Rcwd Mxncfaesser 
Ml 6 OWG England, Tel 004461/ 
5458959 

Tasman Software SpmgMd House. 
Hyde Terrace Leeds. LSZ 9LN. Eng- 
land, Tel 0044532/436301 
The Electric Studio, Unit 13. The Bus- 

Herts SG6 2HB England, TfeL 
0044462/675666 

Timanc Systems Limited. The Market, 
Faienajn. Hampsttira PO 16 0L& Eng- 
land Tel 0044329^39953 
"vertex faHerstt 51-53. 7101 Flem. Tel 
O7131/5£0^ 



den C 64 unemgeschrankt Btx- 
tauglich macht. Auch im Druk- 
kerbereich war Commodore 
nicht untahg und stellte mit dem 
MPS 2000 emen 24-Nadel- 
d nicker vor. 

Eme Preissensation fanden 
Heimanwender auf dem Stand 
von Seikosha von Einen 24-Na- 
del-Drucfcer fur 1298 Markl Der 
SL 80 AI — so der Name — besitzt 
ein Centronics Interface und ist 
befenlskompahbel zura Epson- 
und zura IBM-Standard. Die ge- 
ringe Druckgeschwindigkeit 
von 54 cps bei hochster Schrift- 
qualitat (Letter Quahty) wird 
durch das exzellente Schnftbild 
mehr als ausgeglichen. Zudem 
ist der Drucker mit 52 dBA so iei- 
se. daB er auch fur die Arbeit in 
Mietwohnungen geeignet ist 
Em Test folgt in der nachsten 
Ausgabe (hb/gn/lg) 



Orgatechnik '86: Die Computer kommen 
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Grafik Blitter-schnell 



Wahrend der Kakadu aus einem oft gezeigten 
Grafikdemo zum Atari ST bisher eher ge- 
machlich fiber den Bildschirm fiatterte, 
»pfeilt« er derzeit in Raunheim bereits wie ein 
Bussard »Blitter«-schnell fibers Bild. 




Der Atari 1040 ST mit neuem PlatinenJayout, Megabit- RAMs und »Blitter« 




Dejr »Blitter« beschleanigt die Gxafikroutinen 



Ein Stuck modernster Hatb- 
leitertechnologie im Atari 
1040 ST, der den Farbmoni- 
tor treibt, sozusagen ein 
elektTonischer Riickenwind, 
blast den Kakadu mi! Silizium- 
kraft vor sich her, Der Blick ins 
Innere des 1040 STluftet das Ge- 
heimrus: Rechts unten auf der 
Platine steckt der sagenumwo- 
bene Blitter-Chip, der die Bild- 
schiimausgabe aller ST-Compu- 
ter, vom kleinen 260 ST bis zum 
groEen Bruder 1040 ST, entfes- 
seln soil. 

So hatte es jedenfalls vor Halb- 
jahresfrist Jack Tramiel in Han- 
nover auf einer Pressekonfeienz 
veisprochen. Ein genauer Blick 
auf die Platine des Prototyps vor 
uns auf dem Tisch offenbart je- 
doch. daft die versprochene 
Ver»BliUer<ung von alteren ST- 
Modellen wahrschemlich doch 
nicht so obne weiteres machbar 
ist. Die ST-Platine ist namlich neu 
gestaltet, der Blitter imquadrati- 
schen »Chip Camer«-Gehause 
benotigt einen eigenen Sockel. 
Ohne diesen Sockel blittert also 
augenblicklich kein ST. 

Die neue ST-Ptatine scheint 
dem Prototypstadiurn schon ent- 
wachsen zu sein , auch der Blitter 
selbst sieht bereits aus wie ein 
fertiger Halbleiterbaustein aus 
der Serienfertigung. An der vol- 
ligen Serienreife eines Blitter ST 
fehlt jedoch zur Zett noch die er- 
forderliche Anpassung des Be- 
triebssystems. Unser Testgerat 
muflte das Blitter-BTS von der 
Diskette laden (203284 Bytes) 
und arbejtete noch nicht mit der 
hochsten BildschirmauflOsung 
(640x400 Pixel in SchwarzweiB), 
Bis zum Ende dieses Jahres soil 
jedoch alles fertiggestellt sein. 

Blitter: MitzscM 
im Bild 

Immer dann, wenn groSe Be- 
reiche des Bitdschirminhaltes 
verschoben werden miissen, 
fuhlt sich Blitter so richtig in set- 
nem Element. Das Beschreiben 
von diei Laufwerkfenstem im 
Desktop dauert ohne Blitter 2,8 
Sekunden. mit Blitter nur noch 
1,8 Sekunden. Der erwahnte 
Demo-Kakadu fliegt mit Blitter 
etwa vier- bis ftinfmal schneller 
liber den Bildschirm, ohne Blit- 
ter scheint die Flugbewegung 
beinahe im Zeitlupentempo ab- 
zulaufen, Ein bildschirmgroBer 
Block im Programm ■Neochronm 
unter Blitter-BTS foigt fast jeder 
Mausbewegung mit nur un- 
merklichem Rucken — ohne das 
neue Atari-Prunkstiick ruckelt 
der Bildblock auch beimlangsa- 



men Ziehen gemachlich h inter 
der enteilenden Maus her. 

Blitter und Betriebssysteman- 
passung harmonieren hervorra- 
gend mit vorhandener Software. 
Die Programme stnd unver&n- 
dert lauffahig, alle Bildschirrrh 
operationen erfahren eine zwar 
unterschiedliche, aber irnmer 
deutlich merkbare Beschieuni- 
gung. Der Blitter stellt sicherlich 
eine sinnvolle Erganzung der ST- 
Computer dar. Leider benotigt 
er unbedingt die neue 1040 ST- 
Platine, die noch in keinem der 
ausgelieferten ST-Computer m 
fmden ist. 

Die neue ST-Platine hat aber 
noch einige andere Oberra- 
schungen zu bieten, Statt der 
sechs Betriebssystem-RO Ms mit 
jeweils 32 KByte Speicher findet 



man links unten auf der Platine 
nur noch zwei ROM-Bausteine 
mit dem Betriebssystem, jedes 
ROM hat eine Speicherkapazitat 
von 96 KByte 

Mega-Atari 

In vier senkrechten Achter- 
Reihen kann der Prototyp-Com- 
puter bis zu 32 sogenannte *Me- 
gachips« aufhehmen. Damit las- 
sen sich zwischen 1 und 4 MByte 
RAM ohne Kunstgriffe auf der 
Hauptplatine unter bringen. Al- 
lerdings wiirde bei der momen- 
tanen Preissituation fur Mega- 
chips ein 4-MByte-Atari-ST etwa 
5000 Mark kosten! Ein 4-Mega- 
ST zum Atari-Preis bendtigt also 
noch ein wenig Zeit und ein we- 



nig Preisverfall bei den Spei- 
cherchips. Mitderneuen Platine 
ist Atari gut darauf vorbereitet. 
Bis dahin, ausstaffiert mit zwei- 
unddrei&ig 256-KBit-RAMs start 
der MiUionenchips, beherbergt 
die Platine eben den guten alten 



Mega ST, selbstverstandlich er- 
weitert um die Blitter-Fassung. 

In Deutschland wrrd die Blitter 
ST-Platine wahrscheinlich nie zu 
der Ehre kommen, als Ruheplatz 
fur Megachips zu dienen, Sie ist 
namlich ein wenig zu breit far 
das sogenannte »Middleboxt- 
Gehause, das wir in Augen- 
schein nehmen konnten. In 
Deutschland sollen die Multi- 
millionen-STs nur in einer derar- 
tigen Gehauseform angeboten 
werden. Nach Aussagen von 
Atari handelt es sich bei diesem 
ErlkOnig um eine Designstudie. 

Die »Middlebox« besteht aus 
zwei flachen Gehausen fijT Dis- 
kettenlaufwerke, Harddisk und 
Hauptplatine(n), auch ein Schalt- 
netzteil konnte hier noch seinen 
Platz finden. Die beiden Geh^u- 
se kbnnen biindig iiberemander 
gestelk werden und als Stellfla- 
che fiir den Monitor dienen. Die 
Tastatur im abgesetzten Gehau- 
se war original Atari, also butter- 
weich und unpr^zise im An- 
schlag mit den charakteristisch 
eiegant-unpraktischen Funk- 
tionstasten im 4S-Grad-Look. Sie 
soil allerdings noch durch erne 
Cherry-Tastatur (mit ganz nor- 
malen Funktionstasten) ersetzt 
werden. Die gesamte Kombina- 
tion ahnelt dann einem her- 
kommlichen Personal Compu- 
ter. (W. Fasteniath/hb) 
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Bex rasende Akustikkoppler: Mit 1200 Band ins Datex-P-N e tz 



Schneller Akustikkoppler 



Neues RAM- 
Karten-BOS 

Auf Verbesserungswunsche 
vieler Speichereiweiterungs- 
Besitzer reagierte jetzt Vortex 
mit seinem neuen BOS 2,0 (BOS 
heiBt »Bank Operating System*). 
Diese Version verfiigt uber zwei 
Vbrteile gegenuber dem BOS 
1.0. Zunachst einmal soil es nun 
keine Schwierigkeiten mehr mit 
langeren Basic-Programmen 
geben, da die erste Bank bis auf 
64 KByte auszudehnen 1st (frilher 
immer 32 KByte), 

Die unter CPM-Benutzern zu 
Recht beliebte RAM-Floppy 
steht nun auch dem Basic-Pro- 
grammierer zwecks schneller 
Datenzugriffe zur Verfugung. 
Die GrdBe dieses reservierten 
Speicherbereichs ist durch den 
Anwender genauso frei wahl- 
bar, wie der Umfang des Druk- 
kerspoolers und des Basic-Be- 
reichs, Somit lafit sich fur jeden 
Anwendungsfall eine spezielle 
Konfiguration einrichten. Bei in- 
tensivem Druckereinsatz be- 
schleunigl also beispielsweise 
die Ausdehnung des Spoolers 
auf 16 Banke (voile S12 KByte J die 
Arbeit enorm, Maximal acht 
Banke sind fiir Basic-Prooram- 
me nutzbar, Wer seine Speicher- 
erweiterung aufwerten will, be- 
kommt fiir 78 Mark neben dem 
BOS-EPROM ein neues Hand- 
buch gesandt. (ja) 

Info: Vortex Compuiersynteme. Fallerslra- 
B« St bis S3. 7101 Ftom 



Vizastar 128 

Das englische Softwarehaus 
Vizasoftware hat nach der Text- 
verarbeitung Vizawrite auch das 
Business- Paket Vizastar Fiir den 
C 128adaptiert. Vizastar besteht 
aus drei Teilen: einer Tabellen- 
kalkulation, einer Datenbank 
und einer grafischen Auswer- 
tung. Vizastar 128 ahnelt in sei- 
ne n Funktionen dem Vbrg&nger 
auf dem C 64, nutzt aber konse- 
quent die 80-Zeichen-Darstel- 
lung und den grofceren Spei- 
cher. Andere Anderungen be- 
Ziehen sich auf Verbesserungen 
bei der Druckeransteuerung. 
der grafischen Darstellung und 
der Sortierfunktion. Das Pro- 
gramm besteht genau wie Vi- 
zawrite 128 aus einem Modul, 
das in den Expansion-Port ge- 
steckt wird, und einer Diskette. 
Vor Weihnachten erscheint die 
deutsche Version, die auch deut- 
sche Umlaute verarbeiten kann. 
Vizastar empfiehlt sich zur Ver- 
waltung kleinerer Betriebe, Der 
Preis betiagt knapp 400 Mark. 

(gn) 

Info; DTM, Borrihofanwwy 9, 6200 Wiesba- 
den. T*4. 0$12IMQ79 89 



Vortex-Fes flatten fur 
Schneider Joyce/CPC 
und Atari ST 

Man kann schon eine Menge 
Daten speichem, bis 20 Mega- 
byte Kapazitat erschtipft sind. 
Diese Dimension besitzen die 
neuen Vortex-Winchester-Lauf- 
werke fiir die Schneider-Com- 
puter Joyce und CPC sowie den 
Atari ST. Die Speicherung er- 
folgt unter Nutzung neuester 
Technologien auf 3%-Zoll- 
Festplatten. Die Versionen fur 
Joyce und CPC kosten jeweils 
2198 Mark. Fiir die CPC-Serie 
entfallt dafiir allerdings die bis- 
her lieferbare 10-MByte-Platte 

Aufgrund geringeren Auf- 
wands im Controller liegt die 
Winchester zum Atari ST preis- 
Uch mit 1&98 Mark um 200 Mark 
niedriger. (ja) 

Info: Vonei Cotnputereystema FaUeretra- 
&e 51 bis S3, 7101 Flein 

Sound aus dem 
Computer 

Rockige Rhythmen unterma- 
len viele Computerspiele auf 
dem C &4. Nur leider haben die 
wenigsien Monitor© und Fein- 
sehgerate einen guten Lautspre- 
cher, so daJJ aus der Musik oft 
ein langweiliges Gedudel wird. 
Die Soundbox fiir den C 64 be- 
wahrt den musikbegeisterten 
Besitzer vor dem Grin* zum Lbt- 
kolben, um ein Verbindungska- 
bel zur Stereoanlage zu basteln. 
Die Soundbox enthalt einen ei- 
genen Verstarker. Lauistarke- 
regler und Lautsprecher und 
wird emfach in den Monitoraus- 
gang gesteckt. Durch dasrnitge- 
lieferte Kabel kann auch der 
Monitor weiter benutzt werden. 
Diese interessante Neuerschei- 
nung hilfl besonders alien Besit- 
zern von Monitoren, die kemen 
eigenen Lautsprecher besitzen. 
Der Preis betragt 78 Mark, (gn) 

Info; Wieaemann Kitkrocornputenechnik, 
Winehenbachewte 3-8,6600 Wuppeml Z 
Ttel 0Z02/SO5O77 




Die Soundbox bringt auf dem 
C 64 den wahren Musikgenufi 



Einen neuen 1200-BaudAfeU- 
duplex-Akushkkoppler stellte 
CTK anlafilich der Orgatechnik 
in Koln vor. Durch den ■CTK 
Adam 1200* ist es erstmals mog- 
lich. Datex-P mil 1200 Baud zu 
nuizen, was bislang Modems 
vprbehalten war. Die hone 
Ubertragungsgeschwindigkeit 
spart Zeit und Gebiihren, Der 



Hisoft war schon immer sehr 
rege fur Z80-Computer tmig. 
Jetzt bietet dieses englische Soft- 
warehaus fiir den Spectrum 48K 
und alle neueren Spectrum- 
Modelle einen neuen Basic- 
Compiler an, der wahre Wunder 
verspricht. Das gilt sowohl \m 
die Ausft^rungs-Geschwindig- 
keil als auch fur die KUrze des 
erzeugten Maschinencodes und 
den verarbeiteten Befehlssatz. 
Er unterstiitzt die Verwendung 
normaler FlieBkomma-Anthme- 
tik, Inlegers und sogar positiver 
Integers (das fehlende Vorzei- 
chen-Bit erlaubt eine weitere 
Zweierpotenz und damn emen 
gr6Beren Wertebereich). Da 
beide Integer-Varianten in au- 
Berst kurzen und schnellen Ma- 
schinencode zu ilbersetzen 
sind, lassen sich bei reichlichem 
Einsat2 hochste Geschwindig- 
keitssteigerungen erreichen. 
Um den verfugbaren Arbeits- 
speicher mttglichst dkonomisch 
zu nutzen, begrenzt »Hisoft- 
Basic* den Umfang der Runtime- 
Bibliothek auf daseffektiv beno- 
tigte Minimum und optirniert au- 
tomatisch den Maschinencode. 
Andere Compiler hangen ein- 
fach eine Bibliothek samtlicher 
Befehle an und blahen so das 
Compilat oft unnotig auf, Aus ei- 
nem winzigen >Programm« wie 
beispielsweise »10 PRINT ■ Hallo 



Akustikkoppler ist Btx-taugiich 
und auch fur 600 Baud volldu- 
plex ausgelegt. Er kostet 1750 
Mark, kann aber fiir 49 Mark pro 
Monat gemietel werden. Der 
Mietpreis liegt somit unter dem 
des Postmodems, (gn) 

Info: CTX Compu!eisy«eine. Dolmanasi 82 
SOSO Bergisch Giadbach L 1W 02204/ 
63061 



Welt*« erzeugen die meisten 
Compiler weit mehr als 1000 By- 
te Qbjektcode, Hisoft-Basic be- 
scheidet sich hier mit ganzen 50 
Byte. Bei Compilierung im Ar- 
b&itsspeicher verarbeitei Hisoft- 
Basic Ouell-Progiamme bis zu 
einer Lange von zirka 30 KByte 
Erst bei umfangreicheren Li- 
stings sind spezielle Techniken 
vonnoten Der erzeugte Maschs- 
nencode laBt sich nach Beheben 
im Arbeitsspeicher unter bnn- 
gen. Dadurch sind soiche Pro- 
gramme auch als Unterroutinen 
zur Beschleumgung von Basic- 
ProgTarnrnen nutzbar. Bei Aufruf 
der Routinen smd naturlichauch 
Variablentnhahe zu ilbergeben. 
Das Handbuch enthalt Tips 
zur Compilierung langster 
Programme und fur effektive 
Programmierung des Quell-Li- 
stmgs. Fur umgerechnet zirka SO 
Mark erhaJt der Kaufer eine Kas- 
setie, die sich problemlos auch 
auf Microdrive iiberspielen laBt. 
Sie enthalt zur Demonstrauon 
der Fahigkeiten eme Version 
des bekannten Spielhits »Frog- 
ger«. Wer den Compiler in 
Deutschland vertreiben wird, ist 
zur Zeit noch mcht bekannt. In- 
teressenten konnen ach einsl- 
weilen jedoch direkt an den 
Hersteller wenden, Oa) 
Info Hisofl. The Old School, Cn»nf»W 
&ed!oni MX4S BDE 



Spectrum- 
Basic-Tuning 
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Joystick mit Durchbiick — der neue txanspaxente Competition- 
Pro 5000 

Dynamisches Design 



Nicht nur suiidhaft teure De- 
signer-Mobel erlauben heute 
Ein- and Durchblicke dank 
TGichlicher Verwendung von Ac- 
rylglas. Freunde des Joysticks 
•Competition-Pro 5000* konnen 
diesen Spiel-Hebel ab sofort 
ebenfalls in einer diirchsichti- 
gen Version passend zum Mobi- 
liar erwerben. Das transparente 
Kunststoffgehause gewahrt an 



interessanten Stetten freie Skirt 
auf das Innenleben mit seiner 
robusten Meehanik und den 
vier MtkroscnaltenL Die restli- 
chen Bereiche erscheinen 
durch die genarbte Oberilache 
diffus Der empfohiens Ver- 
kaufspreis von 49 Mark halt das 
Kleinod erschwinglich- Ga) 

Info; DynairacsMartetag. Fnedeftsa]Ie35. 
2»XC Hamburg 50 



Laufwerk fiir unter 
400 Mark 

Seit Mitte Oktober gibt es fur 
den C 64 ein SVZoll-Laurwerk. 
das sich in einem Kurztest als 
kompaubel zur Commodore 
1541-Diskettenstation erwiesen 
hat. Vom Aussehen her ahneit 
das Konig-Laufwerk dem 1571, 
ist aber wesentlich kleiner in 
den Abmessungen, da das Netz- 
teil auBerhaib des Laufwerksge- 
hauses untergebracht ist. Der 
Vorteil: kein lastiges Erwannen 
wie vom 1541 her gewohnt. (zu) 

Andreas K&tug Electronic. Streswnarm- 
straBe II, $600 Hagen. Tol (023 31) 32734 

Nachriistsatz fiir 
Epson-Dnicker 

Wer einen Epson MX- RX- 
oder FX-80/100 besitzt kann sei- 
nen Drucker mit einem preis- 
gunstigen Umbausarz zu einem 
NLQ-Drucker umrusten. AuBer- 
dem kOnnen dann rund 160 ver- 
schiedene Schriflarten iiber 3 
lasten am Drucker eingestellt 
werden. (zu) 
Fred helm Mayer Compute rsysjerna. Sptel- 
hagecstr 10. 1000 Berlin 10. Tel (030) 
34221 SS 



Computer auf Kredit 

SchQler. Studenten. Lehrer 
und Dozenten erhalten gegen 
Vorlage eines entsprechenden 
Ausweises den 16-Bii-Computer 
Alpha ironic P 10 zu einem erma- 
Bigten Preis von 3248 Mark in- 
klusive Mehrwensteuer. Der PC 
kann von dieser Bsrsonengrap* 
pe auch zu sehx gttnstigen Kon- 
ditionen auf Kredil erworben 
werden- 91 Mark Monatsrate bei 
einer Lauizeit von 36 Monatert 
Der Gesamtpreis liegr nur 28 
Mark hoher als bei Barzahlung. 
Der Alphatromc P 10 arbeitet mit 
MS-DOS 2.11. besitzt 360 KByte 
RAM und zwei DiskettenlauJ- 
werke. Czu) 

TnumptvAdler AG Farther SUaBe 212, 6900 
NtobMijK).Ttel [09 II) 3220 

Neue Seikosha- 
Vertriebsfirma 

Seikosha wird ab 1987 setbst 
iiber die in Grundung begriffe- 
ne Firma Seikosha (Europe) 
GmbH ihr Diuckerprogramm 
vertreiben. Bisher liegt der \ter- 
trieb bei der Firma Microscan 
(zu) 

MiCToscan Uberseenng 3L 2000 Hamburg 
60. Tel (0401 6 32 0330 



Biocompufer 

Nach Ansicht fuhrender Wis- 
senschaftler der Akademie der 
Wissenschaften in der UDSSR 
werden Biocoropuier in etwa 10 
bis 15 Jahren einsat2bereit sein. 
Bei dieser revolulionaren lech- 
nologie wird die Datenspeiche- 
rung auf der Basis bioiogisch ak- 
tiver Systeme statttmden Bakte- 
riorhodopsm versetzt Baktenen 
in die Lage, Licht in elektrische 

Mephisto - 
verteufelt stark 

Beim »Berimer Sommer*. ei- 
nem der bedeulendsten 
Schachmrniere Europas ver- 
setzte der Mephisto-Schach- 
computei die Facmveh in Ei- 
staunen. Unter 466 Teilnehraern 
aus 21 Nationen erspielte er ei- 
nen stolzen 63 Platz. Mit von der 
Partie waxen auch 50 internatio- 
naleund 15 GroBmeister. MitSX 
Punkten aus neun Partien lag er 
punktgleich mit den GroBmei- 
stern Radulov. Georgiev und 
Lechtinsky und sogai deutlich 
vor den GroBmeistem Beflon. 
Tringov und Spassov. 

In einer hochwertigen Partie 
gegen den deutschen Bundesh- 
gaspieler Fette lieferte Mephi- 
sto die stolze ELO-Zahl (MaS fur 
die Starke) von 2300 Punkten. 
Die Partie endete in einem Re- 
mis, nachdem Mephisto lange 
Zeit die Nase deutlich vom hane. 
Fette (23. der Gesamtwertang) 
hat irnmerhin kurziich Weltmei- 
ster Kasparov wegen eines Zeit- 
haadicap© bezwxingen 

(Marthas Rosin) 

Info Hsgenei und Glaser.Anro5tsfr 2.8000 
MjachKi2 Tel OS9/S1710 



Das Jahr neigt sich so lang 
sam semem Ende zu. die 
Nachte werden wieder ian- 
ger und das Wetter un- 
freundlicher. Daher geben 
wir wieder emen Oberblick 
iiber die Computersendun- 
gen im November. 

Wir mochten bescnders 
auf die Computerzeit in der 
ARD und die ZDF-Computer- 
Corner liinweisen, an denen 
unsere Redaktionen rnitge- 
arbeilet haben. 

Die genannten Sendeter- 
mine konnen sich durch ak- 
tuelle Ereignisse noch ver- 
schieben. (gn) 



Energie umzuwandeln. Bakte- 
rienkolonien in hauchdunnen 
Schichten lassen sich so zur 
Speicherung von Informationen 
oder Bildern einsetzen Die Ver- 
bindung der Lasertechmk und 
solcher biochromatischerFBiii© 
soil zu einer neuen Art von Ana- 
logrechnem fuhien, die bezug- 
lich der Rechengeschwuidig- 
keit modernen Supercomputern 
mcht nachstehen. 

(vwd/Matthias Rosm) 



Brandneu: Der Amiga- 
Preishammer 

Rechizeitig zum WeihnachlS' 
geschaft prasenhert Commodo- 
re ein tolles Angebot fur sein 
Flaggschiff Amiga, das bisher 
(ma Monitor, 255- KByte- RAM 
und amenkanischer Tastatur) 
3995 Mark teuer war: Zusamroen 
mit deutscher Tastatur und 512 
KByte Spetcher erleichtert die- 
ser Grafik- und Soundspezialist 
den Geldbeutel nur noch urn 
1995 Mark. Darin ist allerdings 
der hochauflosende RGB-Farb- 
monitor 1081 nicht enthalten, er 
kostet einzeln 995 Marit- Dafur 
verfiigt der neue Amiga uber ei- 
nen PALrVtdeo- und Fernseh- 
Ausgang zum AnschluB preis- 
werter Monitors Fernseher 
oder Videorecorder. An Softwa- 
re erhalt man neben dem Stan- 
dard-Betnebssystem (Version 
1.1) noch die neue, verbesserte 
version L2 und das AmigaBasic 
GraphicrarT, Textcraft oder ei- 
nen Software-MS-DOS-Emulator 
gibt es extra zu kaufen. Der 

Hardware-MS-DOS-&nulator 
•Sidecar* ist jetzt endhch erhalt- 
Uch und kostet wie der Amiga 
1995 Mark- Bei diesen Preisen 
hat der Wainnachtsmann viel zu 
schleppen ... (ts) 



4.11. 16.04 Computer- 
Corner 
(ZDF) 

8.11. 17.00 Wex hat Angst 
vorm kleinen Chip (BR) 

18.11. 16.04 Compnter- 
Corner (ZDT) 

29.11. 17.00 Computer- 
Shop (BR) 

26.11. 16.45 Corapnterzeit 
(ARD) 
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Schneider Hardware-Test 
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Bild 2. Der 
Bildschirm wirkt 
mi t se in e n 
Piktogrammen 
ubersichtlich 



Mini, MIDI, Maxi 



Hand aufs Herz: HItten Sie 
gewtiBt, was es mit dem Be- 
griff »MIDI« auf sich hat? Die 
Musiker untex Omen werden 
jedoch sofort aufhorchen, 

1 1 mmer raehr Freunde findet die 
I »Hausmusik« als Hobby, Das ist 
■ kein Wonder, denn elektroni- 
sche Orgeln und Synthesizer sind 
zum einen sehr preisgiinsug gewor- 
den, zum anderen sind sie heute so 
einfach zu bedienen, wie nie zuvor. 
Einfinger-Akkorde, auto mat ische 
BaBbegleitung und derlei Errun- 
genschaften mehr machen das Spie- 
len zum reinen Vergnugen. Und vie- 
le Tasteninsrrumente, Rhythmusge- 
rate und andere Musikalien haben 
obendrein eine MIDI-SchnittsteHa 
Moment mal: Schnittstelle? — das 
hat doch eigentlich mit Computern 
zu tun... 

Richog! MIDI (englisch: Musical 
Instrument Digital Interface) ist das 
Verbindungsglied zweier schoner 
Hobbies. Wenn Sie Ihre Tasternn- 
strumente mit dem Computer kop- 
peln, steigem Sie deren Leistung er- 
heblich. Das erste Gerat fur die 
CPC-Serie liegt uns nun mit dem 
EMfUMiditrack Performer* zum 
Test vor. Es besteht aus einer 
Hardware-Erweiterung und der 
speziellen Software. Das Interface 
findet in einem etwas mehr als 
Zigarettenschachtel-groBen Plastik- 
gehause Platz (Bild 1). Durch em 25 
Zentimeter langes Hachkabel ist es 
mit einem weiteren, kleineren Kast- 
chen verbunden, das in den Erwei- 



terungs-Port des Computers kommt. 
Betreiben Sie an diesem Fbrt weite- 
re Peripherie, verwenden Sie den 
ebenfalls mitgelieferten Kabel- 
adapter. Die Steckverbindung ist al- 
lerdings auf den Plaunenstecker 
des CPC 464 und 664 ausgericntet. 
Will man das Interface am CPC 6128 
betreiben, kommt man um die An- 
schaffung eines UbergangssTiicks 
auf den Amphenolstecker dieses 
Computers nicht herum 

Ein anschluft freudi- 
ges Kastchen 

Zwei Anschiusse des Interfaces 
arbeiten als MIDI-Ausgange zur 
Steuerung extemer Tbnerzeuger 
Ein MIDI-Eingang erlaubt die Kon- 
trolle des Instruments und Aufzeich- 
nung dessen, was Sie uber die Kla- 
viatur spielen. Der vierte funfpolige 
DIN-AnschluB schlieBIich dient der 
exteraen Steuerung des MIDI- 
Systems mit entsprechend ausgeru- 
steten Keyboards. Auf der Obersei- 
te der Schnittstelle zeigen zwei 
Leuchtdioden den Datentransfer 
zwischen Computer und Instrumen- 
ten (rot) und in umgekehrter Rich- 
tung (gelb) an. 

In der Verpackung der Software 
liegt sowohl eine Kassette als auch 
eine Diskette. Diesen Service sollte 
sich manch anderer Hersteller zum 
Vorbild nehmen. Nach dem Pro- 
grammstart meldet sich ein uber- 
sichtlich gestalteter Bildschirm, der 
menugesteuert durch die vielfalti- 
gen Fahigkeiten fuhrt (siehe Bild 2). 
Die Bedienung gestaltet sich durch 



wahlweise Nutzung der Computer- 
Tastatur odei eines Joysticks recht 
komfortabel. 

Der wichtigste Einsatzzweck des 
MIDI-Interfaces ist sicher die poly- 
phone Aufzeichnung acht verschie- 
dener Kanale Der Computer simu- 
hert also quasi ein achtspuriges Ton- 
bandgerat. Damit erreicht man in 
der Praxis folgendes: Man zeichnet 
zunachst auf einer der tSpuren« bei- 
spielsweise die BaBbegleitung ei- 
nes Musdkstiicks auf. Bei sich wie- 
derholenden Passagen braucht 
man dank der Loop-(Schleifen-) 
Funktion den in sich abgeschlosse- 
nen Teil nur einmai zu spielen und 
die Zahl der Wiederholungen vor- 
zugeben. Das laBt sich dann auch 
noch mit anderen Spuren synchroni- 
sieren (beispielsweise, um auch die 
Begleitung mit Ausklingen der Me- 
lodie zu beenden). 

Auf die zweite Spur spielt man an- 
schlieSend die Melodiebegleitung. 
Danach speichert die dritte Spur die 
erste Solostirnme, die vierte Spur die 
zweite Stimme und so weiter. 

Als Manko muB man werten, daB 
die Software keine Vbrgabe der Auf- 
zeichnungslange erlaubt. So ist man 
gezwungen. dem Computer das En- 
de per Tastendruck zu melden. Da- 
bei ist es sehr schwer, das Taktende 
genau zu erwischen, weil man im 
richtigen Moment vom Keyboard 




Bild L Die MIDI Hardware nintxnt sich 
recht unscheiiibar a as 

schnell und gezielt zum Computer 
(oder zum Joystick) greifen muB We- 
he. wenn man da zum Beispiel die 
Mitte eines Taktes erwischt. Da die 
Korrektur nicht am Bildschirm erfol- 
gen kann, bleibt dann nichts ande- 
res ubrig, als die gesamte Spur neu 
aufzunehmerL 

Bei der synchronen Wiedergabe 
samtlicher aufgezeichneter Spuren 
iiber bis zu acht Instrumente (bei Par- 
allelschaltung noch mehr) erklingt 
dann ein ganzes Orchester. Wer 
sein Instrumentaiium noch nicht vol- 
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lig beherrscht, rmtzt das »Aufco Note 
Correct*, Dadurch gleicht der Com- 
puter automatisch geringe Taktfeh- 
ler aus, Spielt man zum Beispiel eine 
halbe Note etwas zu lang oder zu 
kurz, mittelt der CPC zur Korrektur. 
die Zeiten. Da »naturliche< Musik 
aber durchaus von kleinen Unge- 
nauigkeiten (»Verschieppen« des 
Taktes) lebt, sollten geubte Musiker 
auf diese Ausstattungverzichten, urn 
kiinstlichen Cgeftihllos mecharu- 
schen) Klang zu vermeiden Selbst 
wahrend des Spielens sind die Para- 
meter am Computer veranderbar. 
Wohl aus Zeitgrxinden veizichteten 
die Programmentwickler aber lei- 
der auf entsprechende Aktuaiisie- 
rung der Bildschirmanzeige 

Leider sind die Kompositionen 
nicht am Bildschirm zu manipulie- 
ren. Damit man aber bei Fehlern 
nicht das gesamte Stuck nochmals 



spielen und aufzeichnen mu& las- 
sen sich die fehlerhaflen Passagen 
mit der »Punch-in«-Funktion korri- 
gieren, indem man sie nachtraglich 
richtig gespielt in die Aufnahme ei- 
ner Spur integriert Patzer wahrend 
der Aufzeichnung sind so relativ 
schnell ausgebiigelt. Erst wenn sich 
der Benutzer mit dem Wohlklang 
der Musik einverstanden erklart, 
speichert er sein Werk auf Kassette 
oder Diskette. Bei Kassettenbetrieb 
fallt posmv auf, daB man die Uber- 
einsrirnmung des gespeicherten 
Stacks mit dem Inhalt des Arbeits- 
speichers vergleichen lessen kann 
(Verify). Bei Verwendung von Dis- 
ketten gewahrt der Miditrack- 
Iterforrner Einblick in das Directory 
und erlaubt sogar das Loschen nicht 
weiter benotigter Dateien. 

Der Computer speichert bis zu 64 
verschiedene Zusammensteliungen 



der acht vermgbaren Spuren. Damit 
man bei all der »Einstellereii nicht 
den Uberblick verliert, gibt es einen 
kleinen •Notizblockt, der auf 
Wunsch emgeblendet wird und die 
Eingabe von Bemerkungen zu je- 
dem Musikstuck erlaubt Da be- 
kanndich der Speicherraum des 
Computers begrenzt ist. zeigt eine 
Funktion den verbleibenden Rest 
von insgesamt 32348 iEreignissent 
(entspricht zirka 6500 Noten) an, 

Komfortable 
Ausstatfung 

Zur Wiedergabe stehen diverse 
Beeinflussungen zur Verfugung. Zu- 
gunsten der optischen Kontrolle las- 
sen sich die jeweils gespielten Spu- 
ren auf dem Monitor anzeigen, Na- 
turkch ist die Geschwmdigkeit in 
weitem Eahmen zwischen 40 und 
360 Takten pro Minute veranderbar. 
Je Taktschlag sind zwischen einem 
und neun Schlagen einzustellen. 
Aus einem Anfanger, der lm 
»Einfinger-Adler-Suchsystem« spielt, 
wird so im Handumdrehen ein Ta- 
sten-Derwisch. Zur Absttmmung auf 
andeie Instrumente dient die Trans- 
ponierung urn maximal ± zwolf 
Halbtone 

Fur manuelles Spiel laBt sich ein 
Metronom auf Kanai 1 legen. Da- 
durch geht naturlich eine Stimme 
des dort angeschlossenen Key- 
boards verloren. Besser ware die 
Ausgabe des Metronomtakts iiber 
den Lautsprecher des Computers. 

Eine EinsteDung der Klangfarben 
und der Lautstarke iedes Instru- 
ments erlaubt das Interface selbst- 
verstandlich ebenfalls- 

Fur den leichten Einstieg in die 
Arbeit mit MIDI sorgen drei im Lie- 
ferumfang enthaltene Demonstra- 
tions-Musikstucke Nochleichterfie- 
le der Anfang jedoch, ware die Be- 
dienungsanleitung deutschspra- 
chig und nicht in Englisch gehalten. 
Soft- und Hardware sind zwar ein- 
zeln erhalthch, einen Sinn hat aber 
nur die gemeinsame Anschaffung, 
die mit 498 Mark zu Buche schlagt. 
Gerade bulig ist die Kombination so- 
mit nicht zu nennen, zumal erheblich 
leistungsfaliigere (16 Kanale, ohne 
die beschriebenen Softwareman- 
gel) MIDI-Pakete fur den Commodo- 
re 64 schon fur unter 300 Mark zu ha- 
ben sind. Da eszur Zeit aber an Kon- 
kurrenzprodukten fur Schneider- 
Computer mangelt und ein ver- 
gleichbares 8-Spur-!bnbandgerat 
noch immer ein Vielfaches kostet 
erscheint die Ausgabe fur ernst- 
hafte Amateurmusiker durchaus 
lohnend. Qa) 
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Die Daten des »Miditrack-Performers« auf einen Blick 



Tracks 


Acht polyphone Spuren (mit fl'rack Merge* and bis zu 29 Spuren 




verfugbar) 


Play 


Selektiert Spuren zum Abspielen 


Channel 


MIDI-Kanalselektion von 1 bis 16 


Loop 


Wiederholung einzelner Spurer. in einer Schleife 


Control 


FEterkonrrolle 


Pitch 


Neun Oktaven Transponierung durch ± 12 Halbtonschiine 


Arrange Play 


Anzeige der gespielten Spuren 


Metronome 


Metronomtakt auf Kanal 1 


Clock 


Steueiung des Systems vrahlweise durch Roland/Korg 




►Sync-Out* 


Tempo 


Zwischen 40 und 360 Takien pro Minute 


Plays 


Musikstlick 1 bis 254mal spielen Coder endlos) 


Time Stg 


* Zwei bis neun Schlage je Takt 


Startbar 


Start bei Takt 1 bis 939 


Stopbar 


Zeigt die Nummer des letzten Takts 


Free 


Anzeige des freien Speicherplatzes (maximal 32348 Ereignisse, 




entspricht zirka 6500 Noten mil Ibnkontrolle und fast 8100 ohne) 


Load 


Laden eines Musikstucks von Kassette oder Diskette 


Save 


Speichern der Komposition 


OK 


Kontrolle der Kassettenspeicherung 


Delete 


Loschen einzelner Spuren am Bildschirm oder von Dateien auf 




der Diskette 


Files 


Directory des Diskettenlaufwerks 


Clear 


Loscht alle acht Spuren und setzt die Parameter zur Aufzeich- 




nung auf ihre Standards zurtlck 


Text 


Notizblock 


Arrange 


Bis zu 64 verschiedene Arrangements der gespeicherten Spuren 


lassen sich nachemander abspielen 


Time Correct 


nachtragliche automatische Korrektur zu kurz oder zu lang 




gespielter Nolen 


Record 


Aufnahme von bis zu acht polyphonen Spuren 


Playback 


Wiedergabe der Aufzeichnung 


Track Merge 


Mehrere Spuren lassen sich gemeinsam auf eine weitere Spur 




kopieren 


Tempo 


Die Geschwindigkeit ist bei Aufnahme und Wiedergabe zu 




verandem 


Punch-In 


Nachtragliche Korrektur falsch gespielter Passagen ilber das 




Instrument 


Start/Stop 


Wahlweise durch extemen Sequencer oder Rhythmusgerat 


MIDI Data 


Balken am oberen Budschirmrand, zeigt die Menge der MIDI- 



Daten an 
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er Subehoer 




Commodore 710 
Personalcomputer : 

Piozessai: 6509 (8 Bit) mit 2-80 o, 8088 Coproiessoi- 
karte nachr. undsomit C*PM- bzw. C/PM-Be-famg. 
Sp&tchei: 128 kByte RAM; 24 kByte ROM- 
SchiuttstGllen: Eingebaute RS-232-C-Schxuttsteue; 
Tonausgang: IEEE -488 BUS zur Ansteueiung von 
Massenspeichern. Druckern und Zusatsgertten. Die 
Vernetzung von mehreren Geraten ist moglich- 
Sonsttges: 80-Zeichen-Darsteuung: ext. Tastatui 
ASCII mil 94 Tasten, eoparatern Cursor and Zehner' 
block, Basic 4.0 Betriebsayatem {erw. um 24 kB). 
Dreistimrmger Soundsynihesizei 658 1 . 
Monitor: Eingebauter gtuner 12-Zoll-Monitoi. dreh- 
und schwenkbar monuer t 
lit-femmfang: NetzkabeL Handbuch (ongUsch) 
Bert.-Nr. 9910853 PreU«enknng 598 r -DM 



Program mie r-Handbu ch 610/710: 

Auf 204 Setten wird in elngehonder Form die Bodie- 
nung erlautert. 

Best . -Nr. 0403842 MP 1>M 



Hie milt konnea Sle prelrtvert Bimn etgenen 
Computer, Rechner oder MhaL aach IndividucUen 
Wiinwchea aulbmaoo. VM Plat* tor Pla tin on, 
Nctiteit, Steddrarfen asw. 

Computer- Gehause 
mit Tastatur 
Bausteiti: 



Ada 

COMMODORE 



M.N. I T i l Mi l 



» ,XX)L1. Li, », L 
iVIiiiii II) 
i l i ii i i i ' 




3-tafUaM Set, bestehend aus modern em Pultge- 
bJus* (getrenntes Obei- und Unterteil), ca. 440 mm 
broil. 380 mm ttef, vorn 40 nun und hinten 100 mm 
hoch. Schlagfestei Kunststoff. hellbeige. allseitig 
Kiihischlitze', Mentagehilfen. Abstandshalter und 
GummifuBe. MetaHruckwand mit ausgestanzten 
Lochungen fur alio EuWAusgange (ohne Buchsea 
und das komplette Tastenfeld, mil 94 Tasten 
{davon 9 Fururtionstasten). komplett w.e beschrie* 
ban, iedoch obna Schrauben, Stacker und Buchsen. 
Bert. -Nr. 9911615 solange Vorrat nur 49.80 DM 
ah 4 Stuck |e 39.80 DM 



Fur dia COMMODORE- Prat? Seri* ,,610/710". 
Zwai deutschk- Handbiicher: 

Bediener-Handbuch 610/710; 

Aui 228 Seiton warden alle Details fur den Bediener 
ausfuhrlich beschrieben- 

Best. Nr. 0403833 t9.»5 DM 

pass. AnschluBkabel mit Piggy PacSfckem : 

Computer-Peripherie-Kabel „CP": 

Bnt-Nr. 0603868 139,- DM 

Peripherie-Peripherie-Kabel jf&i 

Baat.Hr. 0603859 138,- DM 



. . . and stntationeU giinstig! 

DBS besandere Angebot fiir Ihren 
Commodore 610/620/710/720: 




2 wichtige Utility's la elnem Cartridge Gehause 

1. Alia Be triBbssys tern rou linen cut Ansteucrung 
etnas Commodore- 1541 Floppy* (C-84) »owie 
Untaratiiuung der Datasette (Turbo lap*)* Es ist 

moglicb, C-64-Progiamme stu laden und zu editieren 
( B askcprograrnnio von C-54 eind nur bedingt lauf* 
fabig, sofern sae keine PEEK'S und POKE"? enthaJten.) 

2. Ein profesatanelles Textwsrarbeitungssystcm. 

Es zeichnet sich durch hah* Geschwindigkeit und 
professional^ Befehlsraogucnkeiten aus und ermdg- 
heat auch den beru flichen Einsatz. CroSten Wert 
wurde bei der Eniwicklung auf Obersicbt undleichte 
Handhabung gelegt, um auch demjemgen, der nicht 
m dio Gebeinuusse des Computers etndnngen 
mochto. eine scbnello Eriernbarkait zu garanticren. 
Jftdet kann mil d»m Texteditot arbaiten^ Zustitzlich 
ist zum Textrnodul ein SilbenUennungBprogramm 
eihaldich. Beim Sehteiben mit Randausgleich fOhrt 
es automatiscb dia Sabeutjennung duich und er- 
mogbcbt so ein betvorragendes Schnftbild 
Daten: max. ZeiienLSnge: 250 Zaichon, Befahlsta- 
steri fib vorwirts und ruckwitts auchen, eisetzen. 
Textiila laden. Tajctfile spalchern, drucken (mit 
Pause fur PapierwechseJ), Block kopieren, Biock 
loschen. Block etsetzen, unterBtieiehen und vielos 
mefar. Ferner gibt ©s BefeMe, die das Druckfoimat 
festlegen (Tabstop.Randausgleich^ Sejienlinge, Sei- 
tennumeriening ain/aus. fechton/linkan Band festle- 
gen usw. ). Drucker direkt ilbei Escape-Seguenzen 
anstauorbar. Das System unterstutzt a He Peripherie- 
gerate am IEEE 488 Bus sowie die 1&41 -Floppy, die 
Datasetie und fast all© fur den C-64 gebrauchlachon 
Diuckei mit sensllam Bus SteckausgangefurDisket- 
tonlfiUfwerk 1541 und Cassette. 
Best. -Nr. 0604037 DM 



UV EPROM- 
LdBchgerat 
4 Watt: 

Intensive Ld seating 
vonlbts5EPROMS 
gleichzeitig. elek- 
traniscber Zeit- 
schalter mit Startta- 
stei, max- 25 Mm. 
einstelibar. Strom- 
versorgung 12 V/4 
Watt, Klinken* 
bucbse 3,5 mm, 
auae, BxHxT: 





Pi 



Universal-Dreh 
u. SchwenkfuB 
fiir Monitore: 

Solid e mechanische Kon- 
struktion bus KunststofJ, 
Gummifti&e und Schaum- 
stoffauflage. 360* - drelibar, Neigung mages. 25% ver- 
steU- und arretierbar. Stellflache: 259x280 mm. 
Hohe 82 mm, Mit Anlcitung 

Beat. -Nr. 0600442 Preisserrkung ...... 34,90 DM 



Fur viela Anwendungen die rich tig* Lotting . . . 

Universal-Einplatinen-Computer, 
.PECAZ": 

Fur Sciinttmot or S loue- 
rungen. Druckei'Intei- 
faces. Alarmsysteme, 
Lichtcomputei. Zeitge- 
ber u.v.a. mehr. - 8-BIT- 
CPU. 8039". Zykhiszeit 
1.5 usee, je einbiduektio- 
naler 8-BIT-Port, 5-BIT- 
Port und 8-BIT*Timer, der 
auch als Zahter ansteuei- 
bar ieL RESET-Eingang, 
Interrupt Etngang und 
2 EtngMnge, die per be- 
dingtero Sprungbefehl 
abgehagt werden kon- 
nen 128 Byte RAM. 2 K 
ProgTammapeicher (2716) Rasterfiadie filf kloine Zu- 
saizschaJtungen, Epojcydplatme 90 x 65 mm- 

BAUSATZ mit ..8039", Fassungen. 10 MHz Quarz 
und Pla tine. 

Bnt-Nr. 06O0O40 nor 69,80 DM 

Passe ndes EPROM .2716". 450 ns: 

0<.-.i.-Nr. 0115119 ... 14.50 DM 

Systembeschreibung und Befeblssatz fur ..PECAZ" : 
Progtammier-Beifipiele, 50 Seitan. Applikation fur 
PrOiessoren der 48er-Familie. 

B«»t.-Nr. 0400275 9,80 DM 



Xonuollampe, eloxiertes 
75X40x150 mm. Loschschlitz 85x15 mm mit Auf- 





. . . Imrt to komfortjtbal mie ein t*amr Monitor \ 

Alphanumerische Anzeige 
fur Rechner: 

HITACHI Modal 

mit zwoiZeuenssu je 
16 Zoicben. zur 
Darsiellung von 
Rechanergebiue- 
sen, Aufforderung 
aur Dateneingaba, 
Zeichendai stellung 
durch 5x8 Punkt- 
rnatnx usw., Zei- 
chenhohe 3 ram. Eingebauter Zeichenq enorator und 
Grundfunkaonen (bhnkendar Curaor. Display 
i6sch*n tt*w.). Zwiecht»n«l5«ieher (Mod ill BxHxT 
84x44x15 mm). Emgabe im 8 Bit- ASCII-Code, an 
Kchlie&bar an jeden Computer Port 
Anlettung und Becnebsprograroni fiir unseren CCS- 
85 wird mitgeuelen, leicbt umzuschreiben auf 
andeie Systems. 

Bast- Nr. 0603234 B8.80DM 

Mit aU&ter Zusatxksrt* kon n en 
Sim die S Bit i hi >.-■■- Umtr-PoriM aui 
3Z KanaJe erwvi rem. 

Bausatz 
USERPORT- 
ERWEITERUNG 
for Commodor e Rechner 
VC-20/C-64/128: 




lageblech, 
Best.-Nr. 0603314 



DM 



Unentbehrlich bai der 
Obemalune und Waiter- 
verarbaitung von MoB- 
werten, bei komplexen 
Alarmanlagen u.v.a-m. 
Die Datan weiden Vier- 
Bit-weiso eta' Oder aus- 
gegeben. Die Anschlusse 
eind an emeu 40poUgen 
IC-Sockel gefuhrt; damrt 
rat eine leichte Weiterver- 
drahtung uber Flach- 
bajadkabel moglich. Auf 
dei Pla tine sind Pull up- 
Widerstande vorgeae- 

' 1 ben, so daB aucb etn 

pmblemloset Betrieb mit Opto-Kopplem gewalu- 
leistet ist. Piattoa 1 18X83 mm. 
Kompl. mit alien benottgten Bauteilen (auflei IC/ uud 
ausfuhrbchet Anloitung. 

Best Nr. 0605269 34,50 DM 




Werfen Sim Ihren galea alten VC-20 nicht wsg! 
Mit die iter Speichereyrwoitemng weird mr ahniich 
gut wria dor C-64; etwaa tchoeUer war mrfm Immif 
aehon. 




Batt.-Nr. Ausfuhtung 



Datamflgneticif Da- 
ketteu in ausgmxeicb- 
iMtw Qu&litMt mit 
48 Tpi, locttvenst&rkt. 

5V< -Disketten: 

Lie! era ny in lOerSoftbo*. 

lOerBox 



9,96 
15,90 



Hervorragend geeignet, Befehle pet EnhandbedjB" 
nung in den Computer emzugaben. wahrend der 
Bildschirm beobachtet wild. Handbcbes Gerat mil 
swei Kommandotasten und Kugetauf derUnterseltts. 
TJnantbehrlich fib das Erstellen von Qranken {aueh in 
vetach . Farben) .die Maus wire! euifach auf der Tisch- 
flache bovvegt, Kompleti mit Diskette (mentlgesteu- 
ert), A-Saite: Commodore 64+ 128- B-Seite: Atari 400, 
800. 600 XL, 800 XL und 130 XE. 
Best. Nr. 0604830 148,50 DM 



Fiir anmelde- und gobiihrenfitiie 
Da ten dborttsguag per Telmlcm I 
Po six ugelnssena Aus funning mit FTZ-Mr. \ 




Akustikkoppler „DataphonS-21 d" ; 

Eum Anschlufl an a Lie Computet mit V-24/RS-232- 
Schnittstelle (25-PW-Ste-cker). Vollduplexbetrteb. 
Answer und Originste-Modus, autom. KanaJwabL 
geeignet fiir ajja gangigen Telefonhoier, Stromver- 
sorgung durch 9-V-Batterie, externes Netzteal oder 
den Schnittst»llensteckBr. Obertragung 300 Baud, 
nach CCITT V-2I Standard, diverse LED Xontrollan- 
leigan, L x B x T: 270 x 85 x 50 mm, 

Beat.Nr, 0600*01 PieisBonkiwiH . . 2AB, — DM 

Boat.-Nr 0311530 9-V-BaUone „UM-5" 1,50011 



Buskabel 50polig : 

Fertig montiert mil 2 Stecfcei- 
buchsen (Amphenol 50poL) uad 
2 StpdtoiHohauBon (Amphenol 
PRC 50}. AUe Pins (2x 4 25) Bind 
verkabeli. Fur Alpfaatroiuc-FO 
DiakoontroUer oder Eigensnt- 
wicklungen. Lange 50 cm. 
Best.-Nr. 9910581 . . , , , 10,80 DM 



> 



Komiortabl*r Da wnapvicbar fiir 
COMMODORE VC-3&/CS4: 



Turbo-Data Recorder: 

Schneller Voi- und Ruckiauf, Zahlwetk, LED fur Auf ■ 
nahmekontrolle, autornatischer Stopp bei Band- 
bzwf. Programmende. Beigefarbenes Gehause mit 
1 m Zuleitung und Stacker, 

Beat-Nr. 0603341 69.50 DM 



Joystick- 
Adapterkabel: 

Adapter cum AnschJuB 
aJler handelsubhchen 
Joysticks nut 9poligem 
An&chluBsteckar an 
Commodore-Computer C-16, C-l 1 6 oder Plus 4. 
Best.-Nr. 0316125 6,50 DM 




Eaiisatz Super-Speicher- 
erweiterung fur „ VC-20": 

Der Gesamtspeicher wird um 27 k erweliert_ Im ante- 
ran Berslcta um 3 k und um je 8 k in den BJdcken 1 . 2 
und 3. Fur Block S ist ebenfalis eine Faasung voigese- 
hen; hier konnen wen ere 8 k als RAM oder auch als 
EPROM (Rowtmeprogramme usw-) eingoserat wer- 
dan. Fur BASIC steben Ihnen nun uber 27 kiur Veiru- 
gung, dazu nocb 11 k fur Mascbiaericode-Pro- 
gramme. also insgesamt 36 k! Der Bausatz enthalt 
die Plarine. alls IC-Fassungen, Flachkabei Steekvar- 
bindei, einen 7400 zui Decodierung und eine aus- 
fuhiiicbe Embauanieitung- Platine 160x65 mm_ 
Best. Nr. 0605125 36,80 DM 

daxii jMucand; 

Speicherbaustein 6116: 

Fur den Vollausbau bene? tig en Sie 2 Stuck 

Best, Nr. 0115084 Stuck 6,90 DM 

Speicherbaustein 6264: 

Fur den Vallausbau bonottge n Sie 3 Stuck 

Bast- Nr. 011SS11 Stflck 13,- DM 



0603813 .ID" [SS/DD) PieliMHiilninq 
0603622 ,2D" fDS/DD) PreixBankung 

Dam it V e r ff o pp s In 
Sis die Kapazita t 
Dxrar Diakattmn! 

Automatik- 
Disketten- 
Locher: 

Macbi busher nur 
einsaitig bespiei- 
bare BVi'-Disketteo 
doppelseitig nuizbai ! Stabile MeiaBausfuhrung, 
LxBxH: 74x33x45. 

B«t. Nr 9901476 Pnlaaanksmj .... 3,95 DM 




Ununtb9hriich*t Mlfsmtttei. nicht nor «r 
ComputsT-Besi tzar. 

Kopien- 
halter: 

SoUde verarbeiteter 
Halter (max. Format 
A4) mtt praktiscber 
Sclm eils pannbei e- 
stigung. 360* diab- 
bar. doppette 
Scbwenkarme nut 
vercbromten StabJ- 
fedem H6be max. 
950 mm Metsll- 
kkrnrnplatte aUsei- 
tkj drab- und sebwenkbaj, 230 « 320 m m und mit ver- 
stellbarem horizontalem lineal . 
Best. -Nr. 0606233 Preisaenknng 39.50 DM 





FEEXSKPfULLEE! 

Disketten- 

Karteikastert: 

Staubsicber. abschliefi- 
bax, fui max- 100 Stuck 
Stt'-Dfakatte*. Neun 
steckbare Teller mit 
BescbnftuugafekL Beige- 
faiben mil getdnter 
Bauchglashaube. BxHx 
T: 190 x173 x 356 mm. 
Komplett 
Beat. Nr. 0600479 
Piainenknnq 19,68 DM 




Rauchglasbauben : 

Dekorauv und stabtl. brauna Tonung. schutzt vor 
Staub und Bescbadigung. Netzkabel nrnfl nicht ent- 
f emt warden. Deckel mod exakt geformt . 
C-04/VC-20 L x B 403 x 2D9 mm 

Best.-Nr. 0603662 21 ,50 DM 

CPC-464 LxB; 570x169 mm 

B«*t.-Nr. 0603671 ... 26,80 DM 




Staubschutzhaube fur Keybords : 

Aus braunem Kunsitedei, mit Stoft umsSumteT Rand, 
eingesetrtee Klaisichiteii fQr Taaten. zusansiiifiiileg- 
bar. Pas send fur COMMODORE VC-20. C-64 u,v.a. 
Cerate und Einzeltastaturen bis ca. 390 x 190 mm. 
Bast. Nr. 0600461 Preisseukung 7,95 DM 



i In VC-64. 
Soiort *tn*atzh#r*it 2732, 
2764 (49 k) und 27128, 

VC-64-Epromplatine: 

Einfach uad olme jedes Werkzeug xu bedionen. InkL 
2 iC'Socke! mit 28 Pin's. KompL aufgebaut und mit 
ausfubriicber Beschreibung. Platine 75x 58 mm, 

■Nr.0664848 19,95 DM 



Btindfchreityeu leman mit dam C-64 

Tipp-Master 

„C 64": 

Zehn ■ Finger -Syst em nut 
dera C 64. Anlanger kon- 
nen scbon nach kurzer 
Ubungsphase auf .Re- 
kordjagd" gahen. Auch 

sum SeJbstimtetricht fur 
den gang nut Tastatu- 
ran von Computern oder Scbredur^scbinen, Bestebi 
aus Tipp-MaiStei-Diskette und ausruhrbebet Anlei- 
tung. 

Best-Nr. 0604091 nor 14.95 DM 



,_ Imu lilnf —aimiirn Angvtwte findan 
Sie in onsarer atumn kot ttnJoren Sondarilxxe 
4'86. StajxunJnmden erbaiten mSa wrtm immer 
unaufgafordort- Bitta PSpaMM Sia for Dm 
BemtmBung die eingmlagtars Kontm Hfcart—U 





Anschlufitartig 

. i . und so 
preiswert! 

Light-Pen C-64: 

KompL© tt mit Programm. 



Best,-Nr. 
0403600 



39,50 DM 



Postfach 6320 - 3300 Braunschweig 
Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547 



Preiswert in die Zuku 



Kunstliche Intelligenz ist zur 
Zeit das aktueUe Thema. So 
finden die »alten« Program- 
miersprachen der KI erst jetzt 
Wtirdigung. Wir haben mus 
fur Sie zwei Interpreter der 
Sprachen Lisp und Prolog ge- 
nau angesehen. 

Unter dem Schlagwort •Kunst- 
liche Intelligenzt lafit sich al- 
ios zusammenfassen, das 
den Computer in irgendeiner Form 



aus seiner angeborenen »Dumm- 
heit« heraushebt Das tun beispiels- 
weise Expertensysteme, die em 
enorrnes Wissen uber ein Fachge- 
biet gespeichert haben und Anfra- 
gen des Benutzers durch Kombina- 
non der Wissenselernente beant- 
worten- Im Endziel soil das in ferner 
Zukunft sogar mit naturlicher Spra- 
che geschehen. Manche Sofrware- 
hauser glauben, hier eine Markt- 
liicke entdeckt zu haben und bieten 
Programme unter dem Schlagwort 
^Kunstliche Intelligenz* an, die abso- 



lut mchts damit zu tun haben. Man 
kann sagen, dafi es bis heute noch 
kein KI Programm gibt. das diesern 
gro&en Wort »Intelligenz« wirklich 
gerecht wird, auch wenn einige auf 
verschiedene KJ-Ttechmken zunick- 
greifen. 

Aber wie es schon seit den Urzei- 
ten der Computer ist: Wenn aus der 
kormneraellenEcke keine geeigne- 
te Software kommt, sind wieder die 
Gelegenheits-, Feierabends- und 
Wochenendprogrammierer ge- 
fragt. Falls Sie also Lust verspuren. 
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Software-Test Schneider 




nfl! 



den »GroBen« einmal zu zeigen, wie 
man tatsachlich kunstliche Intelli- 
genz einsetzt, miissen Sie sich 
die entsprechenden Hilfsrnittel 
— sprich Programmiersprachen — 
beschaffen, Mil Basic, Pascal Oder C 
ist die Kl-Programmierung etwas 
kompliziert. Besser geeignet sind 
Lisp und Prolog. 

Bislangwaren die Interpreter bei- 
der Sprachen sehr teuer, Wer sich 
jedoch auf dem Markt umsieht, fin- 
det diese Sprachen auch fiir das Be- 
triebssystem CP/M, woftir die Pro- 
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gramme zusehends preiswerter an- 
geboien werden. Damit konnen Be- 
sitzer eines Schneider CPC, Joyce 
oder Commodore 128 den»Schritt in 
die Zukunft* versuchen. Leider muS 
man unter CP/M auf einen komforta- 
blen Bildschirm-Editor verzichten. 
Und auch mit »Fensterln« ist nichts 
drin. Ob und wie gat die Implemen- 
tationen Lisp/80 und micro-Prolog 
3.1 einsetzbar sind, nehmen wir in 
unserem lest unter die Lupe, 

Lisp — der Urahn 

Kunstliche Intelligenz ist die 
Brucke in die Zukunft. Paradoxer- 
weise entstand die erste lauffahige 
Version von Lisp schon im Jahre 
1959, Damit ist Lisp die zweitalteste 
Computer-Hochsprache. Es hat sich 
aber gezeigt, daS das Grundkon- 
zept von Lisp, wie es von John 
McCarthy am MIT (Massachusetts 
Institute of Technology) festgelegt 
wurde, derart flexibel ist, dafi die 
Sprache auch heute noch bestehen 
kann. Nicht zuletzt ist auch Logo aus 
Lisp abgeleitet 

Lisp hat eine sehr einfache Be- 
trachtungsweise der Dinga Den- 
noch ist es nicht ohne gewisse 
Schwierigkeiten zu erlernen. Wahr- 
scheinlich schrecken aus diesem 
Grunde bislang noch zu viele Pro- 
grammierer davor zuriick. 

Lisp verfiigt uber nur zwei Daten- 
typen. Das ist vie! weniger als in kon- 
ventionellen Sprachen, Denken Sie 
allein an die Vielfalt in C! Einer 
der Datentypen heiBt »Atom«. Kerne 
Angst, das symbotisiert nur r daS 
dieser Datentyp unteilbar ist. Ein 
Atom steht m Lisp fur eine Zahl, ein 
Zeichen oder eine Zeichenkette. 
Folglich unterscheidet man numeri- 
sche (numeric) und zeichenorien- 
tierte (literal) Atome. Atome sind als 
Konstanten und Vanablen verwend- 
bar. Man weist ihnen Werte mit SET 
zu und verwendet sie in mathemati- 
schen Ausdnicken. Der zweite Da- 
tentyp ist die »Liste«. 

Listen bestehen aus einer be- 
stimmten Anzahl von At omen. In vie- 
len anderen Programmiersprachen 
erscheinen Listen in Form von eindi- 
mensionalen Datenfeldern (Arrays). 
Der Lisr>Programmierer kenn- 
zeichnet Listen dureh runde Klarn- 
mern. Haben Sie etwa die Atome A 
B und C sind diese als Liste (A B C) 
darstellbar. Mit verschiedenen 
Funktionen lassen sich solche Listen 
manipulieren. So liefert CAR das er- 
ste Element der Liste, CDR alle Ele- 
mente der Liste bis auf das erste, 
Auch mathematische Ausdriicke 
werden als Listen dargestellt 



Das karui doch nicht wahr 
sein! 

Wer kein Geld fiir Experimente 
iibrig hat, oder vor der Ausgabe 
mehrerer hundert Mark fur einen 
Lisp- oder Prolog-Interpreter in 
die Matene hineinriechen will, 
dem bieten wir in diesem Monat 
einen besonderen Service: 

Die Leserservice-Diskette fur 
Schneider-Computer enthalt 
namlich Schnupper-Exemplare 
dieser Interpreter. Da es sich urn 
Public-Domain-Software handelt, 
entstehen Ihnen dafur keinerlei 
Mehrkosten. 



Wer sich etwas in Forth auskennt, 
kennt die umgekehrte Polnische No- 
tation (UPN). Start »3 + 5« heiBt es dort 
»3 5 +«. Alle Rechenoperatoren ste- 
hen also in der UPN hinter beiden 
Operanden. Da es eine *Umgekehr- 
te« Polnische Notation gibt, ist nur lo- 
gisch, daB auch eine Polnische Nota- 
tion existiert Und genau die ver- 
wendet Lisp, In der PN steht der 
Operator vor den Operanden: 
i<PLUS 3 5>. Die meisten Rechen- 
operationen sind aber in Lisp nur ru- 
dimentar (verkummert) ausgebil- 
det. So verarbeiten viele Lisp- 
Interpreter (darunter auch Lisp/80) 
nur ganzzahlige Werte, also Integer- 
zahlen. 

Lisp arbeitet ausschlieBlich mit 
Funktionen. Aha, denkt sich der C- 
F^og^amrnierer, das kenne ich 
doch! Dies ist in gewissem Umfang 
sogar richtig. Jedes Lisp-Programm 
besteht aus einer oder mehreren 
Funktionen, die sich gegenseitig 
aufrufen. Eine besondere Eigen- 
schaft dieser Fiinktionen ist, daB sie 
stets einen bestimmten Wert zuruck- 
geben. Prozeduren im ublichen 
Sinn existieren also nicht. Und jetzt 
kommt der schwerste Schlag fiir alle 
an herkommliche Sprachen ge- 
wohnten Programmierer: In Lisp 
gibt es keine sequentiellen Pro- 
gramme! Alle Befehle zur iterativen 
Berechnung fehlen vollig. Es gibt 
weder FORTO-NEXT noch RE- 
PEAT-UNT1L, auch kein SWITCH- 
CASE und wie sie alle heiBen. Wenn 
sich Probleme also nicht iterativ lo- 
sen lassen, wie dann? 

Einige Leser werden es schon ah- 
nen: Rekursion heiBt das Zauber- 
wort. Genau, das ist die Program- 
miertechnik, die man schon damals 
in der lnformatik-Arbeitsgruppe 
nicht verstanden hat Auch wenn 
viele Informatiklehrer und -pro- 
fessoren behaupten, daB Rekur- 
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sion das einzig Wahre ist, ist esdoch 
ebenso wahr, daB Iterationen viel 
leichtei zu programmieren sind. he- 
vox Sie sich nun mit Schrecken von 
Lisp abwenden, sei zu Direr Beruhi- 
gung gesagt, daB in vielen Lisp- 
Implementationen — auch in Lisp/80 
— eine PROG-Funktion vorhanden 
ist. Mit ihr lassen sich herkommliche 
sequentielle Programme schreiben. 
Neben RETURN und SELECTQ fin- 
det man hier auch das unstrukturier- 
te GO (GOTO). Das hat allerdings 
nicht mehr sehr viel mit dem »puren« 
Lisp zu tun. 

Was sind nun Programme? Wenn 
man das Wort »Programmliste« ver- 
wendet, kann man es sich denken: 
Jedes Programm ist auch nur eine 
Liste von Daten. Und hier setzt die 
kunstliche Intelhgenz an. Da es 
schon keinen Unterschied zwischen 
Programmen und Daten gibt, kann 
man doch auch Programme schrei- 
ben, die andere Programme schrei- 
ben oder sich selbst verandern. 
Und damit sind wir auf dem Punkt: 
Em selbstlernendes Expertensy- 
stem, das selbsttatig seine Wissens- 
basis verbreitert, sich standig selbst 
modifiziert. ist in Lisp durchaus vor- 
stellbar. Nach dieser stark gerafften 
Einfuhrung in die Gedankenwelt 
von Lisp sehen wir uns den Interpre- 
ter »Lisp/80« an. Lisp/80 ist ein »al- 
test Programm. Es stammt aus dem 
Jahr 1980 und wurde seitdem kaum 
weiterentwickelt Deshalb stehen 
nur die Standardfahigkeiten von 
CP/M zur Verfugung. Lisp/80 be- 
ruht auf dem InterLisp-Dialekt. In- 
terLisp ist recht verbreitet auf 
PDP-1G- und DEC-20-Computern. Es 
bietet alle grundlegenden Strukfu- 
ren von Lisp, aber leider kaum 
mehr Uber vordefinierte Funktio- 
nen erlaubt es aber irnmerhin die 
Kommunikation mit Diskettenlauf- 
werken. 

Die Hilf en bei der Suche nach Pro- 
grammfehiern sind erstaunlich aus- 
gereift. So erfolgen alle Fehlermel- 
dungen im (englischen) Klarlext. 
Niemand muB also Femernummern 
im Handbuch nachschlagen. Was 
die Funktion TRACE durehfuhri 
muB man wohl keinem Basic-Pro- 
grammierer erklaren. Bei jeder ein- 
zelnen Funktion sind mit Lisp/80 auf 
dem Bndschirm die Funktionsaufru- 
fe und Schachtelungstiefe darstell- 
bar. BREAK unterbricht voriiberge- 
hend Funktionen fur Eingaben, 
Uber COLLECT ruft Lisp/80 eine 
Garbage-Collection auf. die unbe- 
nutzte Speicherzellen wieder zu- 
ganglich macht. Im Normalfall ver- 
fiigt Lisp/80 lediglich iiber emen 
Zeileneditor, mit dem sich die Kor- 



rektur von Funktionen sehr schwie- 
rig gestaltet Irnmerhin stehen dem 
Benutzer unter CP/M Plus alle ubli- 
chen Tastenkombinationen zur Ver- 
fugung. Als exteme Funktion laSt 
sich EDITLSP hinzuladen, ein in 
Lisp geschriebener Editor. Dabei 
handelt es sich urn einen sehr ge- 
wohnung^bediirftigen *Strukturedi- 
ton. Man bestirnmt hier nicht direkt 
mit den Cursortasten die Stelle, die 
man korrigieren mochte, sondern 
muB sich mit Befehlen zu einzelnen 
Atomen oder Listen vorarbeiten. 

An Demonstrationsprogrammen 
finden sich auf der Lisp-Diskette 
»Doctor« und lAnimak Animal ist ein 
einf aches Spiel, in dem der Compu- 
ter Tiere errat Da eine Wissens- 
basis vbllig fehit, stellt sich der 
Computer bei den ersten Spielrun- 
den ausgesprochen dumm an. 
Wenn Sie dem Computer ein ihm in> 
bekanntes Tier nennen, miissen Sie 
ihm Unterscheidungsmerkmale zu 
denbekanntenLebewesen nennen. 
Das lauft dann (naturhch auf Eng> 
lisch) nach dem Muster ■Wenn es 
Horner hat und nicht auf zwei Beinen 
gent, ist es ein Stier«. 

Hinter »Doctort verbirgt sich eine 
abgemagerte Version des benihm- 
ten »I^chiateri-Prograrnms *Eliza« 
von Josef Weizenbaum. Fur alle, die 
Eliza noch nicht kennen: Der Com- 
puter stellt — wie ein Psychiater — 
Fragen und wertet Drre Antworten 
aus. Dazu pickt er sich bestimmte 
Schliisselworter heraus und lenkt 
das Gesprach dann in eine ihm ge- 
nehme Richrung, Ein Dialog mit Doc- 
tor sieht etwa so aus: 
Computer 

Ibl] me about your problem! 

Benutzer 

I feel depressed. 

Computer 

Why do you suppose you feel 

depressed? 

Benutzer 

My mother hates ma 
Computer 

Tell me more about your mother? 

Das Originalprogramm Eliza lieB 
Weizenbaum vor Jahren Studenten 
ausprobieren. Diese giaubtem sich 
endlich von jemandem verstanden 
zu wissen! Krmker meinten aller- 
dings sarkasrisch, Eliza zeige weni- 
ger die Entwicklungen der kunsth- 
chen Intelhgenz als vielmehr den 
Zustand der amerikanischen Psy- 
cfuatria 

Leider beweist besonders Eliza, 
daB der Lisp/80-Interpreter sehr 
langsam arbeitet. Implement 
nen unter MS-DOS und auch muLisp 
von Microsoft sind urn ein Vielfa- 



cbes schneHer. Das schrankt natur- 
lich die Nutzbarkeit fur kommerziel- 
le Anwendungen ein. Fiir Hobbyan- 
wender und alle. die relatrv preis- 
gunstig die Grundlagen von Lisp er- 
lernen wollen, ist Lisp/80 fur 189 
Mark dermoch ideal, Rechnen Sie 
aber gleich noch mit der Ausgabe 
fur ein vemUnftiges Lisp-Lehrbuch, 
derm mit der Anleitung von Lisp/80 
besteht kaum eine Chance, Lisp 
wirklich zu erlemen. Es handelt sich 
namlich dabei nur um eine rund 
funizig Seiten starke Auflistung alter 
Fahigkeiten von Lisp/80, keines- 
wegs aber um eine Emfuhrung in 
die Prcjp^minierung. Das Hand- 
buch wird bedauerlicherweise nur 
in englischer Sprache geliefert, was 
bei einer ganzen Reihe von Interes- 
senten zusatzlich zu Verstandnis- 
schwierigkeiten fuhrt 

Prolog — japanische 
Logik 

Die zweite Sprache, die in der For- 
schung kimstlicher Intelligenz Ver- 
wendung findet, heiBt Prolog. •Pro- 
log* stent fur »Programmieren in Lo- 
gik*. Die Sprache wurde erstmals 
1972 von Professor Colmerauer an 
der Universitat Marseille auf einem 
Computer implementiert. Beson- 
ders japanische Wissenschaftler, 
die eifrig an den Cornputern der 
funften Generation arbeiten, benut- 
zen heute Prolog. Dieser Sprache 
hegt ein volhg anderes gedankli- 
ches Konzept zugrunde als alien an- 
deren Computersprachen. In Basic, 
Pascal. Fortran und anderen Spra- 
chen muB man sich uberlegen, wel- 
che Anweisungen der Computer 
ausfuhren soil, um ein Problem zu 16- 
sen. Da man dem Computer vor- 
schreibt. was er zu tun hat. nennt 
man diese Sprachen »prozedural« 
oder » imperative Prolog geht von 
der anderen Seite heran. Hier sagt 
der Programmierer, welches Pro- 
blem er hat und uberlafit ganz dem 
Computer, wie es zu losen ist. Dieser 
deskripnve Weg ist eigentlich eine 
gewaltige Revolution. Der Program- 
mierer muB sich nicht mehr mit den 
Banalitaten und Widrigkeiten des 
Alltags henunschlagen, sondern 
laBt den Computer fur sich denken. 
Allerdings ist — und das gibt der 
Masse der Programmierer noch ei- 
nige Jahre lang genugend Arbeit — 
Prolog noch nicht so gut entwickelt, 
daB diese lechnik volhg ausgereift 
ist. Deshalb besitzt Prolog sozusa- 
gen als Rettungsring auch prozedu- 
rale Elemente 

In Prolog zu programmieren heiBt T 
dem Computer Sachzusammenhan' 
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521? 

Der neue Philips Familien- 
Computen Darnit man bei der 
Arbeit den SpaB nicht veriiert. 

Der neue Philips Familjen-Cornputer v. ird durchaus audi 
den lusugen Seilen des Lebens gereehL Neben seine n 
taglichen Pftiehien wie Textverarbeiiung» Adressen-/ 
Daienverarbeiiung und dem Bearbeiten von Staiistiken, 
Bilanzen etc. reizt z. B. ein bochentwickeltes Grafikprogramm 
dazu.auch ma) den Kiimtkr in Ihnen zu wecken. Und seine vielen 
Spiel- und Le m program me sind altemal abend fu Hend. 

Aber dieser Philips Familien-Compuler VG 8235 mil dem ein- 
gebauten Disketienlaufwerk ist autierdem Her/stuck der Philips 
Neue Medien Systeme.dcm ZusammenschluB von Computer und 
Elemenien a us den Bereichen der lelekommunikation und der Un- 
terhalturigselektronik. Ubr^ens - mit dem VG 8235 verstehen Sie 
sich, ohne erst das -Computem* - erkmen zu mussen; Se nutzen 
einfach seine Funkiionen. Mehr daruber von Philips GmbH, 
Geschaltebereich Neue Medien. Posifach K>142D,2QOQ Hamburg I 
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ge darzustellen. Das geschieht in 
micro-Prolog mit dem ■Simple*- 
Paket zum Beispiel so: 
&add ( Reagan , Polit iicer) 
&add ( Thatcher, Pol i tiker) 

Hier werden zwei Fakten in die 
Wissensbasis eingefugt. Wenn Sie 
spater einmal nicht mehr sicher 
sind r ob Reagan ein Politiker ist, ver- 
schaffen Sie sich schnell GewiBheit: 
&is ( Reagan , Politiker) 
YES 

&is(Thatcher, Politlier) 
YES 

Versuchen Sie hingegen folgendes: 

&is(Gorbatschov, Politiker) 

NO 

ist das abei bestimmt kem Kennzei- 
chen fur kunstiiche Inteiligenz (oder 
in diesem Falle kunstiiche Ignoranz) 
in micro-Prolog. Sie haben Prolog 
nur nicht mitgeteilt, da£ auch Herr 
Gorbatschow ein Politiker ist. Des- 
halb antwortet der Interpreter nur 
stur *No*. 

Es lassen sich aber auch Fakten 
und Regeln nach dem Wenn-Dann- 
Prinzip aufsteUen: 
VENN Tier-legt-Eier 
DANN Tier-ist-Vogel 
SONST Tier-ist-S§ugetier 

Uber Frageworte wie »is« und 
•which* lassen sich dann SchluBfol- 
gerungen a us bekannten Fakten Zie- 
hen. 

Auf diesem Niveau leistet Prolog 
allerdings kaum mehr als eine gate 
Datenbank. Erstdiejenigen. die sich 
in die Programmierung von Prolog 
einarbeiten. werden »belohnt« 
durch entsprechende Resuitate. 

Bei micro-Prolog gestaltet sich das 
Erlernen und auch die praktische 
Arbeit mit hoherem Komfort, derm 
es ist so kompakt. daB auch auf 8-Bit- 
Computern noch gentigend Spei- 
cher fur eigene Programme und Da- 
ten ubrigbleibt. Verschiedene Be- 
fehlserweiterungen werden als Dis- 
kettendateien mitgehefert, die bei 
Bedarf hnmizuladen sind. Dazu ge- 
hort wieder — wie schon bei Lisp/80 
— einer dieserfurchtbaren Struktur- 
Editoren. Besser ist da schon den 
Editor von »Simple« zu gebrauchen. 
Ober Befehle wie ADD, LIST, EDIT 
und KILL lassen sich hier ernzelne 
Aussagen recht einfach editieren. 
AuBerdem unterstutzt •Simple-Pro- 
log einige hohere Frageformen und 
ersetzt die Fehlernummern durch 
Meldungen im Klartext. Verschiede- 
ne Debugging-Hilfen sind ebenfalls 
geboten. 

Was bekornmt der Kaufer mit mi- 
cro-Prolog fur 349 Mark? Neben der 
Programmdiskette findet sich im 
Prolog-Paket ein dickes Refe- 
renz-Handbuch, das alle Details von 



Prolog und der speziellen Imple- 
mentation von micro-Prolog unter 
CP/M beschreibt. Fur alle, die Pro- 
log bereitsbeherrsehen, ist das eine 
sehr mitzliche Informationsquella 
Doch erlernen kann man Prolog mit 
diesem Handbuch kemesfalls Das 
hat auch der Hersteller erkannt und 
ein weiteres Buch beigelegt, das 
sich an Anfanger wendet und spe- 
ziell auf micro-Prolog zugeschnitten 
ist, Es erklart die Phflosophie, die 
hinter Prolog stent, ebenso ausge- 
zeichnet wie die Grundlagen der 
Programmierung. Doch ist auch hier 
die gesamte Dokumentation leider 
nur m enghscher Sprache verfug- 
bar. Hier sind die deutschen Anbie- 
ter gefordert, Abhflfe zu schaffen. 

Fast umsonst 

Nach diesen kurzen Besehreibun- 
gen von Lisp und Prolog sowie der 
beiden Interpreter, sollte eigenthcb 
Ihr Interesse an der kunstlichen In- 
teiligenz geweckt sein. 

Doch wenn Sie noch nicht sicher 
sind, ob Sie soviel Geld fur ein Pro- 
gramm ausgeben wollen, haben wir 
ein tones Angebot fur Sie: Die 
Leserservice-Diskette dieses Mo- 
rals fur Schneider-Computer ent- 
halt zwei Public-Domain-Program- 
me Das eine hei&t schlicht 
•L1SPCOM* und ist ein in Pascal ge- 
schriebener CP/M-Lisp-lnterpreter. 
Das zweite, »EPROCOM«, ist eine 
Minimalversion von Prolog. Profes- 
sioneUe Programme konnen Sie mit 
diesem Lisp und Prolog sicher nicht 
enrwickeln . aber zur Einar beitung in 
KI eignen sie sich hervoiragend. 

Lisp meldet sich nach kurzer La- 
dezert mit einem gedehnten »R E A D 
Yt und ist beTeit, Ihre Befehie entge- 
genzunehmen. Schalten Sie am be- 
sten auf standige GroBschreibung 
urn, da Lisp die Befehle nur in GroB- 
schrift akzeptiert. 

(SSTtJ X (QUOT£(A BC))) 

Wenn Sie letzt ein zweiles Mai 
< ENTER > oder < RETURN > 
drucken. fuhrt Lisp Ihren Auftrag 
aus: 
(ABC) 

Im Gegensatz zu anderen Inter 
pretern gestattet Lisp es nicht, 
QUOTE durch em Apostroph abzu- 
kiiizen Das ist aber nicht allzu 
schlirnm, denn es verursacht ledig- 
hch mehr Tipparbeit. Lisp tester 
keinerlei integrierte arithmetische 
Befehle Das ist bei einfacheren 
Lisp-lmplementationen durchaus 
ublich und laBt sich verschmerzen. 
Einige der Funktionen. die Lisp ver- 
arbeitei, sind CAR, CDR, CONS, 
LIST, APPEND, ATOM, EVAL, 



LENGTH, LAST, SET, SETQ COND 
und LABEL. Auch PROG zur se- 
auenrienen Prograrnmierung ist zu- 
^ammen mit GO und RETURN vor- 
handen. TRACE und UNTRACE er- 
lauben die Fehlersuche in Lisp- 
Funktionen. 

Auf einer Lisp-Arbeitsdiskette 
muB unbedingt neben »LISPCOM« 
auch die Datei »INITLISPi vorhan- 
den sein, Darin speichert der Com- 
puter benutzerdefinierte Funktio- 
nen und Variablen. Die mitgeliefer- 
te Datei INITLISP ist anfangs vollig 
leer. Auf der Diskette befmdet sich 
aber zusatzlich die Datei »INIT- 
LISP.STB*. die bereits wichtige 
Funktionen definiert Wenn Sie *IN- 
ITL1SPSTB* mit dem REN-Bef ehl von 
CP/M in .INITLISFV umbenennen 
und die alte INITLISP-Datei sichern, 
versteht Lisp auf Anhieb auch Be- 
fehle wie MEMBER, REPLACE, 
MAPCAR und MATCH. 

Bei »EPRO* ist auch kerne Arith- 
meuk implementiert. Lediglich Zah- 
len zwischen und etwa 5500 lassen 
sich durch LESS miteinander ver- 
gleichen. Bereits integrierte •Predi- 
cates! (Pradikate) urnfassen LIST, 
READ, READMST, READCHAR. 
WRITE, OPEN, CREATE, APPEND 
CLOSE sowie SAVE und LOAD Die- 
se Pradikate mussen Sie in GroB- 
buchstaben eingeben, wahrend fur 
den ubrigen Text Klein- und GroS- 
schrift gernischt erlaubt sind, 

Auf der Disfcette linden Sie einige 
Beispielprogramme fur E-Prolog. 
Sie smd mit *(LOAD Name> zu la- 
den. 

SAMPLE. PRO ist eine kleine Da- 
tenbank, die Verwandtschafts-Ver- 
haltmsse untersucht, 
SCIAM.PRO aus der Zeitschrift 
•Scientific American* klart mit logi- 
schen SchluBfolgerungen endgul- 
tig, ob Marcus Casar haBte. 
STDlPRO ist eine Befehlserweite- 
rung. . A 
vaLGOL.PRO stellt emen Compi- 
ler fur die Programrniersprache 
VALGOL-I dar. Der Compiler er- 
zeugt puren Assembler-Quellcodei 
Da auf der Leserservice-Diskette 
genugend Platz war, haben wir noch 
»DASM«. einen intelligenten Disas- 
sembler fiir ZSO-Mnemonics, drauf 
gepackt. Er erkennt selbsttatig Da- 
tenbereiche im Programmcode 
Wetter Finden Sie auf der Diskette 
•ZMACf und »ZLINKi, einen Makro- 
Assembler fur den Z80-Prozessor. 
Und ein besonderer Leckerbissen 
ist »F83«; ein voUstandiger Forth- 
Compiler, der sogar mehrere Pro- 
gramme gleichzeitig im Multitas- 
Mng-Verfahren abarbeitet! 

(E. Stenzel/ja) 
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Gut, daB es Raumanzuge gibt Sonst mufltest Du vor dem 
Spiel einmal sehr tief Luft holen Denn Hyperball wird im 
Weltraum gespielt. Zu zweit und mit einem Ball, der knall- 
hart ist. Aber Hyperball isteben auch ein knaillrartes Spiel. 
Wer Hyperball spielen will, muB absolut durchtratniert sein. 
Superfit Sons! rast der Ball in den Weilraum! Wer wissen 



will, was wir auBer Hyperball an weiteren tollen Spielen 
haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkalalog zu. 
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Arrays variabel dimensioniert 



Oft ist zu Beginn eines Pro 
gramms nicht bekaxuit, wie- 
viel Elemente ein Feld maxi- 
mal bendtigt. Mit einer im 
Programmlauf veraiiderbaren 
Dimensionierung des Feldes, 
kann das Problem elegant und 
effektiv gelost werden. 

Wenn man sich als Entwickler 
Gedanken urn die Struktur 
eines neuen Programms 
macht, ist ein wesentlicner Punkt da- 
bei die Dimensionierung der Felder 
(Arrays), Stent die Zahl der Elemen- 
te von vorneherein fest, gibt es kein 
Problem, Meistens allerdings ist das 
nicht der Fall, Bei einer Textverar- 
beitung biaucht beispielsweise ein 
kurzer Zweizeiler weniger Spei- 
cherplatz als ein Referat oder ein 
Aufsatz. Ahnliches gilt fur die Anzahl 
von Datensatzen in einem Daieiver- 
waltungsprogramm oder fur die An- 



zahl von Reihen in einer Tabellen- 
kalkulation. 

In vielen Fallen macht es sich 
der Programmierer (zugegeben 
zwangsweise) recht einfach. Er 
schatz grob liber den Daumen die 
maximal benotigte GroBe ab und di- 
mensioniert die Felder dementspre- 
chend. Da mit konnen dann aber 
auch nur Daten bis zu dem festge- 
legten Umfang aufgenommen wei- 
dern. Sind mehr Werte zu verarbei- 
ten, so »steigt« das Programm aus, 

Kein Problem, werden Sie viel- 
leicht sagen, soil er doch einfach 
das oder die Felder so groS ma- 
chen, da£ diese beim besten Willen 
nicht vollzukriegen sind. Das hat 
aber einen entscheidenden Nach- 
teii; Schon mit der Dimensionierung 
.1 Platz im Speicher reserviert. 
Dieser Platz steht, unabhangig ob er 
nun bendtigt wird oder nicht, fur ar> 
dere Zwecke nicht mehr zur Verfu- 
gung, Bei der Dimensionierung von 
Stringarrays ist es sogar so, daB in 



dem reservierten Platz nicht die 
Strings selbst sondem lediglich die 
Stringdescriptoren (das sind Lange 
und Anfangsadresse eines jeden 
Strings, Platzbedarf drei Byte je 
String) gespeichert werden. Im Ex- 
tiemfall kann dies dazu fuhren, daB 
in einem Programm ein Stringarray 
mit 14000 Elementen definiert wird, 
dann aber kein Platz mehr fur die 
Strings selbst vorhanden ist. Da der 
freie Spreicherplatz im Schneider 
mit etwa 42 KByte zwar nicht knapp, 
aber auch keineswegs beliebig 
groB bemessen ist, mufi man sich 
immer fur einen Mittelwegzwischen 
groBziigiger und zu geringer Di- 
mensionierung entscheiden. 

Wertvoller 
Speicherplatz 

Wunschenswert ist also, das Feld 
zu Beginn kiein zu dimensionieren 
und dann bei Bedarf Schritt far 
Schritt zu vergrdBern. Der groBe 



1B0 


REM 


C5E2AD 


HE) 


REM 


C492C3 


i 


REM F'raqrammbei spiel zur 


CC7941 


130 


REM dvnami schen Fei dverwai tunq 


CB96A3 


140 


REM 


C 62321 


150 


REM 


t5D343 


160 


MEMORY &9FFF 


C 3BB23 


170 


d i mensi on= 1 00 


C3C5B3 


100 


DIM i eldStdimenssi on> 


LDCD2] 


190 


ON ERROR GOTO 600 


[7EE0J 


2069 


REM 


L bifl^C J 


210 


REM L*d»r fuer Maschoinenprogramm 


C01F63 


220 


REM 


[6E303 


270 


DATA &DD,ecE5 T ^El ,ME ,8-23,8<4£ f ,Si23, 






SrSE ; 8f 23 , &56 . &23 . &6E . feDD . 8<66 . M35 


1 50321 


240 


DATA 8<ED,ScB0 f &tC9 


[1522J 


230 


FDR zQ-fcAWO TO i<A011:READ zliPDK 






E 20,2 l! NEXT 


CE4FB3 


260 




[E2BE3 


270 




CE3C03 


260 


' Basi c-Proqrainm 


tB0AA3 


290 


CADC41 


300 




[E2B4J 


310 


REM 


t 5933 3 


320 


REM Inkrementieren des Pointers 


[ 35921 


330 


REM 


C4B34 3 


340 


pointpr"pairiter+ 1 


[13643 


350 


IF pointer > dimension THEN 6DSUB 






420 


C9D623 


360 


feld* (painter )="HALLO": Zupriff a 






uf >>feld*C< 


CF01O3 


370 




CE3C21 


330 




C0AC43 


390 


' Baisic-Prooramm 


C17AE1 


400 


[ 0BB63 


410 




C09BB3 


420 


REM 


C 62343 


430 


REM Routine zur Fel derwei terung 


C7EDC3 


440 


REM 


C5C383 


450 


z0=3s z 1 -di mensi on+ 1 00: z 2~z 0*di men 






si on 


C 1 5283 


460 


IF FRE<0)<20*zl THEN IF FRE( ,,M )<* 






0#rl THEN ERROR 14 


[05563 


470 


DIM hi If *<dimension) 


C9FE63 


4B0 


CALL 8<A000.@f eld* 1 1) ,ehilf*(l> ,i2 


CB7123 


490 


ERASE fold** dimension»zI*DIM feld 






$ (dimension! 1 


CE8BC3 


500 


CALL S<A000 T ehi 1 i % ( 1 > .£f eld* < 1 ) * z 2 





C6B04J 

510 ERASE hi If* CE7DA3 

520 RETURN C 14EE3 

530 * I07BE3 

540 ' CE2C03 

550 " Basic-Prooraiwn [D9AA1 

560 " CE4C4 3 

570 1 tE3C63 

5B0 REM C3E423 

590 REM ON ERROR -Routine CC9383 

600 REM CAB343 

610 IF ERft-9 AND ERt_»3£.lS AND pol ntw> 

dimension THEN GOSUB 420: RESUME C 8772 3 

620 PRINT ERR , ERL s ERROR ERR [B614J 

Listing L Das Beispid- Programm arbeitet mit variabel 
definierten Feldem 
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5B i 












iB 












78 1 

ne i 










DDC5 


*»0 , 

188 




Im 




amv2 


El 


1 IB 


pop 


hi 


1 lnd»Kr»u»»twr 


















128 i 








MS3 


4E 


138 


Id 


e«1hl » 




AN4 




148 


Inc 


id 




• •iv:. 


44 


158 


let 


b*lhl » 


i L*mqt m be 






UM t 










23 


178 


inc 


M 




AWS7 


SE 


188 


Id 


d, ihll 


t haUdrnH nach d» 




23 


198 


inc 


M 






56 


208 


Id 


d.<hll 








218 t 










23 


228 


inc 


hi 




amn 


AC 


230 


Id 


l.lhll 




Aoac 




S40 


Id 


h, (I -•■«S> 


I Von - Ad«" •*»• n*ch hi 






250 I 










iroea 


768 


Idir 




tfilocfctrtnif mr ld»W(h|i 






270 1 








A011 




280 


r*t 
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Vorteil 1st, daB auf diese Weise im- 
mer nur der gerade bendtigte Spei- 
cherplatz belegl wild. 

Das Basic hilft uns direkf nicht wel- 
ter, Ein einmal festgelegtes Feld 
(DIM-Feld) kann nicht mehr veran- 
dert werden. Mit ERASE steht aller- 
dings ein natiirlieher Befehl zur Ver- 
ftigung, da man mit inm Variablen 
beziehungsweise, Felder loschen 
kann. Den dadurch freiwerdenden 
Speicherplatz hat man naturlich wie- 
der zur Verfugung. 

Mit Hilfe einer kleinen Basic- und 
einer Assembler-Routine kann man 
eine dynamische Verwaltung eindi- 
mensionaler Felder realisieren. Da* 
bei wird zunachst ein zweites Feld 
mit der gleichen GroBe wie das zu 
erweiternde errichtet. In dieses 
Hilfsfeld schreibt man alle Werte 
des ersten Felds. Darm wird dieses 
geloscht und gleich darauf mit einer 
groBeren Dimensionierung wieder 
eroffnet. Die Werte a us dem Hilfs- 
feld werden zuruckgeschneben 
und das Hilfsfeld geloscht. Jetzt steht 
das erweiterte Feld zur Verfugung. 
Das iibrige Programm merkt von 
dieser Anderung nichts, da der Na- 
me gleich bleibt. Da das Hin- und 
Herkopieren der einzelnen Elemen- 
te recht zeitaufwendig ist, iiber- 
riimmt dies die Assemblerroutme 

Assembler sorgff fur 
Geschwindigkeit 

Wie kann man im Programm nun 
feststellen, wann der Aufruf dieser 
Routine fallig ist? Dazu bieten sich 
zwes Wege an. 

Da man auf jeden Fall eine Varia- 
ble braucht, die den Wert der Di- 
mension des Feldes enthalt, bietet 
es sich an, bei jeder Inkrementie- 
rung des Pointers, der auf das Feld 
zeigt, diesen Pointer mit der Dimen- 
sion zu vergleichen. 1st der Wert gro- 
wer, das heifit wird auf ein Element 
gezeigt (daher der Name Pointer), 
welches noch gar nicht existiert, 
dann muB die Routine aufgerufen 
werden. 

Als zweites kann man den Befehl 
ON ERROR GOTO benutzen. Dies 
empfiehlt sich dann, wenn der Pain- 
ter an sehr vielen Stellen im Pro- 
gramm benutzt wird und eine zusatz- 
liche Abfrage an jeder dieser Stel- 
len zu zeitintensiv ist, Beirn Zugriff 
auf ein nicht vorhandenes Element 
gibt der Interpreter die Fehlermel- 
dung Nummer 9 "Subscript out of 
range* aus, Wurde zu Beginn des 
Programms ein »ON ERROR GOTOt 
gesetzt, so ruft der Interpreter die 
angegebene Routine auf und uber- 
gibt in den Variablen ERR und ERL 



die Fehlemummer (ERR) sowie die 
Nummer der Zeile (ERL), in welcher 
der Fehler aufgetreten ist. 

In dieser Routine muB nun abge- 
fragt werden, ob der Pointer groBer 
als die Dimensionierung des Feldes 
ist. Will man ganz sicher gehen, 
kann man die Zeilennummer (ERL) 
abfragen. Bei mehreren Feldern, 
die vanabel sind, miissen diese Ab- 
fragen entsprechend mehrmals ge 
macht werden. Mit RESUME kann 
das Hauptprogramm fortgesetzt 
werden. 

Das Beispiel aus Listing 1 kann auf 
die hier gezeigte Art in jedes Basic- 
Programm integriert werden. Es 
sorgt dann dafux, daB das Feld 
»feld$i immer ausreichend dimen- 
sioniert ist. Werden folgende Zeilen 
erganzt: 
351 GOTO 340 
511 PRINT dimension, FRE(0) 
erhalt man auf dem Bildschirm sicht- 
bar den Beweis fur das stete Wach- 
sen von »feld$*. Dabei wird die Kon- 
trolle. wann das Feld zu vergroBern 
ist, von der Zeile 350 ausgeubt 
Streicht man diese Zeile und ver- 
schiebt die Zeile 351 auf 361, so wild, 
da der Zugriff auf ein nicht defrnier- 
tes Element nun nicht mehr abge- 
fangen wird, die ON ERROR-Routi- 
ne aufgerufen und von hier aus das 
Feld vergrdBert. 

ABe Variablen und Feldnamen 
sind nattirlich frei wahlfoar, Im Bei- 
spiel bezeichnet "dimension* die je- 
weils gultige Dimension des Felds 
»feld$M pointer* zeigt auf das zu be- 
arbeitende Element aus »feld$* und 
*hilf$«ist das Hilfsfeld zur Aufnahme 
von »feld$« wahrend der Dimensio- 
nierung. Der Abschnitt •Inkremen- 
tieren des Pointers* ab Zeile 320 ist 
nur beispielhaft gedacht Zu beach- 
ten ist allerdings, daB, wenn der 
fbinter in groBen Schritten (groBer 
als ein einmaliges Erweitern des 
Feldes »feld$« verandert wird, die 
Zeile 350 durch 

■350 WHILE pointer dimension: 
GOSUB 420: WEND* 
ersetzt werden muB 

In Zeile 450 muB tz0« auf 3 gean- 
dert werden, wenn ein Stnngarray 
betroffen ist. Bei einem Integerarray 
betragt der Wert 2, bei einem Real- 
array 5. »zlt enthalt die neue GroBe 
des Feldes. Sie jeweils urn 100 Ele- 
mente zu erhohen, ist ein unverbind- 
licher Vorschlag. 

Zeile 460 testet den noch freien 
Speicherplatz, Dies ist notig, da 
kurzfristig zwei Felder, eines mit der 
alten und eines mit der neuen, gro- 
Beren Dimensionierung, nebenein- 
ander im Speicher stehen. Falls 
selbst nach einer Garbage Collec- 



tion (*FRE6'"«) nicht genugend Piatz 
vorhanden ist, wird der Fehler 14 
•string space Ml* ausgegeben. 

Die Maschinencode-Rourine, die 
die Feldinhalte verschiebt, liegt ab 
A 000 hex im Speicher. Auch diese 
Adresse ist nur ein Vorschlag. Die 
Routine ist frei verschiebbar und 
kann an jede Stelie gelegt werden. 
Da der Aufbau von mehrdimensio- 
nalen Feldem weitaus komplizierter 
ist, als der von eindimensionalen (in 
welchen die Werte einfach anein- 
andergereiht sind), kann die 
Assembler-Routine nicht bei mehr- 
dimensionalen Feldern benutzt wer- 
den, Sie ist dann zwar sehr einfach 

durch FOR NEXT-Schleifen. die 

die ALI^Aufrufe ersetzen, zu simu- 
lieren, dauert aber ziemhch langa 

Fehler sinnvoll 
eingesetzt 

Mit etn paar Anderungen kann 
das Programm naturlich auch dazu 
verwendet werden, Felder systema- 
tischund kontrolliertzu verkleinern. 
Die Zeile 450 heiBt dann: 
450 zO =3 : zl = dimension - 100: 
dimension = zl : z2 = zO* dimension 

Zum AbschluB noch der Assem- 
blercode (Listing 2) mit Erlauterun- 
gen. Die Routine wird mit »CALL 
Adresse, Paraml, Param2, Param3* 
aufgerufen. Paraml ist der Varia- 
blenpointer des ersten Elementes in 
dem Feld, aus dem ubertragen wer- 
den soli. ParamS ist der Variablen- 
pointer des Zielfelds Param3 ist die 
Anzahl der zu ubertragenden Bytes. 

Mit der Assembler-Routine kann 
ein Feld nur im Speicher kopiert 
werden. Das ist naturlich problema- 
nsch, wenn Ihre Datei mehr als 20 
KByte belegt. Es ist kein Platz fur das 
Doppel der Daten, In so einem Fall 
helfen folgende Basic-Zeilen: 

45 OPENOUT 'nilfsf * 
PRINT # 9, dimension 
454 FOR i = TO dimension 
456 PRINT # 9, feld $(i) 
458 NEXT i 
460 CLOSE OUT 
462 ERASE feld $ 
464 dimension = dimension + 100 
466 DIM feld $ (dimension) 
468 OPEN IN 'hilfsf " 
470 INPUT # 9, var 
472 FOR 1 = to var 
474 INPUT # 9, feld $ (i) 
476 NEXT i 
478 CLOSE IN 
480 a$ ^ 'hilfsf* 
490 I ERA, @a? 
500 RETURN 

Die Zeilen 510 und 520 fallen dann 
weg. (Matthias Engelbach/hg) 
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Was furs Hertz. 




Sie haben die Wahl, ent- 
weder Sie lassen mich mit 
4,77 oder mit 7,16 
Megahertz faufen. Derm 
ich, der Desktop-Com- 
puter habe den 8086-2 
Hochgeschwindigkeits- 
prozessor in mir. Bereft, 
sich Ihrem Leistungs- 
druck anzupassen. Mit 
meinen Hertzen mache 
ich Jeden Schritt mit. 
Und mit meinen 6 kom- 
patlblen Steckplatzen 
konnen Sie z. B. die Ma 1 use 
tanzen lassen, Farbgrafik- 
und Multifunktionskar- 
ten, etc. anschlteBen oder 
was Sie in Zukunft sonst 
noch wollen. Naturlioh 
bfn ich IBM -PC /XT 
kompatibel. 

Alles zusammen uner- 
hort flexibel. 
Panasonic Deutschland 
Buroelektronik / 015 
Winsbergring 15 
2000 Hamburg 54 
Tel. 40/8549555 
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Nachrilstung fur 
C64 undC 128 



D 



Mehr Speicher fur den C 128 
und eine Maus fur den C 64 
sind die Weihnachtsuberra- 
schungen fur die C 64- und 
C 128-Besitzer. 

er C 128 besitzt von Hause 
laus schon 128 KByte Spei- 
cher, was man vor einein- 
halb Jahren noch als ausreichend 
bezeichnete. Mit dem Atari ST be- 
gann die »Speicherinflation«. Die 
Computer wurden mit immer mehr 
RAM ausgestattet, und auch auf 
dem Heimsektor wurde der Ruf 
nach mehr freiem Speicher laut. Der 
Hersteller hat darauf reagiert, und 
jetzt eine Speichererweiterung fur 
den C 128 entwickelt. 

Der C 128 ist schon fur eine mogli- 
che RAM-Erweiterung ausgelegt. 
Die Basic-Befehle FETCH, SWAP 
und STASH sind schon daraufhin 
konzipiert, Daten zwischen ver- 
schiedenen Speicherbanken zu ver- 
schieben. In der Grund version be- 
sitzt der C 128 bekanntlich zwei Ban- 
ke, vondenen im Basic die Bank 1 fur 
Daten und Variablen, und die Bank 
fur das Programm selbst reser- 
viert ist. Mit dem Befehi FETCH ko- 
piert man den In halt einer Speicher- 
bank in die Bank 0. So kann man bei- 
spielsweise ein anderes Programm 
bhtzschnell in den aktiven Basic- 
Speicher laden. Durch den Befehi 
STASH verschiebt man hingegen 
den Inhalt der Bank 0, oder nur ei- 
nen Teil davon, in einen anderen 



Speicherbereich STASH und 
FETCH iiberschreiben immer einen 
Teil des Speichers, Ein Effekt, der 
beim Wechsel zwischen zwei Pro- 
gramrnen sehr lastig ist, Der letzte 
der drei Speicherbefehle, namlich 
SWAP, schafft hier aber Abhilfe, Ei 
tauscht eine bestimmte Anzahl von 
Bytes zwischen zwei Banken aus, oh- 
ne Daten zu zerstoren. So ist es mog- 
lich, zwei Programme gleichzeitig 
im Speicher zu halten. 

Die RAM-Erweiterung wird es 
voraussichtlich in zwei Ausbaustu- 
fen geben. Das Modul 1700 bietet 
128 KByte zusatzlichen Speicher* 
und das Modul 1750 sogar 512 KByte 
Das bedeutet, dafi ein »Super 128er« 
uber 640 KByte RAM verfugt, Urn 
den C 128 zum Speicherriesen zu 
machen, ist das Modul nur in den 
Expansion-Port zu stecken. Es ist 
kein Loten oder Basteln erforder- 
lich. Die Daten werden wie in einer 
echten RAM-Disk verwaltet, das 
heiBt, daB sie nach dem Ausschaiten 
verschwinden, da die Erweiterung 
nicht batteriegepuffert ist. 

Leider ist es nicht moglich, ein- 
fach zwischen den Speicherbanken 
umzuschalten, und so in mehreren 
Banken verschiedene Programme 
laufen zu lassen. Momentan ist die 
Speichererweiterung nur als RAM 
Disk verwendbar. Urn die Program- 
me zu benutzen, mtissen sie in der 
Bank liegen. 

Das Modul stort den C 128 nicht 
bei seiner Arbeit und kopierge- 



schiitzte Programme funktionieren 
auch weiterhin, Bei unseren Tests 
gab es keine Probleme mit Original- 
programmen, Allerdings gibt es 
noch keine Software, die die RAM- 
Disk unterstiitzt. Dadurch nutzt die 
RAM-Erweiterung zur Zeit nur den 
Programmierern. Zum gleichzeiti- 
gen Bearbeiten von Basic-Program- 
men eignet sie sich wirklich gut. 
Man erspart sich die Zeit fur das 
Speichern auf Diskette, und bendtigt 
keine Zwischenfiles mehr, die nach 
einer Weile wieder geloscht wer- 
den miiBten. Die RAM-Disk besitzt 
im C 128~Modus allerdings den gro- 
Ben Nachteil, daB der Inhalt nicht in 
einer Art Directory festgehalten 
wird. So weiB man nie, was sich in ei- 
ner Bank genau befindet. Nur wenn 
manstandig Notizen macht, oder im- 
mer die ganze Speicherbank uber- 
tragt, behalt man auch einigerma- 
Ben den Uberblick, 

Dem Anwender bietet die RAM- 
Disk erst unter CP/M einen prakti- 
schen Nutzen. Das geanderte CP/M 
spricht dann die RAM-Disk als Lauf- 
werk M an. Die Daten werden mit ei- 
nem Megabit pro Sekunde gespei- 
chert, was in der Praxis eine un- 
merkliche Zeitverzogerung bedeu- 
tet. Neben dieser neuen Funktion 
wird diese »CP/M + «-Version auch 
uber eine korrigierte RS232-An- 
steuerung verfiigen. Es muB sich 
aber erst noch zeigen, ob Program- 
me im C 128-Modus zukiinftig den 
zusatzlichen Speicher nutzen im C 
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Einfach einstecken in detl Expansion-Port — fertig ▲ 



Die 128 -K Byte* Erweiterung mit eigenem »Gehirn« ► 




64-Modus funktioniert die RAM- 
Erweiterung nicht. 

Zusammen mit dem Modul wer- 
den ein deutsches Handbuch und 
zwei Disketten ausgeliefert Die eine 
Diskette enthalt das geanderte 
CP/M + , auf der zweiten Diskette 
befinden sich verschiedene Demo 
programme fur die RAM-Erweite- 
rung, Der Preis betragt 198 Mark fur 
die 128-KByte- und 298 Mark fur die 
512-KByte-Erweiterung, 

Seit einiger Zeit erhaltlich ist die 



Maus fur den C 64/C 128, Sie kostet 
im Fachhandel zirka 140 Mark, Au- 
fierlich gleicht sie der Amiga-Maus, 
Sie sind nur durch die unterschiedli- 
chen Anschlusse auseinanderzuhal- 
ten, 

Wir haben sie mit verschiedenen 
Programmen getestet, doch die 
Tests fielen in der Regel negativ aus. 
Die wenigsten Spiele konnten damit 
erfolgreich gespielt werden. Auch 
bei den Zeichenprogrammen gab 
es in der Regel lange Gesichter. Die 



wenigsten Programme besitzen ei- 
nen speziellen Maustreiber, und da 
die Maus sich nicht wie ein normaler 
Joystick verhalt, ist das Arbeiten mit 
den Standardprogrammen nahezu 
unmoglich. Eine Ausnahme bildet 
das Zeichenprogramm »Starpain~ 
ter«, das bereits fur eine Maus aus- 
gelegt ist. Es ist enttauschend, daB 
die Maus noch nicht einmal von 
GEOS unterstatzt wird, Es bleibt zu 
hoffen, daB der Hersteller an die- 
sem Punkt noch arbeitet. (gn) 



Das 
Modul, 
das 
Rekorde 
schlagt 

Nach liber zweijahriger Ent- 
wicklungszeit kommt mit 
Magic-Forme! ein Modul fiir 
den C 64 auf den Markt, das 
alle dagewesenen Erweite- 
rungeit in den Schatten stellt. 



I I 1 1 nscheinbar sieht das kleine 
I j j I graue Kitchen aus, das in 
der Redaktion auf dem 
Schreibtisch liegt (Bild 1). Kleiner aJs 
eine Zigarettenschachtel, aber mit 




BUd 1. 

Magic-Forroel lit 
kaom groller als 
eine Zigaretten- 
schachtel (hler noch 
ein Dummy), die in 
del fertigen Version 
randvoU mil genla- 
ler Software gefullt 
■ein soil. Wlr teste- 
ten die Software 
vorab in einti 
Diskotttmvo reion . 



Systemsofrware gefullt, die ihres- 
gleichen sucht: Geos-ahnliche Sy- 
stemoberflache, Farb-Malpro- 
gramm, Floppy-Speeder, Tape- 
Speeder, Programm-Freezer, Hard- 



copy-Routine, Sprite- und Charak- 
tereditor, Assembler und Centro- 
nics-Schnittstetle sind nur ein Aus- 
schnitt der Vorteile und Fahigkeiten, 
die das Modul bietet. Mehr als 64 
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Wir verwetten unseren guten 
Namen, <M Sie bei EPSON garantiert 
Ihren passenden Drucker finden. 




EPSON verdankt seinen guten Namen vorallem syste- 
matischer Forschung und Entwicklung, die sich streng an 
den immer spezielleren Anforderungen der Computer-Praxis 
orientieren. Und deshalb unterscheidet sich unsef Drucker- 
Angebot schon allein in der Auswahl, Sie ist die grbBte. 

So finden Sie heute bei unsfiirjeden Arbeitsbereicfi den 
passenden Drucker Jeder ist klasse in seiner Klasse: 

Unsere Thermo- Drucker gelten ais heiSester Tip fur 
mobilen Einsatz. 

Unsere flusterleisen Tin ten strahl- Drucker lassen selbst 
Experten aufhorchen. Unsere Graffk-Drucker stellen graueste 



Mstrix-Dmcker 
FX-TOOO 



Theorien farbig, anschaulich und ansehnfich dar. Unsere 
Matrix- Drucker wurden zum Mafistab fiir schnelle Rech- 
nungs-Ausgabe und bestechen durcb Vielfalt und Sauberkeit 
des Schriftbildes, 

Die richtige Wahl zwischen verschiedenen EPSON 
Druckern wird nie ZUf Qual, Oder gar zum Risiko. Dafur 
stehen nicht nur wir gerade, sondem auch 165 EPSON Ver- 
tragshandier. Jeder ein Fachmann mit gutem Namen. 
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Technologic die Zeichen setzt 
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Bild 2. 
Die Gem-Ober- 
flache ist an sich 
schon eine kleine 
Sensation und bie- 
tet angeahnten 
Komfort 




3370 LI 

3380 > 
3390 M 
3460 S 
3416 L 
342G S 
3430 I 
3440 I IV 
3450 CPX 
QjLcn cur 



3460 BHE 
3470 . 
3480 LDX 
3490 LDV 



Bild 3. 
Das Malprogra mm 
MMultigrafK bietet 
fill den C $4 Grafik 
vera Feins ten, eine 
Spray-Funlction 
durf dabei nicht 
fehlen 
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KByte ROM zusammen mit 8 KByte 
RAM sorgen fur eine optimale Aus- 
nutzung des Commodore 64. 

Zunachst fallt auf, daB keine Ka- 
belverbindungen zu sehen sind, 
Das Modu] wird einfach in den 
Erweiterungs-Port des C 64 emge- 
steckt und fertig, Nach dem Ein- 
schalten meldet sich das Modul mit 
einem Menu, iiber das man entwe- 
der den normalen C 64-Modus, die 
Geos-ahnliche Oberflache »Win- 
dows« oder aber das erweiterte Ba- 
sic anwahlen kann. In dieses Menu 
kommt man jederzeit ohne Daten- 
verlust wieder durch Driicken der 
Reset-Taste zurtick, 

Magic-Windows ist eine Betriebs- 
system-Oberflache, die die Bedie- 
nung des C 64 kinderleicht macht. 
Mit Hilfe eines Joysticks oder einer 
Maus wird iiber die am oberen Bild- 
schirmrand eingeblendete Funk- 
tionsleiste mit den entsprechenden 
Mentis jede Funktion angew&hlt, 

Neue Fdhigkeiten 
aus 64 KByte ROM 

Dabei kann manzwischen System- 
und Dateibefehlen wahlen, iiber 
»TOOLS« die Hardcopy-Routine 
oder das Malprogramm starten und 
vieies mehr (Bild 2), Der Joystick 
steuert dabei einen Zeiger, der wie 
beim Atari ST oder dem Amiga iiber 
den Bildschirm gleitet. Die Benut- 
zeroberflache Magic-Windows hat 
auch ansonsten sehr starke Ahnlich- 
keiten zu Gem beziehungsweise 
zum C 64-Geos, ist aber bei weitem 
schneller und iibersichtlicher pro- 
grammiert. 

Mit dem Magic-Formel-Modul 
werden Diskettenoperationen bis zu 
25mal schneller, Dabei ist auch wei- 
terhin nur das serieUe Kabel fur den 
Laufwerk-AnschluB notwendig. Ver- 
antwortiich fiir die Geschwindig- 
keitszunahme ist vor allem ein 
8-KByte-RAM, iiber das die Daten 
zwischengespeichert werden. Bei 
sequentiellen Dateien wird immer- 
hin auch noch ein lOfacher Ge- 
schwindigkeitszuwachs erreicht, 
mehr aJs manch anderes Modui fiir 
normale Programme zustande 
bringt. Ein Zahlenbeispiei: fiir ein 
200 Blocke ianges Programm 
braucht der C 64 im Normalzustand 
zum laden oder speichern zirka 300 
Sekunden, Magic-Formel ist bereits 
nach etwa sechs Sekunden damit 
fertig, 

Der eingebaute Floppy-Speeder 
unterstiitzt zwei Laufwerke und ar~ 
beitet mit dem alten und neuen 154K 
dem 1570- und dem 1571-Laufwerk 
zusammen, auch Mischbetrieb mit 



verschiedenen Laufwerken ist zu- 
lassig. Mit dem 60-Sekunden-Back- 
up sind gauze Disketten innerhalb 
einer Minute komplett kopiert, ein 
toiies File-Copy-Programm ist eben- 
falls im Betriebssysiem stand ig vor- 
handen. Neben den neuen Floppy- 
Routinen sind auch noch die ur- 
spriinglichen Routinen weiterhin 
vorhanden, Der Bildschirm bleibt 
bei samtlichen Disketten-Operatio- 
nen angeschaltet. 

Auch die Kassetten-Operationen 
werden um das zehnfache be- 
schleunigt. Die urspninglichen, 
langsamen Routinen konnen aber 
weiterhin angesprochen werden. so 
daB keine Schwierigkeiten mit kom- 
merzieller Software entsteht. 

tlber die Restore-Taste kommt 
man bei Magic-Formel ins Interrupt- 
Menu, Das funktioniert jederzeit, 
auch mitten aus einem Programm 
heraus. Im Interrupt-Menii kann 
man sich dann zwischen folgenden 
Punkten entscheiden; Hardcopy, 
Monitor, Snapshot oder Einsprung 
ins Reset-Menu, Nach einem Dmck 
auf die Return-Taste setzt der C 64 



seine Arbeit wieder an der Stelle 
fort, an der die Restore-Taste ge- 
driickt wurde. 

Wer den momentanen Bildschirm 
ausdrucken lassen mochte, wahlt 
den Menupunkt Hardcopy an. Die- 
ses Programm unterstiitzt sowohl 
Commodore-Drucker iiber die se- 
rielle Leirung als auch Epson-kom- 
patible Drucker mit Centronics- 
Sctmittstelle iiber den Userport Da- 
bei spielt es keine Rolle, ob es sich 
um eine Hires- oder Multicolor-Gra- 
fik handelt oder ob Text auf dem 
Bildschirm stent Der Ausdruck er- 
folgt je nach Druckerwahl in Farbe 
oder als Graustufen-Hardcopy. DaB 
man verschiedene Ausdruck-Gro- 
Ben wahlen kann, ist fast schon eine 
Selbstversta ndlichkeit, 

Um iiber den Userport Drucker- 
daten auszugeben, wurde in Magic- 
Formel eine Centronics-Schnittstelle 
eingebaut. Die entsprechende Ver- 
bindung Userport — Centronics- 
Schnittstelle erfolgt mit einem 
Drucker kabel, das recht einfach 
selbst zu basteln ist oder fur 39 Mark 
Aufpreis mitgeliefert wild. 



32 jM^tft 



Ausgabc 12/Dezember 1936 



Waiiim sich dieser 
„kleine" Drucker 
iitimer wieder in den 
Vordergran^mielt 



Viele Spiele haben keine Save- 
Funktionen, urn jederzeit ein Spiel 
zu einem spateren Zeitpunkt fortset- 
zen zu konnen. Mit dem ^Snapshot* 
ist das kein Problem. Nach dem 
Driicken der Restore-Taste spei- 
chert man mit Hilfe von Snapshot 
den gesamten Speicherinhalt und 
Zustand des Computers auf Diskette 
oder Kassette ab, wie man es auch 
von anderen Programm-Freezern 
kennt. Das so abgespeicherte Pro 
gramm l&JJt sich spater einfach wie- 
der laden und schon geht es da wei- 
ter, wo man abgespeichert hat. 

Ein ganz besonderer Leckerbis- 
sen ist das fantastische Malpro 
gramm » Multigraf* (siehe Bild 3). Es 
erlaubt die gleichzeitige Darstel- 
lung alter 16 Farben des C 64 und ar- 
beitet mit zwei Bildschirmen. Zwi- 
schen beiden Bildschirmen lafit sich 
per Knopfdruck hin- und herschal- 
ten, so daB Fullmuster und Aus- 
schnitte auf einer Bildschirmseite 
abgelegt werden konnen, wahrend 
man auf der anderen Bildschirmsei- 
te an der Computergrafik arbeitet. 
Das Malprogramm besitzt neben 
den bekannten Funktionen wie Line, 
Box, Draw, Fill, etc. auch eine Zoom- 
und Sprtih-Funktion, Die Steuerung 
erfolgt ebenfalls mit Joystick oder 
Maus und reagiert schnell und ge~ 
nau. Alle Diskettenoperationen wer- 
den ebenfalls mit den bereits be- 
kannten Window-Menus gesteuert 

Die Meniileiste von Multigraf ist 
am oberen Biidschirmrand ange- 
bracht. Sie kann jederzeit ausge- 
schaltet werden beziehungsweise 
sie schaltet sich automatisch aus, 
wenn man wahrend dem Malen mit 
dem Pinsel in den Menu-Bereich 
kommt, 

Komffort int 
Ubermaft 

Ober die Druck-Option lassen 
sich die verschiedensten Farb- und 
SchwarzweiS-Drucker auswahlen. 
Die Hardcopy-Routine von Magic- 
Formei druckt die erzeugten Bilder 
in der weiter oben beschriebenen 
Weise aus. 

Wer in Basic Grafiken program- 
mieien will, kann sich freuen, Fast 
alio von Multigraf bereitgestellten 
Funktionen stehen auch als Basic- 
Befehle im Magic-Basic zur Vertii* 
gung. Damit lassen sich sowohl 
Hires-Grafiken (Aufldsung 320 x 200 
Punkte) als auch Multicolor-Bilder 
(Auflosung 160 x 200 Punkte) zeich- 
nen und biszu vier Bildschirmseiten 
gleichzeitigverwalten. Des weiteren 
sind im Magic-Basic sogenannte 
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... ist es seine 
einfache Handhabung? 






Zwei l invcliubsrhlil/t- auT der 
Kronlseitc erleiclitern don 
Papk rei rise huh. he trie Ht'hin- 
d itii iij; ditrch Anschlussc auf 
dor Riickseite des fierStes Iteiti 
PitpitTauslauT. Da*. Endlos- 
Gewcbe-Farbhaiid mrd mil 
wonigen HandgrifTcii bi'ftsii^i, 
Drei Koniroll-I.ampclien mgen ' 
Net/spannunc rkrtilschafl 
und Papierende an. 

... ist es sein sauberes 
Schriftbild? 

Die noun mal neim Piinkk' 
Malri\ bring) Standard-, 
Felt- und Doppeldruck 
sauhcr und scharf 
aufs Papier. 

... ist es (nkq 
seine raumsparendeGrofte? 

Die rauntsparende (iriille und 
sein ueringes fie*Jchi (4 kg) lallt 

M-inen r -J nsal/ sHhsl auC ceringsicni 
PI at/ a nee hut m. 

... ist es sein 
Finzelblait- 
einzug? 

Dieser kteine Drucker arbciicl 
ohm: Wai/t. Das Papier wird 
t iiihn.il unu-f ilvn Drmkktipf 
Ecfuhrt. Zwel Friktionsriider 
tor-Ren bei Ein/elhlallern furdie 
Forlbewi'Uiinj!. Auch f-ndlosfnnuubiri' 
werdm mil Stachelradeni von* arts oder 
riick^arts bewci'l. 
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Bild 4. Mit 

dem Sprite-Editor 

wird die 

Sprite-Generierung 

— bier der 

n achemp fun.de ne 

Joystick-/ 

Maus-Zesger — 

znm Vergafigen 



Ibolkit-Befehle vorhanden (RE- 
NUMBER, FIND, OLD, DELETE, AU- 
TO, RESET, etc.). C 64-Basic geplag- 
te Programmierer werden bei die- 
sen Befehlen laut aufatmen. Auch 
fur den Umgang mit dem Disk Ope- 
ration System DOS wurden neue 
Basic-Befehle emgebaut (HEADER, 
STATUS, CATALOG, etc. wie beim C 
128-Basic). 

Neben dem starken Malpro- 
gramm hat Magic-Form el einen sehr 



Bei der Markteinmhrung 1984 
muSte der Kaufer 1298 Mark 
fur den Commodore Plus/4 
ohne Peripherie zahlen. Seit einiger 
Zeit wird der Commodore Plus/4 zu~ 
sammen mit dem schnellen Lauf- 
werk 1551 in Kaufhausern zum sen- 
sationellen Preis von unter 500 Mark 
angeboten. Das Preiskarussell 
dreht sich jedoch noch weiter: Uber 
eine Lebensmittelkette, die fiir 
Billig- Angebote bekannt ist, soli der 
Commodore Plus/4 ohne Laufwerk 
zu einem Preis unter 300 Mark ver- 
kauft werden. Damit ist dieser Heim- 
computer fiir den Anfanger und Ein- 
steiger sehr interessant, 

Der Commodore Plus/4 unter- 
scheidet sich auBerlich erheblich 
von den Vorgangern C 64 bezie- 
hungsweise VC 20. Das Gehause ist 
sehr flach und wesentlich kleiner. 
Die defer gelegene Tastatur garan- 
tiert ein ermudungsfreies Arbeiten. 
Dieses Design verleiht dem Com- 
modore Plus/4 ein recht professio- 
nelles Aussehen Die Tastatur des 
Commodore Plus/4 entspncht der 
Tastenbelegung der Vorganger 
C 64 und VC 20. Die Funktionstasten 
erhielten zusatzliche Basic-Befehle, 
so daft auf Tastendruck ganze Wbr- 
ter auf dem Bildschirm erscheinen. 



komfortablen Sprite- und Charakter- 
Editor. Auf einfache Weise lassen 
sich Sprites zeichnen, laden und 
speichem. Findet man an dem be- 
kannten Zeichensatz keinen Gefal- 
len mehr, ist innerhalb kiirzester 
Zeit ein eigener Zeichensatz geba- 
stelt (Bild 4). 

Der Maschinensprache-Monitor 
von Magic-Formel gehort mit zu den 
Besten, die es fiir den C 64 gibt. Er 
verarbeitet viele illegale Opcodes, 



scrollt auf- und abwarts, erlaubt Ein- 
gaben in binarer, oktaler, dezimaler 
und hexadezimaler Form, greift mit 
eigenen Befehlen auf das RAM hin- 
ter dem ROM zu. assemblies und 
disassembliert und lafit auch sonst 
kaum einen Prcigrammierer- 
Wunsch offen. Im Maschinenspra- 
che-Monitor ist ein Disketten-Mom- 
tor integriert mil dem sowohl Daten 
auf der Diskette als auch der 
Laufwerk-Speicher selbst mampu 
liert werden kbnnen. Besondere Er- 
wahnung verdient auch der 2-Pass- 
Assembler, der eine Bfldschirm- 
Editierung wie ein Basic-Interpreter 
besitzt. 

Fantastische Fahigkeiten in einer 
minimalen Verpackung, einfaches 
Aufstecken ohne Lotarbeiten oder 
Offnen des Gehauses. keine behin- 
dernden Kabelverbindungen und 
Leistungen, wie man sie ansonsten 
nur fur ein vielf aches des Preises fur 
dieses Modul bekommt: das ist 
Magic-Formel. Bei einem Preis von 
198 Mark verspncht dieses Modul 
ein absoluter Renner auf dem Markt 
zu werden. Eine Version fiir den C 
128- und CP/M-Modus ist bereits in 
Arbeit. 

(zu) 



Ein Leckerbissen 
oitter den Einstei- 
ger-Computem: der 
Commodore Plus/4 




Commodore Plus/4, 
das Kraft- Paket 

Bemerkenswerte Leistungen fur einen Heimcomputer 
bietet der Commodore Plus/4. Durch den erheblich 
gesunkenen Preis und die reiche Softwareausstattung 
eignet sich dieser Computer vor allem fur Einsteiger. 
Ein Angebot, das es nicht alle Tage gibt 
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Die Verbindung nach auBen ge- 
wahrleistet tier Expansion-Port, der 
Programm-Module oder Speicher- 
erweiterungen aufnimmt oder an 
den auch das 1551-Diskettenlauf- 
werk angeschlossen wird. Auf der 
Ruckseite befinden sich auBerdem 
die Anschlusse fur den Datenrecor- 
der r das FemsehgerSt oder den Mo- 
nitor, sowie ein serieller Ausgang 
und der beim C 16/C 116 nicht vor~ 
handene User-Port. Neben den seit- 
lich angebrachten zwei Joystick- 
Ports ist ein sehr hilfreicher Reset- 
Taster angebracht, mit dem sich der 
Plus/4 ohne schadliches Ein-ZAus- 
schaiten in den Einschaltzustand 
versetzen la£t. Der Datenrecorder- 
AnschluB und die Joystick-An- 
schliisse unterscheiden sich von de- 
nen des C 64/VC 20, Wer trotzdem 
deren Joysticks und Datasette ver- 
wenden will, muB sich mit einem 
kleinen Bausatz behelfen (siehe 
64'er 4/88, Alte Datasette am C 16). 
Auf alleFalle laflt sich der Plus/4 mit 
diesen Verbindungen fast universell 
verwenden, 

Vom Platinenaufbau her wirkt der 
Commodore Plus/4 ganz und gar 
nicht zum C 16- beziehungsweise C 
116-Computer kompatibeL. Sieht 
man sich alierdings die Bauteile auf 
den Platinen an, dann entdeckt man 
sehr viele Gemeinsamkeiten. Alle 
drei besitzen beispielsweise den 
gleichen Custom-Chip »Ted«, In die- 
se Eigenentwicklung von Commo- 
dore wurden der Sound-Chip, die 
Peripherie-Bausteine VIA und CIA 
sowie die Video-Darstellung ge- 
packt, Der Prozessor 7501, den 
ebenso alle drei Heimcomputer be- 
sitzen, verhait sich voll kompatibel 
zum 6502 und 6610 (C 64-Prozessor). 
WeiB man zudem, daB im Commo- 
dore Plus/4 das gleiche Betriebssy- 
stem wie im C 16/C 116 steckt, so 
wachst die Hoffnung, daB auch die 
Software zwischen den drei ver- 
schiedenen Computern untereinan- 
der austauschbar ist. Und das trifft 
auch zu> Alierdings ist eine Feinheit 
zu beachten, damit man die Freude 
am Commodore Plus/4 nicht ver- 
liert: Programme, die fur die Grund- 
version des C 16 geschrieben sind, 
brauchen eine Starthilfe. Das hat fol- 
genden Grund: Der C 16 verfugt in 
seiner Grundausriistung iiber nur 
16 KByte RAM. Sein Speicher kann 
deshalb nur Programme aufneh- 
men, die in der Grundversion des 
C 16 in den Bereich der Speicher- 
adressen 4096 bis 16383 passen. In 
der erweiterten Version des C 16 
stehen 64 KByte zur Verfugung. In 
diesem Fall bietet der Computer 
Programmen im Bereich der Spei- 




Kompakter flnfbau der Commodore Plus/4-Flatine 



VielfUdge 
Schnittstellen 
erlauben einen 
fast universell en 
Emsatz. 




cheradressen 4096 bis 64S12 Platz; 
zudem kann er mit der Speicherer- 
weiterung seine Grafikfahigkeiten 
voll ausnutzen. Alierdings wird 
beim Einschalten der Grafik der 
Speicherbereich von 4096 bis 16383 
(das RAM der Grundversion) fur 
Grafik reserviert, die Programme 
werden daher beim Laden nicht wie 
sonsr iiblich ab der Adresse 4096, 
sondern ab Adresse 16384 in den 
Speicher geschrieben. Das fuhrt al- 
so dazu, daB einige Programme fur 
die Grundversion des C 16 auf dem 
Commodore Plus/4 nicht laufen. 

Aber keine Panik, wir kennen ei- 
ne softwaremaBige Starthilfe: Auf 
dem Commodore Plus/4 wird em- 
fach ein verringerter Speicherbe- 
reich von 16 KByte simuliert. Dazu 
POKEn wir in die zwei Speicherstel- 
len 55 und 56, die das Ende des 
Basic-RAM festlegen, folgende 
Werte: »POKE 55,246:POKE 56,63; 
PRINT FRE(0>, Jetzt erscheint auf 
dem Bildschirm die Bestatigung: 
»12275 BYTES FREE*, Mit diesem 
einfachen Trick lassen sich auch fur 
den Commodore Plus/ 4 problemati- 
sche C 16-Programme ohne Schwie- 
rigkeiten Laden. 

Betrieb mit System 

Das Betriebssystem befindet sich 
in einem 32-KByte-ROM, zusammen 
mit dem Basic-Interpreter. Es ist da- 



mit doppelt so grofi wie beim C 64. 
Das kommt vor allem durch das 
machtige Basic 3.5, das dem Com- 
modore 64-Basic we it uberlegen ist. 
Es unterstutzt strukturiertes Pro- 
grammieren und bietet dem An fan- 
ger eine komfortable Hilfe zur Feh- 
lersuche, die ihresgleichen sucht 

Fur die Maschinensprache-Pro- 
gjammierer wurde im Betriebssy- 
stem der Tedmon, ein Maschinen- 
sprache-Monitor, instalUert. Miffed- 
mon kann man jeden Speicherbe- 
reich des Plus/4 ansehen und ver- 
andern. Er wandelt sogar Maschi- 
nensprache in die Programmier- 
sprache Assembler zuruck (disas- 
semblieren) und umgekehrt (assem- 
blieren). Wer schon immer mal Lust 
auf Maschinensprache-Program- 
mierung hatte, dem hilft Tedmon 
hervorragend dabel 

Der Zusatz Plus/4 bei diesem 
Commodore-Computer kommt von 
den vier Programmen, dieebenfalls 
bereits in einem 32-KByte-ROM des 
Computer vorhanden sind: 
Textverarbeimng, 
Tabellenkalkulation, 
Dateiverwaltung und 
grailsche Auswertung, 

Alle vier Programme sind fur die 
ersten Startversuche geeignet und 
helfen Anfangern im Umfang mit 
Software. Fur den professionellen 
Einsatz smd sie kaum zu emp- 
fehlen. (zu) 
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einem 16/32-bit Computer 
erwarten konnen - sei es die Spei- 
cherkapazitat, die hohe Arbeitsgeschwindlgkeit, 
die bestechende Grafik, die Schnittstellen , . . 
In dieser Lefstungsklasse hat ATARI die MaB~ 
stabe gesetzt. Auch beim Preis! 
Diese Computerleistung zu solch niedrigen 
Preisen kann Ihnen nur bieten, wer modern ste 
Technology einsetzt. 

ATARt, Computertechnologie von heute fur 
Menschen, die mit mehr Leistung mehr leisten 
wollen, 

ATARI 260 ST - bei fhrem Fachhandler und in 
den Fachabteilungen der Warenhauser. 

A ATARI 

i wlr machen Spitzentechnologie preiswertu 
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Dafi es Software giht, die 
beim C 64 auf mehr als auf 35 
Spuien dei Diskette zugreift, 
ist bekannt. Mit List und 
Tiicke kann jeder das Be- 
trie bssys tern des Laufwerks 
iiberlisten und seine eigenen 
Disketten schiitzen. 

as Commodore-Laufwerk 
1 1541 verfiigt von Haus aus 
nur iiber die Fahigkeit, Dis- 
ketten bis zui Spur 35 zu benutzen. 
Mit einem Trick bringen professio- 
nelle Software-Hersteller das DOS 
des Laufwerks aber dazu, hohere 
Spuren zu beschreiben und dort In- 
formationen abzulegen. 

Das Laufwerk 1541 formatiert nicht 
ohne Grund nur 35 Spuren auf einer 
Diskette. Bei alien Verfahren, die auf 
hohere Spuren zugreifen, ist die 
Fehieranfalligkeit sehr groE, um so 
mehr, wenn der Schreib-/Lesekopf 
nicht mehr richtig jusuert ist. 

Wer iiber die Spur 35 hinaus for- 
matieren will, und das ist die Voraus- 
setzung, um die hohen Spuren be- 
schreiben und lesen zu konnen. der 
muB das Betriebssystem des Lauf- 
werks iiberlisten. Im DOS ist ab der 
Adresse $FAC7 Hex eine Routine 
enthalten, die den logischen Ablauf 
der Formatierung steuert und tiber- 
wacht. Diese Routine wird iiber ei- 
nen Befehlscode fur den Puffer 3 
(Adresse $0600 Hex) des DOS er- 
reicht. Vor dem Start der Formatie- 
rung mussen alle fur die Formatie- 
rung notwendigen Angaben in der 
Zeropage des Betriebssystems ar> 
gelegt werden, wie auch der ent- 
sprechende Sprungbefehl zum An- 
steuern der Formatierungsroutine 
im Puffer abgelegt wird. Diese Rou- 
tine ubernimmt daraufhin die Steue- 
rung des Formatierungsvorgangs 
und gibt diese erst ab, nachdem sie 
festgestellt hat t daB die letzte Spur 
formatiert ist. Hierbei wird die ak- 
tuelle Spurnummer, die gerade for- 
matiert wird, mit einem konstanten 
Wert verglichen und die Formatie- 
rung beendet, wenn dieser Wert im 
Zahier fur die aktuelle Spur erreicht 
wurde, das heifit wenn 35 Spuren 
formatiert sind. 

Die Spur, mit der die Formatie- 
rung begonnen werden soil, wird 
vor dem Start ebenfalls in der Zero- 
page in der Adresse $51 Hex hinter- 



iegt und wahrend des Formatierens 
hochgezahlt. Gleichzeitig wird ein 
Zeiger auf eine Tabelle eingestellt. 
in dem die fur die jeweikge Spur zu- 
lassige Sektorenanzahl vermerkt ist. 
Dieser standig aktualisierte Wert 
wird in der Speicherstelle $43 Hex 
abgelegt. In der Formatierungsrou- 
tine wird dieser Wert zwischenge- 
speichert und bis auf Null herunter- 
gezahlt. Ist der Wert erreicht, so 
wird die Spurnummer in $51 Hex um 
eins erhoht und sofern die Ober- 
grenze der Spuren noch nicht er- 
reicht ist, mit der Formatierung fort- 
gefahren. 

Das Betriebssystem 
wird iiberlistet 

Die Konstante, die die letzte forma- 
tierbare Spur bestiinmt, ist im ROM 
des Laufwerks enthalten und damit 
nicht veranderbar. Die Spur, mit der 
die Formatierung beginnt, mufi je- 
doch im RAM hegen t da sie durch 
das Hochzahlen laufend verandert 
wird. Und nun kommt der Trick! Da 
die Obergrenze, die das Ende der 
Formatierung bestirnmt, immer nur 
dann abgefragt wird, wenn die Sek- 
torenkapazitat einer Spur erreicht 
ist, ist es moghch, die Formatierung 
bei einer Spur grofier als 35 begin- 
nen zu lassen. Die Formaherang ei- 
ner solchen Spur wird dann automa- 
tisch beendet, wenn die vorgegebe- 
ne Sektorenanzahl erreicht ist. 

Soweit die Theoria Das DOS des 
Laufwerks bietet jedoch keinen Be- 
fehl, die Formatierung bei einer be- 
liebigen Spur beginnen zu lassen. 
Die Anweisung »OPEN1.8.15, "N:Dis- 
kettennameJD** bewirkt, dafi der 
Formatierungsbeginn auf Spur 1 ein- 
gestellt wird, Gleichzeitig werden 
noch eine Menge weiterer Parame- 
ter gestellt, so zum Beispiel der 
oben erwahnte Zeiger auf die Sekto- 
rentabella Im Vorspann der Forma- 
tierungsroutine wird zusatzlich noch 
einmal die Spur 1 als Startspur fest- 
gelegt Hier setzen wir an, um das 
DOS zu iiberlisten und die Formatie- 
rungsroutine ohne Hilfe des DOS 
aufzurufen. Das DOS lafit grundsatz- 
lich zu, eigene Maschinencode-Pro- 
gramme im RAM des Laufwerks ab- 
laufen zu lassen, Dazu stehen insge- 
samt 2 KByte zur Verfugung, von de* 
nen allerdings nur 1380 Byte Puffer- 
speicher genutzt werden konnen 




(Adressen $300 Hex bis S7FF Hex). 
Der AdreBbereich $000 Hex bis 
$2FF Hex wird vom DOS als Arbeits- 
speicher bendtigt. Welche Bereiche 
hiervon doch benutzt werden kon- 
nen, hangt ganz davon ab, welche 
DOS-Routinen unter der Steuerung 
eines eigenen Prc^rarnrns, das in ei- 
nem oder mehreren der Puffer un- 
tergebracht ist, aufgerufen werden. 

Ein Maschinencode-Programm. 
das im Floppy-Laufwerk ablaufen 
soli, kann auf verschiedene Weise in 
das Laufwerk-RAM geladenund ge- 
startet werden. Unser Formatie- 
rung^-Steuerprog^amm geht folgen- 
den Weg: Das Programm ist in Datas 
enthalten und wird mit einem Ba- 
sic-Programm uber den Memory- 
Write Befehl »M-W« in den Puffer 3 
(Adresse $600 Hex) des Laufwerks 
geladen. Dieses Maschinencode- 
Programm ersetzt die Routinen, die 
bei einem regularen »N:«-Befehl 
durchlaufen werden und umgeht 
damit die Festlegung auf den Forma- 
tierungsbeginn bei Spur L Es ist so- 
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mit moglich, einzelne Spuren zu for- 
matieren, auch solche libei Spur 35. 

Bevoi unser Programmdie Forma- 
tierung anstoSt, trifft es die anfangs 
erwahnten notwendigen Vorberei- 



tungen. Eine Rethe dieser vorberei- 
tenden Aufgaben kann auch einer 
der Userbefehle »U3« bis »UB« erle- 
digen. Mit diesen Befehleri kdnnen 
zusatzlich zur Ausftihning eines 



Maschinencode-Programms 
meter ubergeben werden, die vom 
DOS in fest vorgegebene Speicher- 
stellen der Zeropage vor Aufruf des 
Progiamms hinterlegt werden. In 
unserem Beispiel ubergibt der Be- 
fehl »U3« insbesondere die Anfangs- 
spur der Formatierurig. Bei der nor- 
malen Formatierung isl in $600 Hex 
(Anfang Puffer 3) der Sprung zur 
Formatierungs-Routine hinterlegt. 
Bei der eigenen Formatierungs- 
Routine befindet sich dort eine Steue- 
rungsroutine, die die eigentliche 
Formatierung so aufruft daB ein An- 
sprechen einer Spur uber 35 er- 
reicht wird, Um mit den Userbefeh- 
len diese Routine zu erreichen, wird 
zuvor ein Sprungbefehl im Puffer 2 
zusammen mit der Disketten-ID hin- 
terlegt. Nachdem nun mit einem ei- 
genen Formatierungsprogramm ei- 
ne Spur grdBer als 35 formatter! wur- 
de, kann der Versuch unternommen 
werden, diese Spur zu beschreiben. 
Dazu sind die beiden Listings 
/Trackwrite* und »Trackread« als 
Beispiel aufgefuhrt. Mit dem Listing 
» Formatieren Spur 37« haben wir ein 
Beispiel fur das Formatieren der 
Spur 37, wer eine andere Spur for- 
matieren will, muB in der Zeile 10780 
die 37 gegen die gewiinschte Spur 
austauschen. 

Achten Sie beim Formatieren der 
hohen Spuren darauf, dafi Sie diese 
mit der gleichen ID versehen wie 
die Spuren 3 bis 35. Im anderen Fall 
erzeugen Sie einen Read -Error 29. 

(Michael Hoos/zu) 



10000 
10001 
10002 
10803 
10004 
10005 
10006 
10007 
10008 
10009 
10110 

10120 

10200 
10210 
10220 
10230 
10240 
102Q0 
10290 
10310 
10330 
10500 



REM *##*#»#«#**♦**########***#* 

REM *** FORMATIEREN SPUR 37 *** 

REM **#***#*##■»#**♦«*■#**##*♦♦#* 

3 



REM **» RESEV1EREN PUFFER 2 

□PEN 15,8, IS/T'sCLOSE 15:0PEN 3,8,3, 
"#2" 

GET*3,A*: IF ASC CA*+CHR* <0) ) <>2 THEN P 

RINT "BITTE FLOPPVREST" i END 

REM 

REM *** LESEN MASCH I NENPROGRAMME 
REM FUER FLOPPV IN ZWISCHENSP. 

DIM TFXf256» 
FDR 1=0 TO 133 
READ Y 
TFX<I)»Y 
MEXT I 



<113> 


10510 


< 1 14> 


10520 


<054> 


10530 


<181> 


10540 


<OS6> 




<118> 


10550 


<119> 




<120> 


10560 


<062> 


10570 


<122> 


10580 




10590 


<04S> 


10600 




10610 


<206> 




<142> 


1061 1 


<205> 


10612 


<129> 


10613 


<0S7> 


10614 


<091> 


10620 


<055> 


10630 


<0S8> 


10640 


<210> 


10670 


<077> 




<103> 


Listing 



REM *«* ERZEUGEN DISKETTE 



INPUT" CCLR,9D0WN}BITTE DISKETTF WECHS 
ELM. <RETURN>'\: X* 

PRINT" £CLR t 0DOWN>DISKETTE WIRD FORMAT 
IERTtSSPACE}" 

I NPUT " CHCNIE , 1 0DOWN J D I SKETTENNAME ■ ; IM* 
IF LEN(N*>>16 THEN 10560 
DN*=N* 

INPUT"£HOME, 12DOWNJDISKETTEN ID":N* 
IF LEN<N*>>2 THEN 10590 

DJt-NSt IF DN*="*"THEN PRINT" CCLRVi GO 
TO 10640 



REM *** FORMATIEREN 1-35 

OPEN 15,8,15, "N: "+DN*+", "+DI* 
CLOSE 15 
OPEN 15,8,15 



<006> 

<123> 
<133> 

<1S3> 

<231> 
<104> 
<B63> 
<087> 
<020> 
<043> 

<224> 
<214> 
<213> 
<173> 
<217> 
<109> 
<181> 
<180> 
<017> 



Listing ^Formatieren Spur 37« (Checksummer VI benutzen) 
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m 



0bet 100 Se'teo ^ ^, 
aus »hrVch gg^w Kif 





ToWeTiP> 



Zeitsci 



Gmncllagen Commodore 



18671 
18672 
18673 
10674 
10680 
10690 
I 13700 
10710 
10720 

10730 
10733 
10734 
10735 
10736 
10737 
10740 

10743 
10744 

10745 
10746 
10747 
10753 



REM *»* LADEN FORMAT I ERUNGSROUT I NE 
REM IN FLOPPVPUFFER 

MW*="M"+"-"+"W" 
FOR 1=1536 TO 16BI 
K«TFTC< 1-1536) 

HB= INT (I /256 > : LB- 1 - < HB*256) 

PR INT# 1 5 , MW*+CHR* (LB) CHR* (HB> CHR* (DC 

HR*(X) 

NEXT I 



REM *** LADEN SPRUNBADRESSE IN 
REM FLOPPYPUFFER 

PRINT#1 5 , MW*+CHR# (0> CHR* ( 5) CHR* <3) CHR 
* (76) CHR* (41) CHR* (6) 



10760 

10770 

10773 
10774 
10775 



REM *»» UEBERGEBEN DISK- ID IN 
REM FLOPPYPUFFER 

II*^MID*CD1*,1,J) ; I2*=MXD*(DI*,2 ( i):I 
l^ASCUl*) : I2=A5CU2*> 

PRINT#15,MW*+CHR* (3> +CHR* <5) +CHR* ( 1 ) + 
CMR* { 1 1 J 

PR1NT#15,MW*+CHR* (4) +CHR* (5) +CHR* ( 1 ) + 
CKRf (12) 



REM *** f-DRMATIEREN Art 8EISP1EL 



<01Q> 
<0B6> 
<162> 
<02i> 
<076> 
<170> 
<210> 
<102> 

<166> 
<Z22> 
<0B0> 
<0S1 > 
<B06> 
<874> 
<084> 

<233> 
<090> 
<09l> 

<127> 
^0S4> 
<094> 

<87l> 

<863> 

<07S> 
<121> 
1122> 
<181 > 



1 0776 
10777 
10780 
10790 

: 1233 

1 1500 

11600 

1 1700 

11800 

11900 

12000 

12010 

L202i 

12030 

12040 

12050 

12060 

IZC7C 

12050 

L2098 

12100 

12110 

12120 

1Z13D 

12140 

12150 

12160 

12170 

12100 

12190 



REM 



SPUR 



•~ 3 



PRINT#15,U3*5 INPUT*15 T F,FT*,T,S; IF F 
THEN PRINT U3*;F;FT*;T;5 
CLOSE 15; CLOSE 3 



REM MASCHINENPROGRAMW 



DATA 165,067 f e26,016, 169,000, 133 
DATA 863,173,880,028,041,159,141 
DATA 000,028,169,017,133,067,165 
DATA 064, 197,031 ,208, 003, 076, 000 
DATA 251,076,150,253,000,000,8880 
DATA 000, 830,000,000, £30,060, 160 
DATA 006,173,003,005,133,038,173 
DATA 004,005,133,019,032,007,211 
DATA 032,121,204,224,081,248,083 
DATA 876,038,204,173,133,802,133 
DATA 012,169,080,133,013,032,000 
DATA 193,036, t86,84S,8BS, 169, 192 
DATA 133,003,165,883,048,252,169 
DATA 168, 141 ,033,806, 169,015,141 
DATA 034,886,165,012,133,881,169 
DATA 224 , 133,003, 165, 883, 848, 252 
DATA 201,082,144,085,162,003,876 
DATA 018,238,238,012, 173,534,002 
DATA 197,812,176,226,896,253,255 
DATA 255 



<133> 
<125> 

< 121 > 

'071 > 

<053> 

<BS2? 

<1B3> 

<1B7> 

<12B> 

•"228 • 

<199> 

'208? 

-• 223 

<229? 

<215^ 

<195> 

<25B> 

^25B> 

< 254 ? 
02=5 

^817^ 
<-069> 
064 > 
<065> 

■'B86> 
'086> 
Cf|07> 
<145> 
^236> 



Listing • Forma tieren Spur 31- (Checksummer VI benutzen) 



10 T-37 i REM TRACK <184> 

28 S=12 i REM SECTOR <021> 

38 W=144 i REM SCHREIBEN EINES BLOCKS <B78> 

48 R-128 : REM LESEN EINES BLOCKS <057> 
78 V=l sREM 1 VERZ0E6ERUNS BE I COMPILIE 

RTEN PROGRAMMEN (>=10) <187> 

B0 : «I3S> 

100 OPEN 1,B,15,"I W <227> 

110 TX*='"K0PIERSCHUT2 INFQRMATIONEN* 1 <184> 

120 : <178> 

121 REM EINTRAGEN I NORM AT I ONEN IN BLOCK <058> 

122 i <ie8> 

130 FDR 1=1 TO LEN (TX*) <1B3> 

140 X*=MID*<TX*,I,1> <H9> 
150 PRINTS! , ,, M-U"+CHRt(I+2>+CHR*(3)^CHR*(l 

)+X* <149> 

160 NEXT 1 *187> 

170 s <228> 

IBB REM SCHREIBEN AUF DISKETTE <015> 

19B I <248> 

208 P=0:B=W:GOSUB 1088 <807> 
203 PRINT"CLR H ;X C208> 

210 : <012> 

398 CLOSE I <878> 

398 END <087> 

400 i <2B3> 

1088 * <837^ 

1818 REM PARAMETER AN D I SKCONTROLLER <227> 

1020 I <T057> 

1030 REM TRACK UND SECTOR FUER PUFFER <239> 

1840 : <078> 
1 050 PR I NTS 1 , "M-W 14 +CHR* < 6 ) +CHR* ( 8 ) +CHR* ( 2 > 

+CHR*(T) +CHR*CS) <B49> 

1068 S <B9S> 
1870 REM BEFEHLSCODC LESEN ODER SCHREIBEN 

FUER PUFFER <051> 

1088 5 <118> 
1098 PRINT*!, "M-W H +CHR*(0)+CHRMB)+CHR*(1) 

+CHR*(B> <043> 

U80 ; <13B> 

1110 REM MARTEN <1S6> 

1120 : <15B> 

1130 FOR 1-1 TO 5000*7: NEXT I <139> 

1148 : <178> 

1150 REM RETURNCODE <812> 

1168 s <198> 

1178 PRINT#1, ,, M-R*+CHR*(B)+CHR*(B)+CHR*<1> <114> 

1180 BET#l,X*sX=*ASCfX*+CHR*(0) > <086> 

1190 RETURN <B56> 

Listing »Trackwrite» (Checksummer VI benatzen) 



10 T=37 s REM TRACK 

28 S»12 ; REM SECTOR 

30 W-144 : REM SCHREIBEN EINES BLOCKS 

48 R=128 i REM LESEN EINES BLOCKS 

70 V=l : REM VERZOEGERUN6 BEI COMPILIE 



RTEN PROGRAMMEN {>=18) 
B8 : 

100 OPEN i,e,i5,-i- 

110 FOR 1=8 TO 250s TX*-TX*+CHR*C254>: NEXT 
I 

210 s 

220 REM LESEN DES BLOCKS 
230 s 

240 B=R: BOSUB 1B00 
300 | 
310 s 

338 P=B: PRINT" CHOME , ZDOWN } " ; Xs PRINT 
340 FOR 1=1 TO LEN (TX*) 

350 PRINTil,"M-R-+CHR*(I+2)*CHR*(3)+CHR*(l 
I 

360 G£T#1,X*;PRINT X*; 

378 NEXT I 

380 CLOSE 1 

398 END 

400 : 

1888 s 

1818 REM PARAMETER AN Dl SKCONTROLLER 
1820 s 

1838 REM TRACK UND SECTOR FUER PUFFER 8 
1840 : 

1058 PRINT#1,-M-W-+CHR*(6)+CHR*{0)+CHR*(2) 

+CHR*(T)+CHR* CS) 
I860 l 

1878 REM BEFEHLSCODE LESEN ODER SCHREIBEN 
FUER PUFFER 8 



1090 PRINTS l,"N-«*+CHR*(0>+CHR*< 8) +CHR* ( 1 ) 

+CHRS (B) 
1188 : 

11 10 REM MARTEN 
1128 : 

1130 FOR 1=1 TO 5080* V: NEXT I 
1148 : 

1158 REM RETURNCODE 
1168 i 

1178 PRINTS1 ,°M-R-*CHR*(0)+CHR*<0)*CHR*(1> 
1188 GETS1 , X*: X=ASC ( X*+CHR* (0) ) 
1198 RETURN 



Listing »Trackread* (Checksummer VI benatzen) 



<184> 

<021> 
<B78> 
<057> 

<1B7> 

<227> 

<067> 
<0I2> 
<124> 
<032I 
<198> 
<1B3> 
<113> 
<m+7> 
<138> 

<051> 
<144> 
<062> 
<078> 
<087> 
<283> 
<B37> 
<227> 
?B57> 
<239> 
<B70> 

<B49> 
<B98> 

:851> 
<118> 

<B43> 

<138> 
<186> 
<158> 
<139> 
<178> 
<812> 
<198> 
<U4> 
<886> 
<856> 
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Commodore Software-Test 



Nachhilfe 



Eiit Lernprogramm fur Com- 
modore 64 stellt spielerisch 
Wissenswertes iiber alle Lan- 
der dieser Welt vor . 

Erdkunde gehort fur manche 
Schtiler zu den Schrecken der 
Schulstunden. Da soli man 
Zahlen und Fakten iiber Staaten wis- 
sen, deren Namen man noch nie ge- 
hort hat. Das Wissen dariiber gehort 
aber zur Ailgemeinbildung. Also 
bleibt nur Lernen und Pauken. Aber 
warum sich einsam vor einen ver- 
staubten Atlas setzen, wenn es auch 
einfach und unterhaltend am Com- 
puter geht, hat sich ein findiger Pro- 
grammierer gefragt, 

eWorld Geography* ist ein einfa- 
ches Spiels bei dem man durch Wis- 
sen und schnelle Antworten Punkte 
einheimsen kann. Anfangs darf man 
sich die Kontinente aussuchen, zu 
denen die Fragen gestelll werden 
sollen: Nord- und Sudamerika, Eur- 
asien, Afrika oder die ganze Erde. 
Den Anfang bilden fiinf Staaten. zu 
denen man Antworten geben muB. 
Vor der Frage dreht sich eine Erd- 
kugel im rechten oberen Viertel des 
Bildschirms und eine nette Melodie 
erklingt dazu, Nach ein paar Um- 
drehungen bleibt die Erdkugel 
dann stehen und ein blinkender 
Punkt zeigt auf dem ausgewahlten 
Kontinent die Lage des gesuchten 
Landes an. Gleichzeitigerscheint im 
linken oberen Viertel eine genaue 
Karte mit den Umrissen des Staates 
und manchmal auch mit denen sei- 
ner Nachbarlander. Durch ver- 
schiedene Farben sind topografi- 
sche Einzelheiten. wie zum Beispiel 



Berge, breite RuStaler oder Tief- 
ebenen erkennbar. Ein weiterer 
blinkender Punkt zeigt, wo die 
Hauptstadt liegt. AuBerdem er- 
scheintim Ausschnitt noch die Natio- 
nalflagge des Landes. 

Das eigentliche Spiel sieht so aus: 
Es gibt funf Angaben iiber das 
Land: Name. Hauptstadt, Wahrung, 
Sprache und EinwohnerzahL Der 
Computer stellt zu jedem Punkt diei 
Antworten zur Wahl, von denen eine 
nchtig ist. Die Losung kann man oft 
durch das einfache AusschluBver- 
fahren herausbekommen, denn 
wenn bei einem nordeuropaischen 
Land die Antworten: Bahamas, Sri 
Lanka und Schweden zur Auswahl 
stehen, liegt die Antwort (for einen 
Europaer) auf der Hand. Hat man 
sich entschieden, muS man schnell 
auf die entsprechende Zahlentaste 
dxucken und die Wahl mit der RE- 
TURN-Taste bestatigen. Schnell, 
weil ein Zahler mitlauft, und je 
schneller die Antwort kommt, desto 
mehr Punkte gibt es. Man erfahrt 
dann opnsch und akustisch, ob die 
Vermutung richtig war, und erhalt 
dementsprechend Punkte In jedem 
Fall erscheint die korrekte Aiitwort 
auf dem Bildschirm. so da£ man am 
Ende der Runde eine Art Karteikar- 
te vor sich sieht. Die Punkte werden 
addiert, und bei einer Wertung iiber 
10000. erhalt man Bonus-Fragen, bei 
denen die Flagge zum Land zu erra- 
ten ist. AuBerdem erhalt der Spieler 
zwei zusatzliche Lander und darf 
ianger teilnehmen. Ist kein Land 
mehr ubrig, ist das Spiel beendet. 

Damit das Spiel auf die Dauer 
nicht langweilig wird, gibt es ver- 



schiedene Modi. Man kann zum Bei- 
spiel auch zu zweit spteien, was we- 
sentlich mehr Spafi macht. AuBer- 
dem gibt es drei Schwierigkeitsgra- 
de, bei denen der Zahler unter- 
sciiedlich schnell lauft. Bei »Exper- 
te« raufi man sich schonziemlich an- 
strengen, um bis zu den Bonusfra- 
gen zu kommen. Wer das Wissen 
pur haben mochte, kann sich auch 
alle Lander in alphabeuscher Rei- 
henfolge zeigen lassen. Die Funk- 
tion eignet sich aber nicht zum Nach- 
schlagen. Bei den uber 150 Landern 
dauert es namlich erne Weile, bis 
man zu einem bestimmten Land 
kommt. 

World Geography* ist vollstandig 
in Deutsch gehalten, obwohl es ur- 
spninglich ein enghsches Pro- 
gramm war, ebenso die Anleitung. 
Es ist insgesamt ein unterhaltsames 
Spiel, das »nebenbei* auch noch 
Wissen verrnittelt Da man nicht nur 
trockene Zahlen vor sich hat, son- 
dem auch immer eine Abbildung 
des Landes sieht, pragen sich die In- 
formationen besser ein. Die Aus- 
kunfte sind zwar etwas einseihg, das 
Programm gibt aber eine interes- 
sante Ubersicht uber die vlelen 
Staaten der Erde Die teflweise ver- 
biuffenden Fakten wecken Interes- 
se, sich naher mit diesem Thema zu 
beschaftigen. World Geography 
empfiehlt sich daher besonders fiir 
jungere Coraputerbenutzer. die mit 
ihrem Computer nicht nur spieien 
wollen. Durch die Mischung aus 
Spiel- und Lernprogramm macht 
Erdkunde wieder Spafi. Die Disket- 
te fur den C 64 kostet zirka 60 Mark. 

<gn) 




Wer die richtige Flagge errat, bekommt den Bonos 
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SchneHes Antworten bringt mehr Punkte 



Ausgabe 12/Deaember 1986 



Listing des Monats 



Zufalls- 
bekanntschaft 



Die Programmierer des li- 
sting des Monats lemten sich 
im Bus kennen, als einer von 
i-hnen seinen C 64 zur Repara- 
tur brachte. 

■ ■ if -iRcbos Revenge* ist wie- 
■vffl der einmal ein hervorra- 

■ WBgendes Spiel zum Listing 
und zum Spiel des Monats gewahlt 
word en. Das bringt den beiden Pro- 
grammierern Robert Brand! und 
Thomas Schmidt 3000 Mark zusatzli- 
ches Weihnachtsgeld ein. Ihr Pro- 
gramm ist aber auch jede einzelne 
Mark wert, und schon beim ersten 
Test stand fur uns fest, daB Robos Re- 
venge ein klarer Aspirant fur diesen 
Titel ist. Wir haben es einige Tage 
(und teilweise auch Nachte) ge- 
spielt, denn die Grafik und das blitz- 
saubere Scrolling fasziniert noch 
nach langer Zeit. Die beiden Edito- 
ren fur den Zeichensatz und die 
Spielfelder sind das zweite Aushan- 
geschild. Durch sie wird Robos Re- 
venge extrem flexibel, und jeder Be- 
nutzer kann sich ganz individuell 
seine Level zusammenstellen. Es 
bietet sich auch an, dieschonsten Ei- 
genkreationen rait Freunden zu 
tauschen. Auf unserer Leserser- 
vice-Diskette werden sich noch zwei 
weitere Spielfelder befmden, die ei- 
ne Menge Ideen und Anregungen 
enthalten. 

Robert Brandl und Thomas 
Schmidt, zwei Further, haben sich 
vor zwei Jahren eher zufaUlig ken- 
nengelemt, als Robert seinen C 64 



zur Reparatur brachte. Thomas sah 
inn im Bus, und da er seit kurzem 
ebenfalls einen C 64 besaB, sprach 
er inn an. Aus diesem Gesprach im 
Bus wurde eine Freundschaft, die 
■tiber das gemeinsame Programmie- 
ren hinausgeht. Beide fahren mit Be- 
geisterung Motorrad und treiben 
Bodybuilding. 

Trotzdem bleibt noch genug Zeit, 
um gemeinsam Spiele wie Robos 




Robert Brandl stieg mit seine m kaputten 
C 94 in den Bus . . . 



Revenge zu schreiben. Der Vorgan- 
ger dieses Spiels namens Roboser- 
vant wurde iibrigens im Sonderheft 
3/85 unserer Schwesterzeitschrift 
64'er veroffentlicht Fur dieses Pro- 
gramm benotigten die beiden noch 
rund fiinf Monate, bis es fertig war. 
Robos Revenge brauchte hingegen 



nur einen Monat von der ersten Idee 
bis zum Einschicken. Aus Platzgriin- 
den haben sie dieses Mai auf Musik- 
unterm ailing verzichtet, denn sie 
wollten dieses Programm moglichst 
klein halten, damit es nieht zuviel 
Tipparbeit fur unsere Leser wild. So 
hat Robos Revenge ein gutes jfTipp/ 
Leistungs«-Verh&ltnis. 

Damit das Spielvergniigen nicht 
allzuschnell nachlaSt, kann man sich 




. . . wo inn Thomas Schmidt entdeckte 
und ansprach. 



mit dem eingebauten Editor eigene 
Spielbilder entwickeln. Bis zu 25 
Bildschirme in die Breite kann man 
so seinen armen Kugelrobot laufen 
lassen, bis er endlich das Ziel er- 
reicht hat. Nach oben und unten ist 
»Robos Revenge* unbeweglich, das 
seitliche Softscrolling kann man sich 
jedoch nicht besser vorstellen. 

Der Traumcomputer von Thomas 
und Robert ist der Amiga, weil er 
»mit seinen Sound- und Grafikfahig- 
keiten neue Dimensionen fur Spiele 
eroffheK wie sie meinen. Vielleicht 
ist das Listing des Monats der 
Grundstock, um sich diesen Traum 
zu erfullen. Aber vielleicht werden 
die 3000 Mark, die die beiden fur ih- 
re Einsendung bekommen, auch in 
ein neues Motorrad investiert, 

Wenn Robert Brandl und Thomas 
Schmidt auch weiterhin so gut zu- 
sammenarbeiten, ist auch in Zukunft 
mit weiteren Superprogrammen zu 
rechnen. Vielleicht sogar auf dem 
Amiga, 

(cm) 




Mit dem eingeban- 
ten Editor lassen 
sich eigene 
Screens entwerfen 
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MICROSOFT 



WordStar, dBASE II, MULTI 



WordStar 3.0 mit MailMerge 

Ein Bestseller unter den Textverarbei- 
tungsprogrammen, der Ihnen bild- 
sc hi rm orient ierte Formatierung, 
deutschen Zeichensatz und DINTasta- 
tur sowte integrierte Hiifstexte bietet. Mil 
MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit 
personlicher Anrede an eine beliebige 
Anzahl von Adressen schreiben und 
auch die AdreBaufkleber druGken. 
dBASE II, Version 2.41 
dBASE ll ( das meistverkaufte Programm 
unter den Datenbanksystemen, eroffnet 
Ihnen optimale Mdglichkeiten der 
Daten- und Dateihandhabung. Einfach 
und schnell konnen Daten struktu ten 
definiert. benutzt und geandert werden, 
Der Datenzugriff erfolgt sequential Oder 
nach frei wahlbaren Kriterien. die inte- 
grierte Kommandosprache ermoglicht 
den Aufbau kompletter Anwendungen 
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver- 
waltung, Betriebsabrechnung usw. 



MULT1PLAN, Version 1.06 

Wenn Sie die zeitraubende manuelle 
Verwaltung ta bell arise her Aufstellungen 
mit Bieistift, Radiergummi und Rechen- 
maschine satt haben. dann ist MULTI- 
PLAN, das System zur Bearbeitung 
>»elektronischer Daten blatter« genau 
das Richtige fur Sie! Das benutzer- 
freundliche und leistungsfahige Tabel- 
lenkalkulatbnsprogramm kann bei alien 
Analyse- und Planungsberechnungen 
eingesetzt werden. 

Sie erhalten jedes WordStar-, 
dBASE II- und MULTIPLAN- 
Programm fur Ihren Schneider -Com- 
puter oder Commodore 128 PC fertig 
angepaBt (Bildschirmsteuerung). 
Jeweils Originalprodukte! Jedes Pro- 
gram mpaket enthalt aufierdem ein 
ausfuhrliches Handbuch mit kompakter 
Befehlsiibersicht. 





fniniij! 


B-o&le'l Nummer 






W*j>dS!fli 


dB-tiw 


Mm 1 1| il.m 


SchmjwterCPC 464V694" 
Jktin«doi CPC 464 VOW 
Scfineder CPC 612ft 
Scftneidflr Joyce 
ComrrKxlof* 128 


3* 
MP 
3' 
3' 


MS 101 
MS 102 
MS 104 
MS to*. 
MS 103 


MS ifM 
MS 302 
MS 30J 
MS 305 


MS 201 
MS 202 
MS 204 
MS 205 
MS 203 


'ABASE II unfl MULTIPLAN lor dW SChWHMf CPC 464J664 $ind 
nur iButlnNo mtl einef Spochwwwertoiunp auf mindesiens 
i?B KByte und •fclifCP/M'Ve'Suxi fu< 6? KB'ylo 



Ht Mill Si: 
WoixJSl* 3.0 IMS 1 



0, DM | dBase II CMS 306 DM 34$V I 




Diese MarK&Technik-SoKwafepfOduMe eihanen Sie 
in den Compulw-Abtetfungen ttf Kaufhauser. Del ihrem Computerhandlej, 
im Buchhandef Oder dwekt be-m Verlag gegen Vcxauskasse 




HAN - fur CP/M Computer 




Jedes Buch kostet 
DM 49 - 

(sFr. 45,10/dS 382,20) 

Erhaltlrch bei Ihrem Buchhandler. 



Und dazu 
die weiterf iihrende Literatur: 
WordStar fur den Schneider CPC 

Bestelf-Nr, MT 779. ISBN 3-89090-180-8 
WordStar fur den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr, MT 780.ISBN 3-89090-181-6 
dBASE If fur den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 838.ISBN 3-89090-189-1 
dBASE II fur den Schneider CPC 
Bestelf-Nr. MT 837.ISBN 3-89090-180-8 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 
BestelhNr. MT 835. ISBN 3-89090-186-7 
MULTIPLAN fur Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 836. ISBN 3-89090-189-1 

Hardware-Anforderung fiir 
Schneider-Computer: 

Schneider CPC 464, CPC 664, 
CPC 6128. Joyce, beliebiger Drucker 
mit Centronics-Schnittstelle. 
Hardware-Anforderung fur 
Commodore 128 PC: 
Commodore 128/128 D. Diskettes 
laufwerk. 80-Zeichen-Monitor. 
Commodore-Drucker oder Drucker mit 
Centronics-Schnittstelle (ohne 
zwischengeschalletes Interface). 
Ubrigens gibt es WordStar, dBase 
und Multiplan auch fur NDR- 
Comp titer. Zu beziehen bei Graf 
Elektronik Systeme GmbH. 
Magnusstr. 13, 8960 Kemplen. 



Markt&Technik 



UNTERNEHMENSBEREICH 

BUCHVERIAG 

Markt&Technik Verlag AWiengeseJtschall 
Hans Pmsel Str 2. 8013 Maaf bei Miincben 



BesteUungen im AuSland bitte an unlenstehencte Adressen. 

Sen wet; Mark! &7echmk Vertnebs AG. Kolterslr. 3, CH-6300 Zug, Tel. (042) 41 5556 

Qsteff&ich Uebeueuter Media Handels- und Veflagsges. mbH, Alser Sir. 24. A- 1091 Wien. TeL (02 22) 481538 - 



Commodore Kurs 



Spieleprogrammierung 



Zum Beispiel: 

10 ZE*PEEK{ Posit ion der Gruppe in der 

Graf inland s chaft ) 
20 REM ZE ist ein Wert zwischen 1 und 100 

30 ON EE GOTO 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900, 1000 
40 ON ZE-10 GOTO 1100, 1200, 1300, l400, 1500, 1600, 1700, 1800, 
1900, 2000 

50 ON ZE-20 GOTO 2100, 2200, 2300 und so welter. . . 



In dieser abschlieftenden Fol- 
ge befassen wir uns mit der 
Programmierung verschiede- 
ner Spielarten. 

ZunSchst gehen wir auf die zur 
Zeit sehr popularen Fantasy- 
Rollenspiele ein, wie zum Bei- 
spiel Bard's Tale, Questran, Fantasy, 
Xyphus und die bekannte Ultima- 
Serie, Ein Oder mehrere Abenteurer 
wandern durch Landschaften oder 
Stadte und suchen dabei versteckte 
Dungeons (Irrgarten). In den Irrgar- 
ten finden die Abenteurer Schatze 
und schreckliche Monster, die sie 
bekampfen miissen. 

Um derartige Spiele zu program- 
mieren, sollte man sich in die Mate- 
rie einarbeiten, bis Hit-Points, Dama- 
ge, Skill-Level und Armour-Class 
keine Fremdworter mehr sind. Es ist 
sinnvoll, bei dieser Art von Spiel die 
Verwaltungsroutinen fur die Namen, 
Level, Ausriistung etc, und die 
Kampfroutine in Basic zu schreiben 
und zu compilieren, da dies in Ma- 
schinencode ein zu groBer Aufwand 
ist. Die Grafiklandschaft, in der die 
Abenteurer herumwandern, ist Byte 
fur Byte im Speicher abgelegt, zum 
Beispiel 100 x 100 Zeichen groB und 
belegt somit knapp 10 KByte (das ist 
bereits recht groS, da das Pro- 
gramm oftmals jedes einzelne Zei- 
chen nach versteckten Zugangen zu 
Dungeons absuchen muB), Durch 
eine einfache Blockscrollroutine 
ubertragen wir immer einen kleinen 
Ausschnitt der Landsehaft in den 
Bildschirm. Eine derartige Routine 
haben wir in den vorhergehenden 
Folgen besprochen. Bei jedem 
Schritt, den die Gruppe in der Land- 
sehaft macht, lesen wir das Zeichen 
ein, auf dem die Abenteurer nun ste- 
hen (das Zeichen muB direkt aus der 
Grafik im RAM ausgelesen werden, 
da es auf dem Bildschirm von der 
Gruppe verdeckt ist). Nun verglei- 
chen wir dieses Zeichen mit unserer 
Zeichentabelle, In dieser Tabelle ist 
jedes der zum Beispiel 100 Zeichen 
aufgefuhrt, aus denen die Land- 
sehaft aufgebaut ist. Hinter jedem 
der Zeichen steht die Unterpro- 
grammadresse, die angesprungen 
wird, wenn die Gruppe auf diesem 
Zeichen steht In Basic programmie- 
ren wir dies t indem wir mehrere 
ON..GOTO-Programmzeilen hinter- 
einander ausflihren. 
Zeile 100: Hierher wird gesprun- 



gen, wenn die Abenteurergruppe 
auf dem Zeichen Nummer 1 steht, 
Wenn dieses Zeichen zum Beispiel 
ein Wlistengebiet darstellt, Ziehen 
wir jetzt von der Ausriistung jedes 
Abenteurers eine doppelte Wasser- 
ration ab. Wenn dieser keine Was- 
serration mehr besttzt, verliert er 
beispielsweise 2 Hit-Fbints (we gen 
derErschdpfung). Danach springen 
wir zum Anfang der Bewegungsrou- 
tine zuriick. 

Zeile 200: Zeichen Nummer 2 ist 
ein versteckter Eingang zu einem 
Dungeon. Wenn der Spieler an die- 
ser Stelle die Gegend untersucht, 
was liber Tastendruck moglich ist, 
ftndet er einen Dungeon. Daraufhin 
verzweigen wir zum zweiten groBen 
Spielabschnitt. 

Dieser zweite Abschnitt besteht 
aus dem Durchsuchen des Dunge- 
ons nach Reichrumern und Unge- 
heuem. Der GrundriB des Dunge- 
ons ist im Speicher abgelegt. Er hat 
ein Format von zum Beispiel 20 x 20 
Byte. Wie setzen wir jetzt den 
GrundriB in die schon fast Standard 
gewordene dreidimensionale An- 
sicht um? Prc^arnmtechnisch ist 
das kern Problem. Nehmen wir an, 
die Position der Gruppe in dem Dun- 
geon ist (3/2} (links unten im Grund- 
riB. befindet sich die {Coordinate 
(0/0), und die Gruppe schaut nach 
rechts (siehe Bild 1), Sie ist durch ei- 
nen Pfeil nach rechts dargestellt 
und sieht einen 3 Byte breiten und 3 
Byte tiefen Ausschnitt des Dunge- 
ons. Um diesen Ausschnitt dreidi- 
mensional darzustellen, ubertragen 
wirzuerst die 9 Byte aus dem Grund- 
riB in ein 9 Byte groBes Variablen- 
feld, zum Beispiel in DUQ-9) Dieses 
Variablenfeld ist folgendermaBen 
angeordnet: 
DU(1) DU(2) DU(3) 
DU(4) DU(5) DU(6) 
DU(7) DU(8) DU(9) 

Das Byte, auf dem die Spieler ste- 
hen, wird in DU(8) ubertragen. das 
Byte links neben der Gruppe m 
DUCT), das Byte direkt vor der Grup- 



pe in DU(5), das Byte rechts der 
Gruppe in DU(9) und die folgenden 
Bytes diesem Muster entsprechend. 
Dadurch wird das Blickfeld der 
Gruppe so umgewandelt. dafi sie 
immer nach Norden (oben) schaut. 
Das erfullt folgenden Zweck: Fiir die 
3D-Sicht ist es egal, ob die Gruppe 
im Dungeon nach Norden, Siiden, 
Westen oder Osten schaut, da man 
aus dieser Sicht die Richtung nicht 
entnehmen kann. Durch die Umle- 
gung der Sicht nach Norden wird 
aber die Programmierung der 3D- 
Sicht einfacher. 

Fiir den dreidimensionalen An- 
blick des Dungeons beiegen wir am 
Bildschirm einen 8x8 Zeichen gro- 
Ben Bereich. Nun ubertragen wir 
die zweidimensionale Sicht der 
Gruppe, die in der Feldvariable DU 
abgelegt ist, in die dritte Dimension 
(Bild 2). Dazu gehen wir folgender- 
maBen vor; Zuerst prufen wir das 
Byte in DUG), ob es eine Mauer, eine 
Tur, eine Treppe oder einen Frei- 
raum darstellt. In unserem Beispiel 
(siehe Bild 2) wird durch das Byte in 
DU(1) ein Freiraum dargestellt. Da 
wir vor jeder neuen 3D-Sicht das 
Sichtfenster loschen, miissen wir 
den Bereich ab Position (1/4) nicht 
durch Leerzeichen fullen. Nun geht 
es weiter: In DU(3) ist ein Byte abge- 
legt, das erne Mauer darstellt. Des- 
wegen zeichnen wir ab der Ftosition 
(5/4) ein Mauersttick in unser Sicht- 
feld. Danach prufen wir DU(2). ob 
sie (die Fbldvariable) einen Leer- 
raum oder andere Zeichen enthalt 
Wenn sie einen Leerraum enthalt 
verandem wir nichts mehr im Sicht- 
feld (wie in unserem Beispiel), An- 
demfalls miissen wir ab der Fbsition 
(4/4) eine Wand oder eine Tur zeich- 
nen, wodureh der Teil der hinteren 
rechten Wand verdeckt wurde, der 
in die Tiefe geht, Dadurch erzielen 
wir automausch einen richtig aufge- 
bauten 3I>Dungeon. Die Variablen 
DU(4), DU(5) und DU(6) behandeln 
wir auf die gleiche Art: Zuerst DU(4) 
aufbauen (der Hintergrund wird im- 
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mer von den vorderen Mauern und 
Turen verdeckt), danach DU(6) und 
am SchluB DU(5) wodureh wir wie- 
derum die richtigen Bereiche ab- 
decken. Als letztes zeichnen wir die 
Mauerteile links und rechts von un- 
serer Position im GrundriB, die in 
DU(7) und DU(9) gespeichert sind, in 
das Sichtfeld. 

Unser Programm ist jetzt schon so 
weit, dafi der Spieler in einem drei- 
dimensionalen Dungeon herumge- 
hen kann und viele verschiedene 
Dinge geschehen kdnnen, Er kann 
in Fallen treten, Treppen in einem 
tieferen Dungeon herabsteigen, 
Schatze finden und so weiter, Dazu 
benutzen wir das oben genannte Sy- 
stem, jedem Ereignis (Schatz, Ge- 
heimtur etc) ein bestimmtes Zei- 
chen zuzuordnen und anschheBend 
je nach Zeichennummer zu einer 
bestimmten Unterroutine zu ver- 
zweigen. Was wir bis jetzt allerdings 
noch nicht besprochen haben, ist 
die Kampfroutine. Der Spieler soli 
auf verschiedene Monster und fin- 
stere Gestalten treffen, die mm 
Schwierigkeiten machen. Diese 
muB er mit verschiedenen Waffen 
und Zaubersprlichen bekampfen. 
Die Monster mlissen wir so pro- 
grammieren, daB sie sich einiger- 
maBen intelligent zur Wehr setzen 
und sich nicht einfach abschlachten 
lassen. Das Problem gehen wir fcl- 
gendermaBen an; Der Spieler er- 
halt fur jede Figur aus seiner Kampf- 
truppe eine Trefferchance in Fro- 
zen! . So hat zum Beispiel der beste 
Kampfer seiner Gruppe eine Tref- 
ferchance von 92 Prozent (was sehr 



gut ist). Da er aber, um beim Kamr> 
fen nicht behindert zu werden, kei- 
ne Riistungtragt, hat er nur eine Ver- 
teidigungschance von 21 Prozent (je 
besser die Rushing ist, die ein Cha- 
racter tragt, desto schlechter wird 
seine Trefferchance). So hatte zum 
Beispiel ein Kampfer, der nur einen 
Lendenschurz tragt, eine Treffer- 
chance von 64 Prozent. Wenn er 
aber jetzt einen Plattenpanzer an- 
zieht, geht die Trefferchance auf 44 
Prozent zurtick, da die Riistung ihn 
beim Angriff behindert. 

Der Kampf lauft folgendermaBen 
ab: Jedes Gruppenrmtglied be- 
kommt zufallig eine Zahl fur die An- 
griffsinitiative zugeordnet. Wer die 
hohere Initiativezahl hat, darf zuerst 
zuschlagen (wenn ein Gruppenmit- 
glied oder ein Monster besonders 
geschickt oder schnell ist, bekommt 
es einen Initiativebonus, der zum je- 
weiligen Initiativewert dazugezahlt 
wird). Nehmen wir an, unser Kamp- 
fer gewinnt die Initiative und hat die 
Wahl, ob er auf den Vampir, den 
Hobgoblin oder das Skelett schia- 
gen will. Diese Frage wird dem 
Spieler gestellt, der dann die Wahl 
trifft Hier soli der Kampfer den 
Vampir besiegen. Nun ermitteln wir 
mit »INT(RND(l)*100) + k eine Zu- 
fallszahl zwischen 1 und 100, zum 
Beispiel 57. Da er eine Trefferchan- 
ce von 92 Prozent hat, hat er mit 67 
getroffen. Jetzt ermitteln wir, ob der 
Vampir, der eine Verteidigungs- 
chance von 67 Prozent hat, den 
Schlag abwehren kann. Der Vampir 
uwiirfelt* eine 80, und wird somit voll 
getroffen. Nun bekommt der Vampir 



Trefferpunkte (Hitpoints) abgezo- 
gen, und zwar je nach Waffe des An- 
greifers mehr oder weniger. Eine 
Axt zum Beispiel bewirkt 1 bis 8 
Schadenspunkte, em magisches 
Zweihandschwert (1 bis 12) +3 (das 
heiBt das Schwert, das normalerwei- 
se 1 bis 12 Schadenspunkte hervor- 
ruft, verursacht in Wirklichkeit 4 bis 
IS Schadenspunkte, weil das 
Schwert einen magischen Bonus von 
+ 3 hat), Die nachsthohere Initiative- 
zahl hat der Hobgoblin, ein Gegner 
Das Programm muB nun entschei- 
den, welches Gruppenmitglied der 
Hobgoblm angreifen soil. Wir las- 
sen ihn ganz einfach auf den 
schwachsten Gegner los oder, falls 
vorhanden, auf einen Zauberer (da 
diese meistens am gefahrlichsten 
sind). Das Skelett hat die nachstho- 
here Initiative und auBerdem die Fa- 
higkeit der Zauberspruche Neh- 
men wir an, das Skelett kann zwei 
Spruche: Einen, der die Riistungs- 
klasse (Verteidigungsfahigkeit) der 
gegnerischen Truppe schwacht, 
und einen zweiten, der einen Feuer- 
ball erzeugt und Schaden verur- 
sacht. Nun muB unser Programm 
die Zauberspruche sinnvoll einset- 
zen. Am Anfang des Kampf es den 
Spruch fur schlechtere Rtistungs- 
klasse, danach den Feuerball. Wir 
miissen eine Liste aufstellen, in der 
alls Zauberspruche, die die Mon- 
ster zur Ver fugimg haben, aufge- 
fuhrt und in der Reihenfolge ihrer 
Anwendung geordnet sind (da es 
zum Beispiel unsinnig ist, erst kurz 
vor SchluB des Kampfes die eigene 
Gruppe unverwundbar zu machen). 




■ Naucr 
D Tur 

[3 Ti*eppe 

[5] Gruppe schaut 

nach rechts 

und sieht: 
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1234567^ 
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Bild 1. Der GrundriB eines Dungeons 



Bild 2. Das Bild wird von hinten nach vorn aus mehreren 
Einzelteilen aufgebant 
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Wenn der Computer entscheidet, 
auf welchen Charakter der Unhold 
schlagen soil, muB er natiirlich be- 
achten, ob sein Ziel noch Treffer- 
punkte hat. Darnit haben wir alles 
Wichtige besprochen. was zur Pro 
grammierung eines Fantasy- (oder 
Science-fiction-JRollenspiels not- 
wendig ist. Der eigenen Fantasie 
sind natiirlich keine Grenzen ge- 
setzt 

Kommen wir nun zu der groBen 
Gruppe der Taktik- und Strategie- 
spiele, wie zum Beispiel »Field of Fi- 
re* und ^Computer Ambush*. In die- 
sen Spielen sieht man auf dem Bild- 
schirm eine groBere Landschaft, die 
eine Stadt oder em Gelande dar- 
stellt, Meistens ist das Spielfeld so 
groB, daB es nicht auf den Bild- 
schirm paBt und gescrollt werden 
mull, In dieser Landschaft bewegt 
der Spieler mehrere Spielf iguren (in 
den Taktikspielen »Counters« ge- 
nannt). Der Computer bewegt alle 
Gegner. Wie lauft das Spiel nun ab? 
In der Bewegungsrunde (»Move- 
ment phase*) bewegt jeder Spieler 
Coder ein Spieler und der Compu- 
ter) seine Truppen. Jede der Spiel- 
figure n hat eine bestimmt Anzahl 
Bewegungspunkte (^Movement 
points*) ■ Entsprechend dieser An- 
zahl kann sich die Spielfigur bewe- 
gen. AnschlieBend folgt die Feuer- 
runde (»Fire phase«). In dieser Run- 
de kontrolliert jeder Spieler ein Ziei- 
kreuz, das er mit dem Joystick in alle 
Richtungen steuern kann. Zuerst 
muB er das Zielkreuz iiber die Ein- 
heit bewegen, die schieBen soil, da- 
nach iiber sein Ziel und jeweils den 
Feuerknopf driicken. Nachdem je- 
der Spieler seinen Einheiten die 
Feuerbefehle erteilt hat, fuhrt der 
Computer die Anweisungen aus. 
Dabei muB das Programm fur jede 
Einheit berechnen, ob sie ihr Ziel 
uberhaupt treffen kann, oder ob 
sich ein Hindernis, zum Beispiel ein 
Haus, in der SchuBlinie befmdet. 
Wenn em SchuB trifft, werden der 
getroffenen Einheit Trefferpunkte 
abgezogen und die Anzahl der Be- 
wegungspunkte erniedrigt (eine ge- 
troffene Einheit kann sich nicht mehr 
so schnell bewegen). Panzer und an- 
dere Fahrzeuge werden genauso 
behandelt, sie haben nur mehr Be- 
wegungs- und Trefferpunkte und 
groBere Kampfkraft, Nun zur Pro- 
grammierung: Da keinerlei kompli- 
zierte Berechnungen anfallen, sollte 
das ganze Spiel aus Geschwindig- 
keitsgrunden in Assembler pro- 
grammiert werden. Zuerst reservie- 
ren wir im RAM einen 100 x 100 Byte 
groBen Bereich (knapp 10 KByte), in 
dem wir unser Spielfeld ablegen. 



Weiterhin eine Tabelle, in der alle 
Einheiten aufgefuhrt sind. Die Ta- 
belle muB folgendermaBen aufge- 
baut sein: Erstes Byte der Tabel- 
le: Anzahl der ins Spiel gebrachten 
Einheiten, Danach werden die ein- 
zelnen Einheiten aufgelistet: I. Byte: 
Zeichencode des Zeichens, das die 
Einheit darstellt. 2. Byte: Hierher 
wrrd das Zeichen aus der Grafik- 
landschaft gerettet, an dessen Posi- 
tion das Zeichen der Einheit abge- 
legt wird. 3. und 4. Byte: X- und Y- 
Position der Einheit in der Grafik- 
landschaft 5- Byte: Anzahl der die- 
ser Einheit zur Verfugung stehen- 
den Bewegungspunkte. 6, Byte: An- 
zahl der Trefferpunkte der Einheit 
(oder des Panzerfahrzeugs und so 
weiter), 7. Byte: Reichweite der Ein- 



heit beim SchieBen. 8, Byte: Maxi- 
male Zahl der Schadenpunkte, die 
diese Einheit verursacht, wenn sie 
den Gegner trifft. Das 9. Byte ist das 
erste Byte der zweiten Einheit, und 
so weiter. Eine sehr wichtige Routi- 
ne, die wir jetzt noch benotigen, ist 
ein Unterprogramm, das aus der Po- 
sition des Spritezeigers, der iiber 
Joystick gesteuert und durch Sprite 
Null dargestellt wird, die Nummer 
des Zeichens errnittelt, das unter 
der linken oberen Ecke des Sprites 
liegt. So eine Routine wird im folgen- 
den besprochen: Sie gibt im Akku- 
mulator die Zeichennummer an das 
aufrufende Programm zuriick (Li- 
sting 1). 
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100 LDA $983 


;Lowbyte von 983 in Akku laden (983 1st angenommene 


Post ion eines Zeichens links iiber 1024) 


110 STA $FA 


;in Zeropageadresse SFA abspeichern 


120 LDA "983 


yHibyte von 983 in Akku laden 


130 STk $D0Q0 


iin Zeropageadresse $FB abspeichern (darnit haben 


wir einen 16-Bit-Pointer auf ein Zeichen in 


140LDA $D000 


;X-Position von Sprite Null laden 


150 SEC 


;die Spriteposition so umrechnen, dafi sie auf das 


160 SBC #16 


; Zeichen an der Position -i;-l im Bildschrim zeigt 


(Byte Nuranier 983} 


170 STA XP0S 


;ins Byte an der Stelle XPOS abspeichern 


180 LDA $D001 


;Y-Position von Sprite Null laden 


190 SEC 


; die Spriteposition so umrechnen, daft sie auf das 


200 SBC #42 


; Zeichen an der Postition -J.j-1 im Bildschirm zeigt 


210 STA YPOS 


; ins Byte an der Stelle YPOS abspeichern 


220 LSR XP0S 


; durch dreimaliges Rechtsverschieben 


230 LSR XP0S 


;des Bytes in XPOS wird der Wert in XPOS 


240 LSR XP0S 


, durch 8 geteilt 


250 LSR YP0S 


, durch dreimaliges Rechtsverschieben 


260 LSR YP0S 


ides Bytes in YPOS wird der Wert in YPOS 


270 LSR YP0S 


, durch 8 geteilt 


280 LOOPl: LDA $FA 


Der Pointer in 


290 CLC 


den Zeropageadressen 


300 ADC #1 


$FA/$FB 


310 STA $FA 


wird fur jede 


320 LDA $FB , 


8 Bildpunkte, 


330 ADC #0 


die der Sprite zeiger 


340 SIA $FB j 


in X-Position 


350 DEC XPOS 


von Position 0;0 


360 LDA XPOS 


entfernt ist 


370 BIS LOOPl 


urn 1 erhcht 


380 LO0P2: LDA $FA 


Der Pointer in 


390 CLC , 


den Zeropageadressen 


400 ADC $40 


$FA/$FB 


410 STA $FA , 


wird fur jede 


420 LDA $FB , 


8 Bildpunkte, 


430 ADC #0 j 


die der Spritezeiger 


440 STA SFA j 


in Y-Position 


4^0 DEC YPOS , 


von Position 0;0 


460 LDA YPOS , 


entfernt ist 


470 BNE LQ0P2 , 


urn 40 erhSht 


480 LDY #0 i 


Der Pointer in $FA/$FB zeigt genau auf das Zeichen 


unter dew Sprite und wird in den Akku 


490 LDA ($FA),Y jgeladen 


500 RTS j 


TschQss Listing 1 Joys tick-Routine! 
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Von Protokollen, 
Par&me tern und 
Profilen 



Im Gegensatz zu Menschen 
lassen sich zwei Computer leicht 
dazu bringen, sich miteinander 
zu verstandigen, Ein Ubertra- 
gungsprotokoll hilft den Compu- 
tem dabei, Fehlei zu verrneiden 
Grundlage fast aller Protokolle 
ist der sogenannte ASCII-Cede 
(American Standard Code for 
Information Interchange). Dies 
ist ein genormter Zeichenvorrat. 
Jedem Zeichen ist eine besurrm> 
te Bitfolge zugeordnet. Festge- 
legt sind die 128 Zeichen, die 
sich durch sieben Bit (2* = 128) 
darsteilen iassen. Das achte Bit 
wird meist (computerabhSngig) 
zur Darstellung von Urnlauten 
oder sonstigen Sonderzeichen 
verwendet. 

Da ea eine ganze Menge ver- 
scruedene Anwendungen in der 
Datenfemubertragung gibt, exi- 
sueren auch eine Anzahl ver- 
schiedener Protokolle. Eines 
der metstverwandten ist das 
XON/XOFF-Protokoll. Es wird 
von fast alien Mailboxen be- 
herrscht Das Protokoll client nur 
dazu, die emgehenden Daten zu 
regulieren. nicht zu kon troll ie- 
ren, Der eigentliche Name 
stammt von zwei Funktionen: So 
kann man durch Senden von 
Control-S (XOFF) den ttbertra- 
genden Computer so lange an- 
halten. bis ein ControK? (XON) 
eintrifft- Danach wird die Ober- 
tragung fortgesetzt 

Laufen die Daten nux tn eine 
Richtung (zum Beispiel Qber- 
spielen von Daten ins BUro), 
dann wird das ETX/ACK-Proto- 
koll verwendet. Der sendende 
Computer schickt seine Daten 
los, und sobald er mil der Ober- 
tragung fertig ist, sendet er ein 
Control-C (End of Text). Der 
empfangende Computer gibt 
nunseinerseitsein Control-Faus 
und bestatigt damit den Emp- 
fang der Daten. 

Das nach dem Amerikaner 
Waid Christiansen benannte 
Protokoll ist eine Weiterent wick- 
lung des ETX/AGK-Protokolls, 
Mir ihm werden Maschinenpro- 
gratnme Uberiragen, Bei den 
bisher genannten Obertragun- 
gen wurde a us Geachwindig- 
keitsgrttnden darauf verztchtet, 
die ankommenden Daten auf 
Fehlerfreiheit zu Uberprufen. 



Bei Ttexten ist das ja auch kein 
Beinbruch, denn hier kann man 
eventuelle Fehier leicht korri- 
gteren, Bei der Dbertragungvon 
Programmen. speziell bei Ma- 
schinenprogrammen, kann aber 
schon ein einziges falsch uber- 
tragenes Bit viele KByte Daten 
unbrauchbar machen. 

Deshalb arbeitet das Chri- 
stiansen-Protokoll mit Priifsum- 
men. Dabei schickt der empfan- 
gende Computer em NAK (Ne- 
gative Acknowledge = Control- 
U). was soviel wie tbitte an fan- 
gen zu Senden* bedeutet, Dar- 
auf antwortet der Sender mit ei« 
nem Controi-A (SOH = Start Of 
Heading): *Datenblock kommt*. 
Danach wird noch die Nurnmer 
des Datenblocks und das dazu- 
gehorige Zweierkomplement 
ausgegeben (Beispiel: Daten- 
block = 001, Zweierkomplement 
= HO). Danach foigen die ei- 
gentlichen Daten in Blocken zu 
je 128 Byte. Dazu wird noch eine 
Priifsumme ausSOH. Blocknum- 
meT, Zweierkomplement und 
den 128 Datenbytesubertragen, 
Stimmt beim Empfanger die an- 
kommende Priifsumme mit der 
selbst berechneten iibereiii, go 
wird ein ACK gesendet. Wenn 
nicht dann wird ein NAK gesen- 
det und der ganze Datenblock 
so lange iibertragen. bis die 
Priifsumme stimmt. Am Ende 
der tibertragung stent ein EOT 
(End OF Text - Control-D), Das 
Christiansen-Protokoll ist (fix die 
meisten Computer durch das 
Piogramm »XModem« verfug- 
bar. 

Hier noch einige Tips fur Da- 
tex-P-Benutzer, wie die verschie- 
denen Protokolle einzustellen 
sind. Bei XON/XOFF muB man 
die Parameter funf und zwolf auf 
einssetzen(set; 6:1, 12:1), Schwie- 
riger wird es beirn Christiansen- 
Protokoll. Der Datex-Computer 
reagiert auf Control-Pso. dafi er 
alle nachfol genden Zeichen als 
Eingabe an sich selbst mterpre- 
tiert, Diese Funktion laflt sich ab- 
schalten. indem man sein Piofil 
aufdreisetzt(prof3), Damit stellt 
man ein transpa rentes Proftl ein, 
Der Datex-PAD la&t danach alle 
ubertragenen Zeichen und Co- 
des ungehindert durch, Aller- 
dings kann man sich dann nicht 
mehr mit Control-P und »CLR« 
vom Host trennen. Zurn Beenden 
muB man stch entweder vor- 
schriftsmafiig ausloggen oder 
einfach den Htirer auflegen. 

Gg) 

Schlafstoningen ... 

Das Telefon klingelt. Bin 
"runkener Blick auf den 
Wecker: Es ist drei Uhr fruh. 
Miihsameslasten nach dem Me- 
rer, urn dem nachtlichen Anru- 
fer die Meinung zu sagen. Doch 
:;t;,it airier menschlichenStlmme 
empfangt einen em entnerven- 
des Pfeifen. Wem das nicht nur 



einmal passiert, der kann sichei 
sein: Seine Telefonnummer ist in 
eine der zahlreichen Mailboxli- 
sten geraten, die in der Szene 
kursieren. Wem das passiert, 
dem hilft nur eines: Telefon ab- 
melden und sich eine neue 
Mummer zulegen. Denn die 
nachtlichen Ruhestorungen 
werden nicht weniger werden, 
im GegenteiL In den meisten 
bundesdeutschen Mailboxen 
sind Listen mit rund hundert bis 
zweihundert Telefonnummern 
aus dem ganzen Bundesgebiel 
abrufbar, hinterdenenein Com- 
puter steckt. 

Erfahrene Datenreisende be- 
herzigen einige Grundregeln, 
um die Storung der Umwelt in 
Grenzen zu haltem 
— irnmer an die angegebenen 
Oniinezeiten halten, weil man- 



Der Gedanke der Vernetzung 
von Mailboxen wurde zuerst von 
Hundezuchtern entwickeli, um 
zunachst im englischen Sprach- 
raum einen Informationsaus- 
tausch zu organisieren, der uber 
den Einzugsbereich einer nor- 
malen Telefonbox hinausgeht, 
Das Fido-Programm, entwickelt 
fur alle DEC-PCs, wurde des- 
halb als Public-Domain-Softwa- 
re freigegeben, um mflglichst 
schnell ein wettumspannendes 
Fido-Netz aufzubauen, Nach ei- 
nem bestimmten Schltissel rufen 
sich namlich alle Fido-Boxen re- 



che Sysops sonst ihre Mailbox 
wegen ihrer Eltern aufgeben 
mussen 

— Schaltet der Computer nach 
dem zweiten oder dritten Freiton 
die Leirung nicht frei, dann so- 
fort auflegen. Passiert das bei 
der gleichen Mailbox mehrmals 
hiniereinander, dann kann man 
die Nurnmer aus seiner Liste 
streichen, 

— beim Wahlen jmmer den Ho- 
Ter am Ohr behalten. Wenn stch 
statt dem Pfeifton eine menschlh 
che Stimme meldet, nicht sofort 
wieder auflegen, sondern fia- 
gen, ob man sich nur verwahlt 
hat, oder ob die ausgedruckte 
Mummer falsch ist. Ist das der 
Fall, dann sollle man in jedes 6f- 
fentliche Mailboxbrett die Nurn- 
mer mit dem Hinweis »existiert 
nicht mehr* setzen, ug} 



gelmaBig an, um interessante 
Nachrichten wettweit auszutau- 
schen. Es ist also moglich, uber 
eine deutsche Fido-Mailbox fur 
eine geringe Gebuhr eine Nach* 
richt in eine Box in Kalifornien 
oder Sydney zu setzen. 

T-BUS, eine Munchner Box 
(Tel. 089/293881, 8N1, 24 Stun- 
den online), bietet eine grofte 
Anzahl an Public-Domain-Pro- 
grammen till DEC- und IBM- 
kompatible Rechner zum down- 
loaden. Daneben beschaftigt 
sich die Box mit Turbo-Pascal 
und Prolog. (jg) 
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50 



Ausgabe l2/Dezeml>or 1966 




Public Domain 



■fe le trojanischen Pferde wa- 

j I ren emmal eine ganz 

! I brauchbare Method©, um 
Wtm Soldaten unbemerkt in ei- 
ne feindliche Stadt einzuschleu- 
sen. DaB wir uns wieder nut der 
griechischen Geschichte be- 
schafhgen mussen, hat seinen 
Grund in dem rnerkwiirdigen 
Humor einiger Computerfans. In 
den USA tauchen in letzter Zeit in 
den Mailboxen (Bulletin Boards) 
sogenannte trojanische Pro- 
gramme (in MS-DOS) auf. 

So ein Programm sieht genau- 
so aus wie das Original, ledig- 
Uch die Versionsnummer ist 
manchmal geandert, man freut 
sich also auf eine neue Version. 
Aber irgendem seitsamer Zeit* 
genosse hat das Programm ei- 
was ver<indert. Wenn man so eui 
Programm dann laufen laBt, sind 
die Folgen furchterlich; E>ie Dis- 
ketten werden neu formatiert, 
die Festplatte geloseht und der- 
lei schlimme Dinge mehr. 

Wie man sich dagegen schut- 
zen kann° Fast unmoglich. In 
Deutschland ist die Situation et- 
was besser, da hier viel Public- 
Domam-Software tiber Firmen 
vemieben und nicht direkt aus 
Mailboxen geholt wird. Die Ver- 
sorgung nut Pubhc-Domain-Soft- 
ware in den USA wird dagegen 
fast ausschlieBiich tiber groBe 
Mailboxen abgewickelt. 

Unsere amerikamsche Schwe- 
sterzeitschrift Dr. Dobb's Journal 
berichtet in Ausgabe 2786 uber 
diese trojaniscben MS-DOS-Pro- 
gramme, die Uber kurz oder 
lang sicherlich auch in Deutsch 
land auftauchen werden. Wir 
wollen Ihnen diese Liste mcht 
vorenthaiten: 

ARC513.EXE 

Dieses Programm wirkt wie ei- 
ne neue Version des Archivie- 
rungsprogramms ARC ARC513 
beschreibt jedoch die Spur null 
der Diskette oder der Harddisk 
und zerstort sie dadurch Ver- 
sion ARCS12 ist in Oldnung. 
BALKTALK 

Auch dieses PTogramm 
schreibt auf den Datentrager 
und zerstort ihn dadurch. Die 
Unterscheidung zwischen guter 
und gefahrhcher Version ist 
schwierig, rechnen Sie deshalb 
immer mit dem Schlimmsten! 
D1SKSCANEXE 

Programme aus dem amenka- 
nischen PC-Magazin, um auf ei- 
ner Festplatte nach defekten 
Sektoren zu suchen. Die Troja- 
Veraon erzeugt hingegen de- 
fekte Sektoren... 
SCANDAD.EXE 
(wie DISKSCAN.EXE) 
BADDISK.EXE 
(wie DISKSCAN.EXE) 



Trojanische 
Programme 

Trojanische Pferde sind uns ja aus der Ge- 
schichte bekannt. Was abet hat es mit den tro- 
janischen Programmers auf sich, die auch alte 
Cornputer-Hasen in Panik versetzen? 



DOSKNOWS.EXE 

Ein S>-stem-Starus-Utility. Stent 
tm Verdacht, auch ein trojani- 
sches Programm zu sein. Das un- 
gefahrliche Original ist 5376 By- 
te lang. 
EGABTR 

In der Beschreibung is* zu le- 
sen, daA das Programm den 
EGA-(Enhanced Graphics 
Adapter-)Dispiay verbessert 
Aber es ldscht alles, was zu lc~ 
schen ist und schreibt lArf! Arfl 
Got you?« auf den Bildschhm 
FILER.EXE 

Wird in der Beschreibung als 
gro&artiges neues File-System 
bezeschnet, loscht aber »mir« die 
Festplatte 
SECRET. BAS 

In der Beschreibung stent, 
daB dieses Programm nicht rich- 
tig lauft. Jemand moge es bitte 
testen Wenn es gestartet wird. 
formattert es alie Disketten, die 
der Benutzer einlegt 
VOIR COM 

Produziert emen Systemab- 
sturz und formatiert alles was er- 
reichbar ist. 
DROGANCOM 

Dieses Programm ist eine 
»uberarbeitete< Version des PC- 
DOS FORMAT.COM. Es ist 7040 
Byte lang und schreibt nach 
dem Start » Please wait...« auf den 
Btfdschiim Sodann laufen die 
Laufwerke an und es erscheint 

die Meldung »BYE F HEAD*, 

und die Disketten sind neu for- 
matiert. 

QUIKRBBS.COM 

Dieses Programm ladt angeb- 
lich die Botschaften- Datei der 
Mailbox doppelt so schnell wie 
normal. In Wirklichkeit kopiert 
es die Mailbox-Kontrolldatei 
RBBS-PC.DEF (enthalt unter an- 
derem alle Paflwbrter der Mail- 
box-User!) in eine ASCII Datei 
namens HISCORES DAT. Damit 
ware die Mailbox geknackt 
STRIPES.EXE 

Zeichnet eine htlbsche ameri- 
kanische Fahne auf den BUd- 
schirm und kopiert wahrend- 
dessen die Datei RBBS-PCDEF 
auf die Datei STRIPES BQS (Ef- 
fekt: siebe QUIKRBBSCOM). 



Die beiden letzten Program- 
me sind insbesondere fur Sys- 
ops wichtig, die alle Uploads 
prufen. Dazu mufi man nocn wis- 
sen. daB nahezu alle amerikani- 
sche n Mailboxen das gieiche 
Maiiboxprogramm auf einem 
IBM-PC/XT/AT oder kompati- 
blen Computer benutzen 



ZuHilfe! 

Wie kann man sich nun vor sol- 
chen Programmen schutzen? Es 
ist zunachst immer Vbrsicht ge- 
boten* wenn dem Programm 
kein Quelltext beigefugt ist. Den 
Test unbekannter Programme 
sollle man iieber auf emem 
Computer ohne Festplatte ma- 
chen. Vorsicht bei obskuren 
Mailboxen. Der Sysop einer gu- 
ten Mailbox testet em Pro- 
gramm. bevor er es fur ein 
Download frei gibt. Dabei mufi 
er natUrlich auf Programme wie 
QUIKRBBS und STRIPES achten. 
damit seine Mailbox nicht ge- 
knackt wird 

Uns ist das Programm 
CHK4BOMB Cspnch »check for 
bomb*) aufgefallen. das Pro- 
gramme auf trojanische Fahig- 
keiten* pruft. Das Programm a* 
stet alle ASCII-Zeichenfolgen 
des zu testenden Programms auf 



dem Bildschirm Damit fallen 
eveatueDe hamische Bemerkun- 
gen auf (siehe EGABTR und 
DRQGAN). Aufierdem pruft es 
auf Routrnen. die auf Diskette 
oder Harddisk zugreifen. Die 
folgenden Wamungen gibt das 
Programin bei der Pruning aus: 
***»WARNING**»* Tnis 
program writes to absolute 
sectors. 

Dieses Programm schreibt ab- 
solute Sektoren. Dadurch be- 
steht die Gefahr. daB Daten 
uberschneben werden. 
*«**UASNINC»*** This pro- 
gram FORMATS a disk! 

Dieses Programm formatiert 
erne Diskette oder die Harddisk. 
Wenn das geschieht. sind alle 
Daten auf der Diskette oder der 
Harddisk unwiderruflich weg. 
****WARNING**»* This pro- 
gram uses the ROM BIOS 
routines for direct disk 
access! 

Dieses Programm benutzt die 
BJOS-Rouunen un ROM fur di- 
rekten Zugriff auf Diskette oder 
Harddisk. 

Wer eine dieser Warnungen 
vom Programm CHK4BOMB ei- 
halt, sollte bei der Benutzung 
des getesteten Programms mit 
dem Schlimmsten rechnen und 
entsprechend vorsichhg sein. 

Wir bitten jeden Leser, der ei- 
ne m solchen trojanischen Pro- 
gramm aufgesessen ist oder von 
der Existenz weiterer Program- 
me dieser Art weiB. uns die Na- 
me n dieser Programme mitzu- 
teilen. damit wir die anderen Le- 
ser warnen konnen. 

(Ramer W. Gerling/ts) 



Into CHecK 4 BOM& VHugo 1 00 vera 
23 10 1985. o*fschn«t«n von Andy Hopkins 
Kontakt Bob KlahaH BBS (Tido 107/SO. 
O01-3O2-7S4-7522. 2400/1200 Baudj m W 
itangion. Dalmn USA 



PubUc-Domain-Programme gefflicM! 

r _ Zudem konnen Sie 

ScrjeibenSiegerade em Q^um * ^ ^ 

Piograir^undwissenncch 

nl cTwteSieeswr^en^- 

chenwollen?Bimgenaedas 

fertige Programm doch ais 

rtel oder Shareware mUm- 

lauP Viele Prr^gramme sind 

auf diese Weise unterwegs 

undhar^ndenAAitorenmcht 

unbetrachtliche Summen 
SkgebrachtDerVorteildie. 

ses Veniiebsweges uesn « 
Srweiten.^rkc2ento- 

en Verbreitung Inres pro- 



gramm evnen guten Namen 
machen. ft 

Helfen Sie m». *f 
Pubhc^Domam-Software in 

Deutschland emen ahnh- 
chenSteUenwertwieinden 

USA erreicht 
Unsere Adresse: 

RedakuonHappyf^P* 61 
Sticr^nPubbc-pomain 

Hans-Pinsel-Stra&e 2 
8013 Haar bei Munchen 
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Clubs 




CLUBS 



2200 Elmshorn 



Name 

Computer 
Leistung 



Beitrag 
Kontakt 



Compuierclub 
Elmshorn aV 
Systemuisahhicgig 
Karse, Studjenfahr 
ten, Info-Material. 
Bibiiothek, Chib- 
treffen, Erfah- 
ningsaustuusch 
3 Mark monadic h, 
Arbertslose frea 
Computerclub 
EiTrshom. 
Postfach 26L 
2200 Elmshorn 



3250 Hameln 



1000 Berlin 



n 



Computer 
Leistung 



Kouiiikt 



Name 

Computer 
Leistung 



Beitrag 



Name 
Computer 
Le lb tan s 



Kontakt 



L VLZJLaser 
Fan Club 
VZ Laser 
Erfahrungs- 
austausch, 
KootaktpQege dei 
Laser-User 
kerne Angabe 
Wolfgang Masch- 
ke, Waltersdorfar 
Chaussee 99, 
1000 Berlin 47 



CBM 600/700 
Userclub 
CBM 600/700 
Programmaus- 
tausch. Hilfe bel 
dei ErsteUung von 
Basic- und Assem- 
bler-Programmen, 
Infos 

nach Belieben 
Burkhard Barte. 
Gartenfelderstr 
58. 1000 Berlin 20 



Berliner User Club 
Schneider CPC 
Kontakte, Erfah- 
rungsaustauscK 
freuen uns ancfa 
sehr Qber weibti- 
che Mftgheder 
ke ine Angabe 
Wolfgang Win- 
dorpelri, 
Gruznerstr 38, 
1000 Berlin 41 



2000 Hamburg 



Name 

Computer 
Leiatnag an 



Beitrag 

riMiirtf 



Fraoencomputer- 
club Zona 
Systemunabhangig 
Frauen heifer, ein- 
ander beim Ein- 
stieg ins Compu- 
ter!!. Austausch 
von Etfahrungen 

Zona, c/o Be tuna 

Fischer, 
Gropiusring 33, 
2000 Hamburg 60 



Name 

Computer 
Leistung 



Kontakt 



Kings of Dings — 
Computerclub 

Commodore, A£an 
monatliche Chib- 
xeitung. 

Programme rspra- 
uUf lifcmae, Pro- 
giammra risen, 
ClubneBen 
1 Mark monaflich 
Kings of Dings, 
Heisemreg 9, 
3250 Hameln I 



3502 Vellmar 



Name 

Computer 
Leistimg 



EnHkl 



Computer Club 
Vellmar 

Commodore 

Wochemhche 
TreHen. Kase, 
Qubseitung und • 
diskette Messabe- 

tuci» En'ihrur.as 
austausch auch 
mit anderen Clubs 
5 Mark monatiich 
Computerclub 
Vellmar. Postfach 
1128. 3502 Vellmar 



4030 R a tinge n 



Computer 
Leistung; 



VDA Vereinder 
Atari PC- 
Anwertder eV. 
Atari ST 

regelmaBige Info 

Veranstaitungen. 

vteneijaririicnes 



bank Ober Mo- 
dem, Program mb i- 
bhofhek, Mitglie- 
dertreffen, nvir. 
50 Marfc^hxnch 
VDA, Strafibtir- 
yeiaU. S, 
4G30 Raungen 



4156 Willich 



Name 
Computer 



Club sum C-ompu- 

Rc-Uenspiel 
C 64. Schneider 
CPC, PC 1245. 1251 
Problemlfisung fur 
Roller*- und Strate- 
grespiele, Rollen- 
spiei-Orility-Biblio- 
thek, Internationa^ 
ie Konraine, Ober- 
setaung von AnJei- 



tungen. Firmer, 
konakte u-va. 



Beitrag 
Ko&takt 



CxCUR, D Macke. 

SchubCE. 3, 
4156 Wilhch 3 



4250 Bottrop 



Name 

Computer 
Ldstucg 



Beitrag 

Kontakt 



Atari ST User Club 
Alan ST 

Satnmem und Ver- 
breiten von Public 
Dorrtain-Softwara. 
Hufe fur ST-£m- 
stejgex, Weiterna- 
be von Ti ps und 

Tn z its , ii •:- itD :• M ~ - 

ge Clubxeitung 
keine Angabe 
Stephan S3abi- 
hoad, Gusrav- 
OimvStr 72. 
4250 Bottrop 



5020 Frechen 



Warn 



Computer 

Leastaag 



Fxecbener Kompu- 
ter Dub 

C 54, C 128, PC 10, 
Atari XL, Amiga 
rjfahrungsaus- 
tftf*?*. Software- 
bibbothek, 
Prograrnmier- 



Beitrag 
Baeiild 



Clubabend. verbG- 
Bgtes Zubehor. 
demnScnst Mail- 
bo* und Freizeit 

BPeattftnB 
2 bis 4 Mark 
monatbeh 
Frechenar Kompu- 
ter Euh. Strafie 
des 17. Juni 14. 
5020 Frecten 



5650 Solingen 



Comparer 
Leistaagen 

Beitrag 
Kontakt 



68000erClnb 
Solingen 
Atari ST. evtL 
Amiga, Macuuosh 
Softwaretrpe (Spie- 
teJoaungerO. Club- 
heft. Treffs, Pro- 

geptam, mice 

20Maxkhalbiahi- 

Uch 

C Weiss, 
Irierstx 28. 
SS20 Solingen 19 



Computer 
Leisttmg 



6090 Russelsheim 



Computer Club 
Susseisheim &V. 
Commodore 
rflonatUche Zei- 
tung, Infos, Free 
Soft. Wettbewerbe, 
C B rr. z Q I e.r." t 18| 
Crubtreften, Soft- 
warebtbfiothek, 

rl c (pttMH 8 1 ■ 1 K " 
-^ziTS'?- %T ' , .r. 
Planung ua. 
S Mark - M T**ft"f 
Schuler 3 Mark 



Helmut Koch, 
Holbeinsti. 3. 
6090 Russelsheim 



SS82 Baumholder 



Name 

Computer 

Laialung 



Baumholder Com- 
puter Club 
systemungebun- 
den 

Clobtreffen, Sam 



MesseEahrten, Pro* 
biemberanmg, 
Spieleabende, 
Hard- und Softwa- 
reersteDung. Fort- 
brldungskurse 
Computerwesen 
in Vorbereitung 
10 bis IS Mark 
TierrelpUulich. 
Famjbenbehrag: 
20 Mark 
Peter Rickes, 

In der Scmvan- 
grub 15. 

6587 r^umholdtf 



7520 Bruchsal 



Na 

Computer 
Leistsng 



Beitrag 
Kontakt 



Papa's Computer- 
club 
C 64 nut 
fteripherie 
Clubtxefien alle 2 
Wochen, Erfab- 
nmgsaustausch. 



Familienfeiem. 



3 Mark monatiich 
Papas Computer- 
club, Fbstfach 
4309. 7520 Bruch- 
sal4 



8458 SuLzbach- 
Rosenberg 



Computer 
Lsavap^ 



Beitrag 



ZX Spectrum Soft- 
ware Infoxmauon 
Club 

Sinclair Spectrum 
nutKasseoe 
mottacliche Zcit 
schrift mil Tips 
und Tricks, 
Progiammkauf 
2 Mtlit monatiich 
Herko Obler, 
Prangexstr 3a, 
8458 Subtbach- 



8730 Bad Kissingen 



Beitrag 



Compater 
Lets rung 



Beitrag 
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Bad Kissinger 
Computerclub 
systemungeb lin- 
den 

zweirnonailiche 
Clubtreffen, Sam- 
melbestellungen. 
Crubseirung und 
Messefahrten bei 
Interesse 
voriaufig keiner 
Dedef Draga, 
mndeisrr.23, 8730 
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Commodore Listing des Monats 



Der springende Punkt 




Roboter s in d wir klich niitzlic he Gerate. In un- 
serem Listing des Monats soil ein hiipfendes 
Roboter-Ei eine Nachricht iiberbringen. 

ie Hauptperson in unserem Listing des Monats 
I fur den C 64 ist ein kleiner Roboter, namens *Rc- 

.. boegg«. Er ist ein putziger Geselle, der einem 

springenden Ball ahnelt In ihm lagern stoBsicher wich- 
tige Nachrichten fur seinen Besitzer. Vor ihm liegt ein 
Labyrinth mit Aufziigen, Fdrderbandem und Statuen, 
Doch wie es in einem Computer so ist, warten viele Ge- 
fahren auf den springlebendigen Roboter, der durch 
den Joystick in Port 2 gesteuert wird. Das Ziel jedes Le- 
vels ist lebend das »EXIT«-Feld zu erreichen. Dabei lauft 
keine Uhr mit, und es gibt auch keine Punktewertung. 
Roboegg hat drei Leben. Wenn er zweimal auf der Stelle 
sprmgt, beginnt er nach dem vorzeitigen Ableben an 
dieser Stelle wieder. Ein Druck des Joysticks nach hin- 
ten, und es geht weiter. Durch den Feuerknopf kornmt 
man in das Hauptmenii zuriick. 

Das Hauptmenu hat funf Punkte, die man durch die 
entsprechende Zahlentaste anwahlt; 
1. Spielen 2. Editieren 3. Laden 4. Saven 5. Ende 

In der abgedruckten Version befindet sich ein kurzer 
Demo-Level , der Ihnen die Auswirkung der verschiede- 
nen Spielelemente zeigt, Dei Baum, die Figur, das 
Kreuz, die ForderbSnder und die Pyramide haben kei- 
ne schadlichen Nebenwirkungen, aber die Dolche, 
Straucher und Barrieren. Nachdem Sie den eingebau- 
ten Level beherrschen, konnen Sie sich ans Gestalten Ih- 
rer eigenen Spielfelder raachen. Im Editor wird der 
Cursor nicht durch den Joystick gesteuert, sondern 
iiber die Cursor-Tasten. Durch die Taste <X> setzen 
Sie ein Zeichen, das Sie durch <Z> gewahlt haben, 
BMteile konnen entweder aus dem Bild herausgenom- 
men werden oder aus dem Zeichensatz-Menii, Um die- 
ses auf den Bildschirm zu zaubem, driickt man einfach 
die SPACE-Taste und in der M itte off net sich ein Window, 
dasalle Zeichen enthalt. Es verschwindet wieder, wenn 
man den Bildschirm etwas zur Seite scrollt Die Bildteile 
unter dem Window werden dabei nicht geloscht Wenn 
Sie aber den Bildschirm loschen wollen, brauchen Sie 
nur < SHIFT +CLR/ HOME > zu driicken. 

Der Editor hat mehr zu bieten, als nur ein gewohnli- 
ches Construction Set. Durch den Linkspfeil schalten Sie 



namlich im Spielfeld-Editor den Zeichensatz-Editor ein. 
So sind Sie nicht auf die vorhandenen Zeichen be- 
schrankt, sondern konnen sich auch eigene Muster ein- 
fallen lassen. Die einzige Einschrankung ist die Wir- 
kung der Hindernisse. Auch werden sich die verander- 
ten Zeichen weiterhin bewegen. wenn sie schon in der 
Urform als bewegte Zeichen gestaltet waren. 

Wenn Sie anfangen mit dem Zeichensatz-Editor zu ar- 
beiten, erscheint links oben das bekannte Window mit 
alien Zeichen. Darin konnen Sie den Zeichensatz- 
Cursor bewegen, Rechts oben ist das Zeichen unter 
dem Cursor vergrofiert dargestellt. Wenn Sie die 
SPACE-Taste driicken, wechseln Sie zum Editier-Cursor 
und konnen das Zeichen verandern. Fur den Zeichen- 
satz stehen Ihnen drei Grundfarben zur Verfiigung, und 
in jedem Zeichen haben Sie eine frei wahlbare Farbe. 
Durch die Tasten *U bis »4« setzt man ein farbiges Pixel. 
Um die Farbe, die Sie durch diese Taste erreichen, zu 
andem, driicken Sie gleichzeitig die Commodore-Taste 
und die Zahlentaste, Beachten Sie bitte, daB Sie nur den 
Farbwert der Taste »3< fur jedes Zeichen beliebig an- 
dern diirfen, Mit der SPACE-Taste schaltet man zwi 
schen dem Zeichensatz-Cursor und dem Editier-Cursor 
um. Durch < RUN/STOP > ver lassen Sie den 
Zeichensatz-Editor und kehren zum Spielfeld-Editor zu- 
riick. Um ins Hauptmenu zuruckzukehren, driicken Sie 
nochmalsdie < RUN/STOP > -Taste. 

Bei der Funktion »Saven* erscheint keine Meldung 
oder Abfrage. Sie befinden sich trotzdem in der Spei- 
cherfunktion! Driicken Siejetzt eine Zahlentaste (Obis 9), 
und Ihr Spielfeld wird mit dieser Kennung gespeichert. 
Um ein Spielfeld zu laden, gehen Sie im Meniipunkt »3« 
genauso vor, Wollen Sie jedoch die Funktionen Laden 
und Speichem nicht ausfuhren, driicken Sie nur eine 
Buchstaben-Taste. (R. Brandl/T.Schrmdt/gn) 
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Robos Revenge (SchJaB) 



Ausgabe 12/Dezember 1986 



RECHTS 



STELLT SICH DEB LEGENDARE 2148 COLLEGE PC 
MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN UOR. 



iOOO Berlin 91 
Qerb Computer GmbH 
Rot da mall** 174 179 
Tel 030/411061 

1000 Berlin 31 
IngeaHurtja.ro Llcbtner 
Vtrtr!*bi GmbH 

B>W . •: 4 

TeL 030^324 94 9B 

1000 Berlin 62 
Wlnfrted Wunder GmbH 
Interface 

Bruntwt5d»t?a5» 21 

TeL 030fS135214 

1000 Berlin 30 
•vobta 

KurfaratenstraB* 101 

Tsl 030/21394 SO 

£000 Hamburg 70 
Buretee K + R GmbH 
Walddfirferstrafie 163 

Tel 040/0093285 

2000 Hamburg 
•Voblt 

Krohr.skunp 15 
Tel 040 2794676 

3030 Plnmbtfg 
BPO GmbH 
Dub a 20 

TtL 04101/28071 ritt 72 

2104 Hamburg 92 
QDS. DalaServIc* GabH 
Cuihavtner Sirtfis 322 

Tel 040/7016011/12 

2300 KM! 

Bardbyte 

lnb H- Riupel 

ttttodor storm -swat* it 

Tel 0431/552737 

2360 Keiuaoneter 
Computer ♦ Service 
lag. euro ChrlrtUM Mwb1u» 
Segeberger StriBe 67 
T*I. 04321/71633 

3448 Burg/Ft bmarn 
Self Blektronik 
Id und Iiport OmbH 
Babobofttrala 13 
TtL 04371/1486 

2300 Bremen 1 
Paeaaltr DatentechnlB 
(in SenATer Shop) 
Sireten titrate &fie 34 
TIL 0441/402066 

2*00 Bremen 

POV 071 flnternenman*' 

beratuag for Text and 

Inform eUonityiterae GsbS 

Fault nitrtBe 31 38 

TeL 0421/30060 

2909 Bremen 
•Voblt 

YlolentteaBe 37 
Tot 0481/320420 

2300 BMnia I 
Hull Schroder 
Compute reyjteme GmbH 
rohrenttr 19 
T»l 0421/460779 

8806 Stuhr 1 
PattaMr-DatentesbJiIk 
Bremer S'.r*B> 18 

1*110421/603793 

2970 Rmdon 
ConnpuUitTscbnll 
OroBe Straefl 21 
HI 04911/29030 

3000 Hannorer 
•VebU 

Berliner AIM* 47 

Mi 0511/616671 

3016 Settae 7 
Harenterg RltktTOOllt 
Barenberger Utile 16 
TtL 08137/9 2720 



3100 Celle-Vorwark 
Stark BTK-Cemputer 
Faihhar.dii:- G-oi3 
BoateMr Weg 20 
TtL 08141/33207 

3167Bargdorf 1 
ACS. AkUelle Computer 
System* GmbH 
BahnhofstraBe 20 
TaL 05136/5709 

3300 Brtnnsehwalg 
UCL UlcMccnputeTlutefl 
OelscMlgern 36/38 
TaL 0531/49079 

5300 Braunacbwelg 
CempuUr StadJo Braunschweig 
Rafcenrlng 46-60 
TeL 0331/333277/78 

3335 Bad Oanderthelm 
Ganderebelmer 
BeeKenxantrum GmbH 
KrEege rweg 1 

TtL 03362/3067 

3400 GBtttngen 
Behtxett. Computer und 
Progremmsytteme GmbH 
Robert Boach-Brerte 9 
Tel 03 61/6 40 86 

3SS0 Marburg 
OCT GmbH 

0««- Mr Computerteabnil 
H&spelitrtSe 24 
TaL 06431/23744 

4Q0O Dflutldorf 
HOC0 ED? AaLagen 
FSQgelsirtBe 47 

Ttl. 0311/7762 70 

4000 DQweldorf 13 
Tltcoer Datectecnr.it 
Otingaer Strait 53 
Tel 02U/782951 

4000 DBMiWorf 
*?Obie 

•NetenditreBe 31 

TeL 02 II /35 90 64 

4040 Reiue 
uaiooap 

Compute r-£kr*50« - 
Software GmbH 
PloBhaftnitriBe 7 11 
Ttl 02101 2740 64 69 

4100 puleburg 
BSE Datentysteme 
Dublin* u Partner 
UentslitraB* 30 

Tel. 0203/666091 

4600 Dortmund 
•Vcbia 

Hamburger Strefie 110 

Tel 02 31/673073 

4630 Bocbam 

Frite HDboa 

fhl an K*ttefberg 3 

TaL 02 34 .'69 60 26- 27 

4630 Boobum i 
Bo-D»u 

Computer Geaalttohaft 
mbH 9 Co. fertrleblKQ 
Qurenburger Hot* 209 
Tel 0234/43677 

4700 Hants I 

H Rflter GmbH 9 Co. KG 

Gaeuv Htintmaan- 

Slrase 19/21 

Tel OSS 61/ 140 40 

4790 Padertoro 
QBT mbH 
Oat. f. elektr 
Telekom munlkitl on 
tm Schildern IB 
Tel 08281/26041 48 

4300 Bieiereid 

•VobU 

Harfordtr StraBt 106 
Tel 0521/63678 



4934 Pr- OWeniorf 
BEOS GmbH 
Tun*- uod 

Hichrlchtessystaia* 
Vtue r Oattin 2 
Tsl- 05742/3865 

50OO E6tn 
•TabU 

HatMasstr. 24-26 
TtL 0831/346642 

SOOO I6ln 1 
Berdel GnbH 
Kstrad-Adenuief Lifer 6c 
Tel. 028L'31 82 22 +124051 

6024 Pnlbesm 
Rudolf A ttiiza 
Betriebsertrt 1DV 
Brauwetler Str- 41 
Tel. 02238/3 31 46 

5100 Aachen 
SOfrSjfltemtectLDLk OnbB 
An der Scbitfaelter BrOcke 1 
TtL 0241/17081 

B100 Aacben 
•Voble 

Vikwrtaslraflt 74 

TeL 0241/543100 

5100 Aaebea 
•70btS 

PoDLatraitOO 
TtL 0341/33606 

S300 Bonn 1 
Bttnorns Coapttter 

Ttl 0833/6260 44 

6600 Trier 

loto Comp 

Oaten Syeteme GmbH 

Wflnniiwiiilitti 7 u. 9 

TeL 0651/42244 

6603 Kara 
Computer-Deweid 
Tbeodor HettM-BtraBa 1 
TtL 06 BL 6 37 48 

B6S0 SoltagM 
BDV-Kanafeixitnt 

H*rrui Luther Bsr»a# 22 
Tel 0312/20 9355 

5760 Arnabtrf 3 
Ing-'BOro Koob 
lltd odd DateDteehiUk 
flttratrala 8 

TtL 03931/1733 

3900 81«(«D 
Computer Caster 
Sud-WfeiJalen 
KaapeDitrtBe 52 
TtL 0871/4881 4857 

6O00 Frankfurt 

PrankenaSMa 207/309 
Ttl. 069/7340 49 

S074 aodtrmark 
Kante GmbH 
BuroorganltaUon 
U ax- Planck- StraBa 6 a 
Ttl 06074/98189 

610B Obtr Hamitadl 
Dtcatei 

Computeranlagen QmbH 
Drsidn«r StraBt 44 
TtL 061 54/4899 

6148 Hepptnbilm 
Computerdlaaste Kr«aa 
Darotlldter Strata 36 

TtL 06253/77676/77 

8331 Sehwalbaca 
Heller GmbH 
Hbilnlantftlrafle 10 
Tel 06196/81749 



6570 Obernrael 

KB COUPUTBH rOHUkl Gie&H 

Holzweg 32 

Tel 00171/64021 

6437 Ualntal-Doraiglie im 
HalnteJer PC-Stud:o 
Frankfurter Strafie 4 a 
TtL 0618L 494423 

6600 SaarbrBeken 
Wlko Computer- 
TBiteystane GnbH 
Maimer StraBe 116116 
TeL 06 81/634 44 

6600 Saarbrdeken 
Dau-Serrtct GmbH 
Bahtibafstr 38 
TeL 06 81/32072 

8646 Lotheta 

Computer-Dewald 

Sa*..n»csjaas4g* 

TeL 06878/1010 

6700 Ludwlgahafen 
Datt-Serrici GmbH 
Zoilhofslr. 4 
TeL 06 31/5830 42-44 

6740 Landau 
ScbulxffKespf 
Computer -Engineering" 
G2ad!9lrtS«8 
TtL 06341/20018 

6740 Undau/Pfali 
Date-Sartict GmbH 
Kcuaatr 2! 23 
TtL 0634L I 63073 

6750 Kassarelautern 
Computer AUuell GmbH 
SteinsiraBe 54 
TeL 0681/63046 

8760 Kaisers laaUrn 
DaU-Sertioe GmbH 
KdDl^atr 80-22 
Tel. 0631,16081 

6600 Uannbeim I 
CBL 

Communication Electronic* 

HandeLt'GmbH 

IB U 

TaL 0621 '2 38 44 

6306 VlarabvUB 
K. Aroet 
Computer 
BkthaHSitraBtTO 
Ttl. 06204/7 76 08 

8900 Hafcdelbarf - 
ZiejelhauBen 
octir.WBchier 
Petertlaler SteaBt 194 
TtL 063 21/60 09 89 

7000 Stuttgart 
Metepo GmbH 
Adolf KrBaar StfaBf 7+l3a 
Ttl 0711/34 4605 

7000 Stuttgart 
Comput-BlaetronM 
Ludwtlttr 87 A 
TtL 071L618852 

7000 Stuttgart 1 
'Vobia 

MarleTistraBt li 13 
TaL 0711/606336 

7030 B6blin£en 

CBB Compater Blnittz u 

Baratvoga GmbH 

K«tterstTaBa 9 

TtL 07031/225061 

7070 Sohwlbltcb Gmi2nd 
Compul-llecironie 
atnderbacBer|aaat 3 
Ttl. 071 71/398 IB 
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73O0 Esaliagtn 
Comput-BlectronSc 
Im HeppBcber 17 
TtL 07 11/3546 43 

7300 Essllnien 
Grtsser 

CoDpuiersysteme 
IBB- Udo GrUsar 
PaullninetraBe 47 
TeL Q71V316178S 

7320 Goppugea 
CompTJt-isectronlc 
GarteuBtfate 43 
TeL 07161/706 B6 

7340 Bettltafpo/Sttlfe 
W. Genrenbeck 
C-ompotronic 
Iberb&fdatrafte 9 
Ttl. 07331/420 88 

7340 GelaUngeo 
Comput-Electronic 
FabrLfca'.rafie 36 

TeL 0735L'579 00 

7400 Tubingen- feUntlm 
SchwankBDT llaktronlk 
H. WallbauAar-Sehimnk 
OtnaterttraB* 10 
7810707^78653 

7410 Beutllngen 11 
Baoer 9 Ztntgraf GmkH 
Computerayatema 
<fackerstraBB 2 

Tel. 07181/86683 

7485 BurJadiflgen 
Bauar 9 Zlnlgraf GmbH 
Computersyiteme 
Par4oramastra8t IS 
Tel 07475/1446 

7600 Karlarohe 
Data-Serrtea GmbH 
Kronsnplati 1 
Ttl 0721/3769 57 

7500 Kar hrube 
•Vobla 

KritgettraBe 27/29 

(am BOB) 

Ttl 0711/378886 

7504 Weuigartan 
MICQ Electronic 
Gts for Mlsfocompater 
Anwendung mbH 
StlsharttraBa 33 
Tel 07844/1006-7 

7750 KenataU 

'Vobu 

Krauilmger StraB* 18 
TtL 07BS1/15560 

7950 Bibaraett CB1aa> 
R»a«r 9 Stntgraf GmbH 
Ccmputersystama 
Bahnb^etrafia 37 

TtL 07351/18073 

7990 Frl«4rloh»htfe!i 
Wagner Datentecbnil 
Hocbetrale 1 

TtL, 07641/26023 24 

8000 lluneban 60 
BCB 

Vartrlob»geB«U«cbaft rabH 
Landsbtrgar StraSs 414 
TtL 089/83 80 B7 

8000 UBnebtn 40 
Cottoa Data 

Computer Handeli GmbH 
MtrsctiallstraBe 4 

Tel- 089/599OI5 

3000 Udnobtn £ 
K L Splet 
C-smputersyftemi 
Joiaph Sptul-StraBe 7/1 
Tel 089/2608161 

8000 VOnoban 
•7aWi 
AbtrlaitraBe 3 
TeL 089/772110 



6032 Grifelfing 
panreniputer GmbH 
Plaaeggsr StraBa 14 a 
Til 069/7146664 
8320 TraunatelD 
ComputeretudJo 
G Frtedf ieh 
LndwigetraBe 3' 
Stadt Plate 10 
TbI 0881/14767 

8351 Feobaajan 
gird- a. Softwarekics 
Hermann Gotetz 
W&Jd£traB« 58 
1BL099U9865 

84O0 E« ganeborg 

3 + S EDV-B trailing GmbH 

Hard- tind Software 

Wtichser Veg 6 

TeL 094L'4035O9 

8500 Bamberg 20 
Der Computerltden 
HIB GmbH 

A afi Bayrsutber 5tr 72 
Ttl 0911/515939 

3500 Bamberg 40 
Der Conpatertaden 
HtB-GmbH 

paieitrantber BtraS* 9-11 
TtL 09 11/452211 

8300 BOrnbtrg 



Vordare L«dtfga**t 8 
Tel. 0911/233995 
8S20 Brlangeo 
Gabr. Grtske GmbH 
Utchael-Vogtt-StraAe le 
Ttl 9131/810 30 
8530 Erlingan 
Raaack Hmdwerker 
Computertyiteme 
Heck* o we g 25 
TtL 09 131/ 99 19 50-56 

8580 Eayreutb 
Streckar Dateniyawme 
Barnecktr Strafie 36 
Tel 092L/3639U27532 

8603 Stegauracb 
Microcomputer Ttabiiul 
B M Htn-mtan 
FrSadnsfttetBe 2 
TtL 09B1/29 0884 

8759 Botbaob 
UnlTtraai Computer 
Eulbarg 

ZlegalhBltenttraBe 18 
TeL 06031/83608 

6900 Aogeborg 
Inf Baro Ktrl WQ4 
Alter Poitweg 101 
Ttl 0831/671099 

6940 llemmlngett 
ComputtritBes 
EjOitertepasaagt 
KraaastraBe 9 
TtL 08331/8943 

6960 Kemptaa 

Mm 

Bbto + Detente cbalk GmbH 
SalMtrafie 27 

TtL 0831/13017 

gchwtte : 

BoEfomberge.' AO 
AbteUwng Zenith Computer 
BadecertLratta 333 
CH-8040 Zurich 
Ttl, OL/4928880 

Qittrrtlob: 
M Dtto RWl 
Eiektronliche GtrBw GmbH 
BLinde ngaese 36 
A 1080 Wlen 

TtL (322) 425121/432639 
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Jl STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE 
DIESE VOLLKOMPATIBLEN PC'S KAUFEN KONNEN. 



LINKS 



DM 2.995r* 
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Schneller 8086-2 Prozessor und Sockel fttr 
mathematlBChen Co-Prozeesor 8087-2. 

* 256 kB RAM stand ardmlflige Speicher- 
ausstattung (bis 640 kB RAM auf dar 
Hauptplatlne aufrflstbar), * Zwei 5 1/4 Zoll 
Dlskettenlaufwerke lm PC Standerdform&t 
(360 kB je Laufwerk). it 1 Brwelterungs 
slot fQr PC-kompatible Steckkarten (wle 

z, B. MultlfunkUons-Karte, Festplattencon- 
troller, BOA, etc.). * TurboachaJter fQr 
4.77/8 MHz TaktgeschwlndlgkeiL, fur bia zu 
60% schnellero Verarbeltung. it Betrtebs* 
system MS-DOS* 3.1 (deutsch) mlt sohr 
umfangrelonera deutschen B&ndbuch 
(ca. 900 Stlten). k Untfangrelches deut* 
ache s Be dlene rhandbu c h . k GrafUtf&hlger 
Monoohrora-Monitor, die Farben warden 
els 16 Holitgkeitaatufan dargestelit 
(28 Zellen je 80 Zelchen ira Textmodus). 

* FarbgrafJkanechlufl fur RGB -Monitor 
PC-komp&tlble Farbgraflk (640x200 
Punkte). k SerteHer AnsohluS (z.B. fflr 
Maus, Plotter, Akustlkkoppler und vlales 
mehr). it Anschlufi far Matrlxdrucker 
(parallel). Tk Deutsche Tastatur nach DIN 
Lm PC-Standard, k Kompakte Abmesaung, 
passend for jeden Sohrelbtisch: 

BOhe 12 cm x Brelte 41 om x Tlefe 41 cm . 

Hit 10 MB Festplatt* DW 4. 49 8,-* 
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Schnaller 8088-2 Prozessor und Socket fflr 
mathematischen Co-Prozesaor 8087-2. 

* 286 kB RAM standardmafiige Speicher- 
ausstattung (bis 640 kB HAM auf der 
Hauptplatine aufrflstbar). -k Zwei 6 1/4 Zoll 
Dlskettenlaufwerke Lm PC-Standardformat 
(360 kB Je Laufwerk). * 5 Erweiterunga- 
slots far PC-kompatibie Steckkarten (wle 
z.B. Multlfunktlons-Karte, Festplatte neon- 
trolley EGA, etc.). it Turboschalter fttr 
4,77/ 8 MHz T&ktgeschwlndlgkeit. fQr bis 
zu 60% sconellere Ver&rbeitung. "k 
Betrieb e system MS-DOS'* 3 1 (deutsch) 
mlt aehr umfangrelchem deutschen Hand- 
buoh (oa. 900 Seiten). it Umfangrelohes 
deutsehes Bedienerhandbuoh. k Grafik* 
f&hlger Monoehrom-Monitor, die Farben 
warden ala 16 Helllgkettaetufen dargeatellt 
(28 Zellen Je 80 Zeichen im Textmodus). 

* Farbgraflkanechlufl fur RGB Monitor. 
PG-kompatlble Farbgraflk (640x200 
Punkte). * Serieller Aneehlufc (z, B. far 
MauB, Plotter, AkusMkkoppler und vie lea 
mehr). it Anachlufl fur Matrlxdrucker 
(parallel). l*r Deutsche Tastatur nach DIN 
im PC Standard, k Kompakte Abmessung. 
passend fur Jeden Schrelbttach: 

Hone 16 cm x Brelte 41 om x Tlefe 42 cm. 

Hit aochaufloiender Monochrom/Farb- 
grafJdsarte (Horoolei/C6A/Fiantronic8- 
kompatlbel) und hochaufloaendani 
Monoehrom-Monitor ZVM-1840 (bern- 
giela) DM 5.498,-' 
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80 C 88 CMOS Prozessor ★ 258 kB RAM 
standardm&fiige Speicherausstattung 
(bis 640 kB RAM auf der Hauptplatlne auf 
rQstbar). it Zwel 81/4 Zoll Diskettes 
laufwerke km PC-Standardformat (360 KB Je 
LaufWerk, Super-Slimline) k Seriatler 
Anschlufi (z,B. fQr Maus, Plotter, Akustik- 
koppler und vieles mehr). k AneohluE 
fur Matrlxdrucker (parallel), it BetPiebs 
system MS-DOS* 3.1 (deutsch) nit sehr 
urofangrelchem deutschen Handbuch (oa. 
900 Seiten). k Umfangreiohes deutsehes 
Bedienerhandbuoh k Integrierter LCD- 
BNdachlrm (24x10,5 cm) von hlnten be- 
leuohtet, vollkompattbel 25 Zellen Je 80 
ZeiChen lm Textmodus. * PC-kompatlble 
Parbgraflk (640x200 Punkte). it Parb- 
graflkanechlufl fQr RGB-Monitor optional. 
k Inkl wlederaufladbarem wechselbaren 
Altku, Ladeger&t tntegrlert. k Deutsche 
Tastatur naoh DIN. k Kompakte Abmes- 
sung: Ho he 24 cm x Breite 33 cm x Tlefe 
17 cm. it OewJcht Inkluslve Akku nur 
6,8 kg. 

Mit strapixierflhiger ReiseUsohe 
DM 4.180,-* 

* oiive rblndiiche Prelxeinpfebloog 
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Commodore Anwendunqs-Listing 

Ein Toolkit fur alle Falle 



Kuiz und kompatibel, so wunscht man sich 
ein Toolkit. Unser »Piofi Toolkit« far den C 64 
erfiillt diesen Wunsch. 

Jeder, der schon langer auf seinem C 64 program- 
mien, weiB, daB dieser Computer den Benutzer 
nicht besonders unterstutzt Im Minimal-Basic 1st 
kein Befehl zum Anzeigen des Directorys ohne Pro- 
grammverlust, zum Loschen von Programmteilen, zum 
Finden von bestimmten Ausdrucken oder zum Belegen 
der Funktionstasten vorhanden. Gerade diese Funktio- 
nen heifen dem Programmierer beim Schreiben und 
Editieren seiner Programme. Sogenannte flbolkits« fal- 
len diese Liicke auf, und bieten Befehle, die einem das 
Arbeiten eileichtern. 

Auf dem Markt gibt es eine Vielzahl von Toolkits, die 
fast alle unangenehme Nebeneffekte haben Sie sind 
entweder Bestandteil einer aufwendigen Basic- 
Erweiterung und bieten nur ungentigende TboMtfunk- 
tionen, oder sind ein relativ gutes Toolkit, das viel Spei- 
cher belegt, und zu anderen Programmen inkompatibel 
Lst. Unser »Profi Toolkit* hingegen ist kurz (4 KByte), frei 
im Speicher verschiebbar (damit es keinem anderen 
Programm in die Quere kommt), kann auf EPROM ge- 
brannt werden und ist mit einer ganzen Reihe komple- 
xer Erweiterungen laurTahig, Dadurch konnen Sie das 
Toolkit zusammen mit einer Basic-Erweiterung verwen- 
den. Das fertige Programm ist hinterher nicht mehr auf 
den Editor des Toolkits angewiesen und lauft nur noch 
mit der Basic-Erweiterung. 

Geben Sie das Programm mit dem MSE ein und spei- 
chern Sie es auf Diskette Nach dem Laden starten Sie 
es mit < RUN > . Gleich darauf fragt das Programm nach 
der Adresse, an der es spater stehen soil. Aus Platzgriin- 
den steht kein Text dabei, sondern nur das Fragezei- 
chen, Nachdem das Profi Toolkit installiert ist, meldet es 
sich mit »Kit on«, 

Bei der Wahl des Speicherbereichs ist zu beachten, 
dafi es sich urn eine Page-Grenze handelt. die Adresse 
also ein Vielfaches von 256 ist. Als vorteilhaft haben sich 
die Startadressen 49152 ($C000) fur Basic, oder 32768 
($8000) fur Assembler (insbesondere Profi-Ass) erwie- 
sen. Soli das Programm in Verbindung mit anderen 
BasioErweiterungen laufen, mussen Sie zuerst diese 
starten und danach das Profi Toolkit. Achten Sie darauf, 
daB das Toolkit an eine noch nicht belegte Adresse ge- 
schrieben wird. Wenn Ihre Basic-Erweiterung nicht 
mehr richtig funktioniert, versuchen Sie es mit einer an- 
deren Adresse. Ein guter Platz ist der Speicherbereich 
ab 28672 ($7000), der von keiner ublichen Erweiterung 
verwendet wird. 

Die Wahl des Speicherbereichs hat zwei grundlegen- 
de Bedeurungen. Je tiefer Sie den Speicherbereich le- 
gen, desto weniger Platz verbleibt fur Basic- 
Programme. Nur an der Adresse 32768 ($8000) bleibt 
die Cursorsteuerung nach Driicken von < RUN/STOP + 
RESTORE > erhalten. Liegt das Tbolkit an anderen 
Adressen, wird der Tastaturvektor vom Betriebssystem 
wieder zuriickgesetzt. Sollte es dennoch einrnal notig 
sein, einen NMI auszulosen, braucht man nur eine 
Toolkit-interne Fehlermeldung zu veranlassen, und Hin- 
tergrundfarben und Tastaturvektor werden wieder her- 
gestellt Das erreicht man am einfachsten durch Einga- 
be von »COL k 
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Als besonderes Bonbon bietet das Profi Tbolkit die Fa- 
higkeit, den Basic-Text auf- und abzuscrollen. Dabei 
wurde genau darauf geachtet, daB keine Doppelzeilen 
getrennt werden, so daB alle Zeilen vollzahlig auf dem 
Bildschirmsind, Es gibt allerdings eine Ausnahme: Steht 
in der untersten Zeile des Bildschirms eine Doppelzeile, 
wird die untere Bildschirmhaifte nach unten gescrollt 
und die Doppelzeile halbiert. Deshalb ist es am besten. 
wenn man das Editieren der untersten BMschirmzeile 
vermeidet. 
Befehlsubersicht: 

Die Tbolkit-Befehle sind fett gedruekt, die Parameter 
stehen in eckigen Klammem. Wenn ein Kommando eine 
Abkiirzung ist, steht die Bedeutung in Klammern dahin- 
ter, so kann man sich die neuen Befehle leicht einpra- 
gen. 

COL < cursor, bildschirm, rahmen> (COLour) 

Mit diesem Kommondo beshmmen Sie die Farbe des 
Cursors, des Rahmens und des Bndschrrrns. Die Farb- 
codes linden Sie im Commodore-Handbuch. 
DEL < start, end> (DELelete) 

Dieser Befehl ioscht alle Pro^amrnzeilen zwischen 
»start* und »end«. 
DERR (DiskERRorr) 

DERR fragt den Fehlerkanal ab und gibt den Status 
des Laufwerks an, Wenn kein Fehler vorliegt, erscheint 
1.00.01,00,00*, sonst wrrd die Fehlerursache angezeigt. 
dir < "masked (DIRectory) 

Dieser Befehl zeigt das Directory auf dem Bildschirm. 
ohne daB das Programm im Speicher zerstort wrrd. 
Wenn in der Maske * $ * steht. erscheint das gesamte Di- 
rectory. Man kann sich aber auch nur Telle listen lassen. 
»D1R*$:A* # « zeigt beispielsweise alle Dateien. die mit 
»A« beginnen. Es ist aber auch moglich, Basic- 
Programme zu listen, ohne sie zu laden (»DIR * NAME * *). 
Dies ist sehr vorteilhaft, wenn man zum Beispiel aus Ver- 
sehen eine Zeile des gerade bearbeiteten Programms 
beschadigt hat, und sich auf der Diskette nur eine Vor- 
version befindet. In diesem Fall unterbricht man den 
Listvorgang der Datei auf Diskette mit < RUN/STOP > 
und ubernimmt die betreffende Zeile mit < RETURN > 
wieder in das Programm- 
DISK <" Befehl "> 

Dieser Befehl sendet einen DOS-Befehl an das Lauf- 
werk, ohne daB man den Befehlskanal offhen muB. 
DUMP 

Listet die Belegung der Funktionstasten, Diese kon- 
nen beliebig durch den KEY-Befehl geandert werden. 
FIND <ausdruck> 

Suchen bestimmter Passagen im Programm. Das Tbol- 
kit zeigt die Zeilennummern an, in denen der Ausdruck 
vor kommt. Ein »!« im Ausdruck ist ein Joker, der einem 
Fragezeichen bei den Laiofwerk-Befehlen entspricht. 
Dieses Zeichen konnte nicht verwendet werden, da es 
die Abkiirzung fur den Befehl PRINT darstellt 
LFIND < ausdruck > (ListFIND) 

Entspricht dem Befehl FIND, nur werden hier die Zei- 
len, in denen der Ausdruck gefunden wird. gekstet. 
LFIND! < ausdruck > 

Eine Variation der LFIND-Befehla Hier wird die erste 
gefundene Zeile gelistet Wenn Sie die SHIFTTaste 
driicken, listet das Toolkit ab dieser Position, durch 
die Commodore-Taste suchen Sie weiter und die 
RUN/STOP-Taste bricht die Suche ah 
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KEY <x, "ausdruck" > 

Der KEY-Befehl belegt die Funktionstasten. Der Wert 
»xt geht von null bis sieben, Durch die Werte null bis 
drei belegt man die ungeraden 'Funktionstasten Fl, F3, 
F5 und F7 t die Werte vier bis sieben die geraden. Da 
bekanntlich < RETURN > und das Anfuhrungszeichen 
nui schwer darstellbar si nd, d urfen sie durch Pfeil-links 
fur < RETURN > und < SHIFT + 7> fur cue Anfuhrungs- 
zeichen ersetzt werden. Die momentane Belegung ist 
folgende: 

Fl = LIST, von der ersten Zeile an 

F3 = LIST, von der letzen Zeile an 

F5 = LOAD 

F7 = DIR'S" 

F2 = ?!() 

F4 = MEMO 

F6 = DIR 

F8 = DUMP 

MEMO (MEMOry) 

Speicherbelegung listen Der Beginn und das Ende 
des freien Basic-Speichers konnen beliebig geandert 
werden. Nach dem Befehl Memory weist man den an- 
gezeigten Variablen neue Werte zu. So ist es zum Bei- 
spiel moglich, mehrere Programme im Speicher zu be- 
arbeiten. 

MLD < * NAME * ( # neue Startadresse)> (Maschine- 
LoaD) 

Laden eines Maschinenprogramms ohne Verande- 
rung der Basic-Vektoren. Das Programm wird an seine 
ursprungliche Adresse geladen, sofem man keine neue 
angifot. Nach dem Laden steht direkt hinter dem ■LOA- 
DING! die Endadresse des Programms. 
MERGE < zeile, abstand, *NAME*> 

ZusanTmenfurrren von zwei Programmen. Da es haufig 
vorkommt. daB sich die Listings mit ihren Zeilennum- 
mern uberschneiden, kann man die Anfangszeilennum- 
mer des zweiten Teils und den Zeilenabstand bestim- 
men. Gibt man zum Beispiel -MERGE 1000 t 10, *TEST*,8* 
ein, beginnt das nachgeladene Programm TEST* mit 
den Zeilennummern 1000, 1010, 1020... Es ist darauf zu 
achten, daB der Wert von »zeile« groBer ist als die 
letzte Programmzeile des F^ogramrns im Speicher. Die 
Sprungadressen bei GOTO- und GOSUB-Befehlen wer- 
den nicht geandert! Um zwei Programme ohne Ande- 
rung der Zeilennummern zu verbinden, werden »ze0e* 
und »abstand* auf null gesetzt. 
MSV < "NAME", 8, Anfangsadresse, Endadresse > 
(MaschineSaVe) 

Speichem von Maschinenprogrammen a us einem 
AdreSbereich, Die Endadresse muB um eins grofier 
sem, als die Adresse des lelztes Bytes. 
OLD 

Holt nach einem NEW das Basic-Programm wieder 
zunick- Funktioniert der Befehl nicht. liegt das an 
einem vollkornmen zerstorten Basic-Programm. Dann 
hilft nur noch eine Hardware-Unterbrechung durch 
<RUN/ STOP + RESTORE > 
RENUMBER < start, end, zeile, abstand> 

Neunumerierung des Zeilenbereiches von »start« bis 
■end*. Die neuen Zeilennummern beginnen mit dem 
Wert »zeile*. Die Sprungadressen bei GOTO und 
GOSUB-Befehlen werden nicht verandert 
SET < adresse wert> 

Normalerweise kann man beim POKE-Befehl keine 
Werte liber 255 verwenden. Um eine Adresse im RAM 
anzugeben, muB man n ormalerweise flir Low- und High- 
byte ausrechnen. SET erspart Ihnen das, weil SET Zah- 
len bis 65536 verarbeitet. Dabei wird die Zahl automa- 
tisch umgerechnet, und in die angegebene Speicher- 



stelle und in die darauffolgende im Lowbyte/Highbyte- 
Form at geschrieben. 
STP <abstand> (STEP) 

Schaltet die automansche Zeilennumerierung ein. 
Diese ist aber nur dann aktiv, wenn zwischen der gera- 
de edirierten Zeilennummer und der sich ergebenden 
keine weitere Programmzeile liegt. Das hat den ^ferteil, 
daB man nicht aus Versehen sein eigenes Programm 
uberschrerbt. 
Funktionen: 

$: Umwandlung einer Hexadezdmalzahl in das Dezimal- 
system 

%: Umrechnimg einer Dezimalzahl in eine Binarzahl 
! (Ausdruck): Umwandlung ernes Iferms in eine Hexade- 
zimalzahl- Die Funktionen werden zusammen mit dem 
PRINT-Befehl verwendet. Zum Umrechnen einer Hexa- 
dezimalzahi schreibt man beispielsweise: »PRINT 
SABCD* 

Das Profi-Tbolkit verfugt auBerdem uber eimge Be- 
sonderherten: 

— <CTRL + A> (Awie *Anfugen*)fugt eine Zeile ein 

— <CTRL + W> (W wie *Weg*) loscht die Zeile ab 
Cursor-Position. 

— Die < HOME > Taste positioniert den Cursor in das 
linke untere Bildschirmeck, wenn er sich im oberen 
rechten befmdei. 

— Toolkit-eigene Fehlermeldungen erscheinen in rever- 
ser Schrift auf dem Bildschirm und werden bei Betati- 
gen einer Taste wieder entfernt. 

— » READY* wird, auBer bei Fehlermeldungen, nicht 
mehr ausgedruckt. Dadurch werden keine Programm- 
zeilen auf dem Bildschirm uberschneben. 

Die Strings fur die Funktionstasten liegen mnerhalb 
des Programms, das heiBt falls das Programm »Profi 
Toolkit* gespeichert wird, zum Beispiel durch dem MSV- 
Befehl, wird auch die geanderte Funkhonstastenbeie- 
gung mit auf die Diskette geschrieben. 

Das ProfiTbolkit verwendet den Speicherbereich 
$33c-$360 im Kasssettenpuffer fiir interne Zwecke Es ist 
dalier nicht moglich mit der Datasette zu arbeiten! Dafur 
nutzt es keine Speicherzellen in der Zeropage, was der 
Kompatibihtat zugute kommt. (O. Strunk/gn) 
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Schneider Anwendungs-Listing 



Goldener Regen 



Wer am Spiel » Goldregen« der B Udzeihmg teil- 
nimmt , kommt mit den vielen Zahlen bald arg 
ins Schwitzen. Jetzt nimmt Ihnen das Pro- 
gramm »Goldiain« die Arbeit ab. 

M M illionen Deutsche lassen sich taglieh in den 
■Ml Bann des Gliicksspiels »Goldregen« Ziehen. 
■ V ■ Doch ist es kein Leichtes, die vielen Zahlen auf 
den Kartchenmit denjewerts verbffentlichtenzuvergiei : 
chen. Nicht selten benotigt ein Mitspieler pro Tag zwei 
Stunden, um festzustellen, ob ihm das Gliick hold war. 
Diese Zeit laSt sich sicher sinnvoller nutzen. »Gotdrain« 
ist die Losung des Problems. Das Programm verwaltet 
bis zu 15 Karten gleichzeitig. Verfugen Sie iiber mehr 
Karten, teilen Sie sie in Gruppen zu je maximal IS auf. 

Naturlich mussen Sie die Karten erst einmal erfassen. 
Dazu dient der erste Menupunkt Wenn Sie spater die 
bestehende Datei um neue Karten erweitern woUen, 
hilft der Meniipunkt 2. Die Datei mit alien Karten spei- 
chem Sie dann mit Punkt 5 auf Kassette oder Diskette. 
Zui taglichen Auswertung starten Sie zunachst das Pro- 
gramm, AnschlieBend teilen Sie iiber Meniipunkt 3 
dem Computer die aktuellen Tageszahlen zum Ver- 
gleich mit. Dazu ladt Ihr CPC automatisch vorher die Da- 
ten der Karten, Nach der Eingabe ertont bei jedem Tref- 



10 REM «*#*#»♦**«♦*#«*#«*******■*•-»****** 
##*#»*#*###****#***»#•****** 

20 REM * 

* 

30 REM * Programm eur Auswertung des 

BILD-Boldregenapjels * 
40 REM * 

* 

50 REM **♦#*#*****#*#*#***************** 
**#*##***#*»#******#***♦«** 

60 REM 
70 REM 

90 OPENOUT •■ Dummy • -, MEMORY H IMEM- I s CLOSEDU 

100 DIM kn#tS) ,apn<24> ,iii : *ca,24 1 15> ,za# 
(24,75> ,hanz <24) T hanzalt (24) 

1 20 W t ND0W*2 J 26 , B0 , 1 , 25* PAPERS 2 , : PEN#2 , 
1 ■ CLS#2 

130 WINDOW**?, 1 ,25,2,2S:PAPER#3,0:PEN#3, I 

140 CL6# 1 s PR I NT** 1 , " Programm zur Auswert 
una lies Spieles Bi Id-Gol dregea<&2."CH 
R*<164>" 19B6 by Egan Feddersen" 

150 REM 

160 REM *** Menue *** 
170 REM 

1B0 LOCATE 35, 6: PRINT CHR*<24)" Auswahl 
■•CHR*<24) 

190 LOCATE 25,9:FRINT"-l- <2> Einqabg neue 
r Karten" 

200 LOCATE 25 1 ll!PRINT ,, -2-<S>Eingabe wei 

terer Karten" 
210 LOCATE 25 1 l3sPRlNT"-3-<2>Eingabe von 

Tageszahlen" ... 
220 LOCATE 25, 15: PRINT " -4-<2_>Laden" 
230 LOCATE 25, 17iPRINT"-5~<2 J >Speichern 
240 LOCATE 25, 19s PRINT"-6-<Jg>AuT 1 1 sten d 

er Spiel e" , ,.. 

250 LOCATE 30 , 22: PRINT " Ihre Wahl <1 
? M 

260 a*=XNKEV*sIF »-$—" "THEN 260 
270 IF a*=" 1 "THEN 360 
280 IF a *= 11 2 "THEN 360 
290 IF a*="3"THEN 1340 
300 IF a*="4"THEN 600 
310 IF ai= "5" THEN B40 
320 IF a*="6"THEN 1080 
330 REM 

340 REM »** Eingeben von Karten *** 
3S0 REM 



- 6> 



360 CLS 

370 PAPER#2,ltPEN#2,0sCLS#2: IF a*="2"THE 



LF5BA] 

CC1341 

C4R42 3 

C313B3 

HDC21 
CFFD4 3 
C0AD6] 
CEBFE1 

I A 958 3 

cibic: 

C79723 
CA2363 
C91D23 

L0BBC3 
C5D343 
CAFE21 
C6B3B] 

C 43 161 

C5E463 

CF21A3 

tlFlCH 
C2FQ4 3 
f 3B06 ] 

CE5DC3 

C7A1C3 
C ?.-)t. LVJ 
t F 1 0E ] 
CA5123 
CFF74D 
C BD02 J 
CAl L23 
[10703 
C 4834 3 
[ED183 
C6D3BJ 
E 7736 1 



fer ein akustisches Signal Bei entsprechend vielen Kar- 
ten kann das zu einern regelrechten iKonzert* fuhren. 
Die Taste < 6 > fiihrt Sie danach zur Anzeige der Spiele 
einzelner oder aller Karten. Dabei sind Treffer invers 
dargesteltt Gehort erne Ihrer Karten zu den Gewmnem, 
fordert Sie der Computer auf, die Zahlen darauf durch- 
zustre lcrien 

Haben Sie mehrere Karten-Dateien zu verwalten, 
speiehern Sie auf jeder Diskettenseite nur einen Satz 
davon, da »Goldrain« sie immer unter dem Namen 
»GO LDRAIN.DAT* ablegt. Beachten Sie bitte beim Ab- 
tippen des Listings, da£ die unterstrichenen Zahlen in 
spitzen Klammern die entsprechende Menge an Leer- 
zeichen bedeuten. Treffen Sie also bei der Eingabe bei- 
spielsweise auf »<6>«, driicken Sie an dieser Stelle 
sechsmal die Leertaste. (Egon Feddersen/ja) 



Steckbri©f 


Name: 


Goldrain 




Computer: 


CPC 464/664/6128 




Checksummer: 


Explora 




Datentrager: 


Diskette/Kassette 





N 390 ELSE 300 . . [90663 

380 CLS#3;L0CATE 1 t 3:PRlNT"Wi evi el© Kart 

en wol len " : INPUT"Sie eingeben "^n:CL 

S#3i«Brt=l;BOTO 440 
390 GOTO 610 

400 LOCATE 1 T 3; PRINT"Wi eviel e Karten sol 
len":PRlNT M zusaetzlich eingegeben": 1 
NPUT " wer den " ; nn 

410 nalt-n 

420 n=nalt+nn 

430 wert=nalt+l 

440 FDR ka=wert TO n 

450 CLS#2sCLS#3: LOCATE 1 ,3i PRlNT'Bl tte g 
eben Sie jetzt " t LOCATE 1 ,4:PRlNT"die 
"ileat*. Kartennummer Bin;" 

4i0 LOCATE 1 ,7s INPUT" ",kn*lka) 

470 zeile=l:FOR spn»l TO 24 

480 CLS#3s LOCATE 1 ,3sPRINT"Bi t te geben S 
ie jetit die' sLOCATE 1 t 4j PRINT "Zif-fe 
rn des'sspnj '".Spiel es": LOCATE ^5=FR 
I NT*' der Karte "jknStkaJs" eif*i"sLQCA 
T£ 1 ,7jPRINT"<10_>" 

490 FOR a*l TO 1 5s LOCATE 1 ,7s PRINT aj*. 
Zi-f-fer: "; i INPUT" " ,zif*Cka,spn,a> iLO 
CATE 14,7:PRINT"<4>" 

500 IF zift (ka„spn„a)=""TMEN a-a-2: IF a< 
THEN a=l 

510 NEXT 

5?0 v— 1 

530 FOR a=l TO 1 5; LOCATE 1*2 , 1 ,zei I e: PRINT 
#2 , * Bp " spn ; T AB < B > " : " : L0CATE#2 , y T z »i 1 
e:PRINT*2,2»T-* (ka ,spn,al : y-y+3:NEXT 

540 ze>ile=zeile+l 

550 NEXT: NEXT 

560 GOTO 110 

570 REM 

590 REM *** Laden der Daten **# 
590 REM 
<b00 MODE 2 

610 LOCATE 30, 10! PRINT "Pi tte warten .... 

620 OPENlN"gol drai n. dat " 
630 INPUT#9 t n 
640 FOR *=1 TO n 
650 INPUT«9 t kn*<x ) 
660 FOR spn=l TO 24 
670 FOR a=l TO 15 
680 INPUT#9, Jif* (x , spn,a) 
690 NEXT 
700 NEXT 
710 NEXT 
720 INPUT#9,sp*nl 
730 INPUT#9,hanz (Bpnl » 
740 FOR r=l TO hanz(spnl) 



CPF5Q] 



IF6BE] 
[BF1E] 
CAB2E] 
C46B21 
C1FB6] 



L91FA3 
C 4C34 3 
[A7163 



:ai0c: 



197343 
HD1EA3 
16F9C3 



[70HCJ 

tC ^4] 
[ DB4C ] 
t SB40 3 
C 3E90 1 
C79443 
CD75A1 

[ 7F- CE I 
ISBF8 3 
L 1 ? TE i 
t DBF03 
CAE323 
C 48963 
tE9BS3 
I i 42C] 
C78FC3 
[ 7BEC3 
t6FEE3 
[4C1C1 
CE6223 
[48BB] 
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758 


INPUT#9,za#<.spni , r i 


rrrrr ^ 


760 


NEXT 


C77F83 


770 


CLOSE IN 


C 1E963 


7B0 


IF a*= " 2 " THEN CL5*2:G0T0 400 


C 56A63 


790 


IF at=" 3" THEN 1350 


t A3S03 


600 


CLS#2: CLS#3: GOTO 110 


E 070C j 


810 


REM 


E7D3A3 


620 


REM •»»» Speichern der Oaten *** 


[ A 1 04 3 


S30 


REM 


L F _ t J 


B4i 


MODE 2 


£.55663 


850 


LOCATE 30, 10sPRINT"Bi tt© Marten . . . . 








EF3DA3 


h55 


na*="G0L DRAIN. DAT " : I ERA,S»n.a* 


E2DF43 


860 


OPtNOUT N gol drain. dat " 


E91C63 


870 


PRINT §9 T n 


EC5843 


880 


FOR «=1 TO n 


CC5FC3 


890 


PRlNT*9,kn*<x> 


ECE383 


900 


FOR spn*i TO 24 


CAC9S3 


910 


FOR a=l TO 15 


E2BB23 


920 


PRINT*9,zif * <k ,spn,a) 


£2720 3 


930 


NEXT 


e89F63 


940 


NEXT 


EF1FS3 


950 


NEXT 


E75EA3 


960 


PRINT«9,spnl 


CEA223 


970 


PRINT#9 T hanz (spnl 1 


C7B283 


9B0 


FOR r=l TO Itanz(spnL) 


CBC943 


990 


PRINT#9,za*(spni ,r> 


E7A043 


1000 NEXT 


EE3403 


1010 CLOSEDUT 


L 4 DAB j 


1O20 na*= " GOLDRA IN. BAK " 


C 7646 3 


1030 :£RA T $na* 


EF22E3 


1040 CL3«2:CLS»43jGOTO J IB 


[BP 663 


I (350 REM 


C31943 


1060 REM * M Ausgabe tier Oaten *»» 


CE38C3 


1070 REM 


C3398J 


1000 CLS;mr=l 


E9BB43 


1090 PAFERS2, 1 1 F£N*2»0s CLS4s2s spn=l : 2©i 1 e 






= 1 


CCF1A3 


1100 IF «z<«n THEN LOCATE 5,2: PRINT"Kart 








CC40A3 


1116 


IF «z>n OR *2<1 THEN CL5#3:CL5*2iPR 






INT CHR*(7> iL0CATE*2, 13, 10: PRINT«2, 






"1 erne wei teren Oaten in Spelctier!" 






iFOR t»l TO 2000JNEXT-. PRINT CHR*(7> 






:G0T0 110 ELSE 1120 




1120 PRINT CHR*t7) t LOCATE 1 , 6: PRINT " Wol 1 






©n Sib all© SB*ele H sPRINT"'di»SBr Ka 






rte ITaste A ) t PRINT i PRINT "oder nu 






r ein bestimmtes^sPRlNT^Spiel? (Dan 






n geben 5ie' - sPRINT"diB Nr. des Spie 






les ©in) " 


_____ _ 

C0E2C J 


1130 LOCATE 1 . 13sPRJNT"Nur laufendas Spi 






©1 = L" 


CBCF63 


1140 LOCATE 1 , l7jPRlNT*Menu» ■ M" 


L93A43 


1150 LOCATE 1 , 19i PRINT "Ancere Karte ■ ♦/ 








L1FF63 


1160 LOCATE 1.21- INPUT" -j**: LOCATE 1,21 






: PRINT 8: "sCLS«2 


£F77R3 


1170 IP a*—" "THEN 1160 


C566A3 


1182 


IF a*= M l "OR a*="L"THEN CLS»2sLQCATE 






5,2 s PRINT "Karte! " : knt imz ) ; y=B" FOR 






a*l TO 15tLOCATE#2,l 1 l2sPRINT#2 t M S 






p-spnl ••iL0CATE*2,y,12:PRINT»2,zi4 






* <»2 , spnl ,a*' 3 y— y + 3: NEXTt mz^raz + 1 ; IF 






©Z>n + 1 THEN GO SUB 1110 ELSE GOTO 11 






20 


C2L843 


1190 IF a*-' m"OR «*="n"THEN 110 


C 6304 3 


12B0 IP a* -"-"THEN mz =mz - 1 : CLS*2i LOCATE 






5,2sPRINT«"karte: - % Vn% (mz ) : GOSUB 11 






10: GOTO 1120 


L50A63 


1210 IF a*= M *-"THEN »z-raz+l : CL5»2i IF *12<,= 






n THEN LOCATE 5, 2s PRINT"Karte: "$kft 






*(<nz):GOTO 1120 ELSE 1110 


£59963 


1220 IF aJ^a'OR a*-" A" THEN wanl =0: CL3*: 






upi le=l i LOCATE 3 f 24« PRINT"Nei*e Kar 





te - N";B0T0 1240 
1230 IF a*<>*" AND >"A'AND *#< >**a" AND 
.-"©-AND at • M'-AND a*< >"-* , A^iD a 
t<> *+ -THEN spr»«VALta*) :waM = ls zeile 
= 12 

1240 y=8: FOR a=l TO 15*L0CATE#2, 1 T 2©ilet 
PRINT#2, "Sp-spn"} "s L0CAT£#2,y 1© 
:PRINT»2 . zi** tffiz T spn t a> ;y=y+3shEXT 

1250 IF »*ahl = l THEN PRINT CHR* 171 iGOTO 1 
100 

12&0 son=spn+l :zei 1 e=zei le+1: IF spn=25 T 

HEN ©z=az+l;G0TQ 1290 
1270 tast©*=iN*:E¥*: IF taste**" "THEN 127B 

1280 IF taste*="n"0R taBtBt«°N-THEN CL^« 

2;spn=ljL0CATE 3,24:PRINT 5PCtl4>rB 

□TO i 120s ELSE 1240 
1290 CALL ScB306 
13**0 GOTO 1090 
1310 REM 

1320 REM *»* Einaabe der Tagesiahlen *** 

1330 REM 

1340 GOTO 600 

1?50 CLSt LOCATE 1 T I s INPUT" Bitte geben Si 
© die ttunisnsr des zur Zeit laufenden 
Spieies em: ",spnl 

1360 LOCATE 1 ,3iPRINT"Bi sher wwrden iu d 
ies©© Spiel fcigende ZaMen g©zo_en 

1370 5pal=l:zet=4:s=l 

1380 LOCATE spal ,zei s PRINT zat '.spnl ,s) :s 

pal -*io*l +3 s s=s-* 1 
1390 IF han: ispnl ) >0 THEN 1400 ELSE 1420 

1400 ic spal > 79 AND s hanz ispnl > +1 THEN 
2ei*zei+l:spaI=l:5GT0 1380 

1410 IF s=hanz (spnl J+l THEN 1420 ELSE 13 
80 

1 420 hanz al t 4 spnl ) =hanz i ©pnl > 

1420 LOCATE 1 t 8: INPUT' Wieviele Zahlen si 

nd Heute zu vergleichen "ihans (spnl 

> 

1440 hanz (spnl >-nanr <spnl ) *hanialt (spnl > 



1458 

1460 
1470 



1 4S0 



.490 



1510 

1520 
1530 
. 5^0 



1550 
1560 
1570 

15B0 
1590 



LOCATE 1 , 10: PRINT "Bi tt© g©h©n Si© □ 
ie Zahlen jetzt ©in*" 
spal te=l : zei 1 e= 1 i 

IF hanz a 1 1 tspol i =0 THEN hanzal t (spn 
1 >=1 ELSE banzai t (spnl *=hanzalt( spn 
I l+l 

FOR p=hanzal t (spnl > TO hanz (spnl) sL 
OCATE spal te,z ©lie: PRINT p". B :LOCAT 
E spalte^l ,;ei le*2s INPUT" **, 2a* (spnl 

IF zat <spnl ,p> =" "THEN D-p-2: IF p<ha 
n:alt (spnl)— 1 THEN p»hanz al t (spnl ) : 
GOTO 1580 ELSE GOTO 1580 
REM 

REM *** Vergleich Tageszahlen/Karte 

n und Marki ©rung *♦* 

REM 

FOR c=l TO n 

FOR a-1 TO 15; IF VAL (za* ispnl ,p) ) "V 

AL frifilr f spnl t ©> ) THEN PRINT CHft»«7 

) :iHKc, spnl ,al=€aHR*(24)+2i#t (c,«p 

nl ,a)+CHR*(24) 

NEXT 

NEXT 

spalt©=spalt©+5: IF spal te. 88 THEN s 

pal te= 1 t z«i 1 B*Z©1 I e+4 

NEXT 

GOTO 1 10 



t77903 

E369A3 

CFB3AI 
CE9563 



E2A3A3 
LA3703 
t670€3 
C29923 

. -2 = - . 

C1B96 3 



C5D70] 

CF7C23 
ESA2E3 

C09D2) 

£025A3 

E8C3C3 

£20963 
ED9C63 

EFFBA3 

EDC9E3 

C4I0E1 
E31A83 

E6CCE3 
E26D03 



EF324 3 
€36943 

C850C3 
£ 34983 
E4A24 3 



! Mi BE : 
rj»es43 

CE2563 

£ 2444 3 
E2E5A3 



listing. Mil -Go! drain- trifft hcfFentlich aach Si© das Glnck 



^Dshus 



von GUBA&ULLY 
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Schneider Tips&Tricks 



Nomen est 
Omen 

Ein gzofier Schwachpunkt der Prograinimei:- 
sprache Basic ist die Unfahigbeit, Unterpro- 
gramme mit Namen zu versehen und aufzuru- 
fen. Dem ist jedoch leicht abzuhelfen. 




er CPC 464 verfugt als einziger Computer der 
|CPC-Serie uber sogenannte Fehlervektoren. 
r die eine Erweiterung des Basic-Befehlssatzes 
ohne RSX gewahrleisten, Diese Tatsache macht sich das 
Programm »New-GOSUB« zunutze, Wenn Sie in Zukunft 
Ihre Unterroutinen mit »GOSUB NAME« aufrufen. er- 
kennt der Interpreter natiirlich einen Syntax-Error. Das 
veraniaBt ihn, die Adresse AC07 hex aufourufen. Ab 
dort steht im Normalfall dreimal der Wert C9 hex (also 
der Maschinenbefehl Return), so daB ohne merkbare 
Verzogerung die Kontrolle wieder an das Basic zuriiek- 
geht, »New-GOSUB« plaziert an dieser Stelle nun den 
Aufruf seiner eigenen Routinen. Sie iibernehmen die Er- 
kennung des Unterprogramm-Namens und leiten den 
Lauf des Basic-Programms in die gewunschten Bahnen. 
Dazu ist es notwendig. die erste Zeile Ihres Unterpro- 
gramms mit dem Namen zu versehen. Urn hier nicht 
ebenfalls einen Syntax-Error zu produzieren, geht 
»New-GOSUB« den eleganten Weg einer Kommentar- 
zeile, Setzen Sie also direkt vor den Namen das Hoch- 
komma (» ' «, zu erreichen liber die Tastenkombination 
<SHIFT + 7>). Daraus resultiert natiirlich, daB Sie nor- 
male Kommentare dann ausschlie&lich mit dem Befehl 
REM einleiten sollten, urn Verwirrungen zu vermeiden. 
Ein Beispiel: 

. (Haupt programm) 

150 GOSUB BERECHHEN 

, (Hauptprogramra) 

180 REM Berechnen der Summe 

, (Hauptprogramm) 

250 r BERECHNEN 
260 a=a+b*3 
270 RETURN 

Bei Erreichen der Zeile 150 tritt der oben 
beschriebene Syntax-Error auf und der Programmlauf 
verzweigt in die Fehlerbehandlungs-Routine von »New- 
GOSUB*. Diese sucht nun im Speicher nach dem 
Namen des Unterprogramms und findet ihn natiirlich in 
der Zeile 250, worauf der Computer das Basic- 
Programm ab Zeile 260 abarbeitet. Steht in Zeile 180 
statt des Befehles REM der gieichwertige Ausdruck »'■, 
gerat aber der Programmlauf in falsche Bahnen. 
Gemafi den Spezifikationen des Interpreters 
unterscheidet namlich auch »New-GOSUB« nicht 
zwischen Gro&- und Kleinbuchstaben, Deshalb mussen 
Sie an dieser Stelle unbedingt REM verwendenl 



Vermeiden Sie unter alien Umstanden, mehrere 
Unterprogramme gleich zu benennen, weil nur das 
erste Auftreten eines Namens Beriicksichtigung findet. 
Das Programm besteht aus dem Basic-Lader des 
Maschinencodes (Listing 1) und dem Ladeprogramm 
(Listing 2). Der Basic-Lader speichert den erzeugten 
Code selbsttatig als Binardatei. Zum spateren 
Gebrauch des neuen GOSUBs starten Sie das 
Ladeprogramm, das dann automatisch den 
Maschinencode nachladt Fur Benutzer des 
Kassettenrecorders als Speichermedium bedeutet das 
freilich, den Maschinencode direkt hinter dem Basic- 
Teil zu speichern, 

Wenn Sie sich an die genannten Vorgehensweisen 
halten, steht der strukturierten Programmierung unter 
Basic nichts im Wege. 

(Uwe Schafer/ja) 



Steckbrief 


Name: 


New-GOSUB 


Computer; 


CPC 464 


Checksummer: 


Explora/CPC 


Datentrager: 


Diskette/Kassette 



100 •«»###*##*♦♦#*#«#»*****#«*******»****** 

'* MEWGD5UB.DAT - DATA-Lader von 'CPC " 
w 

'*#*«*********»***********«************ 



101 

102 

103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
1 lO 
111 
1 12 
113 
114 
1 15 
116 
117 

no 

119 

120 
121 
122 
123 
124 

125 
126 

127 
12B 
129 
130 

131 



DATA A630 f 03 T Fl,Cl ,C5,FS, 3E , 2A ,80 
DATA A638,9l t C0,E5,2A,83 T AE»ED,5B 
DATA A640,B1 T AE,CD t DA T FF,EB T Dl ,3E 
DATA A64Q , CO , ED , & 1 , 7B 1 1 E , 06 , EO T 5F 
DATA A650 t E5 T 05 1 C5,CD,6i T A6 1p Cl t Di 
DATA A658,E1 , 3B , EC , CD , F3 , E8 % EB T C t 
DATA A660 t C9,7E,CD,7B 1 FF,47,lA,E6 
DATA A66B , 7F t CD , 7B , FF , 30, 07 ,23 , 1 3 
DATA A670 T BB»37 1 C0,lQ t EC T 7E,CD,7B 
DAT ft A6 78, FF ,09,00,00, 1B,3C,7E,FF 
DATA *Ende# 
adr=&A630t z*i 1 e= 104 
MEMORY adr-l 
READ d* 

I F UPPER* C d* > = " +ENDE » " THEM 
pr=0 

FOR 1=1 TO S 
READ aSs a-VAL < "t*"+a*) 
POKE adr ,aj adr=adr*l 
pr-pr*2i IF pr>65535 THEN pr 
pr«UNT «pr) XOR a: IF pr<0 THE 

NEXT i 

READ pr#spr2»VAL < H &"+pr*» « 

pr2=pr 2+65536 
IF pr<>pr2 THEN 130 
;eile u zei le+1 
GOTO 117 

PR INT "PruGt sumitven-f eh I «r in 
f STOP 

SAVE " ncrwg osub . b i n " , b . & A630 . 



,2E34 
,61A1 
,7ACB 
4B9F 
5373 
6AFF 
6326 
OD99 
4F39 
4DF3 



131 



pr -65535 
N pr=pr+6553 



F pr2<0 THEN 
«<50 



EF97C3 

[9462] 

C7B803 
[ DEB6 3 
C5B8E3 
C73E4J 
tB9QC3 
[E6183 
C81CC3 
IE8903 
EE2041 
CO&C03 
185043 
C2E02] 
£51803 
E44A03 
I DB8C 3 
C84FA3 
C768E3 
C60143 
C 2758 3 
IbUZL 3 
CE1123 
1AC923 

C51AA3 

:yf-n,i 

C88BC3 
C93B8 3 
C8A0CD 
IFB5C3 

C01EC3 
[B7D43 



Listing L tTbersichtUchere Basic-Programme 
mit »New-GOSUB« 



10 MEMORY 42544 

20 LOAD "newgosub.bin" rm __ 

30 POKE «<AC04,!*C3:PQKe i^ACOS ^31 i POKE SfA 
C06,?*A6 

Listing 2. Diese drei Zeile n binden den neuen Befehl ein 



l lOFAl 
[QE6E J 

C67B03 
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Tips&Tricks Schneider 



Effektvoller 
CLS-Befehl 



Hier ist einmal eine etwas andere Art den 
Bildsckirm zu loschen. 

er CLS-Befehl des Locomotive-Basic eriedigt 
| seine Aufgabe so schnell, daB der Vorgang mil 
den Augen nicht mehr zu verfolgen ist. Was nor- 
malerweise so gewiinscht ist, wird aber auf Dauer man- 
chem zu eintonig, Und so bieten wir Ihnen mit *Super- 
CLS« einen neuen und effektvolleren RSX-Befehl. Bei 
Aufruf von »ICLS,0 (Das <1> erzeugen Sie durch 
gleichzeingen Druck der Taste n < SHIFT > und <@>) 
loscht der Computer zwai den gesamten Bildschirm, 
nimmt sich aber in drei Durchlaufen nur jeweils jedes 
dritte Byte vor. Das fuhrt zum »Zerbroseln* des Bildes. 
Hinter dem Befehl steht ein Parameter zur Bestirnrnung 




Steckbrief 


Name 


Super-CLS 


Computer 


CPC 464/664/6128 


Checksummer 


Explora/CPC 


Datentrager 


Diskette/Kassette 



des Bytes, mit dem der Bildschirrnspeicher gefullt wird. 
Andere Werte als Null (1 bis 255) fiihren zu vielfaMgen 
Streifenmustem. Die kurze Routine zur Erzeugung des 
Befehls laBt sich in jedes Listing als Unterprogramm ein- 
bauen. Der einmalige Aufruf aktiviert dann den Befehl 
bis zum nachslen Reset Oder Ausschaltea 

(Oliver Suttorp/ja) 



1 130 «f**»**tit«ti**»*» »l Ull t H» MMW« 

* 

101 » SUPERCCS.DAT - DATA-I_«ader von 'DFC' 
-9 

* 

tai 

194 DATA A00S.Bi .ST?, AC, 21 , 12,A0»C3,D1, 1797 

105 0A1A A-ZUflfl .BC^CE, A0,C3, 16 , A0,43,4€,474A 

106 DATA A0i0,Lr3,00,0f).08,e0,ae«i6,00,69AC 

107 DATA A0l8,FE t 01 ,20,03, DD, 56, 00,21 ,7CE1 
106 DATA A020,08,C0,CD,2E»A0.2i .0l,C0,2E06 

109 DATA A028,Ct>,2£,A0, 21 ,02, C0, 01 ,56,7854 

110 DATA A030, 15, 72, 23, 23, 23, OB. 76,61, 1 125 

111 DATA A03©,20,F7,C9,20,ED,22,02,A0,31A4 

112 DATA *Ende» 

113 .adr A/008 tTei I&=104 

114 MEMORY hWFF 

115 READ df 

116 IF d*= , '#Ende* ,, THEN 129 
H7 P r=0 

118 FDR 1=1 TO 8 

119 READ a#:a=VAL(-V + a*) 

120 POKE adr .e: ad — adr + 1 

121 pr«pr*2sIF pr >65535 THEN pr - r. r - fc 55_-.. 

122 pr=ONT<pr)XOR At IF pr<0 THEN pr=pr+6553 
6 

123 NEXT i 

124 READ pr*:pr2=VAH M J. ,, +pr*> : IF pr2 THEN 

pr2*pr 2+65536 

125 IF pr< >pr2 THEN 128 

126 zei Ie=zei le*i 

127 GOTO 115 

128 PRINT "fVtie* suawvenfebl er i n Zeile";zet 1b 
:STOP 

129 SAtf€"supercis.bin' ,b,&A000,Sc3BtEND 
Basic-Lader for -Super-C LS ■ 



EF97C1 

C0F781 

t7BS0T 
CDEBoj 
C 1602 3 
CAC983 
. 5BC0J 
ICC5E3 
L ■ 450 3 
C8D4CJ 

r eacE ! 

E0A563 
E3D7C3 
C05BA3 
[ DECO j 

[ 

C 08561 
[4A103 
C 17663 
C 2444 3 
i BFBE1 
- s o8E ~ 

C57A63 
E40FC3 

L 8488 J 
CB6C2 3 
CE6©a3 
[ C254 1 

L 6f-h A J 
1 2220 J 



Zeichensatz kursiv 



Kursivschrift auf dem Papier ist mit einem 
entsprechenden Drucker kern Problem. Doch 
Kursivschrift auf dem Monitor des Schneider- 
Computers ist neu. Nur wenige POKEs sind 
notig , urn den Zeichensatz zu verandern. 

Da das Locomotive-Basic der CPC-Serie von Haus 
aus komfortable Befehle zur Definition eigener 
Zeichensatze bietet, sind derartige Veranderun- 
gen eigentlich nicht schwierig. Allerdings muB man da- 
zu normalerweise samtliche Buchstaben neu definie- 
ren, was einen sehr hohen Programmaufwaiid erfor- 
dert, also Arbeit und Speicherkapazitat kostet. Das Li- 
sting # Kursiv* geht einen viel einfacheren Weg, iridem 
es die Zeichendefininon vollstandig automatisiert. Es 
liest die Standard-Buchstaben, »patcht« sie und legt de- 

Steckbrief 

Name: Kursiv 

Computer: CPC 464/664/6128 



ren so verandertes Aussehen wieder im Speicher ab. 
Naturlich sind auf diese Weise auch andere Anderun- 
gen machbar. Probieren Sie einmal verscmedene Va- 
riauonen aus, Interessant ist auch die Maschung ver- 
schiedener Zeichensatze auf dem Monitor (foeispiels- 
weise in einem Tfextverarl^irungsprogramm), indem 
Sie die Definition mehrmais andern lassen. 

(Stefan Aust/ia) 



10 ' • #** m m m m w»»»**«»*»»»»*»«*jHHi 

C3F2B3 

20 '* KURSIV - Neu© Schn f t fuer CPC "s * 

C43E0J 

349 ** Version 1-0 von 16.2,36 * 

T4DD0 3 

40 * tC) 1966 Stefan M. Aust * 



[67BB2 

50 '»»••»*««»»»«««»♦«*#♦**»#»#«#» 

C032B3 

60 SYMBOL AFTER 32 CE9E63 
70 a=HIMEfl+ 1 C13E23 
60 FOR i-0 TO 95 C486C3 
98 POKE a,INTCPEEKtal/2> C07B23 
100 POKE a-*-l , INT (PEEK ta+I) /2 ' C78723 
110 POKE a+5, (PEEK ta+5»*2) MOD 256 C61DE3 
120 POKE a+6, t PEEK (a+6)»2> MOD 254 C68E43 
130 POKE a+7, (PEEK ta+7)»2) MOD 256 I 1 FEA 1 

140 a=±a+8 tE52E3 
145 PRINT CHR*(i+32>: EB7DA3 
150 NEXT CCDEJA3 



Listing. Kursivschrift a of dem Bildschirm 



Checksummer: Explora 

Datentrager: Diskette/Kassette 
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Schneider Tips&Tricks 



Komprimierte 
Speicherung 



Ein komplettei Badschinniiihalt belegt beim 
Speichem satte 17 KByte. Das mufi nicht sein! 

Speichert man ein Bild als »Haidcopy« auf Diskette 
sind jedesmal 17 KByte des kostbaxen Speicher- 
mediums belegt. Bei Verwendung von Kassetten 
nervt vor allem die qualend lange Ladezeit der Bilder. 
Beiden Nachteilen laBt sich mit geeigneten Mitteln be- 
gegnen. Das Programm iCompress* speichert wahlwei- 
se den gesamten Bildschirm oder beliebige Ausschnitte 
davon. auf Wunsch sogar bestimrnte Windows. Zui Spei- 
cherung untersucht »Compress< den Speicherbereich 
und vermeidet WiederholungerL Das fuhrt zu mehr 
oder weniger Platzersparnis, je nach Aufbau des Bildes. 
Naturlich benorigen diese Bilder zum Laden spater wie- 
der die Routine zur Umwandlung der gespeicherten In- 
formation. Zunachst geben Sie bitte Listing 1 ein und 
speichem es sicherheitshalber vor dem ersten Ge- 
brauch. Den praktischen Einsatz demonstnert Listing 2, 
Listing 3 zeigt die Anpassung an den CPC 664, Listing 4 
diejenige fur den CPC 6128. Im Kasten finden Sie die 
verschiedenen Formate des Aufrufs fur die Routinen. 

(Stefan Aust/ja) 



Steckbrief 


Name: 


Compress 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Checksummei: 


Explora/CPC 


Datentrager: 


Diskette/Kassette 



Zur Speicherung mussen Sie zunachst eine Datei 
mit »OPENOUT *name,ext*« offnen, urn »Compress« 
den Namen der gewtinschten Datei mitzuteilen. 
Dann geben Sie einen der folgenden Befehle ein: 
»CALL &A0O0« speichert den gesamten Bildschirm, 
•CALL &A00anummer« das Window mit der Num- 
mer <nummer>, 

•CALL &A00O,xl,x2,yl.y2« den Bereich, der durch 
die Koordinaten xl, x2. yl und y2 festgelegt ist (wie 
der BasioBefehl WINDOW) 

Zum Laden offnen Sie die Datei mit dem gespei- 
cherten Bild durch tOPENIN 'namaexT «. Daraufhin 
ladt: 

•CALL &A003* das Bild wie gespeichert, 
•CALL &A003,nummer« in Window Nummer 
<nummer>, 

•CALL &A0O3,xy* in den Bereich von der Ecke mit 
den Koordinaten x und y in der gespeicherten GroBe 
Nach dem Laden und Speichem benotigen Sie we- 
der CLOSEIN noch CLOSEOUT, weil die Maschinerv 
code-Routine automatisch offene Dateien schlieBt 

So nifen Sie die Routinen auf 



1 00 •••*•*##♦##**»*********«•«***•****«*** 

101 ** COMPRESS, DAT - DATA— Lad»r vor* ' CPC* 

102 • «#*«»*»**»*«*«««*«*«******•********** 
* 

1 03 

104 DATA A000 t C3,06,A0,C3,D7,A0,iI ,CB,7CE2 

105 DATA A6J0B,50,21 , 00, C0,B7 ,28,07 .CD^299B 

106 DATA A010, ID,A0,D0,CD,49,A0,CD,4C,304£ 

107 DATA A0iB t A0,CD,8F,BC,C9,FE,01,20,7CF2 

108 DATA A020,l2,DD,7E,00 t CD,B4,BB t 4F,340l 

109 DATA A028,CD,69,BB,79 t E5,CD,B4,BB,69FF 

110 DATA AO30,El,B7 1 C9,FE,04,37,C0,DD,4A2l 

111 DATA A03B,6&,06,DD,6£,B2,DD r 56,04,2C0C 

112 DATA A040 T DD*3E,00,25 f ZO,15,lD,e7,7AEl 

113 DATA A04B,C9 1 CF,95,eB,CD,51 t Al t 7D,4843 

114 DATA A050,CD,BS T A1,7C,CD,B5,A1 ,7A,5DA4 

115 DATA A05O , CD , B5 , A 1 , 7B , CD , B5 , A 1 ,3E , 5D90 

116 DATA A060,FF,32,D1,A1,86,00,7E,CD,6331 

117 DATA A06Q,65,Al 1 38,lF,BE,20,19,CD,i9BF 

118 DATA A070,65,Al,38,l4,B£ t 28 t 0E,CO,l921 

119 DATA A07S,9l,Al,CD t 9l,Al,CD,A3,AB,77AA 

120 DATA A0a0,CD,BA,A0,lB,l4,CD t 9l t Al,5F97 

121 DATA A0BB,CD,91,A1,04,CD,65,AL f oB,5026 

122 DATA A090.05 t 7Q t FE,7F,3B,D0,CD,A3,0709 

123 DATA A09S,A0,3A,D1,A1 ,B7,20,C5,CD,4ACF 

124 DATA A0A0 t B5,Al T C9,7B,B7,C8,48,CD,6AA5 

125 DATA A0AS.91 ,A1 , 18,FB,41 ,CD,B5 t Al ,6DB7 

126 DATA A0B0,7E,CD,B5 t Al,CD,65,Al ,10,165E 

127 DATA A0B8,F7,C9,06,0B,4E,04,CD,65,4A9F 

128 DATA A0C0,A1 ,38,09, 7E t B9, 20, 05,78, 5D7A 

129 DATA A0CB,FE,7F, 30 ^1,78^6, 80, CD, 6905 

130 DATA A0D0,B5,A1 ,79,CD,B5,A1,C9,4F,77CI 

131 DATA A0D8,AF,32 t D2,Al,CD,8E,Al ,6F,4EED 

132 DATA A0E0,CO,BE,Al,67,3A,D2,Al,B7 t 5B3p 

133 DATA A0EB,C0,79,B7,2B,07 1 CD 1 FB,A0,6B7A 

134 DATA A0F0,DB ? CD t lA,BC,CD,lF,Al,CD t 505B 

135 DATA A0F8,7A,BC,C9,FE,01 ,20, 12 f DD,04Bl 

136 DATA Al00,7E,00 t CD,B4,B»,4F,CD,69,2BF7 

137 DATA A108 t BB,79 t E5,CD,B4,BB,ei ,B7,5589 

138 DATA A110,C9,FE,02,37 t C0,DD t 66,02,5D6A 

139 DATA AllB,DD,6E t 00 T 25 f 2D,B7,C9,CD,75BB 

140 DATA A120,BE,A1,57,CD,BE,A1 ,5F,CD,7677 

141 DATA A12B,51,A1,CD,BE,A1,B7,C8,47,14B3 

142 DATA A130,3A,D2,A1 ,B7,C0,CB t 78,CB,33C7 

143 DATA A13B,BB,20,0B,CD,BE,A1 ,77,CD,5EE7 

144 DATA A140,65,A1, 10,F7, 1B,E4,CD,BE, 15C4 

145 DATA A14B,Al ,77, CD, 63, Al , !B,FA t ia,5&14 

146 DATA A15«,D9,E5,7A,32,D0,A1,22,CC,5D2C 

147 DATA Ai58 t Al T 42,05,CD,20,BC,10,FB,4F5B 

148 DATA Ai60,22,CE,Al f Ei l C9,F5,15,2B,3D2E 

149 DATA A16S,05,CD,20 t BC,18,l9,iD,2S,3EB6 

150 DATA A170, 19,3A,D0,A1,57 1 2A,CE 1 A1 ,1130 

151 DATA A17B,CD,2A,BC f 22 t CE,Al ,2A,CC,7ECC 

152 DATA A180,Al,CD,26,BC,22,CC,Al t Fl,6F53 

153 DATA AlB8,B7,C9,AF,32 t Dl,Al 1 Fl ,37,7AD9 

154 DATA A190 t C9 t F5,3A 1 D0,Al,BA,2B, 06,5436 

155 DATA A198, 14,00,23,60, 18,15,10,16,365^ 

156 DATA AlAB f Bl,2A,CC,Al,CD,29,BC,22,lE06 

157 DATA AlA8,CC,Ai,2A,CE,Al,CD,29,BC,4132 

158 DATA AlB0,22,CE,Al t Fl»C9,CD,95,BC,3D5A 

159 DATA AiBe,DB,AF,32,Dl,Al,C9,CD,B0,4BA6 

160 DATA A1C0,BC,D8,FE, 1A, 37,08, 3E.FF.747B 

161 DATA AlCB, 32, D2,A1 ,09,00,00,00,00,^530 

162 DATA *End»« 

163 »cfr=fcAB00* 2Bile»104 

164 WEMORV *dr-l 

165 READ d* 

166 IF dfc= H #End#*" THEN 179 

167 pr-d 

168 FOR i=l TO B 

1 69 READ a* t a«VAL t "It" +«* I 

170 POKE »dr,*i *dr=adr+ l 

171 pr-pr«2i IF or > 65535 THEN pr-pr -65535 

172 pr-UNT(pr)XOR a: IF pr<0 THEN pr=pr+6553 
6 

173 NEXT i „ >rm TJJt „ 

174 READ pr**pr2=VAL< M *"+pr*> t IF pr2<0 THEN 

pi-2-pr2+63336 

175 IF pr<>pr2 THEN 178 

176 z»Hs«2eii*+l 

177 GOTO 165 

178 PRINT "Prucfiuimwnf eh l«r in Zeils iioile 
I STOP 

1 79 SAVE " compr ess . b i n " , b , ?< A000 , 5f 1 D0t END 



Listing 1, Basic- Lader der -Compress«-Routineti 



CF97C3 
C 10663 

r 7 eaa j 

CDEB6J 
C5C923 
C8C4E3 
[9EE0] 
t4FlE3 
L2CB83 
C 6676 3 
[S8C6 3 
C4D96J 
C DOA0 3 
C92F83 
C6F24I 
C391C3 
I > ';••]■-• 1 
C2DD2D 
C696E3 
t05FBl 
[C6D23 
CCA7C3 
[ 4586 3 
E1F043 
C CABE 3 
[27D6] 
CFDEBI 
C7BDAI 
t 4892 3 
C290C3 
CEF003 
[8E74 3 
E 88103 
CVBFC3 
[ 3564 3 
C98EE3 
C520C3 
C 2428 3 
[C0C63 
f I C t 4 J 
C 2222 J 
C45BE3 
C86E63 
C8F2B3 
C07BA3 

C7CD4 3 
1 1 0CC 1 
C5CCB3 
£63823 
£ IA963 
| WS6 I 
C.E7EA3 
C9FFE3 
C 16A2 3 
t 4786 3 
I D7D03 
[9928 3 
CE640 3 

CEF5A3 
[ DCFE 3 
CE4B61 
C 3694 3 
C7B92 3 
L 9*100 ] 
t5B6A3 
CS21A3 
C IF703 
C 1 1 4£ 3 
t DDI S3 
ED4983 

C99B03 
C3D063 

133923 
EACf»* i 
[00133 
CBB6B3 

C1A043 
j i imp ; 
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Ausgabe 12/Deaemb©r I9B6 



Tips & Tricks Schneider 



10 ■###•*•»###*#•##•*•*♦*#•# 
* 

20 * COMPRESS. BAS - Demo f uer COMPRESS 
* 

30 '* as Hird DEMO.BIL benoetigt 



40 ■»-**##******• 
* 

50 ■ 

60 MODE Is BORDER 
2,26: INK 3,6 
70 WINDOW 1 ,40,1 



»***•**«*• 



17iINK 0,17:INK 1 ,4s INK 

, 24 : PAPER 0jPEN 1 
80 WINDOW*!, 1 ,40, 25 t 255PAPER»l T 3sPEN#l ,2 

"70 LOCATE 15, 12: PRINT "COMPRESS DEMD":LQC 

ATE 15, 13s PRINT STRING* £13, 154) 
100 MEMORY &9FFF : LOAD " compress .bin* 
110 PRINTel , "Bild norm*l laden." 
120 LOAD"" ,'OEMQ.BIL" ,&C00B ( 
130 PRINTSI , "Konipri alert spsichern." 
140 OPENQUT"' DEMO- KPT" 
150 CALL &A000 t 

160 PRINTel , "Laenge von DEMO- KPT festste 

1 1 en ! " 
170 CLS:CAT 

1B0 FOR 1=1 TO 1000: IF I NKEV*= " " THEN NEX 
T 

190 PRINTH1 , "wieder laden." 
200 OPEN I N" ! DEMO. KPT" 
210 CALL &AB03 

220 PftlNT«l , "Uebencuqt , das COMPRESS hi 
lft ?" 

230 a SCUPPER *( INKEYi) ; IF a*=" "THEN 230 E 

LSE EF a#="N B THEN 110 
240 IF aiO-J-THEN 230 
250 END 

Listing 2. Elne kleice Demonstration 



C6D74 3 

ED9FA3 

C65EE1 

t417A3 
io 156 J 

CDA3B3 
E303E] 

LD4P6T 

C70EET 
C7598] 
t30F2T 
CSIOEJ 
CAD4E3 
CF30C1 
[6C8AT 

LDF263 
[A7583 

CECAE3 
C90BAT 
C 034 4 3 
EB7D23 

[ 0F9AT 

t 10783 
L&6AC1 
C9CIC3 



113 DATA A0fle,C9 f CF t 97 T BB,CD,51 ,Al,7D f AA79 [F1263 

Listing 3. Anpassung fur den CPC 664 



113 DATA A048.C9.CF ,9B,8B,CD,5l ,A1 ,00,ABF9 [E6263 

Listing 4. Anpassung fox den CPC 6128 



len CPC 664 und 6128 nach den normalen Regeln 
»PRINT DEC&&A000, *######"> erfolgt. Wenn 
Sie versuchen, ein Programm mit dieser Befehlsfolge 
auf dem CPC 464 aim Laufen zu bringen, quittiert Ihx 
Computer das mit einem »SYNTAX ERROR*. Nun kann 
man natiirlich den Weg gehen, im Listing samtliche 
DEC$-Befehle auf die •falsche* Schreibweise zu ar> 
dem. Eleganter — und kompatibler — geht es jedoch 
mit einem kleinen Patch der Fehlerbehandlungs- 
Routine des Interpreters: Man ladtdas HL-Registerpaar 
mit der Rucksprungadresse auf dem Stack. Der spate- 
ren korrekten Ruckkehr ins Basic dient die Sicherung 
des RegisterinhaJts (PUSH HL). Die Adresse vergleicht 
man nun mit den Adressen der Fehlerroutinen, die die 
falsche Syntax verlangen. Bei Ubereinstimmung loscht 
der Patch die erste Adresse und verzweigt zur mterpre- 
terroutine, die Leerzeichen in Basic-Zeilen iiberiiest 
Dadurch ignoriert der Interpreter die »falsche-weil- 
richtige« Syntax und arbeitet nur den Rest der 
DEC^Funkrion ab. 

Zusatzlich versteht Ihr Computer auch weiterhin die 
falsche Schreibweise, so daB Sie alte Programme nicht 
zu andern brauchen. Da der Befehl nirgends beschne- 
ben ist liefern wir Ihnen hier die notigen lnformarionen: 

Der generelle Aufruf lautet »DEC$(ausdruck, * # # # . 
##')«. »ausdruckt darf eine Zahl, eine Variable oder 
ein arithmetischer Ausdruck sein. Fiir den iibrigen Teil 
(i* ###.##**) gelten dieselben Regeln wie bei 
PRINT USING Das Resultat laBt sich direkt verwenden 
(•PRINT DEC$(,..» oder einer Stiingvariablen zuweisen 
(»a$=DEC$(...» 

Wenn Sie das Lasting eingegeben haben, speichern 
Sie es bitte zunachst. denn nach dem Lauf loscht es sich 
selbsttarig. Der Patch bleibt bis zum nachsten Reset er~ 
halten. Da *DEC-Patch« den Maschinencode selbstan- 
dig unter die Speicherobergrenze (HIMEM) legt. arbei- 
tet der Patch mit jeder Hardware-Konfiguration. 

(RHaugrove/ja) 



Kein Arcjer 
mehr mit 
DEC$ 



Die Doppelklammer wird iiberflussig: Der 
Fehler im DECS-Befehl des Locomo ti ve-Basic 
la£t sich mit einem Patch schnell beheben. 



10 ' 

20 
Z2- 
40 
50 
60 
70 

30 
90 

1 00 

lie 

120 
130 
140 
150 
160 
170 

180 



»**«•*#»*«**-#*********»**«** «-»•«** 
♦-im-*** »**♦****** + *•• • 

Patch fuer DEC*-Bef s?hl 



tc> 1936 R. Hairgrove 
Hauptstr. 315 
CH-5727 Oberkul m/Schwe 



190 



•*«*«*»***#*»#*«•»»*«******»*»****•-** 
?**♦«»♦**-*#»##»»*****» 
DATA DD,21 ,00,00„DD,39,E5,DD*6E 
DATA 00,DD 1 ii6,01„01,97,eA,CD,BE 
DATA FF,E1,C0,E5,DD,6E 1 02.DD,66 
DATA 03,01 ,EE,F8 t CD,B€ 1 FF,El ,C0 
DATA F1,C3,40,DD,XXX 
MEMORY HI MEM -40 
staf-t =HIMEM+1 i a=start 

READ b*sIF b«O u XXX" THEN POKE a,VAL 
I "It" +b* ) : »=a+ 1 : GOTO 170 
POKE S.AC04,&C3:POKE SrAC05, VAL I "«t"+RI 
GHT4(HEX*tstart v 4> ,2> >:POf;E 8(AC06,VA 
L < "*"+LEFT* (HEX* (star t T 4J ,2) ) 
NEW 



L4358D 

. c^l^^ J 

[55DE3 
[82563 

C735E3 

1 0CD0 J 
C865E] 

C6B683 
CF5CE3 
[5CC83 
: D 1 ZA 1 
[D43A3 
: 0se^ j 
LF1603 
C61E83 

CC61 Zl 



LE5303 
C7D4S3 



Listing. Dei korrigierte DEC$-Befehl fttr den CPC 464 




aB im Basic des CPC 464 ein Befehl schlummert, 
| der im Handbuch keine Erwahnung findet, ist 
vielen bereits bekannt. Urn inn einzusetzen, ist 
jedoch eine unlogische Schreibweise ndtig. So ist beim 
Aufruf eine zweite Klammer zu offnen »PRINT 
DEC$((&A000, *######*>, obwohl nur eine einzi- 
ge geschlossen wird. Das wirft natiirlich Kompatibilitats- 
probieme auf, da der Aufruf bei den Schwestermodel- 
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Steckbrief 



Name: 


DEC-Patch 




Computer; 


CPC 464 




Checksummer: 


Explora 




Datentiager: 


Diskette/Kassette 
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Grundlagen 



Das Microdrive-Know-how 

(Teil 2) 



Wer kennt sie mcht. die um- 
standliche Anweisung 
zum Loschen einzelner 
Dateien auf dem Microdrive. Beson- 
ders, wenn mehrere Felder auf ei- 
nem Cartridge geloscht werden sol- 
len, biaucht man eine komfortable- 
re Routine 

♦Erase 2,0* Giisting 1 und 2) ist ein 
Programm, das diese Fehler be- 
hebt. Nach dem Start wird daszube- 
arbeitende Microdrive (1 bis 8) spe- 
zifiziert. Der Bildschirm zeigt den 
Katalog des entsprechenden Cart- 
ridges, Durch Driicken von <M> 
wird das Menu ein- beziehungswei- 
se ausgeblendet. Mit den Cursorta- 
sten werden die zu loschenden Fel- 
der angewahlt und mit <E> mar- 
kiert. Mit < 0> setzen Sie diese Mar- 
kierung wieder zurilck. Falls Sie mit 
mehreren Laufwerken arbeiten, so 
schalten Sie mit <S> zwischen die- 
sen hin und her. 

Den eigentlichen Loschvorgang 
lost < ENTER > aus. Danach wird 
die gerade aktuelle Station wieder 
aufgerufen und das Cartridge kata- 
logisiert Falls irgendein Fehler bei 
der Bearbeitung auftritt. so kann 
Erase 2.0 mit -RANDOMIZE USE 
60000« erneut gestartet werden. 

Wer in der letzten Ausgabe von 
Happy-Computer den ersten leil 
des Microdrive-Know-hows geiesen 



I 



30 



REH #****«♦•***•* 
REH * ERASE 2.0 • 

3 pen *****i»t*»+** 

i* CLEAR S90OO; POKE , e 

poke aaeea.as „ 

20 INPUT "5l*f t*dr*§s* ",! 
INPUT "Latnat "iL_ 



t a FOR I-S TO 



u 

72 
RUM 



5+L STEP 



PRINT I. " 

IF P UEN ft RtOlO THEN PRINT "E 
., ": GO TO BO 
63 PRINT " ■ 

Ofl. LET C"« . 
100 FOR J.I TO 1*1 

lie let p- (j-i) #a+i 

iS0 LET YaCOOE Rf (P» 

130 IP Y>S? THEN LET Y-Y-? 

140 LET X.CODE fliiP+1* „ , 

15« IF X>S7 THEN LET 

160 LET X*X-4ft+ (Y-4S) #16 

170 LET C«C + X 

180 POKE J,X 

100 NEXT d 

230 INPUT "Kontro itiah I -Z 

210 IF C-Z THEN PRINT C 

220 IP Z<»C THEN PRINT "ERROR 
OO TO 50 
230 NEXT I 

310 PRINT "5*v«n SiC flin* Sith* 
rhtilftfcOpit " _ „ _ 

320 PRINT "«b und lOtachcn S»t 
d*n 6**ic- «p«ichtr aitttift *■> 

MBU" 

330 PRINT : PRINT "SlMIV.Sil f| 

K 23636+031 " 
3*0 PRINT ' -und Hifttn Si*,;"?. 

, ' ' -RANDOHIZC LfSR 55033" 
3S0 PRINT "Nun fcotnntn Svt da* 
Prog ran n miX flutoftttri Zti It 

36l"RINT "28 SRUE # - "M- " " 
Proflftit' LINE 

Listing L 

■Erase 2.0- sorgt fur Ordnung 



Eine sdmdle und bequeme 
Alternative zum Kassetten- 
recorder ist das Microdrive* 
Der B edienun gsko mf ort aHer- 
dings bleibt auf der Strecke. 



Beaeichnung 


Issue 1 


Issu e 2 


CHKS_HD R 


1341 hex 


1426 hex 


DEC_S£CT 


1312 hex 


13F7hex 


DEL_M_BUF 


10C4 hex 


119F hex 


FREESEGT 


IDSShex 


1D43 hex 


GET_M_JLK 


18AD hex 


15F2hex 


GET _M HD2 


12C4 hex 


13A9 hex 


RES_B_MAP 


12FE hex 


13E3 hex 


SEL_DIOVE 


17F7 hex 


1532 hex 


SET_T_JMCH 


0FE8 hex 


10AS hex 



Tabelle L Die Routinen mussen Sie an- 
passen 



x29000 


10 


Cartndgename 


x 29010 


I 


Endntaxkieiung des 






Cartridgenaniens 


x 29011 


1 


Sector_l (Anzahl der 






Sektoren nach CAT) 


29012 


1 


Sector_2 


x 29013 


1 


Freier Speicherplatz 






auf der Cartridge 


29014 


2 


Begum der Headerein- 






tiage (ab 30000) 


x 29016 


1 


Page_l (Anzahl der 






Seiten nach CAT) 


29017 


1 


Fage__2 


29018 


\ 


Menu on/off 


x 29019 


2 


Bereich fur Loschmar- 






Wening C2S6 l«erstel- 






len ab 29030) 



Tabelle 2, Diese Systenrvariablen beoutzt 
-Erase 2.0-. Die mit »x- markierten Werte 
warden nur beim Inilaalisieren verandert* 

hat, der erinnert sich sicher an die 
Problematik der zwei verschiede- 
nen Versionen der Microdrives. Era- 
se 2.0 muB deshalb an die entspre- 
chende Version angepaBt werden 
Die Koutinen mit ihren Startadres- 
sen finden Sie in Tabelle L Tabelle 2 
zeigt die zusatzlichen Systemvaria- 
blen. 

Was bedeutet Bequemlichkeit 
beirn Loschen, wenn der Pro- 
grammstart umstandlich ist? Mit 
»Run« (Listing 3 und 4) ist anch dieses 
Problem gelost Mit den Cursor- 
tasten wahien Sie das gewiinschie 
Programm aus und starten es mit 
< ENTER >. 

Die Maschmencode-RouUne ent- 
stand aus dem Programm Erase 2.0, 



m dem die nichtbenorigten Routinen 
gestrichen wurden. Der 10 Byte lan- 
ge Name wird geiesen und ober- 
halb von IX + 82 abgelegt. Die maxi- 
male Lange dieses Kanals betragt 
595 Byte so da£ sich systembedingt 
nur 51 Dateien gleichzeitig bearbei- 
ten lassen. 

Bei der hier vorgestellten Routine 
wird der Speicherbereich fur die 
Namen nach 30000 verschoben. Da- 
durch entfallt die eben beschnebe- 
ne Begrenzung. Ferner werden alle 
mit CHR$ gekennzeichneten Da- 
teien mit aufgelistet. 

Das Sortieren der Informationen 
ist schnell erklart. Nach dem Laden 
ernes Recordnamens und den zuge- 
horigen Daten wud der (bereits sor- 
tierte) Bereich auf den gesuchten 
Eintrag untersucht. Falls der Name 
noch mcht unter den sortierten Da- 
ten steht , dann wird dies sofort nach- 
geholt. In IX + 13 steht dabei die Zahl 
der bereits sortierten Felder. Den 
Assembler-Code beider Program- 
me bekommen Sie gegen Freium- 
schlag zugesandt. 

Noch ein Wort zur letzten Folge 
dieses Kurses. Leider wurden die 
Listings 2 und 6 vertauscht. Der Be- 
fehl zum Testen der Versionsnum- 
mer muB richtig lauten: »CLS#: 
PRINT PEEK 23729.. 

(Hans-Jurgen K6hnen/hg) 



10 

POKE 



so 
c w p 



REM *********** 

pen - pun i.e * 

REtt ♦***♦**♦**+ 
CLEAR SWiMS POf-E E369«.e 

AO POP I-S TO i+t- 5TE*> S 
50 Pf>I»lT I - " ■ 

lF P LEH fl OS< >1& THEN P«1NT "E 
„ - GO TO afc 
M PRIMT H%i - * * f 

90 LET C-0 

iao FOR J=I TO Z*7 

110 LET P- '-J-|> *f 

120 LET Y=CODE ft«'P> 

130 IF V>S7 THEN LET Yrt-T 

lie i_ET k=code JliSiU v _ 

ISO IF * 57 THEM LET K.aK^I 

iee let x=x-*e»»v-4Si +io 

1TO LET C =•-+* 
150 POKE J . * 

rae next j , , _ , „ _ 

2^^ INC".T ■- ..." • CO : 1 

210 IF C^Z THEN Pf>INT C 

Ho IF Z<"C THEN PRINT -EPftOR-- 
GO TO 50 m 
230 NEXT I 

310 PRINT "5*ven 5*e *m* SivKe 

r 5Ii t PRIKT e -*b und 

den Basic- s*>s»<ber *»tt€l* ««> 

SSTppint print 'Gebtn 5ie i* 
M^PRINT 1 V r,d 

R«NCfOHl2E USP 55^33 
SSO PPIHT "Nun LOftftMr. 5i* das 
Pr"?rai» i<t Rotosvtarc Zeiie 

3e0 PRINT rB SWE ■ • 

Pf09ra»«"" i-Iwe • 



listing I. Komfort mit -Ran 



70 M 
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Grundlaqen 



59933 CF3iaflS3SCESa336 

599*1 aaEiii34a«i9Esai 

59949 868BCD5616ai3DER 

59957 Dii:jaiesaeCDB«C9 

59365 F33AS35Cil4960i9 

59973 1161£fl817186E068 

59 931 FBC3SlCRaA535Caa 

69999 4680368633238960 

5999? CDB«16CF313E82CD 

eaaes eii6CDAP0D3Eaa3& 

e««13 6flBC3«B18CFE53C4 

eaaai e^eeaiaieasaoBsc 

eaaaa a ibfefcd2deccd3E 

6*037 eccoflreDsEaisa+B 

60043 5C3E0lCD0115060a 

60053 CD443E3 13FEFCD3D 

60061 EC3eeaCD01163EB5 

66969 »3FCC067ECCt>B6eC 

6007? ai^pe^cDaDEcaie* 

600S5 EFCt>2DEC3flD&5CC8 

69093 3307316671969036 

60101 aeS319FB36FralD3 

60109 Efl32S0BCCF32aiPP 

60117 00CD43C95CCD«51*! 

60125 3HPB5CCD3ai5C0fi9 

69133 13111B0B19C&73EC 

601*1 CDaeU20FlOOCB43 

60149 4629EBDD7E4.30DB6 

60157 *6CB»aaao6ci>e3 13 

60155 lS65DD7E44B?aaSF 

69173 DD7E6aFE0B39S8ai 

60161 3075110fl0042DD4E 

60139 0O79B7233535DD55 

©9197 C5437EDDBE47800B 

©aaae aa&oasiBFBcioDEi 

60213 £138343094193018 

60221 'EaE5&5C5E5C8ai60 

60229 6909J90909444DE1 

60237 aB09CB19EBEOBeCl 

60245 D1E1DDE543DD7E47 

60253 770D33a319» B ?DDEl 

60261 DO7E0D3CDO770DCD 

60269 F?13C2E3EflflFCD32 

6027? IBB 1487 lOOEMBM 

60235 DO7E2C7723DD2310 

63393 F700E136FF33DD7E 

69301 0O77237733EBCD43 

60309 10El73C09Fil2ifla 

60317 EBESC30007ai8FF0 

60325 CO3OECai30752a56 

60333 7iai487icoaoecai 

60341 64EFCD3DEC3A06BC 

602 49 C6360?2i&BEFC02D 

50357 ECflF325fl713flSS71 

6036B CD383DEFPI2043SCD 

60373 £330212116238660 

60331 E5116671D5ED53SB 

63339 71C07RECC08fiEC:CI> 

60397 03ECC3S9eOCFlBF£ 

69405 4OCCECECFE3flCC0E 

Listing 2. Der DATA-Ladex 









549 




760 




933 




575 




355 




10 15 




599 




929 




536 




1055 




79a 




1940 




854 




391 




8B6 




595 




1S35 




970 




ias7 




571 




887 




1110 




983 




1014 




644 




102? 




1154 




799 




550 




ifil 


E 


S57 


m 


10)89 


s 


909 


= 


1191 




431 


■ 


1424 


E 


511 


a 


1161 


I 


1389 


■ 


1119 




976 


s 


1351 


M 


70S 


B 


817 


m 


133* 


s 


S22 




946 




1033 


a 


804 




850 

1189 

1090 


■ 


B 


w 


920 


m 


956 




522 


m 


1085 




1460 




1424 




1315 



60413 £ DF643CA3BECF E 3 7 

60421 CR59E0FE36CA92ED 

60429 F£38CfiElE0FE3SCfi 

69437 3EEEFE63CC3EECFE 

60445 45CflBB£DFE30CflCE 

69453 EDFE0DCfl7flEE18CB 

60461 7EFEFFG8073318F8 

60463 3157FF2382BCC3B7 

60477 liai73£FCDaOCCCF 

69465 1BFE313BFHFE3938 

66493 F6FBO63032D65CF1 

60501 D7C92ie058 118168 

60509 913F00362DEDB0C9 

605:17 214058114158017F 

63525 023636EDB0C9111E 

£1151 09E5C3F2153R5371 

50541 6F28081166711336 

69549 FF3336FFC9AF*73ft 

60557 6371061438053893 

69585 0416F704783aS671 

68573 3E8 1335971098158 

60531 EFC020EC3A56713A 

69589 5471B72a33FE153e 

60597 923E144F03E1D105 

506 05 E509E05B5B71668A 

60613 3E10D73E02D71rtO7 

60621 3E23O7-3E10D73E91 

60529 O77£O73310FB0O79 

69637 B1C83E80071313DE 

60645 09E101D5E509C93A 

60653 5fl71B7a308ai85EF 

60661 C030EC1896ai8EEF 

60669 CD20EC2197EFCDaD 

60677 Ee3B5fl71SF32Bft71 

60635 C93lB6F9CD20ECai 

50633 BF023E29O77CBSaa 

B0701 932B18F6CD57ECC0 

60709 6BECai6FFeC0a0EC 

60717 ai437lC&aDECai64 

60725 EFCO2OEC3flDBSCC0 
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ELCOS ELECTRON IC-COMPUTER- 
VERSAND 




TURBO PRO 

sehr stabile Profi- 
AusfQhrtmg mil 

6 Microschaltern 
u. 2 Feuertasten 
fur Commodore 
und Atari 

2950 

BesL-Nt D1014 




TURBO 3 

Profi- Joystick m. 
3 auswecbsel- 
baren GrrfFen, 
6 Microschaltern 
u. Qolck-S^ot- 
Taste. Fur Atari 
u. Commodore 

391° 

Best- Nr. D1003 



TURBO SUPER BALL, 

Universal-Joy- 
stick, Super- 
Microschalter- 
technik,f. Atari 
.Commodore- 




59. 50 

Best-Nf. D1Q07 



TURBO DATA 

komfortabler Dat en recorder fur 
Einsteiger u. Profit. Mit eingebau- 
tem Kopf - Justier- r commodore 
Lautsprecher Computet 




695° 

ret-Nr D1201 

89?° 



t Alari- 
Compulec 

&esS-Nr DtOlO 



TURBO DISKI 85 Dikettenbox 
fQr 100 Disketten 5'/t" 

staubsicher u. 
abschlieBbar. 




19?° 



Best-Nr.DtHI 




TURBO-PROFI- 
LIGHT- PEN 

f. Commodore 
C64 und C128 
incl. Demo- 
Software 

69?° 

Best.- f+r.0 1009 



TURBO MOUSE 

f. commodore C 64/c 12a 
kompl. mit Supergrafik- 
und Anwender- 
Software. 



1985° 





Beiddeitig 
georufte 1 A- 
Qualitits- 
Disketten, 5V*", 
SS/DD(1D) 



10 Stuck 

Besl.-NT D1401 



9 90 



ST EC K ER / BU CHS E N 

Centronic Stecker 3.90 
Centronlc Kupplung 

kompL mit Gehause 8.95 

User Port Stecker 4.95 

Steckerleiste, 25 polig 3.50 

Buehsenleiste, 25 polig 3,50 

Griffkappe, 25 polig 1.95 




Speedy Toot, das 
schnetle Modul 

fOr den C-64 
QberSO Befehls- 
mOglichkeiten. 
10 ma I schnelleres 
Laden d er Cass. 
5 ma I schnelleres 
Laden der Floppy! 



TURBO-Monitorstander 

geeignet fur alle Monitore 
bis 12,5 Zoll (31 cm) 
Dreh- und Schwenkfufi. 



ACHTUNG! 



Sest-Nr D10I4 



98r 




2950 

Best-Nr, 01101 



Wir haben noch viel 
mehrzu bieten! 
Unbedingt unseren 
Katalog (kostenlos) 
anfordem. 



ELCOS Electronic -Compute r-Versand GmbH 
Postfach 110605, 1000 Berlin 11 - & (030) 261 18 10 
Postgirokonto: Bln/W, Konto-Nr.: 4903-108 (BLZ 10010010) 



Lieferung nur per Nachnahme oder Vorauskasse unfrei + Verp. 
Ab DM 100,- Auftragswert frei + Verp. Ab DM 250r Preis incl. Verp. 
Alle Preise enthalten die z.Zt giiltige MwSt Gerichtsstand Berlin (W) 
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Grundlagen 



61421 4820*5324 1534-523 s 307 

6i4i3 23150B103E303C20 » §53 

614.3"? 444S4C45S44S2345 * 536 

51445 S24l5345i63Di33E - 412 

61433 363C2343555a534F - 542 

61461 Baa«444.F574.££eiS ■ 483 

61463 0F1335373C204355 - 392 

51*77 5aS34F52a«S55eaa - 565 

61435 2aaG16U133E353C = 294 

&1493 aasa5a4B55aeafsa * 557 

51B01 4147452020161313 ■ ,326 

51599 3535302045485354 - 529 

51517 £053414.745232320 - 413 

S1525 l&l5ia3E454ES*45 ■ £21 

51533 S223544F2353S441 « 541 

51541 52543C1332FF1501 * 521 

51543 12C123FP15311203 - 346 

5 1557 iaaaiia623FFisaa * 349 

61565 ia311032il3645FP ■ 3B4 

51573 iBdeid0§Iiff igfj = 81 

61591 a3FF15333212031B * 350 

51539 0ai301il35FFl&3fi = 326 

61597 aaiaa3i5aai2aa4B = 129 

61635 524153494E472346 a 554 

61613 494C45283D-3D3E20 = 466 

&L021 FFiBeaaaioaaiiaft = 322 

61629 isaaiaaarFeaaaaa * 294 

Listing 2. (SchluB) 



5 -5 * -2 3 
5944 l 

5 9 9 5 7 
59965 

§-9-?-: I 

59997 

50305 

6C0 13 
63329 

s&S ? 

63045 
60J57 

|aaa 1 
-533F - 

63377 

6 fl 15.35 
5?0S :■ 
60 j B L 
50 L09 
*3U7 

6a i£5 

60133 



C F 3 - 2 A 5 5C§623J* « 791 

33E 1113430195501 = 549 

7EH9 4C D 55 162 130EA = 767 

D113017A04E&B0C9 = 9o9 

F32fl535CH49aaw = 575 

1151Ertai6634eD©a = 852 

F0C:3SiEflaft535C22 = iaia 

465C36832322595C ■ 599 

CC 501-,' F :.13E0£-CC- - 925 

eiioCOftFaDseassa = S3§ 

5A5C3*B15CFE5aC4 = 1355 

IE ■ fig 

aic&ai it.\?'5 02-cD4i =513 

0e2l26EECO©9EC3£ s 635 

02CO01163E35D3FE s 752 

CDlftECCD25EC2i57 ■ 1364 

eccoc9eC2i7Cieco = iasa 

agEC3ftC--65CC630D7 * 10 TO 

2155710603382023 » 37§ 

10F636FF21ClEl : *22 = 1070 

EO5CCF3231FF30ED = 1079 

4 3C95CC0fl5i33flCr6 * 1013 

5CCC'3215CDft91311 = 77S 

id 00 i-3>;i -eeccc-^o - ao 

l420FlDI>CB43462e = S|f 

EBP07E43DDE&46E6 = 1352 



Listing 4. Der DATJl-Ladex zu Run 



53141 022305C&E313135C 

63149 DD7E44672056OD7E 

63157 52FE04305FF5QI28 

63165 5BFE3223572 13375 

63 173 lllE304.2DC4E3C'7y 

60161 B72634E50&ESC586 

60159 3fl7EDD6E47230523 

60197 DD2310F5C1DD-E1E1 

£-3235 2532 3004 190D 18DF 

53213 e505C5ES526flAll9 

63221 10FC'444I>E12B09EB 

63229 19EBED6SC ID IE 1DD 

63237 ES43D07E4777DO23 

6-0245 231OF7&OeiQO7E0D 

6 3253 3D CDF 7 13C2 

53261 DlEflfiF.rD32l52148 

63269 71C->DE6062hDD7F2l 

*3277 772315D2310F7ODE1 

60285 36FF23DD7E0O7723 

63293 7723E5CP431DE173 

60331 DDiFliai97C:BfS« 

50309 0Q0721SBEECU09EC 

60317 213075225671214-8 

63-325 71C009EC217CESCD 

68333 39EC3f»D65CC630D7 

63341 21S3EEC039EC&F32 

60349 5)=i713fl5571CD2S2D 

6335- EFR2#*3SCr>E32fr21 

63365 2 i ie 22a«5CCf 1168 

63373 7 ID 5 E DS 3-56710 D 3D 

6038 1 ECC04DECCO66E CC 3 

633-39 fi9E£CF18FE42Cfill 

63397 ECFE37Ch*9E C F £35 

60435 CflD f; ; - E 5 c-CflFOCC 

63413 FE35Cfl3BEDFE3DCfl 

63421 7AED1-3DE7EFEFFC3 

60429 072315F82157FF22 

60437 B25CC3©7 112 13059 

60445 11©15-?313F30362O 

*34=-3 ED&3C3214058114-1 

60461 S8O17F023636EDB0 

60469 C9111E02E5C3Fai5 

60477 3R53716F260O116Q 

60455 711Q36FF2336FFCg 

60493 AF473S5371D61433 

6O501 ©5233304 16F70478 

60539 325:-" 1 1-:-? . - ' - - 

63517 C92173EECO09EC2B 

50525 56713fl547ie72a20 

60533 FE1 - 36023E 14 4^09 

63541 Elt>ll>se5D9ED5B5B 

60549 71060R3E20O73E20 

60^57 DT7ED72310FB0O79 

63S65 BlCe3E0DD7l33614 

60573 2313F018E4D9E1D1 

635-31 D5E5D9C9&1E12253 

60S89 5C2416ES21mDEECD 

60597 09ECE llflFEFF28dS 

63605 7CFE 17330225 13E5 

60613 D522685C21H3EECD 

63621 a9ECC3E7EEDlE122 
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555C2513E521fi&ee = 957 
C0e9£CElifiFEFF23 = 1250 
»S?CFE©33C3i24 19 =4** 

CW»9CCC3e7EB3^5| = 125S 

71*73fl5971E3CHE = 1060 

EB01E12A5E711114 = 953 

8019225B71£62121 = 5o4 

L6E5l>5a>2eEC2fl56 = 1073 

7 11 15S02 19225671 = 478 

3A54 • '0»- 14 9-7 3254 * |6| 

713R59713C325971 » 685 

CD66ECC3ft9eC3A59 - IffJ 

71FE0lCflE7£|&lEl = 1470 

2R5&71 111400E&S2 * 602 

225671EB2U115E5 * 793 

0SCO28CC2A557111 = *5* 

5e02ED5a22567l3A ^ 733 

54 71361*30325471 s 59f 

3*1597 13032S971CQ = 778 

F 7 12 2 13375 116671 ■ |95 

O11EOO1AFEF72031 = o39 

2 2: 113B03197E = 525 

• " - ' =-,'^253606 = c33 

0411E7SC237£1213 = 542 

13FA2l3^3322:'fl5€ = 653 

3E4D32D35CFOC67C = 1078 

E621R-50622ED5CCF - 1009 

0.. ,e:-:2i:aec ■ 627 

a336flD2336132iL3 - -0: 
Efl2336E823360F21 * 692 

- r -= 1* = 

21tlEfl2336C4£336 - 650 

122iDfE«23 364l23 ■ 69| 

36132 1F0ER2336FE = 923 

2 3 36 12 2 16 1EB2 336 - 561 

132336 135168E823 * 533 

36F72336172188EB ~ 817 

233638 a 3 36 1D2 L80 = 437 

CB2336C423361021 " 65^ 

B6E023 J6fllF233603 - "50 

163302362oj72© = *«* 

-. " -7 204 35552 » 57; 

534F522020454C54 » 539 

455220544F 205255 = 545 

4E 1^010235263620 = 282 

4C-4F5^4520504.147 = 555 

45202320234 223 3D r 356 

3D3E20424 1534943 = 509 

FFFF1O0111351200 = Sc.' 

1533FF 1602301500 = 321 

120011 35 130 IFF 16 - 335 

03134C-4420FF2B20 * 512 

4652454520FF 1600 = 599 

3212331500130111 « 75 

35FF 163000100511 = 321 

- .-01200FF1530 = 32^ 

12OliOO£110620Fr = 347 

1530120313321106 - 30 

2OFF0OOO33333033 a 237 



PROTEXT _ 
f ur die ATARI ST 



El 110 professionelle deutsche Textverarbeitung mit roll- 
automatischer Silbentrennung und einstellbarem 
Trenngrad 

PROTEXT fur dte ATARI-ST-Computer \$) ein leicht bedierv 
bares, Maus-unferstOtztes TexTproqramm mit hotw 
Leistungsffihigkeit. Bngeboute Hilfefunktionen ernidg- 
lichen auch aem Laien eine scWnelle Einarbeituog, 
Dadurch sind auch Anf anger In der Lage, die gesamte 
Leistungsfahigkeit dieser professionellen Software zu 
nutzen. Dos Programm ertaubt die direkte E'mgabe und 
Anderung alter Attribute wie Fettschrift, Unterstreichen, 
Breitschritt^ Hocb- und Tiefstellen. Der Text ist ohne 
besondere Ausgabe auf dem Bildschirm sofort farntotiert 
sichfbar, so wie er auch auf dem Drucker ausgedaickt 
wird. Der vorgeschlogene Zeichensatz istfrei definier- 
bar. Es konnen alls Positionefi im verfugbaren, sehr 
groBen Textbereich (co. 200000 Zeicrhen) sehr schnell 
oufgesucht werden. 



\TARIST-S«rt«» 




Ha rdwarea nf orderu ng: 

• ATARI 260 ST, 520ST, 52QST+. 1040ST 

• SchwarzweiSrnoriitor (80 ZetchertZeie) 

• beliebiger Drwcker 
BestelhNr. MS 440 [3 ^"-Diskette J 

Fur nur DM 148 r * 



DMftM MarkiS.To<hnlk-SoftvraTOproduki er+wlfcn && 
den fachobteikingen der Kgumfluser, in Cottip-jier- 
thops oder llfl &ucnhoodol , 

Wfenn Sie dSrakt boim Vfc*<og bostotton waiter . gcgen 
dutch Vferrechnungsichoclt ader mU der 



Markt&Techn ik 

UNTERNEHMENSBERElOi 
BUCHVERLAG 



Hon$-Pinse1-StraBe 2, 80t3 Haor bei Muncher. Won (089} 4613-0 
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DER GROSSE SPIEU-SONDERTEIL 



DEZEMBER 



12/86 




Der Film - 
Das Compirterspiel 

World 
Games 

BrandheiB: Der Nach- 
f olger zu Winter Games 



Spiel e-Chinesisch 



World Games 



Astorix 




GM 
Paperboy 

Tempest 



96 



Schneider. C 16) 



96 



Schneider (C 84, Spectrum) 
Pub Games 



C $4 (Schneider, Spectrum} 
Pistil 



98 



C $4 (Schneider, Spectrum) 
World Championship Golf 100 

MS-DOS 

Movie Monster Game 100 



Ninja 


102 


Atari XL/XE (C 64) 




Hole in One 


104 


G64 




BMX-Slmulator 


104 


C 64 

Die Computerspiele des 
Jahres 1986 


105 


Die Spiele-Redaktion kurt ihr©: 
F^voriten' 




Gauntiet-Wettbewerb 


108 


Trip Hawkins im Interview 


109 


'Em ausfUhrtichesGespr^ch mit 
dern Grander von Electronic Art?. 


Softaews 


111 


Aktuelle Meujgkeiten 




Hallo Freaks 




Neue Spteletf ipsrnil'ftoa 







Spiele Forum 




Leserbriefe 

Deutsche Anleitung 
— Oder doch nicht? 

Ein stetes Sorgenkind der 
Software-Branche isi das Thema 
(♦Deutsche Anleitungen«. Erfreu- 
licherweise hat die Mehrheit 
der Computerspiele, die bei uns 
vertrieben werden, rnittlerweile 
eine iibersetzte Dokumentation, 
Fur einen solchen Service wer- 
ben die Softwarehouse! auch 
teilweise in ihren Anzeigen. 

Trotzdem kommt es vot. daB 
jemand ein Spiel kauft, dem nui 
erne englische Anleitung bei- 
liegt. Und das, obwohl sowohl 
Testbencht als auch Werbung 
vexsprechen, da6 eine deutsche 
Dbersetzung beiliegt Des Rat- 
sels Losung isi einfach: Es gibt 
Handler, die ihie Programme 
teilweise direkt aus England be- 
ziehen, urn auf diesem Weg be- 
sonders billig einzukaufen. Die 
englischen Software-Firmen. 
die eine deutsche Niederlas- 
sung haben, legen die ubersetz- 
ten Anleitungen naturlich den 
Progra mmpackungen r die fiir 
den englischen Markt gedacht 
sind, nicht bei. 

Der Angeschmierte ist der 
Endverbraucher, der durch sol- 
che Grau-Importe um die deut- 
sche Anleitung gebracht wird. 
Am besten schiitzt man sich vor 
solchen Enttauschungen, indem 
man bet seinem Handier vor 
dem Kauf genau nachfragt ob 
die deutsche Anleitung auch 
wirklich der Packung beiliegt. 

Wenden wir uns nun errreuli- 
cheren Dingen zu; Da wir mil 
dem neuen Spiele-Sonderteil 
jeizt mehr Seiten zur Verfugung 
haben und zusatzlich einige Son- 
derhefte zu diesem Thema er- 
scheinen werden, wurde die 
Spiele-Redaktion aufgestockt 
Das Btld zeigt unsere drei »Weih- 
nachtsmanner*. die fur Spiele- 
Teil und Sonderhefte verantwor- 
lich sind. Von links nach rechts 
aieht man Boris, Gregor und 
Heinrich. 

AbschlieSend noch einmal un- 
sere Adresse fur Briefe und Post- 
karten: Redaktion Happy- 
Computer, Hans-Pinsel-Str, 2, 
8013 Haar bei Miinchen. 
Euer 



Murks bei »Marble 
Madness^? 

In der September -Ausgabe 
dieses Jahres habt Hir das 
Amiga-Spiel "Marble Mad- 
ness* getestet. Speziell hat 
mich das zweite BUdschirmf o- 
to von Level S auf Seite 144 ge- 
foppt. Dort scheint es &ich on 
einen Progrararnierfehier be! 
der drei dime nsi onal e n Grafik- 
Perspektive zu handeln. 

(Axel Ewers aus Oberelbert) 

Axel hat vollkommen recht: Auf 
besagtem Bildschirmfoto gibt es 
eine Steigung. die physikalisch 
eigentlich vollig unmdglich ist. 
Aber das ist von den Program- 
mierem voll und ganz beabsich- 
tigt. Der S. Level von Marble 
Madness nennt sich nicht um- 
sonst >Siliy Level*. Hier werden 



Softwarehauser mit Exoten wie 
Baseball- und Tischtennis-Simu- 
lationen gegenseitig tiberboten, 
aber em vemunftiges FuSball- 
spiel ist seit Jahren nicht dabei 
herausgekommen. 

DaB die deutschen Program, 
mierer wirklich nicht die 
schlechtesten sind, be we ist der 
Erfolg von »Mission Elevator* in 
England Wir konnen Christians 
Appell nur untersttitzen: Wo 
bleibt das tolle FuBballspiel mit 
strategischer Note? Chi) 

Atari, wo bist du? 

Leider schenken Sie dem 
Atari 800 XL immer noch nicht 
soviel Beachtung, wie es ihm 
von seinem Verbreitungsgrad 
her znsfunde. Es warden sich 
Abertausende von Atari-Usern 
freuen, wenn in Ihrem Spiele- 




Die drei Weihnachtsmanrier von der Spiele-Redaktion 



alle Spiel-Gesetze auf den Kopf 
gestellt und es wimmelt nur so 
von eigentlich unmoghchen 
Ecken und Enden. Compliment 
zu dem Adlerblick. mit dem Du 
dieser Feinheit auf die Schliche 
gekommen bist, Chi) 



Fufiball-Fan 

In der S-eptember-Ausgabe 
habt Ihr das Spiel ;"Winter- 
01ympiade« vorgestellt. Daran 
sieht man doch, daB deutsche 
Progxammierer gar nicht so 
schlecht sind. 

Ich warte immer noch auf ein 
vemunftiges FuBballspiel fur 
den C 64. >■ International Soc- 
cer* ist zwar eehr gat, jedoch 
fehlt eine speicherbare Tabelle 
im Bundesliga-StU, Was ich 
meine, ist eine Mischong aus 
International Soccer und Foot- 
ball Manager*. 

(Christian Hammitzsch aus 
Hennef) 

Dieser Brief spricht nur als al- 
tem Sportspiel-Fan aus dem Her- 
zen, In letzter Zeit haben sich die 



Teil auch einmal Atari XL/XE- 
Spiele getestet warden. In Ih- 
ren letzten drei Ausgaben te- 
steten Sie insgesamt 36 Spiele, 
von denen aber laut Ihren An- 
gahen nur funf (!) fur den Atari 
XL/XE erhaJtlich sind. Dies 
lieBe sich doch andern, indem 
man auch einmal einige Ataxi- 
Spiele unter die Lupe nahme, 
Oder nicht? 
(Thomas Nolte ana Hamburg) 



Es stimmt natuilich, dafi die 
Atari XL/XE-Familie im Ver- 
gleich zu Commodore 64 Dder 
Schneider CPC relativ schlecht 
im Spiele-Teil wegkommt. Das 
liegt aber schlicht und einfach 
daran, daB es fur die Atari-8-Bit- 
Computer bei weitem nicht so 
viele Neuerschemungen gibt 
wie fur den Marktfuhrer C 64. 

Wir haben ein recht eindeuu- 
ges Konzept: Wir testen nur 
Spiele, die entweder besonders 
gut odei zumindest besonders 
interessant sind- DaB die Atari 
XL/XE-Computer im Spiele-Teil 
relativ kurz kommen. liegt also 
weniger an uns als vielmehi an 
den Softwarehausern. Da die 



meisten Spiele aus England und 
den USA kommen, besteht hier 
wenig Hoffnung auf Besserung 
der bage In diesen Landern fuh- 
ren Atari XL und XE namlich ein 
Mauerblumchen-Dasem. was 
die Sofrwareflimen naturlich 
nicht sonderlich motiviert, mas 
senweise Atari-Spiele zu ver6f- 
fentlichen, (hi) 

Die Last des Ladens 

Zwar hat mich ein Spiel, das 
Sie empfohlen haben, noch me 
enttauscht, aber ich bitte Sie, 
bei jedem Spiel vielleicht noch 
einen Kommentar aber die 
Eassetten- beziehnngsweise 
Bisketten -Version zu schrei- 
ben. Zum Beispiel, ob die 
Kassetten-Version nachladt, ob 
die Disketten-Version einen 
Fast-Loader hat, oder ob die 
Kassetten-Version extrem lan- 
ge zum Laden braucht, da es 
fur mich auch eine Frage des 
Preises ist, ob ich die Kasset- 
ten- oder Disketten-Version 
kaufe. 

(Stephan Mdssnang aus Durr- 
lauingen) 

Stephan hat voilig recht: Bei 
manchen Spielen ist die Nachia- 
derei sehr nervig. Leider kon- 
nen wir nicht irnmer verbindli- 
che Angaben machen, ob em 
Spiel einen Fast-Loader hat und 
wie gut er ist, da wir oft Vorab- 
Muster von Programmen erhal- 
ten, bei denen der Schnellader 
noch fehlt Wir werden aber die 
Anregung aufgrerfen und ab so- 
fort vermerken, ob ein Pro- 
giamm nachladt und ob eine er- 
weiterte Disketten-Version ge- 
plarit ist. (hi) 

Friihex oder spater 

Es wire gut, wenn man bei 
den Spiele-Tests neben der Be- 
wertung und den Preisen auch 
noch angeben wurde, ob das 
Spiel schon erhaluich ist oder 
wann man mit der Veroffentli- 
chung rechnen kann. 
(Martin Duker aus Bad Mer- 
gentheim) 

Die Idee ist sehr gut, aber lei- 
der nicht so leicbtzu realisieren. 
Das liegt vor allem daran. daB 
wir zirka sechs Wochen, bevor 
eine Happy-Computer-Ausgabe 
erscheint, schon Redaktions- 
schlufl haben. Auflerdem tun 
sich die Sofrwarenrmen mit An- 
gaben, wann ein Spiel genau er- 
scheint, recht schwer. Hier sei 
nur an Rekordhalter wie ■Knight 
Rider* erinnert, das zirka ein 
Jain* nach den ersten Ankundi- 
gungen auf den Markt kam. 

In der Kegel sind die geteste- 
ten Spiele bereits erhaltlich. 
Wenn wir doch mal etwas zu 
schnell waien. so kann der Soft- 
ware-Handler bestrmmt mit ei- 
nera genaueren \fer6ffentU- 
chungs-Datum dienea, (hi) 
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Vorsicht vor Grauimporten! 

Bitte priifen Sle schon beim Kauf . ob die- 
ses Programm wlrkltch eine deutsche An- 
leitung enthflJt Spatere Reklamationen 
kOnrv&n leWer nrlcht beKicksichHgt werden. 
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Spiele Test 



Labyrinth 



Nach einem Jahr Programmier-Pause bring! 
Lucasfilm sein neues Computerspiel auf den 
Markt. Gleichzeitig ist »Labyrinth« das Pro- 
gramm zum gleichnamigen Fantasy-Film 
der Kino-GrdBen George Lucas (Star 
Wars) mid Jim Hereon (Die Muppets). 
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Jareth, Konig der Kobolde, will den kleinen Toby in 
wenigen Stunden in em en Kobold verwandeln 



Seit mehreren Jahien ge- 
nieBt die ■Lucasfilm Ga- 
mes Division*, die Com- 
puterspiele-Abteilung 
des Filmproduzenten Lucasfilm, 
einen ungeheuer guten Ruf in 
der Spsele-Branche Mit nui vier 
Programmer die allesamt bei 
Krttik und Publikum guten An- 
klang fanden, wurde Lucasfilm 
zu einer dei innovativsten und 
techmsch besten Krafte auf dem 
Computer-Markt. »Rescue on 
FYactalus*,»Ballblazer*. »Koronis 
Rilt* und iThe Eidolon* wurden 
alle wegen lhier guten Grafik 
und den tollen Stories die direkt 
aus euiem Drehbuch stammen 
konnten. gelobt. So fragten sich 
viele, wann Lucasfilm das erste 
Computerspiel zu einem Kino- 
Film produzieren wiirda Mit 
■Labyrinth* hat die Games Divi- 
sion diesen Schrilt gewagt und, 
urn es gleich vorweg zu nehmen, 
aus der Handlung des Films ein 
faszuiierendes Spiel gemacht. 

Der Film •Labyrinth*, der Mit- 
te Dezember in unseren Kmos 
anlaufen wird. erzahlt die Ge- 
schichie der ISiahrigen Sarah 
und ihres kleinen Stieibruders 
Ibby. Sarah ist es leid, irnmer 
den Babysitter fur Ibby spielen 
zu miissen und als der Kleine ei- 
nes Nachts wieder furchterlich 
weint, brullt sie ihn an: >lch 
wtinschte, die Kobolde kamen 
und wurden dich mitnehmen!* 
Kaum hat sie das gesagt. ist Ibby 
weg. Daftlr steht eine andere 
Gestalt im Kinderzimmer: Ja- 
reth. K6mg der Kobolde. Er hat 
den kleinen Ibby entfuhren las- 
sen und wird inn in dreizehn 
Stunden in einen Kobold ver- 
wandeln. Solange bleibt Ibby in 
Jareths Burg, im Zentrum des La- 
byrinths, »Wo ist das Labyrinth?* 
fragt Sarah und findet sich auf 
etnmal auf einem Hugel in einer 
unbekannlen Well wieder. In 
der Feme sieht sie eine Burg, 
umgeben vom groBten Laby- 
rinth, das Menschenaugen je 
gesehen haben. 

Bowie als Bosewicht 

Sarah hat nun knapp dreizehn 
Stunden Zett urn Ibby zu finden, 
Jareth setzt alles in Bewegung, 
um Sarah daran zu hindern und 
hetzt alle seine Kobolde auf sie. 
Hilfe bekommt Sarah von drei 
andeien Gestalten der Laby- 
ruith-Welt. Hoggle ist ein abtrun 
niger Kobold, der sich mcht 
recht entscheiden kann, auf wel- 
cher Seite er steht. Ludo ist ein 
groBes, pelages aber sehr lie- 
bes Wesen, das mil den Steinen 
reden und diesen sogar Befehie 
erteilen kann. Sir Didymus sieht 
aus wie ein Foxterrier mit Au- 
genklappe und bewacht die 
Briicke Uber den *Sumpf des 
ewigen Gestanks* Gemeinsam 
erleben die Vier viete unge- 
wehnliche Abenteuer. bis Saiah 



schlieBhch in die Burg Jareths 
eindringen kann. die nur aus op- 
tischen Tauschungen und physi- 
kalischen Unmoglichkeiten zu 
bestehen schetnt. 

Die Rolle des Koboldkdnigs Ja- 
reth sptelt David Bowie, der 
auch einige Songs zum Film bei- 
steuerte. Den Part der Sarah 
Ubernahm die hierzulande noch 
unbekannte Jennifer Connelly 
Praktisch alle anderen Darstel- 
ler sind Puppen, die aus den La- 
bors von Jim Henson, Vater der 
•Muppets* und der »Fraggles*. 
stammen. Ganze zwei Jahre wur- 
de an Labyrinth gearbeilet, um 



die fantasusche Welt im Kino so 
real wie nur moglich zu machen. 

Das Computerspiel halt sich 
ziemhch eng an die Handlung 
des Films Zu Anfang des Spiels 
begeben Sie sich in ein Kino, m 
dem der Film •Labyrinth* lauft. 
Plotzlich triti Jareth aus der Lein- 
wand und entfiihrt Sie m sein La- 
byrinth, Sie miissen nun inner- 
halb von dreizehn Stunden Ihre 
eigene Haut retten. sonst 
schmachten Sie fur immer im La- 
byrinth. Bis auf die leicht gean- 
derte Handlung findet man im 
Computerspiel alle Schauplatze 
und I^isonen des Films wieder. 



Zu Anfang glaubt man, Laby- 
rinth sei ein reines Textadventu- 
re, da keinerlei Bilder zu sehen 
sind. Die lexteingabe ist dafiir 
recht komfortabel: Mit den Cur- 
sortasten wahlt man aus eineT 
Verb- und einer Objektliste die 
richtigen Worter aus. In den Li- 
sten befinden sich nur die Wor- 
ter. die in dieser Situation eini- 
germafien Sinn ergeben. So- 
bald Sie einige klemere Dinge 
erledigt haben, gehen Sie ins Ki- 
no. Hier kommt zum ersten Mai 
Grafik in das Spiel, denn Jareth 
erscheint aui dem Bildschirm 
und spricht einige emfiihrende 
Worte. Danach betreten Sie das 
Labyrinth mit Ihrer Flgur, die Sie 
mit dem Joystick steuern, 

EffektvoUe Grafik 

Von nun an erwartet Sie ein 
komplexes System von verschie- 
denen, meist dreidimensionalen 
Raumen. Je nach Raum gibt es 
unterschiedliche Grafiken. Lan- 
ge G&nge beispielsweise scrol- 
len absolut ruckfrei nach links 
und rechts. wenn man sie ent- 
langgeht Geht man in eine Ab- 
zweigung, die nach hinten zu 
verlaufen scheint, wird die Figur 
perspektivisch kleiner, bis sie 
kaum noch zu sehen ist. Dann 
wechselt das Bild. um die neue 
Position des Spielers zu zeigen. 
GrdBere RSumesiehl man dage- 
gen von schrag oben aus der Vo- 
gelperspektive, Hier kann man 
sich in alle Richtungen bege- 
ben. StoBt man an den Rand des 
Slides, scrollt dieses ntcht, son- 
dern wechselt sprunghaft zur 
neuen Perspektive. 

Bei Ihrer Reise durch das La- 
byrinth treffen Sie auf viele Ge- 
stalten. Diese warden e ben falls 
durch groBe Figuren darge- 
stellt, die alle hervorragend ani- 
miert sind. Wer gerne einen Ver- 
gleich Ziehen mochte: Die Ani- 
mation der Figuren tst um Klas- 
sen besser als bet /The Eidolon*, 
obwohl auch bei Labyrinth alle 
Figuren sehr groB und detail- 
reich sind. Die Figuren konnen 
nicht nur in verschtedene Rich- 
tungen gehen, sie k6nnen auch 
xeden. Arrne und Kopf bewe- 
gen. Gegenstande nehmen und 
noch einiges mehr. Was die Fi- 
guren im einzelnen sagen, wird 
am oberen Bildschirmrand in 
Form von Sprechblasen darge- 
stellt 

Viele Wesen, auf die Sie im La- 
byrinth treffen, haben RatschlS- 
ge filr Ihre Flucht bereit Manch- 
mal miissen Sie allerdings mit 
ein wenig »Bestechung< nach- 
helfen. Oft genug sind die Rat- 
schlage aber in Ratseln ver- 
steckt, die nicht einfach zu Itisen 
sind Emes ist allerdings im gan- 
z©n Spiel verpont Gewalt. Bis- 
her konnten wir keine Stelle im 
Spiel finden. bei der die Anwen- 
dung von Gewalt dem Spieler ir- 
gendwelche Vorteile brachte. 
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Test Spiele 




Einer der wenlgen Freunde von Sarah ist Ludo, e in gefahrlich 
auasehendes, aber ganz freundliches We sen 



Ganz im Gegenteil durch Ge~ 
wait bnngt man sich rnetstens in 
noch vertracktere Situationen. 

Labyrinth ist aber nicht nur ein 
Adventure mil ausgefeUter Gra- 
ft:. In machen Raumen muS man 
fix reagieren. da man sonst von 
Kobolden iiberroilt wird. Ande- 
re Raume bergen Geschicklich- 
keits-Spiele, die gute Beherr- 
schung des Joysticks verlangen. 



Und urn die nesen Kobolde aus- 
zuschalten, muB man m man- 
chen Raumen Action, Geschick- 
lichkeit und einen SchuS Strate- 
gie miteinander verbindeo. 

Bei Labyrinth ist es kaum mog- 
lich zu sterben. Nur wer einen 
gnavierenden und vermetdba- 
ren Fehler macht. rnuS das Spiel 
von vorne beginnen. Allerdings 
kann Ihnen wertvolte Zeii abge- 



Im Herzen des Labyrinths, in Jaieths Schlofi, werden die 
Gcsetze der Physik a of den Kopf gesteUt 



zogen werden, damit Sie wieder 
aus emer Sackgasse wie etwa ei- 
nem Verlies heraus kbnnen. Um 
das Spiel also in den geforder- 
ten 13 Stunden vollstandig zu 16- 
sen, mufi man schon em sehrgu- 
ter Labyimtb-Spielei sein 

Hat man das Labyrinth schon 
einmal bezwungen. ist das Spiel 
noch Iange nicht reif fur den Pa- 
pterkorb Jedesmal, wenn Sie 



Labyrinth laden, werden die 
Raume des Labyrinths neu an- 
geordneL Die Probleme blei- 
ben zwar groBtenteils gleich. 
kbnnen also etwas schneller ge- 
lost werden, die Jagd natch dem 
Ausgang ist aber keinesfalls 
langweiliger geworden. War 
will, kann sogar auf Zeit spielen 
Wer fcommt am schnellsten aus 
dem Labyrinth? 
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089/5022463 
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Atari ST 
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Star Glider 
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Flight II 


139,— 


Druid 


29,-/42,- 
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Ultima III 
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1942 
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Spiele Test 



Wer schon oft Adventures ge- 
spielt hat, wird einige Details 
von Labyrinth zu schatzen wis- 
sen. Bis zu drei Spielstande kon- 
nen auf der Originaldiskette ge- 
speichert werden. Dabei wird 



Musik hatte wesentlich besser 
programmiert werden konnen, 
ist dafiir aber sehr atmospha- 
risch. 

ObwchI etliches an Grafik-, 
Text- und Sounddaten nachgela- 




Suchen Sie den i\nsgang in einem Hecken-Labyrinth 



jeder Fortschritt automatischge- 
speichert: Betritt man einen neu- 
en Raum, wird dies auf dei Dis- 
kette festgehalten, so daB man 
ruchl jedesmal «Save Game* em- 
geben muB. Selbstversiandlich 
kann man aber auch einen Spiet- 
stand fcxieren, umspater wieder 
zu ihm zuruckzukehren 

Viel Wert haben die Program- 
mierer auch auf Musik und 
Sound-Effekte gelegt. Techrusch 
tst der Sound zwar nicht das 
hochste der Gefiihle, doch er 
paSt immer zur Situation. Bemer- 
kenswert sind die Schrittgerau- 
sche. die je nach Wesen und Bo 
denbelag a riders klingen und 
smmer synchron zu den Schrit- 
ten des Gehenden smd Die be- 
gleitenden Melodien stammen 
alle aus dem Film, smd also teil- 
weise von David Bowie kompo- 
niert worden, Auch hier gilt Die 



den werden mufi, wenn man den 
Raum wechselt. smd alle Disket- 
tenzugnffe erstaunlich flott, Der 
SpielfluB wird kaum behindert 
Allerdings macht die standige 
Nachladeiei eine Kassetten-Ver- 
sion von Labyrinth vollig unmog- 
hch. 

Einige Wermutstropfen hat La- 
byrinth dann aber doch: Das ge- 
samte Spiel ist in enghscher 
Sprache Eine Obersetzung ins 
Deutsche ware nur unter sehr 
groSem Aufwand zu bewerkstel- 
ligen. da in viele Bilder engli- 
schelexte integriert wurden. so 
dafl diese Bildei vollig neu ge- 
zeichnei werden muSten. Au- 
frerdem sind die Scundeffekte 
und die Musik technisch nicht so 
gut, wie die exzellenlen Grafi- 
ken Zu guter Letzt wird Laby- 
rinth manchen Advent ure-Profis 
nicht so viel Freude machen, da 



diese die meisten Probleme im 
Handumdrehen losen und der 
Spielwitz darunter naturlich lei- 
det. 



iUles nicht so 
schwer 

Urn Labyrinth richtig zu spie- 
len und die Atmosphare voll aus- 
zukosten, mufi man eigentlich 
den Film gesehen haben, Sonst 
tut man sich schwer, die einzel- 
nen Orte. Situationen und Ferso- 
nen einzuschatzen. Leider lag 
unszum Test noch nicht die voll- 
standige Dokumentation zu La- 
byrinth vor t so daB wir nicht sa~ 
gen konnen, in wie weit im Hand- 
buch die Personen und Raume 
des Labyrinth beschrieben wer- 
den. 

Mit LabyTmth setzt LucasfiJm 
wieder einmal Ma&stabe auf 
dem Gebiet der Computerspie- 
le. Labyrinth ist ein echtes 
Grafik-Adventure, das die Gra- 
fik nicht nur zur Illustration, son- 
dern als spielensches Element 
benutzt. Fur den Spieler ist es 



in Picblem, s£c$ M $&t 
auf dem Biidschirm zu identifi- 
zieren und dessen Rolle anzu- 
nehmen. Die gesfellten Proble- 
me sind nicht zu komplex und 
lassen sich nicht nur von Adven- 
ture-Profis, sondern auch von 
Einsteigem mit Nachdenken lo- 
sen, Zudem ist Labyrinth noch 
sehr abweehslungsieich: In vie- 
len Raumen lauern die unter- 
schiedlichsten Aufgaben, cue 
mal mit dem Joystick, mal mit 
Hirnschmalz und mal mit bei- 
dem zusammen zu losen sind. 

Labyrinth ist das erste ver- 
nunftige Computerspiel zu ei- 
nem Kinonlm. HieT wuTde nicht 
krampfhaft die Handlung emes 
Films an bekannte Spielprinzi- 
pien angepaBt, sondem neue 
Spielprinzipien urn die Hand- 
lung herum gebaut Wer den 
Film gesehen hat, wird praktisch 
jede Situation in LabyTinth wie- 
dererkennen, ohne daB der 
Film den SpielspaS vollig weg- 
nimrat. Besser hatte Lucasfilm 
wohl kaum die schwere Aufgabe 
eines Film-Spiels losen konnen. 

(bs) 




Ralph wiU nicht verraten, was hinter der Tiir ist 
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C 64 (Apple II) 
Grafik-Adventure 
59 Marti (Diskette) 
Neues Lucasfilm-Spiel zum 
Kinoflim 




WeiB der weise Mann einen Aiiswtq aus dem Garten 



Die tb«w aoa dem Film Labynntb {deutschei Kw£W»«' II Dewmber 1986} wurdrni uu 
vom Warner-Columb«»-Fllmv«rl©ih. MUncbec. air Vfcrfligung gestelH Wir bedanken un» ftii 
d» heundliche Unwiwttrtnjng 



78 



Ausgabe 12/Dezember 1966 



SHANGHAI 

Elite Heratisforclerung 
an Pliantasie, Planting und Konzentration — 

Lasierenci anf clem 
chines isclien Spiel »Mali Jongg<c 



4 




. > 3 y. 



i z 



V 




IRHALTLICH 
AT.3DISKUTTI: FIR 
I OMMODOR1; b4 

ATARI ST AMIGA 



ACT TV IS I ON 

HOME CO MPUTER SOFT WARE 
p*. ' l - 

ktmmm OtgtteM«*d G«nBH P»ilf»cfc 7606 SO 2000 Himbvrg 76 &. 
VEfttfilEB OfUTSCHlAMD Artabsotlt <Eic1us>v Qislrittbfor} -Rush* ice {Autamwtftt Mifrittnity 
VtfiTfllEB OST£«fttlCH Kitn»H lExclativ .Oitfrrfhrtort - Vf ftf ftlEB SCHWEtf Sl«pro <Di*trf1wteiJ Bik» tOutrikiriait 





mSr> » 






Spiele-Chinesisch 



Viele E inste iger stehen ratios vor den Spezial- 
ausdriicken der Spiel ewelt. Aber keine Angst: 
Happy hOft! 



Haben Sie sich schon mal 
gefragt. was ein iSound 
FX« isl? Wissen Sie was 
ein Area de-Ad venture 
von einem Adventure unter* 
scheidet? Wenn Sie vor diesen 
oder anderen Problemen ste- 
hen, ktinnen Sie in unserem klei* 
nen Spielelexikon nachlesen. Es 
erklart die wichtigsten Fachbe- 
griffe. die man fur Computer- 
spiele wissen muE 
Actionspiel: Alls Spiele, in de- 
nan man dutch Abschie&en von 
Gegenstanden oder Gegnern 
Punkte erhalt. 

Adaption: Umsetzung und An- 
passung eines Programms auf 
einen anderen Computer, Sie 
sind notwendig, da die verschie- 
denen Computertypen andere 
Programmiertechniken erfor- 
dern. Besonders deutlich wird 
das bei Umsetzungen von (— 
Spielautomaten) Um dasselbe 
Spiel mit ahnlicher Grafik und 
gleichem Spielschema auf ei- 
nem Computer zu benutzen, 
mufl man es speziell fur diesen 
Computer programmieren. 
Adventure: Man unterscheidet 
Text- und Grafik-Adventures. 
Beide haben gemeinsam, dafi 
man Satze eingibl, die der Com- 
puter analysiert (— Parser) und 
in eine Handlung umserzt. Ein 
Befehl an den Computer ware 
beispielsweise »Nimm das 
Buch*. Dei Computer priift 
dann. ob ein Buch vorhanden isl. 
und bestarigt den Vorgang, 
wenn es der Fall ist. Bei Grafik- 
Adventuies sind oft wichtige 
Hinweise in Bildern versteckt. 
wahrend Text-Adventures auf 
die Aussagekraft der Beschrei- 



bungen setzen. Bei emem Ad- 
venture soli sich der Spieler in 
eine Situation einfinden und eine 
bestirnrnte Aufgabe losen. Er 
handelt aber nicht direkt, son- 
dern uber die Befehle an den 
Computer. 

Animation: Dieser Be griff be- 
schreibt die Bewegung von (- 
Sprites) und Spielfiguren. Je flie- 
Bender die Animation, desto na- 
turgetreuer bewegt sich die 
Spielfigur. Animation braucht 
man zum Bei&piel, um das Off- 
nen einer Tur oder das Laufen 
eines Sportlers realistisch dai- 
zustellen. Die verschiedenen 
Bewegungsphasen mussen 
moglichst flieBend aufeinander 
folgen, wie es beim Zeichen- 
trickfilm der Fall ist. 
Arcade-Adventure: Dieses 
Spiel-Genre zeichnei sich durch 
direkte Steuerung der Spielfi- 
gur mit einem (— Joystick) aus. 
Es ist eine Mischung aus Adven- 
ture undGeschickltchkeitsspiel. 
Wahrend man bei Adventures in 
der Regel beliebig viel Zeit hat, 
um auf einen Vorgang zu reagie- 
ren, muB man bei Arcade-Ad- 
ventures moglichst schnell han- 
delrt 

Arcade-Spiel: So bezeichnet 
man alle Spiele. die viel Ge- 
schicklichkeit und Reaktions- 
vermogen erfordem. Es konnen 
sowohl (— Actionspiele) als auch 
(— Geschickiichkeifsspiele) 
sein. 

BilligspieL Das Kriterium die- 
ser Sparte ist nicht das Spielprin- 
zip, sender n der Pieis. Spiele un- 
ter 15 Mark auf Kassette und 20 
Mark auf Diskette werden in der 
Regel als Billigspiel bezeichnet. 



Unterihnen befmden sich inzwi- 
schen alle Spieltypen, vom Ad- 
venture bis zum Actionspiel. 
Character: Figur in emem {— 
Rollenspiel), deren Eigenschaf- 
ten vom Spieler bestimmt wer- 
den. Man hat verschiedene Pex- 
sonlichkeitsmerkmale, zum Bei- 
spiel Starke, Intelligent und Be- 
weghchkeit, auf die man eine 
vorgegebene Anzahl von Punk- 
ten verteilen kann. 
Construction Set: Bei Construc- 
tion Sets ist der Benutzer nicht 
auf die eingebauten Spielfelder 
eines Programms angewiesen. 
Er kann sich das Spiel weitge- 
hend selbst gestalten. Dazu hat 
man entwedei einen Editor in ei- 
nem Spiel, oder das Programm 
verlangt von vomherem, da8 
der Benutzer seine eigenen (— 
Levels) zusammenstellen soil. 
Diese Programme erlauben 
auch, bestimmte Spietparame- 
ter zu andem, zum Beispiel die 
Anzahl der Feinde oder den Nei- 
gungswinkel bei emem Flipper, 

Dokumentation: Zu einem gu- 
ten Programm geh5rt auch eine 
gute Anleitung, die die Bedie- 
nung erklart. Besonders bei (— 
Adventures) ist eine Dokumenta- 
tion wichtig, da sie oft versteckte 
Hinweise auf die L&sung enthalt. 
DungonsADragonst siehe Rol- 
lenspiel 

Fastloader: Um ein Programm 
schneller als ublich zu laden, 
benutzt man einen Fastloader. 
Viele Spiele haben bereits tnte- 
grierte Schnelladesysteme, um 
die Wartenzeiten beim Laden 
oder Nachladenimertraglichen 
Rahmen zu halten. 
TXi Englisches Wortspiel, das 
sich als Kurzform fiir »Effects« 
(Effekte) emgeburgert hat. Es 
wird in der Regel fur Soundef- 
fekte verwendet. 



Geschicklichkeitsspiel: Wie 

das Wort Geschicklichkeit 
schon sagt, kommt es bei diesem 
Genre auf die Reaktionsfahig- 
keit des Spielers an. Es geht we- 
niger um SchieBen. als um das 
geschickte DurchqueTen eines 
(— Levels). In der Regel gut es, 
uber Gegenstande und Feinde 
zu sprirtgen und eine bestimmte 
Steile zu erreichen. Das hat dte- 
sem Spiel-Genre auch die Be- 
zeichnung »Jump and Run* 
(Springen und Laufen) eingetra- 
gen, Oft muB man auch Dinge 
aufsammeln, um Punkte zu er- 
halten. 

Hallo Freaks: In dieser Rubrik 
aeben wjr in der Happy-Com- 
puter Tips und Hilfen zu Spielen 
und Adventures. Es werden 
auch jedesmal Fragen von Le- 
sern veroffentlicht, damit ihnen 
andere Leser helfen konnen. 
High Score: Wenn in einem Spiel 
Punkte zu erreichen sind. kann 
man die Endpunktzahl der ver- 
schiedenen Spieler verglei- 
chen Die hdchsten Punktzahlen, 
zu gut Englisch »High Scorei, 
werden bei einigen Spielen in 
einer Bestenliste mit Namen des 
Spielers festgehalten, die ab 
und zu auch gespeichert wird.. 
Hit Points: Spezialausdruck aus 
Rollenspielen). Er gibt an t 
•ele Treffer erne Spielfigur 
bei einem Kampf einstecken 
kann, Je mehr Hit Points erne Fi- 
gur hat, desto schwerer ist sie zu 
tdten 

Icon: Ein Bild-Syrnbol, das als 
vereinfachte Darsteilung eines 
Befehls benutzt wird. Ein Stilt 
siertes Schwert kann beispiels- 
weise den Befehl zum Kampfen 
darstellen. Icons sind sehi mitz- 
itch, da die Bilder seJbsterkla- 
rend sind und diese Methode 
Tippfehler bei lexteingaben 
verhindert. 
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Lexikon Spiele 



Jmnp-flnd-Run: Siehe Ge- 
schicklichkeitssptel 
Joystick: Steuerknflppel Kir 
Computeispieie. Em guter Joy- 
stick muB praase, leichtgangig 
und stabil sein, AuBerdem sollte 
er gm m der Hand liegen. Wich- 
tig fur Spiele ist, da£ er nicht nui 
in die vier Grundrichtungen 
(rechts, links, oben und unten) zu 
lenken, sondern auch sctirag zu 
steuern ist . Ma nche joysticks be- 
siizen eine Dauerfeuerfunktion, 
die besonders bei (— Action- 
spielen) hilfreich ist. Saugnapfe 
am Boden verhindem das Weg- 
rutschen auf dern Tisch. 
Level: Spielstufe, Wachdemman 
eine bestimmte Aufgabe bei ei- 
nem Spiel geldst hat. wird das 
Spiel entweder schwieriger, 
oder es kommen neue Spielfel- 
dei. Der Level ist in beiden Fal- 
len em MaS fiir die Schwierig- 
keit des Spiels. 

Paddle: Drehreglei, der ahnlich 
wie ein Steuerrad funktiomert, 
Es kennt nur zwei Richtungen: 
rechts und links, 
Parser: Programmteil bei C— 
Adventures), der die Wortinter- 
pretation ubermmrnt. Je besser 
del Parser, desto mehr Worte 
und komplizierte Satze versteht 
er 

Party: Gruppe von (- Characte- 
ren) in (— Rollenspielen). 



POKES: POKE ist normalerwei- 
se ein Basic-Befehl zum Veran- 
dera einer Speicherstelle, Wen- 
det man bestimmte POKEs auf 
Spielpiogramme an, werden sie 
durch diese gezielten Verande- 
mngen leichter, so daB man zum 
Beispiel unendlich viele Leben 
hat. Fur jedes Programrn gibt es 
verschiedene POKEs, so daB es 
kein Patentrezept gibt. 
Raubkopie: Jede Software ist 
rechtlich vor illegaler Vervielfal- 
tigung geschiitzt, da ein Spiel 
das geistige Eigentum des Pic- 
giamrrueres ist. Raubkopie n 
sind Diebstahl, (- Software) ist 
in der Regel kopiergeschiitzt, 
urn illegale Kopien 2U verhin- 
dern. 

RoUanspiel: Im Rolienspiel muB 
der Spieler mit seiner Spielfigur, 
einem sogenannten (— Charac- 
ter), eine Aufgabe in einer 
Fantasie-Welt losea. Im Gegen- 
satz zum Adventure kann ei die 
Eigenschaften semer Spielfigur 
festlegen, zum Beispiel Beweg- 
hchkeit, Basse und Bewaffnung. 
Oft muB man bei Rollenspielen 
auch eine Gruppe von Charac- 
teren, eine sogenannte Party, zu- 
sammenstellen. Von der anfang- 
lichen Wahi hangt dann der Er- 
folg im Spiel ab. Gesteuert wird 
ein Rolienspiel in der Regel 
durch Tastenkommandos. wo- 
bei jede Taste eine bestimmte 



Aktion auslost. Rollenspiele le- 
gen nicht soviel Wert auf die 
Grafik und die Reakttonsfahig- 
keit des Spielers. 
Sc hie E- Spiel: Siehe Actionspiel 
Scrolling: Das Verschieben des 
BHdschirniirihalts nermt man 
Scrolling, Der Bildschirm zeigt 
nur einen Ausschniti dei gesam- 
ten Landschaft. und je nach der 
Bewegung der Spielfigur ver- 
schiebt sich das Bfld. Je ruckfrei- 
er das Verschieben gent desto 
besser ist das Scrolling. Gules 
Scrolling nennt man auch Soft- 
scrolling. 

Simulation: Eine Simulation voll- 
zieht komplexe Handlungsat> 
laufe nach. In einer Flugzeug- 
Simulation zum Beispiel werden 
alle aerodynamischen Faktoren 
einbezogen, und das Programrn 
zeigt, wie sich ein Flugzeug ver- 
halten wiiide- Auf jede Eingabe 
des Benutzers fotgt die Reaktion 
des Programms, Unter die Simu- 
lationen fallen auch Planspiele 
wie eine Fblit-Simulation. m der 
der Spieler als Kdmg ein Land 
regieien muB. 

Software: Als Software bezeich- 
net man alle Computerpro- 
gramme 

Spielautomat: Diese, auf ein 
Spiel speztalisierten. Auto ma ten 
stehen meistens in Spielh alien, 
zu denen Jugendliche unter IB 



Jahren kemen Zutntt habeiL Dire 
Benutzung kostet Geld, Zu den 
Spietautomaten gehoren sowohl 
Flipper als auch Videospiele. 
Durch ihre Spezialisierang sind 
die Spiele auf den Automaten in 
der Regel grafisch besser als 
Spiele fiir Heimcomputer. Bei 
der (- Adaption) auf einen Com- 
puter leidet daher oft die Quali- 
ty des Spiels. 

Sportspiel: Wenn das Spielprm- 
zip eines Programms einer 
Sportart nachempfunden ist, be- 
zeichnet man es als Sportspiel, 
Sprite: Kleines. bewegliches 
Objektauf dem Bildschirm. Die 
Spielfiguien bei Arcade- 
Spielen werden in der Regel 
durch Sprites daigestellt Je bes- 
ser sie gelungen sind. desto bes- 
ser ist der optische Eindruck ei- 
nes Spiels. Sprites soUen, genau 
wie die Grafik, moglichst reali- 
stisch aussehen, Sie mussen, 
wenn das Objekt verschiedene 
Bewegungsphasen kennt, ani- 
miert (— Animation) werden. 
Sound: Alles, was aus dem Lau'- 
sprecher des Fernsehapparats 
oder Monitors kommt. Unter den 
Sound fallen sowohl die Musik 
als auch die Gerausche wah- 
rend des Spiels- Die Gerausch- 
untermalung. beispielsweise 
bei emer Explosion, wird oft 
auch als Scundeflekt (- FX) be- 
zeichnet, (gn) 
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Spiele Test 

Worid Games 



Der lang erwartete Nachfolger zu ^Summer 
Games « mid > Winter Games* ist da! Im neue- 
sten Sport-Kniiller von Epyx begeben sich die 
Spieler fur jede der acht Disziplinen in ein an 
deres Land. Folgerichtiger Titel der Joystick- 
Olympiade: »World Games*. 



n I ber den enormen Erfolg 

j I der drei Sportspiele 
j I I Summer Games*, »Sum- 
%0 mer Games II* und "Win- 
ter Games* brauchl man won! 
nicht viele Worte zru verlieren. 
Alte drei Spiele gehoren zu den 
Dauerbrennern der letzten bei- 
den Jahre und gingen allein tn 
Deutschland zusammen mehr 
als lOOOOOmal uber die Laden- 
tische. 

Kein Wunder, dafi dte ganze 
Sofiware-Welt gespannt auf den 
vierten Stretch wartete. Mir 
World Games geht Epyx zumin- 
dest inhaltlich neue Wege Dies- 
mal wird keine Olympiad© simu- 
liert; die acht Disziplinen finden 
in verschiedenen Landern start. 

Dadurch, daB man sich an kei- 
nerlei olympische Spielregetn 
gebunden fuhite, konnte man 
sich bei den Disziplinen ordent- 
lich austoben. World Games be- 
sticht so durch besondere Origi- 
nal itat und ist ein wUrdiger 
Nachfolger, der sich aber seine 
Eigensrandigkeit bewahrt hat. 

Das Hauptmenu bietet nichts 
Neues: Wieder kbnnen bis zu 
acht Spieler bei den acht Diszi- 
plinen mitmachen. Jeder Tteil- 
nehmer darf sich eine Nation 
aussuchen. unter deren Flagge 
er starten wird. Die Bestleistun- 
gen in jeder Disziplin werden als 
Weltrekorde auf Diskette ge- 
speichert, 

Zu Beginn be re ist man die 
UdSSR. wo Gewichtheben ange- 
sagt ist Jeder Teilnehmer hat in 
zwei Vananlen )e drei Versuche 
Bei »Snatch« und bei »Clean and 
Jerk«. Spielensch geht es eigent- 
lich nur darum, den Joystick im 
nchtigen Moment nach vorne 
und nach htnien zu bewegen, 
Man mufi das Tinung tm Geftlhl 
ha ben, damit der Gewichtheber 
im richugen Augenblick die 



Hantel wuchtet, kurz innehalt 
und sie dann ganz nach oben 
stemmt, 

Vor jedem Versuch konnen Sie 
selbst bestimmen, welches Ge- 
wicht Sie sich zumuten, Man 
kann so auf Nurnmer Sicher ge- 
hen und sich im ersten Versuch 
mit 100 Kiiogramm begniigen, 
oder gleich versuchen, ein Su- 
per-Gewicht zu sternmen. Die 
erreichten Werte von Snatch 
und Clean and Jerk werden bei 
jedem Teilnehmer addiert. Wer 
unterrn Strich am raeisten gehe- 
ben hat, gewinnt die Goldme- 
daUla 

Wahrend Gewichtheben erne 
bekannte olympische Disziplin 
ist, handelt essich bei der nach- 
sten Sportart urn einen ausge- 
sprochenen Exoten. Wir bege- 
ben uns nach Deutschland, urn 
uns im »Barrel Jumping* (Fa&- 
hiipfen)zu messen. 

Jeder Spieler hat drei Versu- 
che, urn uber moglichst vtele 
Bierfasser zu springen, die auf 
einer Eisbahn aneinanderge- 
reiht sind. Mit Schlutschuhen 
ausgeriistel, nimmt man einen 
langen Anlauf, urn auf Tempo zu 
kammen, Spnngt man zu fruh ab, 
landet man vtelleicht schon vor 
dem letzten FaS auf dem Boden 
der Tatsachen. Springt man zu 
spat ab. rammt man bereits das 
erst© Fafl. 

Vor jedem Versuch kann man 
festlegen, uber wieviel Fasser 
man springen will. Nach dem er- 
sten Durchgang in der Redak- 



non liegt der Rekord bei 14 
Stuck, aber das ist sicherlich 
noch steigerungsfahig. 

Barrel Jumping ist eine recht 
simple, aber ausgesprochen un- 
terhaltsame Disziplin, die uns 
spontan begeistert hat. Anima- 
tion und Scrolling entsprechen 
dem hohen Epyx-Standard. Es 
macht fast am meisten Spafl, zu 
fruh oder zu spat zu landen. Die 
Programmierer haben sich im 
Falle ernes solchen MiBge- 
schicks eine Reihe Gags einfal- 
len lassen: die Spielfigur bricht 
im Eis ein und wird prompt vor 
Kalte blau im Gesicht, Fasser 
Hiegen durch die Luft und wer- 
den beim Aufprall sorgfaltig zer- 
brOselt. 

Ob diese Fafihupferei em typi- 
sches deutsches Freizeitvergnu- 
gen ist. durfte fraglieh sein. Ich 
ftir meinen Tell treibe so alle 
moglichen nechschen Dinge, 
aber uber Fasser, die auf einer 
Eisbahn stehen. bin ich noch nie 
gehupft (etwaige Aktive in die- 
ser Sportart mogen sich bitte bei 
der Redaktion melden!). 

Vom eisigen Deutschland Ens 
sonnige Mexico. Nun gehoren 
auch Sie zu den todesmutigen 
Athleten, die sich von einei der 
hochsten Klippen Acapulcos ins 
Meer slUrzen. Das Unterneh- 
men ist nicht ganz ungefahrlich, 
denn das Wasser ist ziemlich 
seicht. 

Wahrend des Falls mufi man 
standig darauf achten, eine 
schone Kdrperhaltung zu be- 



wahren, ohne dabei mit derKlip- 
pe zu kollidierem Sobald Sie ins 
Wasser eintauchen, mussen Sie 
sofort nach links steuern, um 
mcht emsthaften kbrperlichen 
Schaden zu nehmen. Die Punk- 
tewertung, die jeder Teilnehmer 
erhalt, richiei sich sowohl nach 
der KOhe des Absprungs als 
auch nach der Haltung wahrend 
des Flugs. 

Frei nach dem Motto »Das hat- 
ten wir bei Winter Games wohl 
vergessen* folgt nun der Ski- 
Slalom, Es ist zweifeisohne die 
von der Idee her langweiligste 
World Games-Disziplin. 

Jeder Spieler hat zwei Versu- 
che Fur jedes ausgelassene Tor 
werden funf Strafsekunden ad- 
diert Und wer ins Publikum hu> 
einfahren will oder sich von ei- 
ner Tbrfahne aus der Sicher- 
heitsbindung heben laflt, wird 
disquahfiziert. 

Die aktuelle Bestzeit wird stan- 
dig angezeigt — eine simple, 
aber sehr niitzliche Idee, die bei 
Summer Games & Co. leider 
nicht realisiert wurde. Grafisch 
ist der Slalom mcht ailzu spekta- 
kular, was aber auch an der 
Sportart liegt. Dafur stimmt das 
Scrolling. Auch hier fallen die 
Details posiuv auf: Wenn em Ski- 
fahrer im Vorbeifahren erne Ibr- 
stange streift, gibt sie nach und 
federt gut sichtbar mil 

Nach dem etwas biederen Ski- 
fahren folgt eine regelrechte 
Gaudi-Disziplin. Wir begeben 
uns nach Kanada. wo »Log Rol- 
ling* (Baumstamm-Follon) auf 
dem Programm steht. Etwa in 
der Mitte des 19, Jahrhunderts 
erfanden kanadische Holzfailer 
diese neckische Sportart; Zwet 
Teilnehmer stehen nebeneinan- 
der auf einem Baumstamm, der 
wiederum auf einem Flufi treibt. 
Dadurch, da£ man auf der Stell© 




Kraft akt zum Auftakt: Gewichtheben 



Bieifafi-Hupfen, unsei heimlicher Nadotialsport 
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Roll dich oder troll dich! 



Als er nach Hause kam, war es schon zu spat, Sein Vfeller, dieser 
Wahnsinnige, hatte seine Bruder uberredel, gemeinsam einen 
Ausllug aul die Metaflachen zu machen. Ausgerechnet auf die 
Melallachen. Wo die bosen Bearings jeden angreiten und betau- 
ben, der sich in ihren Machtbereich wagl. Doch jetzt halt kein 
Jammern: Er muffle sofort losrollen und sie alle befrelen 



Wer wissen will, was wir auBer Bobby Bearing noeti fur tolle 
Splele haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamlkalalog zu! 

NMHq: 

PL2; Ofl; 



SDH 



An: ariolasnK Carl-Hcrtclsniann Slf. 161. 48IU)Gutn(sloh 



f 



Von Experten 
Mr Experten. 



Spiele Test 




Nor der Pelikan ist Zeuge: KUppea-Springen 



Am Staxthauschen beim Ski-Slalom 



laufl, gibt man dem Baumstamm 
eine Drehung. um so den Kon- 
kurrenten a us dem Riiythmus zu 
bringen. Gewonnen hat derjeni- 
ge, der seinen Gegner auf diese 
Art und Weise moglichst schnell 
ins Wasser schickt. 

Zwei Spieler konnen hiei ge- 
geneinander antreten, was den 
SpielspaB merklich erhoht. Ie- 
der hat drei Versuche und erhait 
dabei fur eine gute Balance- 
Haltung Punkte, Am unteren 
Bildschirmrand wild fur jeden 
Spieler ein Balken angezeigt, 
der iiber die momentane Balan- 
ce AufschluB gibt. 

Log Rolling ist eine Disziplin. 
bei der man schon etwas Uben 
mufl, um sie richtig zu beherr- 
schen. Spieterisch ist sie nicht 
sonderhch anspruchsvoll, aber 
vor allem zu zwett sehr vergniig- 
lich. Die Gra&k wirkt hiei etwas 
giob, aber die Animation ist 
rechl ordentlich. Auch bei die- 
set Disziplin kommt die seha- 
denfrohe Ader nicht zu kurz: 
Landet ein Teilnehmer 1m Was- 
ser, wird er prompt von einer 
HainschQosse umkretst, wah- 
rend der Sieger triumphierend 
die Tauste ballt. 

In den USA erwartet uns erne 



ganz andere Sport-Spezialitat: 
Berm »Bull-Riding« (Bullenreiten) 
sind Rodeo-Talente gefragt! Vor 
jedem der drei Versuche kann 
man sich sogar einen Stier aus- 
suchen. Zur Wahl stehen. Ferdi- 
nand, Elmer. Bob. Tornado und 
Earthquake (Erdbeben) Wah- 
rend Ferdinand noch ein recht 
braves Tierchen ist, haben die 
anderen Stiere mehi und meht 
uble Tricks auf Lager Wie heiBt 
es doch so schon in der Anlei- 
tung: »Wenn Du eine besonders 
hohe Punktzahl eneichen willst. 
dann reite Earthquake,, wenn 
Du Dich traustk 

Ein Ritt dauert acht Sekunden 
(sofern Sie nicht vorher in den 
Staub befordert werden). Am 
Ende erhalten Sie eine Punki- 
zahl, die von der tatsachlichen 
Rittlange und dem gewahlten 
Stier abhangt. Wahrend eines 
Ritts milssen Sie mil den nchu- 
gen Joystickbewegungen mog- 
lichst schnell auf die Aktionen 
desStiersreagieren. Bull Riding 
ist also ein remer Reaktionstest, 
der von Stier zu Stier tmmer neu 
en Nervenkttzel bring! 

An skurrilen und witzigen Dis- 
ziplinen mangelt es World Ga- 
mes wirkhch nicht. Der Hohe- 



punkt in dieser Hinsicht (und da- 
mil neben Barrel Jumping der 
Redaknonsliebling) ist »Caber 
Toss* (Baumstamm-Werfen). Die- 
se Disziplin findet m Schottland 
statt wo sie auch tatsachiich aus- 
geilbt wird. Ganze Baumstamme 
durch die Gegend zu werfen, 
die mehr als 60 Kilogramm wie- 
gen konnen, ist narurltch erne Sa- 
che fui gestandene Mannsbil- 
der So prasentiert sich das 
Athlete n-Sprite in dieser Diszi- 
plin auch als Bilderbuch-Schotte 
nut Karo-Kilt. 

Caber Toss gehort zu den 
technisch anspruchsvoUen Dis- 
ziplinen. Mil Links-Rechts-Bewe- 
gungen des Joysticks muB man 
erst einmal ganz sachte fur einen 
schwungvolien An! auf sorgen. 
Aber nichts ubersturzen — die 
Geschwmdigkeit muB sanft ge- 
steigert werden. SchlieBlich lafit 
die Spielfigui auf Feuerknopf- 
dxuck hm den Baumstamm los, 
Man mufi den Feuerknopf einen 
Augenblick gednickt halten 
und im nchtigen Moment loslas- 
sen, sonst dreht sich der Baum- 
stamm nicht. bevor er auf dem 
Boden landet. Die Caber Tbss- 
Regeln besagen namlich, daB 
der Stamm eine Drehung in der 



Luft machen mufi, sonst ist der 
Wurf ungiiltig 

Auch hier hat jeder leilneh- 
mer drei Versuche und der Ath- 
let nut der besten Weite gewinnt, 
Bei Caber Tbss herrscht kein 
Mangel an komischen Einlagen; 
>fersucht man, den Stamm mit zu 
wemg Schwung zu werfen, lan- 
det er prompt auf den Fiifien des 
Bildschirm-Athleten. Recht pein- 
lich ist es auch. wenn der Stamm 
sich zwai in der Luft dreht. 
aber auf dem Kopf des armen 
Schotten-Spntes landet, das 
dann regelrecht in den Erdbo- 
den gestampft wird. Gelingt 
aber ein Versuch, ist die Freud e 
groB; Der Kilt-Trager tanzt von 
Dudelsack-Klangen untermalt, 
begeistert iiber die Matt- 
scheibe 

Zu guter Letzt darf man bei 
World Games noch einmal 
handgreiflich werden. Sumo 
Wrestling ist ein japaruscher 
Ringkampf, bei dem die Kamp- 
fer oft nicht weniger als 200 Kilo- 
gramm auf die Waage bnngen. 
Neben Log Rolling ist Sumo 
Wrestling die zweite Sportart. 
bei der zwei Spieler simultan ge- 
genemander antreten konnen. 
Insgesamt zwolf Griffe und Be- 




Baumstamm- Roll en in Kanada 

84 Mm 



Wer voir B alien abgeworfen wird, sieht Sternchen 
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Ein Spiel ohne fir* 




Schneider CPC, Spectrum 48 K. 
Mit deutscher Anteilung 



Vertneb; Rushware ■ 
Mftvertrieb: miCftO-HMAMfll 

in Osterrejch: Karasofl 



Spiele Test 




Tatort Schottland: Vorsicht, fliegende Baumstairune 



Sumo — Kampf der vvuch tigen Ringer 



wegungsarten stehen zur Verfii- 
gung, urn den Gegner aus dem 
inneren Kreis zu werfen oder ihn 
auf die Matte zu drucken. In bei- 
den FaMlen ist der Kampf been- 
det — jeder Spieler hat nur ei- 
nen Versuch — und jeder Kamp- 
fer erhalt Punkte Die Punktzahl 
hangt davon ab, ob und wie 
schnell man gewonnen und wie 
gut man welche Griffe ausge- 
fuhrthat. 

Spieltechmsch gibt es hier ei- 
niges zu entdecken und auszu- 
probieren. An SpitzenKarr.pt- 
sportspielen wie "International 
JCarate* kann sich Sumo Wrest- 
ling nicht messen, aber als eine 
von acht Disziplinen ist es erne 
willkommene Bereicherung. 

Nach dei sportlichen Reise 
um die ganze Welt atmet man 
erst einmal tief durch, bevor 
man zu urteilen wagt- Mil Worid 
Games haben es die Epyx- 
Programmierer gesciucki ge 
schaffi. einen Nachfolger zu den 
drei Sportspiel-Vorgangern zu 
schreiben, der sich ahnlich 
aber mehr als genug 



neue Ideen und Abwechslung 
bietet- Der Etnfall. ein munteres 
Potpourri aus acht mehi oder 
weniger ernslhaften Disziplinen 
zusammenzustellen, ist jeden- 
falls besummt kem schlechter 
EinfaU. 

Grafisch wurden alle Tugen- 
den der Vorganger- Programme 
beibehalten: Schone, farben- 
prachuge HiRes-Buder und ge- 
konnte Animation glanzen bei 
fast alien Disziplinen. Dafi die 
Sprites hier und da mal etwas 
kantig wirken. tut dem Spiel- 
veigniigen keinen allzugroSen 
Abbruch. 

Besonderen Wert haben die 
Programmierer diesmal auf Mu- 
sik und Spezialeffekte gelegt Zu 
jeder Disziplm ertont eine pas- 
sende. meist sehr originelle 
{Composition. Das reicht von 

bajuwansch-folkloristischen 
JQangen beim deutschen Barrel 
Jumping bis zum verbluffend gut 
klingenden Dudelsack-Konzert 
beim schottischen Caber Tbss 

Die humorvollen Einlagen ge- 
horen eindeutig zu den positiven 



Oberraschungen Egal. ob das 
Gesicht des Gewichrhebers rot 
vor Anstrengung wird. oder ob 
der Khppensprrnger von Aca- 
pulco em we nig zaudemd in die 
Tiefe blickt — seiche Einlagen 
tiagen zum Spielwitz positiv bei. 

Wer schon Summer- und Win- 
ter Games geme spielte, kann es 



sich eigentlich gar nicht leisten, 
World Games zu versa uraen. 
Und wenn Sie zu den Leuten ge- 
horen, die noch keines dieser 
Sportspiele kennen. dann soil- 
ten Sie sich World Games 
schleunigst einmal ansehen — 
Sie warden angenehm ilber- 
rascht sein! (hi) 
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C 64 {Schneider, Spectrum, 
Atari ST, Apple ID 



39 Mark (Kassette), 
49 bis 79 Mark (Diskette) 
Nachfolger zu Winter Gaines 




John Brazier ist der Senior 
Vice President von Epyx, der 
Softwarefirma. die World Ga- 
mes veroffentlichte. In einein 
spontanen Kurz-Interview 
verriet ©r, was in den nach- 
sten Monaten von Epyx zu er- 
warten fat 

Happy^ Die Sportspieie S 
mer- und Winter Games ge- 
horen zu den meistverkauf- 
ten Programmen in Europa. 
World Games dilrfte diesen 
Erfolg wohl fortsetzen und 
bestimnu nicht das letzte Pro- 
gramm dieser Art sein. 
John: Die Programme waren 
auch in den USA sehr erfolg- 
reich und World Games ist 
bestimmt rucht der letzte 
Streich. 19&6 wird zwar kein 
weiieres Spiel dieser Art 
herauskommen, aber wir wa- 



Exklusiv; Interview mil John Brazier von Epyx 

mu&te man sich was Speziel- 
leseinfallen lassen. uber das 
wir gerade nachdenken 

Happy: Welche neuen Epyx- 
TrteL wild es aufier World 
Games noch zu Weihnachten 
geben? 



ren dumxn, wenn wu nicht in 
Zukunft mit solchen Sport-Si- 
mulationen weiiermachen 
wiirden. 

Wn- halten es fur sehr wich- 
tig, daB alle Programme un- 
serem Epyx-Standard ge- 
recht werden . Wir legen gr o- 
Ben Wert auf gute HiRes-Gra- 
fijeund srratecTiSche Spieleie- 
menle Solange em Spiel un- 
seren eigenen hohen An- 
spruchen nicht entspncht, 
wird es mom veroffentlicht. 
Happy. Was ist eigentlich 
aus dei Sportspiel-Sene 
•Street Sports* geworden? 
John: Sie ist mehi auf den US- 
Mar kt zugeschnitten und um- 
fafit Spiels die far Amerika 
typisch sind. Der erste Titel 
ist beispieisweise eine Base 
bail-Simulation. Fur Europa 



: Zunachst erschemt nut 
•Destroyer* eine Simulation, 
aui die ich personlich sehr 
stolz bin. Sie hat viele vei- 
schiedene Szenanos, auf- 
wendige Grafik und bietet 
sowohl Strategie als auch Ac- 
tion. Im ersten Quartal 1987 
erschemt dann die Ring 
kampf-Simulation •Cham- 
pionship Wrestling*. 

AuSerdem planen wir erne 
Diskette mit vielen neuen 
Graiiken fur den »Print Shop* 
und C 64- und C 12&Veisio- 



nen des Anwendungspro- 
gramms •Multiplant 
Happy: Wie stark wird Epyx 
Atari ST. Amiga und die 
preiswerten IBM-kompan- 
blen PCs benicksichtigen? 
John: Die PC-Clones sind em 
stark wachsender Markt in 
den USA und vor allem durch 
den Schneider-PC gebe ich 
ihnen auch in Europa gute 
Chancen. Der Atari ST ist fur 
uns genauso interessant , Fast 
jedes neue Spiel werden wir 
auch fur den ST veroffenth- 
chen. Den Amiga werden 
wir auch nicht vergessen: er 
ist mem en tan aber fur uns 
nicht so wichhg wie der Atari 
ST. 

Happy: Vielen Dank fur die 
interessante SteUungnahme- 
Chl) 
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RUSMWARE Produkte ernalten P^|PiWIProTff^lPf^iP>j 

Sie in den Fachabteilungen von ^3L*aAli!il^ nf ■ ''li ~l3bl— tULUI 

sowie in alien gutsortierten Computershops und im guten VersandhandeL 

Vertrieb: RUSHWARE • Mitvertrieto: Micro-Handlef - Distribution in Osterretch: Karasof 
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Spiele Test 



Robot Rascals 



Em Kartenspiel mil einer 
Diskette? Oder em Com- 
pute rspiel mit Karten? 
Odei vielleicht ein Fami- 
iienspiel, bei dem auch der 
Computer mitmachen darf? Am 
ehesten alles zusammen! 

Die Rede ist vom neuesten 
Streich der Programmier-Ge- 
nies von Ozark Softscape Dan 
Bunten und Alan Watson schu- 
fen mit »Robot Rascals* das erste 

Familien-Karten-Computei- 
Spiel. 32 »Ding-Karten«, 36 
»Glucks4Carten« und erne Dis- 
kette and das Material, das Sie 
fur erne Runde Robot Rascais 



In der geheimnisvollen Well 
Laustenfownd sind 32 wertvolle 
Dinge verlorengegangen, Dazu 
geh&ren beispielsweise der "Pi- 
xel Pencil*, der *Silicon Salad* 
und der ^Chocolate Chip«. Zwei 
bis vier Spieler jagen nun die- 
sen Dingen hinterher Allein ge- 
gen den Computer kann man 
nicht spielen. Jeder Spieler er- 
halt die Aufgabe, vier Dinge za 
suchen. Welche Dinge das sind, 
besiimmen die zu Spielbegirm 
ausgeleilten DingKarten 



feslstellen, in welcher Richtung 
ein Ding liegt. 1st em Spieler na- 
he genug an den gesuchten Ge- 
genstand herangekommen. 
wird er per Traktor-Strahl in den 
Laderaum des Roboters trans- 
portiert. Hat man alle vier Dinge 
gesammelt, geht es wieder zu- 
ruck zum Startpunkt. Der erste 
Spieler, der das schafft. hat ge- 
wonnen. 

Ganz so einfach ist es dann 
aber auch wieder nicht: So muB 
jeder Spieler vor seinem Zug ei- 
ne der Glucks-Karten Ziehen 
und die darauf gedruckte Ak- 
tion ausfiihren. So kann es pas- 
steren. daB man eine neue Ding- 
Karte nehmen muB, dafur dann 
aber auch eine nach Wahl able- 
gen darf. Aufierdem kann man 
mit anderen Spielern Karten 
tauschen Oder diese dazu zwin- 
gen, ihre eigenen Karten offen 
hinzulegen. 

Die zweite Schikane: Spieler 
konnen sich gegenseitig Dinge 
»klauen«. Somit hindern Sie ei- 
ne n Spieler, der schon viele Ge- 
genslande gefunden hat, am Ge- 
wirmen. Vor dem Diebstahl der 
eigenen GegenstSnde konnen 




tjngewdhnlicher Kopterechutz: die Splelkarten 



Die Spieler wollen naturhch 
nicht die lange Reise nach Lau- 
stenfownd antTeten. Deswegen 
werden Roboier auf die Suche 
geschickt, die per Heimcompu- 
ter Software von den Spielern 
ferngesteuert werden Es gibt 
zehn verachiedene Roboter-Ty- 
pen mit unterschiedlichen Ei- 
genschafien. 

Nachdem alle Spieler ihre 
Karten und thre Roboter erhai- 
ten haben, geht esmit der Suche 
los In jeder Spielmnde dilrfen 
die Spieler mit in rem Roboter 
durch dasGelande von Lausten- 
fownd pirschen und nach den 
gesuchten Dingen •scannen*. 
Durch das Scannen laBl sich 



Sie sich wiederum schutzen, m- 
dem SieSchutzschilde um Ihren 
Roboter auibauen — doch das 
kostet wen voile Energie. 

Der Computer bestimmt flir je- 
de Runde neue Spiel regeln: Mai 
kann dasTeleportierenoderder 
Einsatz von Schilden verboten 
sein. em anderes Mai gibt es 
Bonus-Energie oder einen Frei- 
Scan fUr jeden Spieler. Aufier- 
dem legt der Computer fur jede 
Runde die Reihenfolge der Spie- 
ler neu lest, damit niemand 
ubervorteilt wird. 

In den hoheren Schwierig- 
keitsgraden kommenzahlreiche 
Elemente hinzu, die das Spiel 
immer komplexer machen Da 




Der Roboter »Sphero« sucht nach der Laser- Lam pe 



gibt es beispielsweise spezielle 
Ding-Kaiten wie die »Killer-Kar* 
te« Wer diese auf der Hand hat, 
kann unmoglich gewinnen! Also 
mufi man diese Karte so schnell 
wie moglich einem der anderen 
Spieler zuschieben. 

Klaut ttinen jemand die Karte 
fur em Ding, das Sie schon ha- 
ben, konnen Sie dem Dieb dro- 
hen. das Ding un See zu versen- 
ken. Damit wird die entspre- 
chende Karte zur Killer-Karte. 
da das Ding danach von keinem 
Roboter erreicht werden kann. 
Andererseits kann der Compu- 
ter auf die dumme Idee kom- 
men. den See kurzzeittg trocken- 
zulegen 

Es gibt viele weitere Regeln. 
die wir aus Platzgrunden aber 
nicht wiedergeben konnen. 
Deswegen ist Robot Rascals 
aberkemesfaUskomplizien Auf 
dem einfachsten Schwiengkeits- 
grad kann man Robot Rascals 
auch mit jiingeren Kinder n (ab 
etwa sieben Jahre) spielen Hier 
werden nur die wichtigsten Re- 
geln angewandt Spielt man hin- 
gegen auf dem hochsten 
Schwiengkeitsgrad, ist auBer 
dem Verprugeln der Mitspieler 
alles erlaubt, um sich gegensei- 
tig reinzulegen. Die Spieler dui- 
fen sich sogar in Grenzen ab- 



sprechen Darni venvandelt sich 
Robot Rascals in ein Strategie- 
Spiel. das sich gewaschen hat 
und selbst bei einer reinen 
Erwachsenen-Runde die Kdpfe 
rauchen lafit. 

Nicht nur die Spielideestimmt. 
auch Grafik und Sound haben 
uns gut gefallen. Die Animation 
der Roboter ist unheimlich wit- 
zig, die gesamte grafische Ge- 
staltung sehr ubersichtlich und 
delaureich, 

Auf unseren Fotos sehen Sie 
die amerikanische Version von 
Robot Rascals, die wir aus 
Aktualuats-Grunden getestet 
haben. In Deutschland wird je- 
doch noch vor Weihnacruen ei- 
ne vollkommen deutsche Ver- 
sion, mit deutsche m Handbuch, 
deutschen Texten auf dem Bild- 
schirm und deutschen Spiel kar- 
ten erschemen. Damit steht ei- 
nem Spiel in trauter Familien- 
Runde nichls mehr im Wege 

Robot Rascals ist genau das. 
auf das wir lange gewarlet ha- 
ben: Die fast ideate Kombination 
aus Gesellschafts- und Compu- 
lerspiet, die die Kommumkation 
zwischen den Spielern fordert 
und m fast jeder Gruppe Spa£ 
macht. Das Spiel ist damit em 
heifter Kauftip fux das diesjahii- 
ge Weihnachtsgeschaft. Cbs) 
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Strategie-Spiel 
69 Mark (Diskette) 
Witziges Famlllen-Splel 
mit Karten 
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UMGEHEND KOSTENLOSE GESAMTPREISLISTE ANFORDERNIIIt 

KATALOG - KATALOG - KATALOG - KATALOG - KATALOG 

Diesen Monat lsl endlich unser neuer (CATALOG fertig. Hierbel handed es sioti urn das uniting- 
reichsle und austiihrlichste Machwerk. das bishet ein SoftwarevertreHier neiausgegebeii hat. 
Und zur Freude ailer Kunden; jeder. der aufgrund dieser Araelge, also Happy 12/86. einen 
KATALOG anfordert, bekommt Ihn kostenlos frei Haus, 

Wir fuhren insgesamt ca. 1200 Programme; von Spectrum bis IBM. 

Fordern Sie audi unsere Public Domain-Usle an. Programm 10,00 - 20,00 DM 
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Joy soft Koln 

Berrenratherstr. 159 

5000 KOIn 41 

Tel. 0221/416634 



Joy soft Koln 

Matihiasstr. 24-26 

5000 Koln 1 

Tel. 0221/239526 



Joysoft Dusseldorf 

Humboldtstr, 84 
4000 Dusseldorf 1 
Tel. 0211/6801403 



Am Anfang 1st Tai noch unbewaffnet . 



. doch dann schlupft er in den Antiriad-Kampfanziig 



Antiriad 



Im Jahre 2083 spitzt sich eine 
politische Kiise auf der Erde 
gefahrlich zu: Die Regierung 
des Stid-Sektors fordert den 
Nord-Sektor auf, sofort die Ent- 
wicklung ernes Kampfanzugs 
namens »Anti-Rad* emzustellen. 
lm Norden ist man da naturlich 
ganz anderer Meinung und ver- 
kQndet, daB der Siiden eben- 
falls an einem solchen Piojekt 
arbeite. Die Verhandlungen am 
griinen Tisch bringen keine Eini- 
gung und der Atom-Kneg bricht 
aus. 

Die Erde wird nahezu vollig 
verwustet. Nur wenige Men- 
schen iiberlebten den schreck- 
lichen Krieg, Friedlich ftihien 
sle ein einfaches Leben, doch 
ernes Tages werden sie von 
AuSerirdischen uberfallen und 
versklavt. Die Invasoren zwin- 
gen die Menschen. Bodenschat- 
ze abzubauen. 

In diesei verzweifelten Situa- 
tion weihen die Mitglieder des 
Altestenrats den jungen Kiiegei 
*Eal in em Geheimrus ein. Ein 
Anti-Rad-Kampfanzug hat den 
Atomkrieg iiberstanden. Wenn 
Tal ihn fmdet und vollstandig ak- 
tiviert. hat er eine Chance, den 
Reaktor der Aufleriidischen in 
die Luft zu sprengen und so die 
Menschheit aus der Ska! verei zu 
befreien. 

Auf einem verwitterten Doku- 
ment ist eine Skizze des legen- 
daren Anzxigs. Zwischen den 
Buchstaben R und A hat das Pa- 
pier einen Rt5, der wie ein I aus- 
sieht. Aus dem Anti-Rad-Anzug 
wurde so » Antiriad*, was zu- 
gleich auch der Titel eines neu- 
en Computerspiels ist. Die pom- 
pose Himergrundstory liegt 
dem Piogramm in Form eines 
I6seitigen Comics bei, den Dan 
U alone gezeichnet hat. 

Antiriad ist ein Action-Adven- 



ture, in dem Sie den Helden Tal 
steuem. Sie mussen zunachst 
einmal den Antiriad-Anzug fin- 
den, kdnnen aber damit nicht 
gleich den Reaktor zerlegen. 
Insgesamt fiinf Einzelteile vom 
SchwerkraftVerdranger bis zum 
Teilchen-Negator mussen erst 
noch aufgesammelt und einge- 
setzt werden- 

Naturlich wimmelt es in fast al- 
ien Bildern nur so von den obli- 
gatonschen Bdsewtchtern. de- 
re n Beruhrung an Tals Lebens- 
kraften zehren. Durch das Wer- 
fen von Steinen kann er sich zur 
Wehr setzen. Wenn Tal im Besitz 
des Anzugs ist, kann er nicht nur 
fliegen, sondem auch eine aus- 
gesprochen wnksame Lasei-Ka- 
none einsetzen. Auf dem Weg 
zum Reaktor trifrt er auf Verteidi- 
gungsAnlagen der Aufierirdi- 
schen. Auch die steigende Ra- 
dioakhvitat mufi beachtet wer- 
den. 

Spielerisch bietet Antinad kei- 
ne berauschenden Besonder- 
heiten, aber neben der ausge- 
klugelten Handlung bestechen 
die optischen und akustischen 
Effekte. Die Animation ist 
schlichtweg superb. Vor allem 
Tal ist hervorragend an2usehen 
Beim Laufen wehen sogar die 
Iangen Haare im Wind. Die Hin- 
tergrundgrafiken sind nicht min- 
der gut gelungen In vielen Rau- 
men wurden die Farben sehr ge- 
schickt kornbiniert. Solche Gra- 
fik-Pracht schlagt naturlich auf 
den Speicherplatz. Antinad hat 
»nur< urn die 100 Bilder, ist aber 
schon schwieng und nur mit viel 
Geduld und Geschick komplett 
zu losen, 

Die sehr gut komponierte Ti- 
telmusik ist nicht der einzige 
Sound-GenuB, Aliein die Effekt- 
Orgie beim Aktivieren des An- 
zugs ist fast schon das Geld wert: 



Nachdem er ein paar hundert 
jahre in der Ecke herumstand. 
ist der Antiriad-Anzug naturlich 
em wenig eingerostet- Also krtal- 
tert und rattert er erst ein wenig 
muhsam, bis er schlieBlich an- 
springt. Prompt wild im unteren 
Bildschirm-Dnttel der E^rtable- 
Computer aktiviert, der sich mit 
einem energischen Heulen etn- 
satzbereit meldet 

Die komplette Anleitung mit 
Comic sowie alle Texte auf dem 
Bildschirm wurden hervorra- 
gend ins Deutsche Qbersetzt. An 
diesem Service konnen sich alle 

pie MrnsLiepee t>e& 
AVresTENeATe* pee 




Softwarehauser em Vbrbild neh- 
men. die Anleitungen recht 
stumperhaft unvollstandig oder 
rem gar nicht ubersetzen. 

Wer sich nicht daran stort, daB 
Antiriad kerne wesentlichen 
neuen Spiel-Elemente bietet. 
wird von dem Programm begei- 
stert sein. Fur Action-Adventure- 
Fans lafit das Spiel kaum Wiin- 
sche offen, Wer bust auf einen 
kniflligen Geschicklichkeits- 
lest hat und mal wieder ein paar 
starke Spezialeffekte erleben 
will, ist bei Antiriad an der richti- 
gen Adresse. (hi) 
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Ein Aosztig ans dem Anleituncis-Conuc 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



91 * 
85 * 
81 * 



C 64 (Schneider, Spectrum) 

Geschicklichkeitsspiel 

39 Mart (Xassntte), 

49 Mark (Diskette) 

Tolle Grafik- und Sound-Etiekte 
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Ausgabe 12./De£etnfaer 1966 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 

Acttonspie! 

29 Mark (Kassette) 

Fantasy-Action fur wenig Geld 



A lie fiebern schon ge- 
spannt der Heimcompu- 
ter~Umsetzung des be- 
ruhmten Spielhallen-Au- 
tomaten »Gauntlet« entgegen. 
Urn die Wartezeit etwas zu ver 
lcilrzen, beginnen verschiedene 
Software-Firmen. Gauntlet- 
Verschnitte auf den Markt zu 
bnngen, Einer der ersten, preis- 
wertesten, aber garannert nicht 
schlechtesten ist »Druid«. 

Sie steuern den Titelhelden, 
einen wackeren Druiden. der 
vieT bose Tbtenschadel vernich- 
len rnufi, die von der Prinzessm 
der Dunkelheit erschaffen wur- 



den Es gibt insgesamt acht Le- 
vel zu erforschen und in vieren 
treibt sich je ein Schadel herum 
Unterwegs wird der Druide 
von alien moglichen Kreaturen 
angegriffen, die an seiner Le- 
benseneTgie zehren. Mit drei 
verschiedenen magischen Krai- 
ten kann er jedoch zuruckschla- 
gen. Wenn dei Druide an erne 
Schatzkiste kommt. hat er die 
Wahl. Hier kann er seine Ener- 
gie-Munition erganzen, aber 
auch einen Schlussel oder Zau 
berspriiche einsammeln, um un- 
sichtbar zu werden oder einen 
Golem zu erschaffen. 



Der Golem fungiert wie em 
wandelndes Schutzschild des 
Druiden und kann von emem 
zweiten Spieler gesteueri wer- 
den. So ein Simultanspiel ist 
nicht nur ungeheuer unterhaJt- 
sam. sondern auch effektiv. 

Trol2 der zauberhaften Hand- 
lung ist Druid in erster Lime ein 
Acttonspiel. bei dem auf zahlrei- 
che spukige Gegner geballert 
werden darf. Durch die ver- 
schiedenen Level und Waffen. 
und nicht zuleizt dank des guten 
Golems, wird das Spiel aber va- 
riantenreich und interessant, 
Natiirlich stand Gauntlet Pate. 



aber Druid hat durchaus seine 
Eigenarterr 

Die Grafik ist gehobener 
Durchschnitt: Schone Farben, 
aber etwas pummelige Sprites. 
Der Sound wahrend des Spiels 
ist maBig, aber die Trtelmelodie 
hat mich gepackt. Sie ist bet wei- 
tern nicht so spektakular wie die 
Stucke von Hubbard&Co, dafur 
jedoch sehr origjnelL 

Fantasy-Action zu emem fairon 
Preis gefallig? Otters einen 
Freund bei der Hand, der gerne 
mal den Golem spielen will? 
Wenn ja. dann viel SpaB bei 
Druid! (hi) 



Revolution 
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Schneider (Spectrum) 
DenkVGeschicklichkeilsspiel 
39 Mark (Kassette], 
59 Mark (Diskette) 
3D-Actton-Puzzle 




Ein Kult-Programmierei 
schlagt wieder zul Z80-Ex- 
perte Costa Panayi. der 
uns bereits Evergreens 
wie »Highway Encounter* be- 
scherte, lafll wieder aufhorchen. 
Sem neuestes Werk ist in jeder 
Hinsicht em ungewdhnliches 
Spiel. iRevolution« vereint Joy- 
stick-Amstik und Denksport, oh- 
ne dabei zum Action-Adventure 
auszuarien 

Sie steuern einen munter hikp- 
fenden Ball, der acht Level einer 
ausgesprochen merkwiirdigen 
Welt erforschen muB. In jedem 
dieser Level gilt es vier scbein- 



bar simple Aufgaben zu erful- 
len, die sich als mitunter recht 
knifflige Ratsel entpuppen. 

Jedesmal stehen auf einem 
Feld zwei rote Wurfel, Durch Be- 
running nut dem Ball wird ein 
Wurfel einige Sekunden lang 
weiB. In dieser Zeit mussen Sie 
mit dem Ball auch den zweiten 
Wurfel erwischen. Klappt die- 
ses Manover, ist das Puzzle ge- 
lost beide WOrfel verschwin- 
den und man bekornmt einen 
Batzen Punkte gutgeschrieben. 

Naturlich stehen die Wurfel 
nicht brav in der Gegend herum. 
sondern sind in alien moglichen 



Hohenlagen angebracht und ilit- 
zen teilweise selbstandig raul 
und ranter. AuBerdem wild die- 
se Computer-Welt nicht allein 
von Ball und Wurfel bewohnt: 
Die merkwurdigsten Sprites 
huschen durch die Gegend, de~ 
ren Beruhrung fur den Ball mit- 
unter todlich ist. AuBerdem gibt 
es ruckische Bodenbelage, die 
fur Super-Sprunge oder unfrei- 
willige Brems-Manover sorgen. 
Durch Feuerknopfdruck kann 
man wahlen. wie hoch die 
Sprunge des Balls sem sollen 
Man kann inn auch auf dem Bo- 
den rollen lassen 



Die simple aber starke Idee 
durfte alle begeistern. die beim 
Joystick-Wirbeln gerne etwas 
nachdenken. Giafisch ist das 
Spiel absolut lecker: Schone 
Farben, 3D-liook und gute Ani 
mation konnen gefalien. Dafur 
fiel die Musik Bach, und die 
Sound-Effekte sind recht during. 

Viel kritisieren kann man bei 
Revolution nicht- Es droht aller- 
dings Frust-Gefahr, wenn man 
sich an r^esrimmten Puzzles fest- 
beiBt. 1m Kampf gegen die Emto- 
nigkeit werden aber die Wurfel- 
Logeleien per Zufall uber die 
Levels verteilt. (hi) 



Ausgabe 12/Dezeraber 1386 



Die Aufgabe ist simpel; Aus 200 Dollar innerhafb einer Nacht 
in Las Vegas eine Mitlion machen, sonst wird es nichts mit 
der riesengroBen Erbschaft der alten Tante. Der Haken dabei: 
Du sitzt 4000 Kilometer von Las Vegas entfernt, hast nur 
200 Dollar, das Flugticket, und vor der Tur lauert ein Haufen 
Glaubiger, die solort ihr Geld haben wolien, Alles rouletti? ^ fa aMeai. 



Wer wissen will, was wir auBer der Erbschaft noch so alles 
haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu. 



Strait . 
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Von Experten 
fur Experten, 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 




Quizspiel 


Atoll Atari 


39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 






Adaption des Brettspiet- 




Klassikers 



Wenn Biettspiele fUr den 
Computer umgesetzt 
werden, geht in der Re- 
gel erne Menge Spiel- 
spaB verloien. Dali das nicht un- 
bedingt sein muB, beweist die of- 
naelle Adaption des Quizspiels 
/Trivial Pursuit*, das vor zirka 
sechs Jahren von drei Kanadiern 
erfunden wurde. Seitdem wurde 
das ungeheuer populare Biett- 
spiel weltweit zirka 45 Millionen 
mal verkauit. 

Bis zu sechs Personen konnen 
sich bei den ComputerAfersro- 
nen zusammenfinden, um ihr 
Allgememwissen zu beweisen. 



Es gibi sechs Wissensgebiete; 
Kunst und Literatur, Naturwis- 
senschaften. Geographic Ge- 
schichte. Sport und Unterhal- 
rung. 

Auf einem Sptelfeld befinden 
sich diverse Feldei fur jedes 
Wissensgebiet Jeder Spieler 
wurfell und riickt seine Spielfi- 
gur dann in eine beliebige Rich- 
rung. Je nachdem. auf welcheni 
Feid em Spieler iandet. mufi er 
eine Frage beantworten. 1st die 
Antwort nchtig, daxf er so lange 
weiter wurfeln, bis er bei einer 
Frage passen muB. 

Fur jedes Wissensgebiet gibt 



es ein Spezialfeld. Erreicht ein 
Spieler so ein Feld und beant- 
wortet erhier eine Frage richtig, 
erhalt er emen Keil. Besitzt man 
von jedem Wissensgebiet emen 
Keil und beantwortet man erne 
Final-Frage nchug, hat man das 
Spiel gewonnen. 

Die Fahigkeiten des Compu- 
ters werden gut ausgenutzt. Bei 
einigen Fragen erschemt eine 
Grafik (zum Beispiel die Umris- 
se ernes Lamdes) oder ein Mu- 
sikstuck wild gespielt (gemei- 
nerweise auch mal riickwarts!). 

Das Grundprogramm enthalt 
bereits uber 3000 Fragen. An 



weiteren Zusatz-Fragen wird be- 
reits gearbeitet, so dafi Trivial 
Pursuit auch auf dem Heimcom- 
puter ein langfristiges Vergnii- 
gen sein durfte, mit dem man 
nach Monaten noch spielt 

Bei RedaktionsschluB lag uns 
die angekundigte deutsche Ver- 
sion noch nicht vor, Sie soli aber 
rechtzeitig vor Weihnachen er- 
scheinen und ist em heiSer Tip 
fur den Gabentisch- Fans von gu- 
ten Computer-Gesellschafts- 
spielen werden von diesem 
komfortablen, grafisch sorgfal- 
tig gemachten Programm nicht 
enttauscht sein. (hi) 



Asterix 
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C64 

Action-Adventure 
39 Mark (Kassette), 
59 Marie (Diskette) 
Spiel zur beruhmten 
Comic-Serie 




E" in ganzes Jahr lang wurde 
am langerwarteten Aste- 
rix-Spiel herumprogram- 
miert. das den gallischen 
Comic-Helden endiich auch auf 
die Computer-Monitore bringt. 
Trotz des ahnlichen Tttels hat 
das Spiel aber nur sehr wenig 
mit dem Comic-Band » Asterix 
und der KupferkesseN zu tun. 

Der magische Tbpf, in dem 
der Druide Miraculix seinen 
Zaubertrank braut, steht im Mit- 
telpunkt des Geschehens Obe- 
lix (der mit den Hinkelsteinen) ist 
sauer. weil er nichts von diesem 
Trank abbekommi. und gibt 



dem Kessel emen ordentlichen 
Tritt Wegen den Superkraften 
von Obelix hat es dieser Kick in 
sich und der Kessel zerbricht in 
acht Emzelteile. die ubers Land 
verstreut werden. Asterix und 
Obehx mussen nun unbedingt 
die leile finden und den Kessel 
zusaromensetzen, sonst kann 
Miraculix semen Zaubertrank. 
der ubermenschliche Krafte 
verleiht, nicht mehr brauen. 

Der Spieler steuert Asterix mit 
dem Joystick, wahrend Obehx 
ihm brav nachtronet. Es gibt 
uber 60 veTschiedene Bilder, in 
denen es von Asterix-typischen 



Gestalten wie Romern und Wild- 
schweinen nur so wirnmelt. 

Die Hmtergrundgrafik ist 
hubsch anzusehen. aber der 
Bildaufbau dauert jedes Mal 
mehrere Sekunden Die klobi- 
gen, wabbeligen Sprites sind ei- 
ne mirtlere Zumutung. Man hat 
mitunter arge Muhe. die Comic- 
Figuren wiederzuerkennen. 

Und der Spielwitz ist — traung, 
aber wahr — entsetzlich medrig. 
Man wandert von Bild zu Bild, 
darf ab und zu mal einen Romer 
oder ein Wildschwem verhauen 
(>Yie At Kung-Fu« in Sparversion) 
und damit hat sich die Sache. 



Hier und da Isegt auch mal ein 
Teii vom Zauberkessel herum t 
aber die meisten Spieler durften 
schon vorher die Stromzufuhr 
des Computers gekappt haben, 
Warum es ein Jahr gedauert 
hat, um ein dermafien langweili- 
ges, grafisch schwaches Spiel zu 
schreiben, ist mir schleierhaft 
Es diirfte ledigUch hangesotte- 
ne Asterix Fans und kleinere 
Kinder eine Weile fesseln, Le- 
digUch das Titelbild und die mjt- 
unter gefallige Musik finden 
noch Gnade. Schade, denn aus 
dem Thema hatte man wesent- 
hch mehr machen konnen. (hi) 

Auwgabe 12/Dezember 1986 



Bekampfen Sie alleine Oder zu 




Kassette + Diskette fur 
Commodore 64/128 
mit deutscher Anleitung 
Bald auch fur 
Schneider CPC und 
Spectrum 48 K 



Vertrieb; Rushware 
Mitvertrieb: MierohSndler 
Distribution in £>sterre4ch: 
Karasoft 



r- 



flrttird Is t fegiilRrttl Trade Mark at BriNh T***«iinm<jnii;itiniHpu: 

F ire bird *Prod ukte erhaiten Sie in den 

Fachableilunoen von HI H 

und JEMS sowie in alien gutsortterten 

Computershops und im guten 

Versandhandel 




FIREBIRD SOFTWARE 
FIRST FLOOR. NEW OXFORD ST., LONDON WC1A HPS 



Vorstcht vor Gmulmportenl 

ENtte profen Sie schon befan Kauf , ob die- 
ses Programm wfcrkUch eine deutsche An- 
tettung enttiatt Spatere Hekiamatlonen 
KOnnon toider rwcht borOckjuchttel werden. 



Spiele Test 




Paperboy 



Lange genug hat es ja ge- 
dauert: Nach monatelan- 
gem Promotion-Wirbel 
liegt jetzt endlich die erste 
Hetorcomputer-Unisetzung des 
Spielautomaten »Paperboy« fiir 
den Sped rum vor. Die C 64- und 
Schneider-Versionen waren zu 
RedaktionsschluB leider noch 
nicht fertig. diirften aber in Kiir- 
ze folgen. 

Der Titelheld ist ein typisch 
amerikanischer Zeirungsjunge, 
der mit semern Fahrrad an den 
Hausern einer Vbrstadt-Sied 
lung vorbeiradell. Urn die Zei- 
tungen zuzustellen, wirft man sie 



einfach auf gekennzeichnete 
Briefkasteu Fur jede zugestellte 
Zeitung gibt es natuibch Punkte 
Man kann sich sogar eir.en Ex- 
tra-Bonus verdienen, indem man 
per Zeiningswurf aUeriei Scha- 
bemack treibt und Fenster ein- 
wirft oder Mulldeckel von der 
Tonne donnert. 

Der Ze itungsjunge muB des 6f- 
teren zwischen Biirgersteig und 
StraBe wechseln und auch mal 
kraftig in die Pedale treten , denn 
die Widngfeeiten des Lebens 
treten hier in nachbarschanli- 
cher Form auf: angeheiterte 
FuBganger, Rasenmaher und 



Tempest 
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Sclineider (G 64, Spectrum) 

Actionspiel 

39 Mark (Kassette), 

SO Mark (Diskette) 

Telle Atrtumaten-Adaption 



Und nun unser Bastel-Tip 
des Monats: Wie ver- 
wandle ich me men bra- 
ve n Schneider CPC in ei- 
nen Spielautomaten mit Stereo- 
Sound? Nun. zunachst schiieBl 
man einen Stereo-Verstarker 
samt Boxen (nicht unter 40 Watt) 
an den Computer an. Ala nach- 
stes verdunkele man den Raurn 
und lade ein Spiel namens /Item- 
pest*. Nun noch den Lautstaike- 
regler am Verstarker aulge- 
dreht, und schon geht's los. 

Tempest wird alien Spielhal- 
len-Gangern ein Begrirf sein. 
Der Automat der schon ein paar 
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Spectrum (C 64, Schneider, C 16) 

Geschicklichkertsspiel 

39 Mark (Kassette], 

59 Mark (Diskette) 

Langemartete Spielautomaten- 

Umsetzung 



Autos machen die Gegend una- 
cher 

Am Ende der Strafie folgt erne 
Querfeldem-Strecke, in der man 
durch Geschick nochmai Bonus- 
p unkte sammeln kann . Damit en- 
det ein Tag und am nachsten 
Morgen geht alles wieder von 
vorne los. Der ZertungsTnp 
wird aber durch mehr Hinder- 
nisse und verargerte Abcnnen 
ten schwienger. War am Vbrtag 
keine Zeitung im Bnefkasren 
fand, hat sein Abo namlich kur- 
zerhand gekundigt 

Die Grafik der Spectrum-Ver- 
sion verdient sich ein Extra-Lob. 



Jahrchen auf dem Buckel hat ist 
ein recht abstraktes, aber toll 
gemachtes Vektor-Schiefispiei. 
Die Handlung ist aufierst simpei 
Sie steuem einen dreieckigen 
.Zapper*. der 10O Hyperraum- 
Autobahnen von lasrigen Ener- 
gie-Storenfrieden saubern soil- 
Die Strecken kann man mit et- 
was Fantasie als 3D-Spmnen- 
net2e bezeichnen. die in Vektor- 
grafik im Weltraum hangen. 

Hier treiben sich die verschie- 
densten Arten von Bosewichtern 
herum: Einige klettern langsam 
nach vorne, andere tetlen sich 
bei BeschuB und einige Speziali- 



weil hier viele technische Fmes- 
sen vorkommen. die dem Com- 
puter nicht sonderhch beger. 
Vom weichen Scrollmg bis zur 
Sprite-Animation haben die Pro- 
cjrainmierer ihre Aufgabe gut 
gelost Der Sound wird hinge- 
gen recht sfcefmutterhch behan- 
delt Mehr als erne Mager-Melo- 
die und wenige Effekte smd 
nicht zu horen. 

Spiele risch ist Paperboy ganz 
nett und fur em paar unterhaltsa- 
me Runden gut. aber das erhotf- 
te Super-Programm ist es leader 
doch nicht. 

Chi) 




sten blockierec den Rand, so- 
bald sie oben angekommen 
sind. Dir Zapper wird namlich 
immer am Rand ernes Netzes 
entlanggesteuert und schiefii 
quasi nach inneru Jedes der 100 
Bilder kann einzeln angcwSWt 
werden. aber nicht der Schwie- 
rigkeitsgrad. So kann man sich 
alle 3D-Granken einmal zu Ge- 
mute fuhren, ohne gleich von ei- 
ner besonders aggressiven An- 
grifisweile ruedergemaht zu 
werden- 

Die Vekiorgrafik ist ungemem 
scfcuell und eflektvoll und er- 
reichi ^:;,3''smd Automaten- 



Qualitai- Der Sound ist es aber. 
der beim Testen fur das unglau- 
bige Staunen bei den Kollegen 
soigte: Durch den eingebauten 
Lautsprecher des Schneider 
klingt er sehr mickrig. aber 
uber erne Stereo- Anlage ist er 
ein larmender HochgenuB. 

Sonderlich getstreich ist Tem- 
pest ja wirklieh nicht aber unge- 
mem fesselnd und moavierend. 
Achonf ans sollten das pactende 
Spiel auf kemen Fall versa umen. 
Wer schon den Spielautomaten 
mochte, wild von dieser glan- 
zertden Adaption sowieso begei- 
stert sein. Chi) 
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Spiele Tfest 




Pub Games 



ie Sportspiel-Welle machl 
I vornichts halt: Jetzt gibt es 

I I sogar erne Art Kneipen- 
mm Clympiade, bei der sie- 
ben »Sportarten« auf dem Pro 
giarnmsterien, die in englischen 
Pubs popular sind. Dabei han- 
delt es sich aber nicht urn niede- 
re VergnUgungen wie Bier- 
deckelfalten odei Glaserweit- 
wurf , sondern urn Poker, Pantoon 
(17 + 4). Domino. Darts (Pfeilwer- 
fen). TischfuBball. Biilard und 
Skittles (Kegein). 

Die Diszipunen werden ein- 
zeln oder eine nach der anderen 
in einem Gesamtdurchgang ge- 



spielt. Exakt zwei Spieler kdn- 
nen bei den Pub Games sntre- 
ten — nicht mehr und nicht wem- 
ger. Ein vernunftiger Solo- 
Spieler-Modus fehlt vollig und 
warutn nicht vier Oder gar acht 
Leute (wie bei »Summer Ga- 
mes*) mitmachen diirfen. ist aus 
gesprochen raiselhaft 

Jede Disziplin muB nachgela- 
den werden, was aber dank ei- 
nes ausgekltigelten Ladesy- 
sterns recht flott geht. Was da in 
den Speicher des Computers 
befordert wird, kann aber nicht 
begeistern. Hier alle Etnzelspie- 
ie im Schrtelldurchlauf 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 

GesGhickHchkeitsspiel 

39 Mark (KasseHe/Diskette) 

Ungewohnliche Kneipen- 

Otympiade 



Darts: Technisch schlecht ge- 
macht mit nervoser Flacker- 
Grafik. Billard: MittelmaBiges 
Vergnugen, trage Animation. 
Domino: Warum um alles in der 
Welt soli man Domino mit dem 
Computer spielen, wenn er nicht 
mal ala Gegner einspnngen 
kann? Tisch-FuSball: Retativer 
Lichtblick, grafisch recht or- 
dentlich. Poker und Pontoon: 
Uralt-Kartenspiele mit maBiger 
Grafik, Skittles: Spielerisch er- 
schreckend simpel 

Die meisten Disziplinen smd 
reiner Selbstzweck, Ein Karten- 
spiel ist narniich am Computer 



ein ebenso schaler GenuB wie 
TischfuBball per Joystick, Troiz 
einer originellen Grundidee 
entpuppt sich Pub Games als 
made Sammlung von langweili- 
gen Spar-Spielen. Die Qualitat 
der Grafik bewegt sich zwi~ 
schen ganz nett (TischfuBball) 
und grausig (Skittles), Musika- 
lisch tut sich nur Durchschnittli- 
ches, Da man etwa fur dasselbe 
Geld einen Leckerbissen wie 
World Games kaufen kann, wer- 
den die enttauschenden Knet- 
pen-Sptete einen schweren 
Stand im Weihnachtsgeschaft 
haben. (hi) 




Fist II 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 
Kampfsportspiei 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Nachtolger zu »Way of the 
Exploding Fist* 




Die Legende kehrt zurUck- 
nennt sich der Untertitel 
dieses Programms, was 
ausnahmsweise nicht 
ubertrteben ist. »Fist IU tst nam- 
iich der Uberfallige Nachfolger 
zu »Way of the Exploding Fist*, 
dem Karatespiel-Klassiker von 
1985, der eine Flut von Kampf- 
sport-Programmen ausloste. 

Um die actionhaltige Priigelei 
wurde dtesmal eine stattliche 
Handlung gestnckt: Ein boser 
Knegsherr hat ein Land unter 
seiner Knute und tyrannisiert 
die braven Einwohner. Hoch 
droben in einem Vulkan ist des 



Schurken Domizil, und wenn ein 
mutiger Kampfer kame, um ihn 
dort zu besuchen und zu vermS- 
beln, ware das naturlich eine fei- 
ne Sache. Aber dazu muB man 
sich erst durch die Wildnis 
kampfen, in der es von Kriegern 
unci Tieren nur so wimmelt, 

Just zu diesem Zeitpunkt be- 
treten Sie die KampfMche und 
zeigen den Herren mal. was ein 
Fist-Meister so alles draaf hat, 
Mit 16 Bewegungen und Hieben 
wird m bewahrter Karatespiel- 
Manier zugeschlagen. aber Fist 
II istzurn Gluck mehr ats nur em 
Priigelspiel. Es gibt verschiede- 



ne Hintergrundgrafiken und 
Gegner, man kann Gebaude be- 
treten, sich in Hohlensystemen 
herumtreiben und muB auch 
mal einen FluB durchschwim- 
men und im Tempel medttieren, 
AuBerdem liegen acht rciagi- 
sche Schriftrollen in der Ge- 
gend herurn. die Ihnen beson- 
dere Krafte verleihen. 

Es gibt sogar em zweites 
Extra-Spiel, in dem »nur« ge- 
kampft wird, Es ist eine sehr 
praktische Zugabe, da man hier 
die verschiedenen Schlagtech- 
niken gut ilben kann. 

Neben den ublichen Kampf- 



schreien klingen sehr stim- 
mungsvolle, dezente Melodien 
aus dem Lautsprecher, die sich 
je nach Spie Situation standig an- 
dern. Angesichtsder vielen Hin- 
tergrundgrafiken verzeiht man, 
daB die Sprites nicht so schcn 
animiert sind wie bei internatio- 
nal Karate*. 

Wenn man nicht gerade die 
Nase von Prugel-Programmen 
voll hat, sollte man sich Fist II ein- 
mal ansehen, Bei diesem Karate- 
Spatwerk springt zwar niemand 
mehr voi Begeisterung aus dem 
Fenster, aber fur gepflegte Ac- 
tion ist es allemal gut. (hi) 
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Spiele Test 




Nein! Nicht schon wieder 
eine Golf-Simulationl 
Aber keine Panik. liebe 
Sportsfreunde, denn das 
neue "World Championship 
Golfi gibt es fur IBM-PC and 
kompatible Computer, bei de- 
nen man bislang vergeblich 
nach em em guten Golfspiel 
suchte. 

Ein einziges Grun mit 18 L6- 
chern kann bespielt warden. Es 
handelt sich dabei urn eine Si- 
mulation des amerikanischen 
Golfpiatzes Feeble Beach, In 
der Packung findet man auch ei- 
ne ebenso dekorative me nutzli- 



che Kaite des Kurses. Mit 14 
Schlagern in der Tasche k6nnen 
bis zu viei Spieler eine Runde 
spielen. 

Zu tfbungszwecken kann man 
auch jedes Loch anwahlen, doch 
ein richtiger Wettbewerb gehl 
schon der Reihe nach von Loch 1 
bis Loch 18. Das Programm spei- 
chert die besten Resiiltate, die 
bei jedem Loch erzielt wurden, 
auf Diskette. 

Mit der Tastatur kommt man 
duich alle Menus, in denen man 
neben Schl&ger, Schlagrich- 
tnng, Stellung zum Ball und 
Wucht auch wahlen kann, ob der 
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C64 

Stralegie-/ 
Geschicklictikeitsspiel 
39 Mark (Kassette), 
49 Marie (Diskette) 
Kinomonster-Parodle 




M 



oskau zum Mittages- 
sen? Oder lieber San 
Fiancisco zum Fruh- 
| stuck? Randallieren 
und Gebaude zertrampeln und 
die Bevolkerung in Angst und 
Schrecken versetzen — mit dem 
»Movie Monster Game* konnen 
Sie roal so richtig vom Leder Zie- 
hen. Diese Persiflage auf die Ki- 
no-Monster der SOer und 60er 
Jahre macht Sie zum Hauptdar- 
steller ernes Grusel-Films! 

Schlupfen Sie in die Rotte des 
schuppigen Scheusals Godzilla, 
oder wurden Sie lieber als Rie- 
senspinne oder wildgeworde- 



ner Riesen-Roboter fui Panik 
sorgen? Insgesamt sechs klassi- 
sche Monstertypen stehen zur 
Auswahl. Au&erdem darf man 
sich fUr eine von sechs Stadten 
und eine von funf Aufgaben ent- 
scheiden, Die einzelnen Spiel- 
ziele in Kurze: Entkommen, ein 
besummtes Gebaude zertram- 
peln, ein Nachwuchs-Monster 
suchen und retten. mSglichst 
viele Menschen vemaschen 
oder einfach alles zersttir&n, 
was einem in den Weg kommt. 

Nachdem Sie Ihre Wahl ge- 
troffen haben, begeben Sie sich 
in ein Kino: Nach der Werbung 



World Championship Golf 
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MS-DOS 

Sportspiel 

79 Mark (Diskette) 

Tedmisch versierte 

Golf-Simulation fiir PCs 



Golfball in der Mitte, am oberen 
oder unteren Rand getioHen 
werden soil. Dabei kann man so 
gar den Ball verfehlen und mit 
viel Schwung danebenhauen — 
fast wie im richtigen Leben. 

Die Grafik kommt in Sachen 
Farbenpracht und Geschwin- 
digkeit nicht an die 16-Bit- 
Versionen von ^Leader Board* 
heran, aber fur PC-Verhalmisse 
ist sie sehr ansehnlich. Man sieht 
den Platz sowohl vom jeweiligen 
Abschlagsort aus in 3D-Grafik 
als auch von oben aus der Vogel- 
perspektive, Beim Schlagen er- 
scheint ein animierter Bild- 



schirm-Golfer und eine speziel- 
le Anzeige verrat sogar, wie tief 
der Ball auf welchem Unter- 
grund liegt. 

Sonderlich einfach ist World 
Championship Golf mcht gera- 
de 4 was viele Spieler aber zu 
schatzen wissem Obung macht 
den Meister. Das Programm ist 
eine sehr sorgfaJtige Golf- 
Simulation, die den Computer 
gut ausnutzt und zudem so gut 
wie konkurrenzlos ist. Wer sich 
zu Weihnachten einen PC zulegt 
und ein anspruchsvolles Spiel 
dafUr sucht. sollte dieses Pro- 
gramm ins Auge fassem (hi) 



Movie Monster Game 
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erscheint ein kostlicher (engli- 
scherjlext, der-gekonntdie Vor- 
geschichte unseres Monster- 
Dramas erzahlt. Dann geht's 
richtig los: Die perfekt gemach- 
te Kino-Grafik verschwindet und 
das geliebte Monster taucht mit- 
ten in der Stadt auf. Mit dem Joy- 
stick steuern Sie den kleinen 
Liebling und miissen sich vor 
den Angriffen der bosen Men- 
schen in acht nehmen, die Ihnen 
mit Panzern und Kampffliegem 
auf den Pelz (beziehungsweise 
die Schuppen) riicken, 

Grafisch sinddie Monster eine 
Augenweide. Die Animation ist 



herrhch echt und sorgt fur eine 
doppelte Portion SpielspaS. 
Uberhaupt ist die ganze Aufma- 
chung von Movie Monster Game 
ebenso originell wie liebevoll 
and technisch hervorragend ge- 
lungen. Leider kann man das 
nicht vom Spielprinzip behaup- 
ten. Anfangs macht es einen Hei- 
denspafl, Autos zu zertrampeln 
und Gebaude umzukippen, 
aber auf Dauer wiederholt sich 
alles und das groBe Gahnen 
setzt ein. Da oft nachgeladen 
wild, diirfte die Kassettenver- 
sion zudem recht umstandlich 
ausfallen. {hi) 
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C 64 (Amiga, Apple II, 
Atari ST, Macintosh, MS-DOS) 



59 bis 89 Mark (Diskette) 
Chinesisches Brettspiel mit 
Zeitlimlt und High-Score-Liste 




Das hatten sich die alten 
Chinesen nicht traumen 
iassen. daiB ihre ehrwur- 
digen Brettspiele auch in 
unseren westhcheren Gegen- 
den behebt warden. Die Rede 
ist von •Shanghai*, einer aufge- 
peppten Computer-Version des 
3000 Jahre alten chinesischen 
Spiels »Mah Jongg*. 

Das Spielprinzip ist sehr ein- 
fach: 144 Spielsteine werden zu 
einer kunstvollen Pyramide, ge- 
nannt »der DTachen*, aufgebaut. 
Diesen Drachen gilt es nun voll- 
standig abzubauen. Dafur gibt 
es nut zwei Regeln: Es milssen 



immei Pa are von zusammenpas- 
senden Steinen entfemt werden 
und diese Steine diirfen nur 
nach links oder rechts weggea> 
gen werden. ohne da6 andere 
Steine dadurch bewegt werden, 
weil sie im Weg liegen. 

Jeder Stein kann mit minde- 
stens drei anderen zu einem 
Paar kombiniert werden. Wenn 
Sie aber aus vier zusammenpas- 
senden Steinen das faische Par- 
chen auswahlen, verbauen Sie 
sich den Losungsweg und lan- 
den in einer Sackgasse. 

Shanghai konnen Sie zum 
tiben alleine spielen, aber am 



meisten SpaB macht em Turnier 
mit zwei oder mehr Spielem. 
Gleich zwei verschieder.e Modi 
stehen zur Want Bei Jlburna- 
ment« tritt jeder Spieler einzeln 
an. Allen Spielem wird dersel- 
be Drachen »serviert«. Eine 
High-Score-Liste zeigtan, wer in- 
nerhalb ernes Zeitlimits die mei- 
sten Steine entfernen konnte. Bet 
(•Challenge* treten zwei Spieler 
gleichzeitig an. Jeder muB sei 
nen nachsten Zug inner halb ei 
nes Zeitlimits aushihren. sonst 
verfallt dieser. Sieger ist. wer am 
Ende die meisten erfolgreichen 
Ziige durchgefuhn hat, 



Obwohl oder gerade weil das 
Spielprinzip sehr emfach ist, 
kann Shanghai stundenlang vor 
den Monitor fesseln, Vor kurzem 
testeten wir die Amiga-Version 
recht ausfuhrlich: Wir spieiten 
bis hatb vier am fruhen Morgen. 

Schade, daB bei der C 64-Ver- 
sion die Grafik sehr kummerlich 
ausgef alien ist. Wer einen Fern- 
sehapparat und kemen Monitor 
besitzt, wird echte Schwierigkei- 
ten bekommeu, die Spielsteine 
zu erkennen. Der Sound be- 
schrankt sich ruer auf ein Pfeif- 
Gerausch, das am Ende eines 
Zeitlimits ertont. (bs) 
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Atari XL/XE (C 64) 
Kampfsportspiel 
15 Mark (Kassette) 
Preiswerles Karatespiel 





Er geht einen einsamen 
Weg: Ein Ninja reist auf 
der Suche nach Prinzessin 
Di-Di, der Perle des 
Orients, durch das Land des lo- 
des. Sie wird im Palast der Far- 
ten gefangen gehaiten und war- 
tet verzweifelt auf ihre Rettung. 

Hrnm.. irgendwie kommt ei- 
nem diese Art von Rahmenhand- 
lung recht bekannt vor. Seiche 
Schonheitsfehler steckt man 
aber gerne weg. denn »Ninja« ist 
das erste brauchbare Karate- 
Spiel der Billigklasse und kostet 
nur die Halfte wie seine Konkur- 
renten. 



Um die Prinzessin zu befreien, 
muB sich der Titelheld Stock- 
werk fur Stockwerk durch den 
Palast der Fallen kampfen. Da- 
bei wird er von einem Gegner 
nach dem anderen angegriffen. 
Anfangs taucht immer nur ein 
feindlicher Kampfer auf, doch 
im Verlauf des Spiels greifen 
mehrere Schurken gleichzeitig 
an. Per Joystick laflt man den 
Ninja mit Handkanten und Fu- 
6en wirbeln. Er kann aber auch 
mit seinem Schwert zuschlagen 
und Tbdessterne und Dolche 
werfen. Letztere Methode ist 
mcht ganz ungefahrlich, denn 



die Gegner konnen die Wurfge- 
schosse aufsammeln und zu- 
ruckschrneiBen. Wahrend eines 
Zweikampfs erscheinen zwei 
Balken, die die Energievorrate 
von Ninja und dem Gegner an- 
zeigen. Fur das erfolgreiche 
Vermobeln von Feinden gibt es 
reichlich Punkte. Wird der Ninja 
einmal besiegt, ist das Spiel zu 
Ende, Man kann seine Spielfigur 
im Zweikampf zwar vielfaltig be- 
wegen, aber auf Dauer wird die 
Geschichte doch etwas langwei- 
lig, Das einzige, was sich im 
Spielverlauf andert, ist die An- 
zahi der Gegner und deren Ag* 



gressivitat. Die Animation ist 
recht ordentlich, aber fast zu 
schnell, worunter die Spielteeh- 
nik leidet. Per Hintergrund- 
Musik wird man auSerdem von 
einer recht hubschen Fernost* 
Melodie berieselt. 

Fiir IS Mark bietet Ninja einen 
ansehnlichen Unterhaltungs- 
wert, der allerdings nach einer 
Weile deutiich abflacht. Da das 
technisch wesentlich bessere 
Kampfsportspiel international 
Karate* mit knapp 30 Mark nicht 
viel teurer ist, empfiehlt sich 
Ninja wohl nur fur extrem spar- 
same Kaufer. (hi) 
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Footballer of the Year 

CBM 64/1 28. Aflinnrt; MSX, Spectrum, 
Atari. BBC'Hectron, CIS plu* 4. 
CBM 64/128 A Amstrod (<tbw) 
Future Knighi 

i HM 61. I'iMwstrad. 
MSX.Sperlnim.CiO , 
}i!»n 4, CBMH/ 
1Z8 « Aoulni 
(4bc| 




Zzap SizzJers 
(Commodore 64/128) 

Z — Monty on the Run 
— Bounder — Starqunkc 



Amltx Accolades 
(Schneider CPC) 

Monty on the Run — Swecvo's 
World — Bounder — Starquakc 



MSX Classics 

(MSX-Compufer) 

Grog's Revenge — Gun fright — 
Valkyr — Bounder 



Vorslcht vor Qrauimporten! 

Bltte prOfen Sie achon belm Kauf , ob clo- 
ses Programm wlrkJich elne deulsche An- 
loitung anthait. Spatere ReKlamationen 
korinen lender nlcht beriicksichligt werden, 



C 16 ClflSSiCS <C 16/Vlm 4) 

Sword of Dcstiniy — Jctbrix — 
Qui I wing Falcon — Reach for 
the Sky — Xargon's Revenge — 

I llM'k's I )ilci|llll,l 



Gremlin Graphics Software^ An der GOmpgesbrOcke 24. 4044 Kaarst 2 
Vertrieb: Ruahware Mitvertrieb; ffllCKO^HMnoilR Distribution in Osterreich; Karasofl 



Grtfltfln OnpDIci SoNware Ertin«en Slf in d* it FuchaiifHIifn^Bit ¥0n 



uri i««lt in Men |u4tor1tert«it Ctmputrnhityi und \tn guteii VtrijMh«id(4 



SpieleTbst 




Hole in One 



Fast jedes Software-Haus 
fuhlte sich in letzter Zeit be- 
rafen. ein Computer-Golf- 
spiel auf den Marktzu bnn- 
gen, »Hole in One* ist der erste 
Vertreter dieses Genie, dei aus 
der Billigspiel-Klasse kommt 15 
Mark kostet die Kassene und ist 
dami! urn mehr als die Halfte bil- 
liger als die etablierten Konkur- 
renten sLeader Board* und iGolf 
Construcrtion Sett. 

Ein oder zwei Spieler kbruien 
bei Hole in One auf einem Platz 
spielen. der 18 Locher hat. Jedes 
Mai stehl man den Platz vom ak- 
tuellen AbscWagsort aus. Bei je- 



dem Bildaufbau rechnet das 
Programm auch ein Weilchen 
herum, bevor die neue Perspek- 
tive prasenuert wird. Die Bedie- 
nung ist recht einfach: Die Wahl 
von Schlager, Richtung und der 
Starke des Abschlags geschieht 
unkompliziert mil dem Joystick. 
Wenn man den Ball Qber den 
Parcours drischl, sollte man 
auch die Windverhaltrusse be- 
rilcksichugen. 

Auf dem Golfplatz vermifit 
man nichts; Baume. verschiede- 
ne Gruns, Sandbunker und Tei- 
che trifft man in der freten Wild- 
bahn an. Damit haben die positi- 
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C 64 

Sportspiet 

15 Mat QCassette) 

Erste Golf-Simulation der 

untersten Preisklasse 



ven Seiten der Grafik leider ein 
janes Enda Bei dem \fersuch, ei- 
nen animierten Golf-Spieler auf 
den Bildschinn zu zaubem. ist 
der gute WHle klai zu erkennen 
Das Resultat ist leider ausge- 
sptochen laienhaft, was auch fur 
die Animation des Golfballs gilt, 
dessen Fiugbahn zudem recht 
eigenwillig berechnet wird. 
Ahnliches gilt fur den Sound: 
Spar-Eflekte und erne gequalte 
Aufrakt-Musik- 

Leider stent man auch recht 
bald un Wald — im wahrsten Sin- 
ne des Wartes. Ist die Fahne des 
Golflochs auBer Sicht, bolzt man 



recht sellos durchs Unterholz. 
Man sieht das Loch vor lautex 
Baumen mcht und das necki- 
sche Spielchen artet zum unfrei- 
willigen Golf-Adventure aus. 

Angesichts solcher grafischen 
und spielerischen Mangel sollte 
man sich uberlegen, ob man 
nicht lieber gleich eme der teu- 
ren Golf-Simulahonen kauft, die 
wesentlich besser said. In sei- 
ner Preisklasse ist Hole in One 
allerdings konkurrenzlos. or> 
wohl ich als Kauf-HUfe lieber das 
Motto »Wenn schon. denn schon* 
nahelegen mochte. 

(hi) 




BMX-Simulator 



GRAFIK 


80* 
76* 
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SOUND & MUSIK 














HAPPY-WERTUNG 


71 * 

















C 64 




Beschicklichkeitsspiel 




10 Mark (Kassette) 




Simultanes Rennspiel 



BMX-Fahrrader sind die 
Gotten Drahtesel. mit de- 
nen man besonders sport- 
lich tiber Stock und Stein 
fahren und auch springen kann. 
Die rasanien Rader sind vor al- 
lem bei jugendlichen sehr be- 
liebt und standen deswegen 
schon dflers im Mittelpunkt von 
Computerspielen Besonders 
preiswert und besonders gut ist 
ein neues Programm aus Eng- 
land, das sich forsch » BMX- 
Simulator* nennt. Der Autor ist 
der renommierte Jung-Program- 
mierer Richard Darling, der mil 
■BMX-Racers* schon Zweirad- 



Erfahrungen sammelte. Bei sei- 
nem jungsten Spiel treten zwei 
Pedalstrampler an, urn insge- 
samt sieben verschiedene 
Strecken innerhalb eines ZeiUi- 
rmts zu durchfahren- Jeden Kurs 
sieht man aus der Vogelper- 
spekUve von oben. Bei den BMX- 
Rennen kurvt man im Kreis um 
die Strecke. Das ist aber bei wei- 
tem nicht so langweilig. wie es 
sich arihort 

Die Strecken sind aile vollig 
unterschiedlich rait Kurven. 
Rampen und Hindernissen aller 
Art beshickt und sehen durch 
geschickte Verwendung der 



Far ben aile ausgesprochen gut 
aus. 

Die musikaUsche Seite wurde 
mcht vernachlassigt Zum Auf- 
takt erklingt erne knacldge Titel- 
musik, Der BMX-Simulator ist 
zwar »nur« ein Geschicklich- 
kerts-lest. aber dadurch. daB 
zwei Spieler gleichzeitig antre- 
ten konnen. macht er viel Spa6 
Zur Not sprmgt auch der Com- 
puter ein. aber em packender 
Wettkaropf mit einem menschli- 
chen Gegner hat viel mehr At- 
mosphare Man kann sich nam- 
hch gegenseiag den Vfeg ab- 
schneiden. und wer in ein Hin- 



derms oder den Kontrahenten 
fahrt. landet un Snaflengraben 
und veriiert kostbare Zeit. Jedes 
Rennen kann man sich nochein- 
mal in Zeitlupe ansehen, um Feh- 
lerquellen zu studieren — ein 
hubscher Gag, 

BMX-Simulator bietet sehr 
viel: gute Grafik, tolle Musik und 
emen Simulranspiel-Modus Auf 
Dauer passiert zwar nichts Neu- 
es v aber dank geschickter Moti- 
vation (wer aile Strecken sehen 
will, mufi fleiBig ubenjund eines 
unwiderstehlichen Preises wird 
das Programm sicher seine 
Freunde finden. (hi) 
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Die Computerspiele 
des Jahres 1986 

1986 neigt sich dem Ende zu. Jetzt ist es an der Zeit, ein Software-Fazit zu Ziehen 
und die besten Spiele vorzusteDen, die einen imserer 
Redaktions-Preise einheimsen konnen. 



Wenn sich ein Kalendei- 
jahr unaufhaltsam dem 
Ende nahen, und die 
Nachte imrner langer 
werden, wird eigentlich kaum 
jemand vom grofien Riickblick- 
Fieberverschont. Natiirlich kon- 



nen auch wir uns einen Blick zu- 
riick nicht verkneifen und haben 
uns in der Spiete-Redaktion 
noch einmai an die leteten zw61f 
Monate erinnert, Welch© Spieie 
haben wir am liebsten getestet? 
Womit schlugen wir uns die 



Nachte urn die Ohren? Zu wel- 
chen Programmen kehren wii 
immer wieder zurtick? 

Nach iebhaften Diskussionen 
entstand die nachfolgertde liiste 
von Computerspielen, die uns 
1986 am besten gefallen haben. 



Die Auswah! ist natiirlich subjek- 
liv, aber wir wollen auch unse- 
ren Lesern die Chance geben, 
lhren Hit des Jahres zu wahlen. 
Naheres dazu steht im Textka- 
sten am Ende dieses Beitrags, 
(hi/bs) 



Beste Spielidee 1986: Ulter Ego (Activision) 




Ein Fsychologe schrieb dieses hervorragende Frogramm, mit 
dem man ein ganzes Leben simulieren kann. Die Idee ist nicht 
nur fantastisch, sonde rn auch optimal ausgefoJtrt. 



Bestes Jktion-Adventure 1986: Bat Man (Ocean) 




Neben sehr guter Grafik btetet das Progxamno urn den bertthxn- 
ten Comic-Held en viel Abwechslung. Hier wimmelt es nur so 
von logi schen Ratseln . 



Bestes Geschicklichkeitsspiel 1986: 
Spin dizzy (Electric Dreams) 




380 Raume mit starker 3D-Grafik und ein raffiniertes Spiel- 
prinzip: Spin dizzy ist ein toller Geschicklichkeits Test, 



Bestes Sportspiel 1986: 
Leader Board (Access) 




Dank dei hervorragenden Atari ST- and Amiga-Versionen lande- 
te diese Golf-Simulation ganz oben auf dem Siegertreppchen. 
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Bestes Grafik-Adventure 1986: The Pawn (Rainbird) 



1986: Uridium (Eewson) 




1mm m iwidt i inn tH m* fort. I stons-toW kn mruij » irwft 
fill lit! «9Si*]eiittf in tbt cotri of tk tit* litfc i hskirf WiM h«« 



r«bf fits a-fM-liffitf in tbt cottrt of tk fleer litfe 
5 hi \i fin riis trt in litffainj _ 



Dieses Spiel zeigte, was man aus dem Atari ST an Farbgrafik 
aeraushoten kanrt. AuBerdem bostieht die origixieUe Hatidlung, 
and der Parser ist auch nicht von schlcchteti Eliera. 




Hervorragendes Scrolling, hones Spieltempo. Starke Sprites and 
telle HintergTundgrafikea: Action-Fans kommen an Uridium 
nicht vorbei. 15 Level sorgen for Abwechslung, 



Bestes Billigspiel 1986: Thrust (Firebird) 



Beste Simulation 1986: Silent Service (Microprose) 




Fur nur 10 Mark kann man dieses Programm kaufen, das zu den 
beaten Spielen des Jahres gehort, 

Bestes Text-Adventure 1986: 

Leather Goddesses of Phobos (Infocom) 



touched 
caught u 
even his 

King 
every thi 
forty-f i 
ever exp 
MO'-t lik 
fetish . 
s i m i l ar 
own daug 
angl e . 

King 
i oak i ng 
h i n is a 
angles . 
thanks t 
white go 
throne r 
t i ght op 

> lewd 
What is 



would turn to gold. His greed 
P with hiw when he transformed 

own daughter into gold. 
Mitre's wish was, in fact, that 
ng he touched would turn to 
ve degree angles, no one has 
lained this strange wish; the 
ely hypothesis is a sexual 
In any case, the tale has a 
ciinax* with Mitre turning his 
hter into a forty-five degree 



Mitre Sits upon the throne, 
dejected and lonely, Next to 

Pile of forty-five degree 
One stands out from the others, 
o its golden hair and flowing 
wn . The Miin entrance of the 
OOH is to the south, but a 
ening leads north. 




TORPEDO DATA COMPUTER 
TARGET RANGE: VARD5 
TARGET 5PEED • KNOTS 
ANGLE ON BOW: DEO 
LEAD ANGLE: DEG 
TARGET COURSE! DEG 




Aofwendige Grafik, passende Sound -Effekte urtd viele Spiel- 
Variationen sorgen for packende Atmosphare. 

Bestes RoUenspiel 1986: 

The Bard's Tale (Electronic Arts) 




hat is your age? > 



Kl*r H>Nt 



robin 

> ian 

ETC. 




e hu 

8 Ba 
8 no 
e Ro 

69 So 
S6 So 



Von Infocom gibt es ja cine ganze Reihc hervorzagender Text- 
Ad ventures, aber dieses Programm ist das mit Abstand kostlich- 
Ste Vcrgnugen, seit es Abenteuerspiele gibt. 



Dieses prachtige Fantasy-RoUenspiel setzte neue MaBstabe, Es 
ist ungehcuor komplex and einfallsreich und dadurch ein Pro- 
gramm, an dem man monatelang zu km abbe rn hat. 
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Grofiter Rainfall 1986; Knight Ride* (Ocean) 




Trots des zngkraftigen N aniens and anfwendiger Werbung hat 
sich Knight Rider einen Platz in dex Gnstersten Ecke dcr 
Softwaie-Geschichte gesi chert. 



Was mis sonst 
noch gefallen hat 

Filr jedes Spiel-Genre ha- 
ben mi auf d en letzten Seiten 
jeein Programm zum Hil des 
Jahres gekurt. Dabei hat es 
19B6 noch viel mehr hervor- 
ragende Computerspiele 
gegeben, die bei unserer 
Wahl den 1. Platz leider ver- 
paflt haben. 

Damit diese starken Pro- 
gramme aber nicht unterge- 
hen, seien sie an dieser Stel- 
le erwahnl — zwai nicht aJs 
Preistrager, aber sozusagen 
mit einem freundlichen 



Schulterklopfen der Spiele- 
Redakuon bedacht: 
BUligspiele: » Master ol Ma- 
gic*. >Go for the Gold" und 
►Spellbound*. 

Sportspiele: International 
Karate*, wTwo-on-Two Basket- 
ball* und "World Games'. 
Adventures: »Rsrry Mason* 
und fTrimryi. 

Acttonspiele: tParadroid*. 
•Ghostsn Goblins*. *Tau 
Ceti* und flempest* 
Spielidee; *Robol Rascals*. 
*Shanghai« und »Hacker uV 
Beste Spielautomaten- 
Umsetzung: »Marble Mad- 
ness* (Amiga-Version). 

(hl/bs) 



Nachdera wir Euch die 
Lieblingsspjele unserer Re- 
daktion vorgestellt haben, 
rufen wir zur tradihoneUen 
Leser-Wahl auf. Wie schonin 
den letzten beiden Jahren 
konnt Ihr Euer Computer- 
spiel des Jahres wahlen. Ihr 
konnt Eure Wertung zusam- 
men mit den Vbrschlagen fur 
die monatliche Top 10 auf ei- 
1 ne Postkarte schreiben. Auf 

das Ergebnis sind wir Jetzt 
schon sehr gespannt, Ein 
Blick zuriick zur Erinnerung; 
19B4 und 1985 siegten mit 
»Sumrner Games* und »Sum- 
mer Games II« jedes Mai 
Sportspiele von Epyx 

TJnter alien Einsendera 
verlo&en wir 99 Computer- 
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Jetzt konnt Dir entscheiden! 



von Acuvtsjon, Aaaia- 
soft, Mastertronic und Rush- 
ware! VergeBt deshajb nicht. 
neben Eurem Absender 
noch Computer-Typ und be- 
vorzugten Datentrager (Kas- 
sette oder Diskette) anzuge- 
ben. 

Unsere Adresse, 
Redaktion Happy-Computer, 
Kennwort: 1986, 
Hans-Pinsel-Str. 2. 
6013 Haar. 

EinaendescMufi ist der IS. 
Janoar 19B7. Ihr konnt Euch 
also noch etwas Zeit mit dem 
tiberiegen lassen Sieger- 
Programme und Preis-Ge~ 
winner werden m Ausgabe 
4/87 bekanntgegeben. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. (hi) 




Alle PfHte zzgl. rund 1- DM forto a Verpadtuncj. V*re*nd ftu* 9*9*** M*dv 
natwne. Fordem Sue unseren new en gioSen G*)-*nn KaUtog an mrt emw Su- 
p*r-A U iw*hl fur ATARI 800 ST, COMMOOOftE VC-M. C-16. Wufc4, O** 
C 128. Arn^a. IBM PC & Komtwubl* Mix und Schneider CPC. Joye* PC 

Handleranfragen enwurocht! Programmierer gesucht 1 
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KINGSOFT 

1> SPITZEN- SOFTWARE 
MADE IM GERMANY 

F. Schafer • Schnackebusch 4 51 06 Roetgen S 02408/51 19 
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Spiele Wettbewerb 




Wer bei unserem neu- 
en Wettbewerb mit- 
macht, spielt viel- 
leicht als erster die 
heiBe Automate n- 
Umsetzung Gauntlet* 

Ziickt die PostkartenJ Bei 
uns kann man diesmal 50- 
mal ein brandneues Spiel 
gewinnen. Die Rede ist 
von Gauntlet, der Umsetzung 
des erfolgreicnsten Spielauto- 
maten des Jahres. Bei US Gold 
in Birmingham bekommt das 
Programm gerade den letzten 
Schliff, Wer zu den ersten geho- 
ren will, der Gauntlet auf seinem 
Computer spieten kann. sollte 
bei unserem Wettbewerb mit- 
machen. Die SO Gewtnner erhal- 
ten ihre Gauntlet-Kopie, sobald 
das Programm liefeibar ist. 

Das Spiel bietet jede Menge 
Action mit einem 



zu gewmnen 




LEVEL 9 



205 972 



• \. SLF 

16245 1644 
t ***** 

FREE PLAV = 
2000 HEALTH 

ATARI GAMES 



kraftigen Massig Monster: Ein Bild vom Gatmtlet-Spielantomaten 



Schufi Fantasy. Zwei Spieler kon- 
nen gleichzeitig antreten, urn in 
unterirdiscnen Verhesen nach 
Scnatzen zu suchen. 

Um bei der Verlosung mitzu- 
machen, muBt Ihi uns den Titel 
eines anderen Spielautomaten 
nennen, der bereits fur Heim- 
computer umgesetzt wurde. Da 
es bisher eine Reihe solcher 
Adaptionen gab, diirfte die Ant- 
wort nicht allzu schwer fallen. 

Gebt bitte neben der Losung 
an. auf welchem Datentrager 
und fur welchen Computer Ihr 
Gauntlet gewinnen wollt Zur 
Wahl stehen C 64/128, Schnei- 
der CPC Atari XL/XE/ST, Spec- 
trum und MSX- Der Einsende- 
schlufl ist der 20. Dezember 
1986. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Unsere Adresse: 
Redaktion Happy-Computer, 
Kennwort: Gauntlet, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 
!Haar. 
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Soft Story 

n ■ oher Besuch in der Hap- 
py-Redaktion: Trip Haw- 
Wm kins, der Griinder und 

_ J I President des renom- 
mierten amerikanischen Softwa- 
rehauses Electronic Arts, sagte 
semen Besuch an. 

Electronic Arts genie&t seit 
Jahren einen guten Ruf fur be- 
sonders innovative Spiele. »Ar- 
chon* und »M.U.LE.« sind zwei 
zeitlose Klassiker, »The Bard's 
Tale* und «Das Herz von Afrika« 
zwei aktuelle Renner. Mittler- 
welle hat man sich auch bei An- 
wendungssoftware einen Na- 
mengemacht: DieDeluxe-Reihe 
Mr den Amiga begeistert Kriti- 
ker und K&ufer. Vbr allem das 
Grafik-Programm Deluxe Paint 
sorgte Mr Wirbel. Es ist das zur 
Zeit meistverkaufte Amiga-Pro- 
gramm in den USA. 

In unserem Interview plauder- 
tan wir mit Trip tiber alles mdgli- 
che; Von der Electronic Arts-Ge- 
schichte bis zu den Perspektiven 
des Mediums Computer wurde 
kern Thema ausgelassen. 

Happy: Wie kam es denn zur 
GrUndung von Electronic Arts 
und was hast Du vorher ge- 
macht? 

Trip: ten war vier Jahre bei App- 
le und dort einer der ersten Mit- 
arbeiter. Als ich damals anfing, 
waren erst urn die 3000 Apple- 
Computer verkauft worden. Ich 
habe mich schon damals sehr 
Mr den Software-Markt mteres- 
siert und gemerkt, daB es dort 
eine MarktMcke gtbt. Es gab 
noch keine Softwarefirma. die 
gut organisiert war und sich so- 
wohl mit Hardware als auch mit 
der Software gut auskannte, Im 
Herbst 1982 habe ich schliefilich 
Electronic Arts gegrttndet 
Happy: Mit welcher Firmen-Phi- 
losophie 9 

Trip: Wir haben von Anfang ei- 
ne bestimmte Strategie einge- 
halten. die sich in drei wesentli- 
che Punkte gliedern laBt, 
1. Alle Programme stammen von 
unabhangigen Autoren, Unsere 
Programmierer sind kreative 
leute, die Freiheit, Unabhangig- 
keit und auch die dam it verbun- 
denen Risiken brauchen. Natilr- 
tich kann sich ein Programmie- 
rer auch fest anstellen lassen 
und regelmaBigseinen Gehalts- 



Der Mann, der Electronic Arts griindete: 

Trip Hawkins im 
Interview 

Electronic Arts sorgt seit Jahren mit intefli- 
genten Spielen fiir Aufsehen mid setzfe 1986 
mit der Deluxe-Serie for den Amiga neue 
Maftstabe. Wir unterhieiten uns mit Firmen- 
griinder und President Trip Hawkins. 



Happy: War es nicht sehr 
schwierig, am Anfang an gute 
Programmierer heranzukom- 
men? 

Trip: Duron unser besonderes 
Konzept haben wir relativ 
schnell gute Leute gefunden. 
BUI Budge, der Autor von »Pin- 
ball Construction Set*, hatte bei- 
spielsweise eine eigene Firma. 
Er wollte seine Selbstandigkeit 
nicht verlieren und sich aufs Pio- 
grammieren konzentrieren. Er 
hat also das Spiel vollig eigen- 
standig geschrieben und wir ha- 
ben uns um den Rest gekum- 
mert. 




Happy-Redakteur Boris Schneider sowic Jeff Burton und Trip Hawkins von Electronic Arts 



scheck kassieren, aber kreative 
Leute mogen diese Routine 
nicht. Sie vertrauen auf die Qua- 
lital lhrer Frodukte Mit diesem 
Verhaltnis zu unseren Autoren 
stnd wir sehr erfolgreich und es 
gibt viele Firmen, die es nachah- 
men. 

2. Die Artist Work Station. Je bes- 
ser die Tools sind, die einem Au- 
tor zur VerfUgung stehen, desto 
besser werden seine Program- 
me. Es gibt zum Beispiel Grafi- 
ker, die tolle Bilder malen kon- 
nen, aber keine Ahnung vom 
Programmieren haben. Wirstel- 
len unseren Leute n deshalb alle 
Utilities und Tools zur VerfU- 
gung, die ste brauchen, 

In der Regel arbeiten mehrere 
Leute an einem Prograrnm; je- 
der tragt einen Teil dazu bei, Um 
die Program m-Codes unterein- 
ander auszutauschen, hat jeder 
unsereT Leute einen IBM-AT, die 
sogenannte Artist Work Station. 
Per Datenfemtibertragung kann 
ein Autor einen Programmteil 
auf den Computer eines ande- 
ren uberspielen. Das ist sehr 
wichtig, da wir ja nicht mit festan- 
gestellten Leute n arbeiten, die 
jeden Tag ins Buro kommen. 



3. Dasprofessionelle Marketing, 
Als Electronic Arts gegrundet 
wurde, haben wir von Anfang 
an unseren individuellen Stil 
durchgesetzt, wie zum Beispiel 
die guadratischen Packungen. 
AuBerdern lieSen wir uns auf ein 
grofres Risiko ein, indem wir die 
Programme direkt an die Hand- 
ler lieferten und ohne Grofi- 
handlerarbeiteten, was wir heu- 
te noch tun. Das hat flir uns den 
Vorteil, daB wir den Handlern 
die komplette Produktlinie opti- 
mal anbieten konnen. 

Mut zum Risiko 

Diese individual le Betreuung 
hat viele positive Nebeneffekfe, 
Als wir in der Branche anfingen, 
war es zum Beispiel unublich, 
Bildschtrmfotos der Spiele auf 
die Packungen zu drucken. Ein 
Handler gab uns die Anregung 
und wir haben den Vorschlag 
prompt in die Tat umgesetzt. 

Anfangs war es ein hartes 
Stuck Arbeit, die Handler- 
Adressen zu sammeln und die 
Kontakte zu knilpfen. Damals 
meinten alle, wir seien verruckt, 
doch nach drei Jahren lief diese 
Art des Vertriebs optimal- 



Dan Bunten (■M.UL.E.i. »Daa 
Herz von Afrika«) kannte ich 
schon seit iangerem. Ich arbei- 
tete namlich zwei Jahre bei SSI 
und just zu dieser Zeit veroffent- 
lichte Dan seine ersten Spiele 
bei diesem Softwarehaus- Als 
Electronic Arts gegrundet wur- 
da war ich an den Rechten an ei- 
nem Spiel von Dan interessiert 
das bei SSI erschienen war. Dan 
hatte nichts dagegen. aber SSI 
wollte die Rechte nicht verkau- 
fen. Dans nachstes Spiel, das le- 
gendare »M.U.L,E,«. wurde dann 
von uns verdffentlicht, Dan ist ein 
echter Profi, auf den man sich 
verlassen kann. Er hat die not- 
wendige Disziplin, um ein ange- 
Fan genes Projeki auch fertigzu- 
stellen. 

Happy: Wie wait reichen die 
Freiheiten emes ft-ogranTmie- 
rers t wenn er an einem Projekt 
arbeitet, das dann von Electro- 
nic Arts verkauft wird? 
Trip: Es ist sehr wichng, daB der 
Autor h inter seiner Idee stent — 
egal, ob mir pers6nlich sein Pro- 
jekt gefallt oder nicht. Je talen- 
t sorter und erfahrener ein Pro- 
grammierer ist, desto mehr Frei- 
hoiten hai er. Dan Bunten kann 
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zum Beispiel machen, was er 
will. 

Happy: Wie geht ihr mit Prc- 
grammen urn, die euch von un- 
bekannten Leuten angeboten 
werden? 

Trip: Wir sagen nie voreilig 
»Nein* unci machen konkrete 

Verbesserungs-Vorschlage, 
wenn wir ein Programm ableh- 
nen. Talente mit guten Ideen be- 
kommen von uns einen VertTag 
angeboten. Es kann auch sein, 
da£ eine Programm-Idee gut, 
die technische Ausfiihrung aber 
mangelhaft 1st. In einem solchen 
Fall kann man sich arrangieren 
und das Programm von jemand 
anderem verbessern tassen, 
Die Lage bei ProgTammierern 
ist ahnlich wie bei Sportlern: 
Viele versuchen ihr Gliick, aber 
nur wenige sind so gut. daB sie 
davon leben konnen. 

(Fast) alles ist 
erwiinscht 

Happy: Gibt eseine Ait von Pro- 
gramm, die du von vorriherein 
ablehnen wtirdest? 
Tripe Nein, solange ein Interes- 
se der Kunden da ist and wir ein 
Pradukt besser machen. als et- 
was ahnhches, was die Konkur- 
renz auf die Beine gestellt hat, 
Wir haben zum Beispiel eine 
Golf-Simulation in Arbeit, ob- 
wohl es schon mehrere Pro- 
gramme in dieser Richtung gibt. 
Ich habe so viel SpaB an dem 
Programm, daB es mich mspi- 
rierte, doch mai einen echten 
Gotfplatz zu besuchen. Das war 
etwa vor einem haiben Jahr und 
seitdem spiele ich regelmaBig 
einmal die Woche eine Partie 
•echtes* Golf, 

Ich halte es fur sehr wichtig, 
neue Wege zu gehen, obwohl 
dies riskant ist. »Robot Rascals* 
hat zum Beispiel ein vollig neuai- 
tiges Konzepf . 

Happy: Habt ihr vor, nach »Mar- 
ble Madness* weitere Spietau- 
tomaten-Umsetzungen zu ma- 
chen? 

Tripe Spielhailen leben von ihrer 
speziellen Atmosphare und 
Spielautomaten sind auch nach 
ganz bestimmten Geichtspunk- 
ten konzipiert. Man will die Leu- 
te rtaturlich animieren, in mbg- 
lichst kurzen Abstanden Miin- 
zen einzuwerfen. Die Spiele sind 
dementsprechend abstrakt, 
aber wir wollen eigentlich mehr 
lebensechte Simulationen mit ei- 
nem Hauch Wiiklichkeit ma- 
chen, 

Bei Marble Madness ist die 
Handlung zwar auch abstrakt, 
aber die 3D-Grafik und das phy- 
sikalische Verhalten der Mur- 
meln sind reaiishsch. Es ist nicht 
auszuschlieBen, da 6 wir in Zu- 
kunft einmal eine weitere Spiel- 
automate n-U msetzung machen. 
Das hangt aber ganz vom Spiel 
ab, Es mu£te auf jeden Fall ein 



innovativer Automat sein. Wir 
hatten Angebote, >Paperboy« 
und »Road Runner* umzusetzen, 
die wir aber angelehnt haben. 
Wir waxen aber zum Beispiel 
emsthaft an der Lizenz zu 
•Gauntlet* interessiert, wasdann 
doch nicht geklappt hat, 
Happy: Welche Computer sind 
fur Electronic Arts am wichtig- 
sten? 

Trip; Mit den Umsatzen der 
Amiga-Software sind wir sehr zu- 
frieden. Mehr als 60 Prozent al- 
ter Amiga-Besitzer in den USA 
haben Deluxe Paint gekauft! Die 
vielen Amiga-Programme sind 
fur uns eine Art Investition in die 
Zukunft. Wir werden auch wei- 
terhin neue Programme fur die- 
sen Computer veroffentlichen, 
die gerade geschrieben wer- 
den. 

Wir werden eimge Armga- 
Spiele auch fur den Atari ST um- 
setzen, Die Deluxe- Re the wud 
fur den neuen Apple II GS kom- 
men und wir iiberlegen gerade 
ob wir sie auch fur den Atari ST 
bringen. 

Von den Umsatzzahlen her 
sind C 64 und Apple II am wich- 
tigsten fur uns; es sind die popu- 
larsten Heimcomputer in den 
USA, Der MS-DOS-Markt mit 
den billigen IBM-PC-kompati- 
blen Computer n wird aber im- 
mer mteressanter. Viele Leute 
kaufen sich so einen PC-Clone, 
um zu Hause weiterarbeiten zu 
konnen, da in vielen Euros ein 
IBM-PC stent. In den USA vei- 
kaufen sich die PC-Clones mo- 
mentan besser denn je. Unsere 
ersten drei Spiele, die fur PCs 
herauskamen, waren auch sehr 
erfolgreich. 

Wir haben jetzt em Science- 
fiction-Rollenspiel namens iStar- 
flight* fur MS-DOS herausge- 
bracht. auf das wir sehr stolz 
sind. Ein ganzes Programmie- 
rer-Team hat 3% Jahre daran ge- 
arbettet, Auf eine Person umge- 
rechnet betragt diese Entwick- 
lungszeit IS Jahre! 

Mit dem Macintosh sind wir 
nicht ganz so glucklich. Das 
hangt wohl an der Mentalitat der 
Macintosh-Beskzer. Die smd zu- 
frieden, wenn sie ein, zwei Jahre 
ein und dasselbe Programm be- 
nutzen. 

Zukunft fiir 
PC-Spiele 

Fiir Atari XL/XE werden wir in 
de n nachsten sechs Monaten ein 
paar neue Spiele herausbnngen 
und warten ab, wie sie sich ver- 
kaufen* Ich bekam neulich einen 
Telefon-Anruf, der recht rypisch 
fur die momentane Situation ist. 

Wenn jemand bei uns anmft 
und mich persOnlich sprechen 
will, gehe ich auch selbst an den 
Apparat. Ein junger Typ war in 
der Leitung und fragte, warum 
wir nicht mehr Spieie fur die 
Atari-Computer machen. Ich 



antwortete: »So schlimm ist es 
doch gar nicht, Wir haben neu- 
lich erst 'Racing Destruction Set' 
fiir Atari verdffentlicht.* Da 
meinte der Anrufer, daB er das 
Programm schon habe Alsofuhr 
ich fort, die ganzen Afari-Spiele 
aurzuzahlen, die wir herausge- 
bracht haben. Aber die hatte er 
alls schon. Da konnte ich es mir 
nicht verkneifen ihn zu fragen, 
woher er denn ail diese Pro- 
gramme habe. Da meinte er nur, 
er habe sie kopiert und nicht ge- 
kauft. Dann habe ich ihn noch 
gefragt, ob er mir sagen konne, 
warum ich metne Zest eigentlich 
mit diesem Gesprach ver 
schwende Schliefilich hat er 
aufgehangt. 

Ursache und 
Wirkung 

So was kann man mit einem 
Einbrecher vergleichen. der 
meckert, daB er nur eine mittel- 
mafiige Hifi-Anlage klauen 
kann. Wenn die Leute die Soft- 
ware also nur kopieren und nicht 
kaufen, brauchen sie sich nicht 
zu wundern. wenn wir kerne Pro- 
gramme mehr fur ihren Compu 
ter veroffenthchen, 

Aber machen wir weiter mit 
neuen Produkten, die dem- 
nachst von uns kommen werden. 
Von ^Instant Music* wird es erne 
C 64-Version geben. Aufierdem 
planen wir eine Zusatz-Diskette 
mit vielen neuen Musikstucken. 

•Deluxe Music* fiir den Amiga 
ist eine wesentitch verbesserte 
Fassung der bereits erschiene 
nen Macintosh-Version mit viel 
mehrFunktionen. Manwiidzmn 
Beispiel auf einem Synthesizer 
komponieren konnen, wahrend 
Deluxe Music sich um die Nota- 
tion kummert, Es wird kompati- 
bel zu Musik-Files von »Deluice 
Video* und Instant Music setn. 

Momentan suchen wir nach 
neuen Ideen fiir die Deluxe-Rei- 
he. Als nachstes wird es mehre- 
re Erganzungs-Diskerten geben, 
zum Beispiel Utilities fiir » Deluxe 
Print*. 

Happy: Was stbrt Dich eigent- 
lich in der Softwaie-Branche? 
Trip: In ersterLinie natiirlich die 
Tatsache daS nicht jeder einen 
Computer hat! 

Aber die Sofrware-Piraterie 
macht uns sehr sebwer zu serial- 
fen, denn wegen ihr konnen wir 
unsere Programme nicht so 
preiswert verkaufen, wie wit 
gerne mOchten. Die Kopiererei 
verletzt auch unsere Getuhle. 

Ein dritter Punkt, der mich in 
dieser Branche stort, sind Leute, 
die nur Geld machen wollen. Da 
werden schlechte Produkre auf 
Teufel komm raus auf den Mark! 
geworfen und mit viel Werbung 
gepuscht, Wegen solcher Hy- 
pes bleibt in den Handlerrega- 
len oft kein Platz hir wirklich gu- 
te Programme. 



Was mich hingegen am mei- 
sten an der Computer-Branche 
fasziniert t ist die Interakuvitat 
dieses Mediums- Es gibt einen 
amerikanischen Wissenschaft- 
lei. der nach 20 Jahren Fbr- 
schung festgestellt hat, daB In- 
terakrivitat der beste Weg ist, 
um Inielligenz aufeubauen, Ein 
passives Medium wie das Fern- 
sehen reduziert hingegen die In- 
telligenz. 

Die meisten Leute haben heut- 
zutage ugend welche Biiro-Jobs 
und arbeiten mehr geistig als 
korperlich. Deswegen betatj- 
gen sich viele Leute in ihrer Fret- 
zeit sportlich. Man kann dabei 
auch was fiir die soziale Ader run 
und Leute trefTen. Fur die geisti- 
ge Gesundheit tun die meisten 
Leute aber nichts; sie lassen sich 
lieber vom Fernseh-Programm 
berieseln. Gute Computer-Soft- 
ware regt hingegen die Fantasie 
an und sollte immer einen Lern- 
eflekt haben. 

Bei Heimcomputern ist em m- 
teressanfer Trend zu beobach- 
ten. Am Anfang waren sie ge- 
rauschiose Maschinen, die nur 
grunen Text auf den Biidschirm 
brachten. Jetzt konnen sie Grafi- 
ken fast schon in der Qualitat ei- 
nes Fernsehbildes und Sound 
auf Hifi-Niveau erzeugen. Die 
Hersteller merken, daB Compu- 
ter ein audio-visuelles Medium 
sind. Eeim Femsehen sreht man 
sich erne andere Welt aufemem 
Biidschirm an; mit dem Compu- 
ter kann man setber Teil in emer 
andere n Welt sein. Mit emer Hi- 
fi-Anlage hort man sich die Mu- 
sik von anderen Leuten an; mit 
emem Computer kann man die 
Musik andem oder ganz neu 
komponieren. Wir reden uber 
mehr als Zuheren und Zusehen; 
Computer said ein »Medium of 
Doing* (Medium des Tuns). 

Ich glaube, daS sich dieses m- 
teiaktive Medium in den nach- 
sten zehn Jahren mehr und mehr 
durchsetzen wird. Wenn wir den 
Glauben daran nicht hatten. 
wiirde es Electronic Arts gar 
nicht geben. 

Happy: AbschlieBend eine Fra- 
ge, die uns schon immer beson- 
ders mteressiert hat. Auf deiner 
Visitenkarte steht >W. M. (Trip) 
Hawkins*. Wie lautet denn dein 
burgerlicher Name und wie 
kamst du zu dem Spitznamen 
•Trip*? 

Trip: Eigenthch heiBe ich ►Wil- 
liam Hawkins III*. Aber als ich 
zwei Tage alt war. memte meme 
GroSmutter, daS das wohl em 
wenig zu lang sei. Sie erfand 
prompt den Spitznamen iTrip» 
(vom englischen Wort itriple< = 
►dreifach«). 

Happy. Und damit ware auch 
dieses Geheimnis der Software- 
Branche enlratselt. Wir bedan- 
ken uns bei Dir fur das ausfuhrli- 
che, sehr interessante Interview. 

(hl/bs) 
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NEWS 

Einsame Insel 

Diesmal verrat uns Rod Cou- 
sens, der Chef von Electric 
Dreams, seine Compuierspiel- 
Favoriten. 

Eigentlich sind in dieser Ru- 
brik, in der Prommente die Spie- 
le venaten, die sie mit auf eme 
einsame Insel nehmen wurden. 
nur fiinf Nennungen zugelassen 
Rod mogelte aber noch zwei Ad- 
ventures als Zugabe ins Reise- 
gepack. Hier sind seine Insel- 
Klassiker: 

— Ant Attack 

— Impossible Mission 

— Manic Miner 

— Summer Games 

— Spindizzy 

— Zork 

— The Pawn (hi) 



Die besondere 
Pressemitteilung 

AnlaBlich der Vorstellung ih- 
rer Computer-Version von "Tri- 
vial Pursuit* (Test in dieser Aus- 
gabe) scheuten die beiden Do- 
mark-Chefs Dominic Wheatley 
und Mark Strachan weder Mii- 
hen noch Kosten; Fur ein Presse- 
foto, das den festlichen Rahmen 
der Verdffentlichung widerspie- 
gelt, warfen sich die beiden 
schwer in Schale. Diesen 
SchnappschuS wolien wir Euch 
natiiriich auf keinen Fall vorent- 
haken. 

Rechtzeitig zum Weihnachts- 
geschaft soil die deuische Ver- 
sion des Quizspiels ver5ffent- 
licht werden. Sowohl Anleitung 
als auch alle Fragen werden 
vollstandig ubersetzt Dam it 
konnte das Programm auch bei 
uns ein FamUienspiel-Kntiller 
werden, (hi) 




Neue C 16- 
Olympiade 

Besitzer von C 16- und PI us/ 4- 
Computern diirfen sich jetzt 
schon auf em neuea Spiel von 
Kingsoft freuen. Vom gletchen 
Programmierer, der mit ■Winter- 
01ympiade< fur Aufsehen sorg- 
te, stammt das Nachfolgesptel 
•Sommer-Olympiade*. 



Vorab konnten wir schon die 
beiden Dbziplinen Radfahren 
und Stabhochsprung spielen. 
Was hier an toller Grafik in 16 
KByte Spetcher gequetscht 
wird, ist aufierst bemerkens- 
wert, »Sornmer-01ympiade* soil 
fur zirka 30 Mark (Kassette und 
Diskette) veroffentlicht werden, 
Chi) 

Ktngsoft Schnackebusch 4, 9i06 Roeigsn, 
Ttel (02408) 51 19 
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5l.- 


SwnegatKB 1' 


o 




32.— 


40.— 


Iciiuli.iwt iHnkniikrfin i 


32.— 


4fc- 


Swnme'giiiiw* «" 







32,— 


40,- 


IfrMiurn , , 


3».- 


46,- 


fau Celt IfinMomwoW, 





o 


30.- 


41,- 


-V (Sdww ficftanj , 


31,- 


41.-- 


Super 2uxoo ' Iflrjlejti 







3N,- 


42.- 




3J," 


46.- 


1wo On Iwo (IkwkMtinFi 









54,- 




30,- 


47- 


Uhrna < iSuprf Alrtiihrii'i 







I4B,~ 


'.'•'it i.'i ., 


32,- 


4i- 


.V * (Aciiflii Gnmn> 


o 






41.— 


ZeHi (BttHUmia-Aclkint 


ai. — 


41,— 


WnlniflumH * 




o 


!I3,— 


40.— 



MICHE " IDalBfHnrallung Idr CPt 512BI 

OH: TnxWAAsw* fliaAwBiMituny itrt Mrtiwrnnallsnul 

dBASE ', WtrsiOn 2.41 {DaaanbaniayMmil 
|>,Dnw: 1lirCPC0128 . , , 

Dr. Srapli ', fm CPC 612* . , , . , , , . . 

EMS' <Erw*MrH» MullMoMi &|raler») . 

rir*r#irwNGSKijfls m4.'Ci2b umj bask: 

FjWulWfonaMilr CPC 6128 , , 

FwrtiiciihiHlung * iKontunplaii, SbMraumminria, JDUflNt mm \ , , 

MuDiplv. 4 Vosmi ",0B (If CPC 494, 604.6120, 4nanuHgnr»t«ni, 1ulier«:nluil»«ubmi, \m.) 
Nowirwm Wloonof 2flllung9rt»lua} 

Clip Ail I {N(WMi)om«iWB4«upg mil 600 Gi jNuim) . . 

Clip Ait II I.KflW«tu«in»rmillnrgiig mfl MID balifcanl 
Print Mmtef 

PtWI Shopc * 

0f«*it Ltxary 1i7/3 * IPrinlshop»iwoHnnnfl«| . 

PVo T*a' ITrwIwrarlieiliinespraQsamni am* hie AnUngtf) 

Snufl C " OEmwi*luiig«vMBinL 

TielM U*t QrondpaKM ' tut OK 404, 004. <jI20 Progmmni-lhlilKiOink . 
Twil»lJ*rBoiw«a'lurCPC4«4.eM.(}r28 , , , , , . 
Twlio L Jdar Sctenw ' Nil CPC 40,4, 004, 6120 . . 

Turbo Pascar', Waratdn 30 nimn Gi*triwril»uiul?iing , 

Turbo PufruT, Votiitm .10 mil &allkunlarKUlW<i 
Turto Tuloi '. Nil CPC 464, 664. 6i?6 . 

p TUof, ingllich lur CPC 4U4, 064, 0120 , , 

Ikiai ', Vkmo 3.0 mi Mall Mmo* (ToidvtKartNMunowiwramnil 



75,- 
61,- 
IIH," 
1B0,- 
180." 
ttl.- 



07.- 
91- 



tw,— 



B,- 



194,- 

i»r.- 



121- 
BB." 
106,- 
110.- 
124,-- 



94.- 

130,— 

140- 

160,- 

219." 

2TSL- 

100 

100.- 

181" 



70,- 
94- 



Super JsyirtK*. 5000 Oornp. Pro II tnit MtratKnainir 

Super Jeyalk* 5000 Comp. Pro mt MIkioafJhiWr Wurdnlchl.iOB»6iMu«*l . , , 
Jovslink GOUPA, 

JoyabckakStHiSuneom . , , , 
Joynick Tac-2 Sworn 
M«i9of<iiC64,WK0,Aljrl,W>': 



47r- 
61.- 

I . 163.- 
31- 
41- 
1IR- 

Dfvuvcka Anlertung. 

W*ili«io rp-jro^mmidiQ fUi don C64, CIZ8, Sohn«td«r, Alul 920 ST ««f Anfr*.gi», 
ftll* Prctl»0 Kind eullig vom 13. NovomboT bli 16. DflxombaT 1986. Ulafarnng par Naohnahmo 
o ta q lie h V*re an dk«e t o n . Slo ipunn da a Naiohii •hm*b«trii'| l want* Si« p*r Sohsok athUn. 
Dei Schcckx&lilttng + DM 4,10 Hit VttttmaAkomHn {BRD}. 

illwHulAnd Cmhll, Ihr >ioflwnropBTlna.r lm Var»JtdKand«), Ponlfoch 114, 9QT.2 CiUnwaU. 
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Spiele Soft-News 















SOFT- 
NEWS 



Mehx Gamemaker- 

Grafik 

Activision bietet jetzt zwei 
Zusatz-Disketten fiir den Spieie- 
Generaior »Gamemaker« an, auf 
derneue Hmtergrund-Granken, 
Sprites, Mustkstiicke undSound- 
effekte gespeichert sind. Jede 
Diskette widmet sich einem be- 
stimmten Thema: Einmal stent 



Science-fiction und einmal Sport 
im Mittelpunkt. Die beiden 
Zusatz-Disketten sind ab sofort 
fiir den Commodore 64 erhalt- 
lich und kosten je 59 Mark, (hi) 
Activision Deuwchlacid, Pastfacft 760680, 
2000 Hamburg 76 



Software- 

Sp ezialitaten (I) 

In dieser neuen Mini-Rubnk 
wollen wir Euch auf bemerkens- 
werte Kuriositaten der Software- 
Szene aufmerksam machen. 
Wer giaubt, erne Sottware-Spe- 
zialitat zu kennen, soli sie bitte an 
uns schickea" U riser erstes Bei- 
spiel stammt a us Deutschiand 

Der »Startextert 1st die tdeale 
Textverarbeitung fiir alle, die 
bisher nur mit lhrem Computer 
gespielt haben! Uns ist jeden- 
falls keine andere Tfextwerarbei- 
tung bekannt, die sich ahnlich 
veTSpielt gibt: Zu Beginn dffnet 
sich das Textfenster mit zartem 
Scrolling und heiSen Sound-Ef- 
fekten. Im Zeichensatz befindet 
sich auBerdem eine »Pac Man«- 
Figur und als Hohepunkt kann 
der Cursor sogar mit dem Joy- 
stick gesteuert werden! (hi) 



Marble Madness, 
2. Streich 

Nach der grandiosen Amiga- 
Version hat Electronic Arts jetzt 
eine weitere Umsetzung des 
Spieiautomaten Marble Mad- 
ness fertig geschneben: Com- 
modore 64-Besitzer konnen sich 
das PTogramm jetzt fur 29 Mark 
auf Kassette und fur 39 Mark auf 
Diskette kaufen. 



Die GraOk ist sehr sehenswert 
und holt nahezu alles aus dem C 
64 heraus. Sptelerisch kommt 
die Adaption aber nicht an die 
hervorragende Amiga-Version 
heran. Die Joystick-Abfrage 1st 
sehr elgenwillig und einige Stel- 
len sind ausgesprochen schwer 
zu passieren. Das hemmt den 
SpielfluB doch ganz gewaltig.(hl) 

Anolasoft. Cari-Barteliniaiui-Slr 161, 4630 
GQteisloh t 




Die Spiele-Hitparaden November 1986 



Die deutsche Verkaufs- 
Hrtparade basiert auf Befragun- 
gen von Ariolasoft. Mastertronic 
Quelle und Rushware. Die 
Lesei-Hits werden von Euch ge- 
w&hlt. Bei dieser Leser- Hitpa- 
rade kann jeder mitmachen: 
Schreibt uns einfach jeden 
Monat eine Postkarte mit Eu- 
ren drei Liebhngsspielen und 
schickt sie an die Redaktion 
Happy-Computer, Kennwort 
flbp 10., Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 



Haar. VergeBt bitte nicht. Ar> 
sender und Computer-Typ anzu- 
geben. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 

Jeden Monat weiden unter al- 
ien Einsendungen 22 Gornputer- 
spiele veriest. Diesmal stiftete 
Activision einen Schwung Kas- 
setten und Disketten der neuen 
deutschen Version von "Hacker 
II*. Die Gewtnner sind: 

Thflo Beraner Wiernsheitn 

Andreas Brackelmann, Castro p-Sauxel 




Deutschiand (Leser-Hits) 
L Ghosts'n Goblins [Elite 
Systems) 

2. Mission Elevator (Eurogold) 

3. Leader Board (Access/ US. 
Gold) 

4. Spindizzy (Electric Dreams) 

5. Winter Games (Epyx) 

6. The Bard's Tale (Electronic 
Arts) 

1. Silent Service (Microprose/ 

US. Gold) 
a. Elite (Firebird) 
9. Das Herz von Afrika 

(Electronic Arts) 
10. international Karate 

(System 3) 



GroBbritannien 

1. Go for the Gold (Americana/ 
U.S. Gold) 

2. Dragon's LaJbr (Software Pro- 
jects) 

3. Super Cycle (Epyx/ 
US. Gold) 

4. Speed King (Mastertronic) 

5. Thrust (Firebird) 

6. Ninja (Mastertronic) 

7. Trivial Pursuit (Domark) 

8. Dan Dare (Virgin) 

9. Ghosts'n Goblins (Elite 
Systems) 

10. flee (Cascade) 



Maik Buscftbaum, Duisburg 
Christen Colas, LU-Senntngerberg 
Holger Darkens-, GiMeratah 
Daniel Dre*es, BimrangsJedt 
Peter GeiltnaEUL Essen 
Jodieo Daring. Alfdort 
Hendnk fenifich. Bad S&geberg 
Chftslian Kaes LLF-Soleuvre 
Dieter Kick. MaiktredwiGt 
ft?ter Krtfrzet, Bad Duriebajra 
Thomas Knleke, Ltppsiadt 
Oliver KruBchat. EimepetBl 
Martcus Lakaszewsta. Bochuro 
Ingo Schltlter, Peine 
BjOm Spzingei, Kflln 
Michael Trunk. W&lldiim 




U.SJL 

1. Silent Service (Microprose) 

2. Trinity (Infocom/Acti vision) 

3. Leader Board (Access) 

4. Hardball (Accolade) 

5. Ultima IV (Origin Systems) 

6. The Bard's Tale (Electronic 
Arts) 

2. Two-On-Two Basketball 

(Gamestar/Acti vision) 

8. Elite (Firebird) 

9. Commando (Elite Systems/ 
Data East) 

10. Rock'n Wrestle (Melbourne 
Hou.se/Mindscape) 



Jeas Vert, Baden-Baden 
Peter WiBhalc. Miitvchen 
Thomas Wutei, Brc-tteri Golshausen 
Roben Zippei. Schwalbach 

AbschlieBend noch ein Hin- 
weis: Aus rechllichen Griinden 
durfen wir mdmerte Computer- 
spiele leider nicht in der Wer- 
tung beriicksichtigen. Gebt also 
bitte keine Wertungen fur Spiele 
ab, die auf der Schwarzen Ltate 
stehen. Der Tip der Redaktion: 
^Tempest* (hi) 



Deutschiand (Verkaufszahlen) 
L (1) Mission Eievator (Euro- 

gold) 

2. (-) Parallax (Ocean) 

3. (— ) Dragon's Lair (Software 
Projects) 

4. (4) Winter Games (Epyx) 

5. (— ) Ninja (Mastertronic) 

6. (I) Silent Service 
(MiCToprose/US. Gold) 

7. (— ) Bump Set Spike 
(Mastertronic) 

8. (~) Knight Rider (Ocean) 

9. (8) Hexenkuehe II (Palace) 
10. (— ) Mission A.D. (Odin) 
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Anleitung des Monats 



B 



Computer- Kanzler 

Von "Split Personalities*, dem 
packenden Computer-Puzzle 
(siehe Test in Ausgabe 10/86), 
gibt esjetzt auch spezielle C 64- 
und Schneider-Versioneri fur 
den deutschen Markt. Bei dem 
Programm geht es daruin, die 
Konterfeis bekannter Fersbn- 
lichkeiten zusammenzusetzen. 
Neben Ronald Reagan und Mag- 



gie Thatcher gibt es jetzt auch 
ein Puzzle-Bild von unseiem 
Bundeskanzler Helmut Kohl — 
die ideale Beieicherung fur den 
Bundestags-Wahlkampf! Die 
germanisierte \fersion des 
Spiels ist bereits erhaltlich und 
kostet auf Kassette 39 Mark und 
auf Diskette 59 Mark. (hi) 

Rushware. An del Gitaipgesbracks 24. 



Microprose eroffhet Btiro in Europa 



Die amerikantsche Firm a Mi- 
croprose durfte den meisten 
Computer-Besitzern ein Begriff 
sein. Das Softwarehaus hat stch 
auf grafisch anspruchsvolle Si- 
mulationen spezialisiert und 
stch unter anderem mit Pro- 
grammen wie »Kennedy Appro- 
ach* und »Silent Service* einen 
guten Namen gemacht. 

Seit dem 1. Oktober gibt es ein 
europaisches Hiiro von Micro- 
prose in London, das von Stewart 
Bell geleitet wird, Microprose 



wird in Europa weiterhin mil US. 
Gold zusamrnenarbeiten. Das 
Europa-Biiro soil sich vor allem 
um zusatzliche Marketing-Aku- 
vitaten kummem und dafur sor- 
gen, daS neben C 64- und Alan 
XL/XE-Versionen auch Pro- 
gramme fur IBM-PC. Apple II 
una Atari ST in Europa angebo- 
ten werden. Microprose ist zu- 
satzlich an europaischen Pro- 
grammer; lnteressjert, die auch 
in den USA veioiTenthcht wer- 
den sullen, (hi) 



Diese Rubrik scheint sich als 
regelmafiige Einrichrung zu eta- 
blieren. Wir bekommen bereits 
Zusendungen mit Kandidaten 
fur den begehrten Titel »Anlei- 
tung des Monats*. Wei iigendwo 
eine unfreiwillig komische deut- 
sche Anieitungentdeckt — egal 
ob zu Hard- oder Software — 
wird gebeten. sie an unsere 
Adresse zu schicken (zu Kanden 



Hemnch Lenhardt), Der Oops in 
diesem Monat ist die Anleitung 
zu einer PC-Tastarur. Der gute 
Wflle war beirn Obersetzen da, 
aber bei der Ausfuhrung hapert 
es doch ein wenig. Wrr bedan- 
ken uns herzlich bei unserem 
treuen Leser Fnlz Schafer aus 
Roetgen, der uns diese Anlei- 
tung schickte. 

(hi) 



Die grenzschnicht der STAFF tastatur ist begrenzt so dass das 
system software die maximalbiegbarkcit fur die begrenztcu 
gewissen tastaturfsperationen hat. 

Der mikrocomputer in der tastatur fuhrt vicle funktionen aus. 
einschliessiich der selbstprufung des kraft bet nebs wenn ersucht 
vom sysUmeinheit. Diese pruning pritft den mikrocomputer 
ROM. einnerung, und die festsilzten taste n. 



Eine Handvoll 
Gewinner 

Die 50 Gewinner in unserem 
»GamekuUer«-V\fettbewerb in Zu- 
sarnmenarbeit mit Mastertronic 
sind gezogen! Folgende Leser 
erhalten in den nachsten Tagen 
je ein Gamekiller-Modul mit der 
Post zugeschickt: 

Michael Alierbaum Bad Iburg 
Marco Alffiaus, Gttuageo 
Man&as Becfcar. Krefeid 
Arafo w BifVfrnfe CasErop-Rauatei 
Michael Bosch, Reten 
Warner Dresch. J^^ensiiirg 
Walter EgSseei. Trauosran 
Oliver Elbert Geiniw-jsen 
'MMHIWff Ftidi. G^3S2DdillQ 
Andreas Fellbusch. Kfiln 
KJaas-F^ter Glean. Bocnom 
Kffl Groa flurgwetiel 
Benjamin Herder. Rwinpen 
Marc Hffczka Wsdemark 
Bolftod Hfalar. A-St Vatentw 
Frank HdAsub. Brflgges 
Sven Hdlffiann. Daadea 
Herbert IgeL Hohn 
Alexander Janscfc. A-Wien 



N:co Kastner, Heideabeati 
Ltflz Kaufbdd Neuenrsde 
Wolfgang Kteen Specerfehn 
Gregor Khmmek, Gelsenkircriar, 
M»ctafi£ Kra&g. Kohlberg 
Martin Enoch. A-Wien 
KaiKniger. Kampe 
Stefan Kubst. Re-ken 
Thdniu Kttska, Undorf 
Marcus Lameibotn. Kcos 
Jorgea Liadner. Ranngen 
Ingo Martens. Si FteteT-Oidmg 
Tboiaafi Moeiiet Dortmund 
Kiraen MuUer. Duisborg 
JuLuis Munch, Eber bach 
Dufc Nufiei. Mosbacb 
Alexander Oecnog. WVMwa/Ultw 
Marc Olyiitmiki, Dortmund 
Martin Rasa. Landsteit 
TnrrTnftTT RctMlfUlWi m Hannmer 
Jens Reahauser, Winen 
Andreas Run. Hamburg 
Andreas Scnape Porta Wasrfalia 
Mark Schroid. GH-Loestal 
Markus Scbutze, Bedburg 
Bdige-Hesdnk Sprode, Bargstedl 
Manhdp; ftomln*, Bad OBynhaussn 
Th» Toktc Mulhesn/Ruhr 
JQiUBU Titttmm. Sc b OoMCh 
Bernhard WalSiser. RotMoburg 
jens 1A«HhTaEtch Fmnentrop 




Der programmierte Wahnsinn ist da. 
Das SEGA Master SYSTEM 4- dem Spiel 
Hang On nur DM 299 — 

05241-46236 



CG4 


Ka&s/Dlsk 


C64 


KiH/ Disk 


ACRO JET 


33 — 


t 53 — 


INTERNATIONAL KARATE 


25 — 


t 33.- 


AIRLINE 


33,— 


/53,— 


LEADER BOARD 


33- 


/53.— 


ARC OF YESOD 


29,— 


I 43,— 


LEATHER GODDESSES 




69.— 


ASTERIX 


29,— 


f 43.— 


MAGIC MARBLES 


33- 


/ 53 — 


BARDS TALE 




61 — 


MIAMI VICE 


29 — 


' 43.— 


BARDS TALE II 




61.— 


MONTEZUMAS REVENGE 


29.- 


'43.— 


BOBBY BEARING 


29 — 


( 33.- 


MURDER ON THE MSSJSSPP1 


53,— 


COMPUTER HITS 3 


29 — 




NEXUS 


33 — 


f 43 — 


DANTES INFERNO 


29,- 


y33.— 


NODES OF YESOD 


33- 


/53.— 


DEACTIVATORS 


29,— 


! 33.- 


NOW GAMES III 


29- 




DIE ERBSCHAFT 


43.- 


/53,- 


PRODIGY 


33.- 


/53,- 


EIS & FEUER dt 




69- 


ROBIN OF THE WOOD 


29.— 


i 43- 


FfST II 




33- 


SUPER CYCLE 


33 - 


i 43.— 


HACKER II 


33.- 


I 53- 


TASS TIMES 




53, 


HEARTLAND 


33- 


/53,— 


THE PAWN 




61 - 


HOT WHEELS 


29- 


/43 — 


VERA CRUZ 


43 — 


53- 


HYPABALL 


29.- 


/43.- 


WAR 


33- 


/ 53,- 


MARBLE MADNESS 




33,— 


WERNER 


29 — 


33 — 




SEGA 

SEGA MASTER SYSTEM 
+ HANG ON 299.- 
LIGHT FASER & 
SHOOTING GAMES 
ACTION FIGHTER 
tSm WAfiRORPTT POT 
BLACK BELT 
CHOPUFTER 
F-16 FIGHTER 
FANTASY ZONE 
GREAT SOCCER 
MY HERO 
PRO WRESTLING 
TRANSBOT 
WORLD GRAND PRIX 



169- 
79.- 
79,- 
79.- 
79.- 
69.- 
79.- 
69,- 
69.^ 
79,- 
69 r - 
79- 



Ktl»k)0 *Pri«*trn KM VBrsatvl. 5,- DM * TW. V-SOvcH 

An: KORONA SOFT, V/Oslmannsweg 



5. Postf, 31 15. 4830 Gutersloh 



AMIGA 

ADVENTURE CON SET 
ARCHON 
ARENA 
ARTTCFOX 
DEEP SPACE 
MARBLE MADNESS 
ONE ON ONE 
ROUGE 
THE PAWN 
WINTER GAMES 

ATARI ST 

ARENA 

COLOR SPACE 
DEEP SPACE 
LEADER BOARD 
MAJOR MOTION 
SILENT SERVIS 
SUNDOG 
WINTER GAMES 



89. 
89. 
79.- 
89. 
89. 
89.- 
89,- 
69.- 
79.- 
69 - 



53.- 
89. 
79.- 
53.- 
79.- 
119- 
69,- 
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Spiele Tips 




IStult 




GUs and GroMins. 



Hier em BUd der 
aktuellen Spiele-Re- 
daktion: links Boris, 
in der Mitte ich und 
rechts Heinrich" 




n 














ft 










Cr 















Hitchhiker's Guide 

to the Galaxy 

Lang hal es gedauert, aber 
hier sind sie: weitere Tips zum 
Infocom-Ad venture nHichhiker's 
Guide to the Galaxy*. Guido Sei- 
fert a us Berlin schliefit an die 
Tips aus Happy-Computer 9/85 
an. Mit den damaligen Tips 
komrnt man leicht in die Heart of 
Gold. Dort baue man sich aus 
dern *Vector Plotter*, den >Spare 



Drive* und einer heifien Tasse 
Tee-Ersatz eine Art Zeitmaschi- 
ne zusammen und gehe auf die 
Reise. Dabei sind folgende Si- 
tuationen zu meisiern; 
L Lair 

Die Pistole ist vollig uberflussig. 
Man sagt dem Biest semen Na- 
men. geht in die auBere Hdhle, 
nimmt ein paar Steme, wickelt 
sich das Handtuch urn den Kopf 
und schreibt semen Namen auf 
das Denkmal, Das Biest denkt 



dann, es hatte einen schon ge- 
fressen und legl sich schlafen. 
Jetzt kann man in die innere Hon- 
le gehen und das Interface neb- 
men. 

Z. Im Kriegwchiff 

Hoffentlich hal man den Hund 
gefuttert! 

3. Als Ford 

Hier hat man alles zu tun, was 
man vorher als Arthur eriebt hat 
Zusaizlich muB man lhm das 
•Satchel Fluff* geben. 

4. Als Zap hod 

In Ausgabe 10/85 wurde ge- 
fragt. wie man den Werkzeugka- 
sten 61Inet- Ich wurde den 
Schlussel tinter dem Sttz des 
Bootes nehxnen Um in die Heart 
of Gold zu gelangen. steuert 
man auf die Felsen. befiehlt den 
Wachen die Waffen fallen zu las- 
sen und zeistdrt diese 

5. JUs TriUian 

Hier nimmt man Arthur sein 
•Jacket Fluff* und steckt es in die 
Tasche Wieder an Bord steckt 



Ghost'n Goblins 

Ghosfn Goblins ist ein 
rech! scirweres Spiel, Damit 
Ihr wiSt was Euch erwartet. 
hat Holger Ohst aus Wolfs- 
burg eine Kane fur alle vier 
Levels gezeichnet. 



man das Interface tn den Nutn- 
maten und bestellt Tee Das wird 
etwas gefahxlich, aber nur wenn 
die *Zeitroascnme« nicht auf der 
Brucke steht, Ist sie dort, 
schlieBt man sie an die Konsole 
an und druckt auf den Knopf. 1st 
man glueklich auf Magrathea 
gelandet. tauscht roan den Tee- 
Ersatz gegen den echten lee 
aus und benutzt die Maschine so 
lange, bis man im Magen ernes 
Wales landet. Dort pflanzt man 
das Fluff in den Blumentopf. Zu- 
ruck in der Heart of Gold solhe 
man die Sauna betreten 
Jetzt die Pieisfrage: Wie offnet 
man die »screenmg door*? Ganz 
emfaeht Man nimmt den Tee und 
den frkeinen Tee* und 2eigt bei- 
des der Tux. Da mit hat man eine 
dieser widerspruchhchen Situa- 
ttonen geschaffen, wie sie im 
»Anhalter« beschrieben sind, 
and die Tur offnet sich tiefbeein- 
druckt Vor dem Emtreten sollte 
man den Tee trmken. 
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Mask of the Sun 

Es gibt nur wemg Spiele, die 
schon betagt sind, aber zu de 
nen immer noch so viele Fragen 
an Hallo Freaks geschickt wer- 
den. >The Mask of the Suin ist so 
em Dauerbrenner. Dieser Bei- 
trag von Christian Marz a us 
Worth ist also f\ii alls gedachl, 
die Fragen zu diesera Grafik-Ad- 
venture gestellt haben. Chri- 
stians Tips beziehen sich auJ die 
Nummern in seinen Karien, 

Die Kane ist in Hauptkane (fur 
die Fahrten mit dem Jeep) und m 
die drei Karten fur die drei Pyra- 
miden unterteih. Urn das Spiel zu 
losen, folgt man am besten der 
Numenerung der Hauptkarte, 
Manche [Commandos muB man 
sehr schnell eingeben. sons! ist 
man tot (SchJange), deswegen 
solite man haufig den Spieistand 
speichern. 
Hauptkarte 

1. Du beginnsi das Abenteuer 
nach der Landung mil dem Flug- 
zeug. Steige aus und nahere 
dich dem Professor, 

2. Der Professor gibt dir eine 
Karte t die du anschauen kannst, 
Niram sie rmt und besteige den 
Jeep. RaouJ wird dich begleiten. 

3. Wenn du in diese Htitle gehst, 
dann mmm aus dem Jeep das Es- 
sen mit. 

4. Gib der Frau das Essen , Du er- 



haltst daftir eine Flote, die Du 
drmgend brauchst 
5. Du stehst am FuB der ersten 
Pyrarmde; mmm alles aus dem 
Jeep miL Steige hoch auf die 
Spitze. Wenn du die Pyramide 
erforscht hast, kommst du hier 
heraus. 

6 Bevor du die Pyramide be- 
rrittst, ziinde em Streichhok an 
und damn die Lateme, Waiter 
gehts bei ^Pyramids 1*. 

7 Hier streikt der Jeep. Nach- 
dem du das Idol untersucht und 
das Zauberwort entdeckt hast, 
legst du auSer den Pilien alles 
bin, hebst den Kopf, setzt ihn auf 
das Idol und hebst wieder auf, 
was du hingelegl hast. Den Ja- 
guar triftst du spater wieder. 

8. Gibt man diesem Typ das 
Messer oder die Pistole, erhalt 
man einen wertlosen Heil trunk. 

9. Nach dem Verlassen des 
Jeeps kann man die Pyramide 
betreten — sofern die Laterne 
bremrt. Weiter gehts bei »Pyia- 
mide 2«. 

10. Hiertrifrt man Banditen, aber 
dank Raoul passiert mchts. Nur 
Roboff trif ft man spater wieder. 
II Du bist m der Nahe der drit- 
len Pyramide Weiter gehts nach 
Westen. 

12. Dieses Loch ist der Eingang 
der Pyramide Klertert man ran- 
ter, gems bei »Pyramide 3* wei- 
ter. 



13. Auf der Sprize der Pyramide 
ist em Altar, sonst gibt es hier 
mchls. 
Pyramide 1 

Urn das Abenteuer zu losen, ist 
es njcht notwendig diese Pyra- 
mide zu erforschen- Aber dann 
verpaBt man einen Tfeil des 
Spiels. Hier findet man drei 
wertvoBe Schalen. die bei ge- 
nauer Betrachtung drei Karten 
preisgeben Manchmal helfen 
diese Karten, manchmal mchi. 

1. Zuerst wird man von emer 
Schlange angegriffen. Mit bren- 
nender Laterne kann man sie er- 
schiefien. Danach befindet man 
sich in einem Raum mit schein- 
bar zwei Ausgangen. Untersucht 
man die Wand, findet man einen 
RiB. der sich als Tur entpuppt. 
wenn man gegen die Wand 
driickt (Search crack/push 
wall). 

2. Hier gibt es nichts zu tun 

3. Hier falls man m eine Grube, 
aber Raoul hilft und man kann 
am Seil wieder hochkiettem, 

4. In diesen Raum gelangt man 
durch die Geheimtur von Raum 
1. Nimmt man die Schale aus Ja- 
de, bricht der Boden ein und 
man fallt in die nachste Etage. 

5. Diese Szene ennnert zwar an 
•Jager des verlorenen Schat- 
zes*. aber hier gibts nichts zu run. 
6 Untersucht man die Sarge. er- 
scheinl ein Geist und man Fin del 



eine Schale aus Gold Stellt man 
dem Geist eine Frage (Ask 
ghost), erhalt man einen Hm- 
weis. 1st der Geist weg. kann 
man die Schale nehmen. 

7. Nimmt man die silbeme Scha- 
le. greifen die Skelette an. Aber 
nut dem Amulett. kann man sie 
zu Knochenmehl zerfallen las- 
sen (Attack with amulet). Danach 
ist die Schale unbewacbt 

8, Urn hier herauszukommen. 
nimmt man die Urne und stellt 
sie einfach auf den rechten Stan- 
dee 

Pyramide 2 

Auch diese Pyramide darf 
man ausiassen, aber dann ver- 
paBt man einen hubschen Hin- 
weis auf Raum 8 in der dritten Py- 
ramide 

L Untersucht man die Tur, findet 
man den Schlussel fur Raum 2. 

2. Verschiebtmanden Block, fin- 
det man einen weiteren, aber 
nutzlosen Schlussel. Die Tur laSt 
sich nur mit dem goidenen 
Schlussel of men. 

3. Nach dem Besettigen der 
Spinnweben, findet man den un- 
niitzen dritten Schlussel auf dem 
Boden. 

4 Hier gents ranter ins Laby- 
rinth. 

5. Das Labyrinth begmnt; die PIT 
solite man meiden. 

6. Schaut man ms Wasser des 
Beckens. erhalt man einen wich- 
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Qgen Hinwms auf die Sonnen- 
maske. Zuriick gents wie ge- 
habt, 

Pyraznide 3 

In diesern Teil ist die Sonnen- 
maske zwischen den schwieng- 
sten Ratseln des Adventures ver* 
borgen. 

1, Ob dieser Hinweis etwas be- 
demet, das weiB nui die ver- 
schwundene Leiche. 

2. In diesera Giftgas stirbt Raoul; 
du nicht, wenn du nach SW 
gehsl. Wenn du vorher eine Pille 
nimmsl, kannst du auch hier den 
Spielstand speichern (empfeh- 
lenswert), 

3, Das ist worn der gemeirtste Ort 
im ganzen Spiel, Um den Lava- 
bracken genau zu treffen, sollie 
man sich den Rhythmus des Auf- 
und Absinkens genau empra- 
gen und dann. das Auftauchen 
quasi erahnend, hinuberspun- 
gen, 

4. Hier gibts nur eine kleine War- 
nung »von oben«, Wer das Won 
sagt, das auf dem Idol stand, 
darf eintreten. 

5. Dunkelheit und eisige Kalte, 
hier kann man nichts Gnden. 

6, Ein Labyrinth, das sich hinter 
dii verandert; mit Anfang, aber 
ohne Ende (und ohne Sinn). 

7. Du bist zum Altarraum vorge- 
drungen. Das Mosaik ist reine 
Ablenkung. 

8, Betrachte dein Amulet! und 
dann den Altar — klar, das Amu- 
lelt gehort in die Offnung, Der 
Altar gent auf, du hast die Maske 
gefunden. Wer in der zweiten 
Pyramide war weifl, dafl das 
noch nicht die nchuge Maske ist , 
Durchsucht man den Ahar, fin- 
det man die ectite Maske. Stent 
man wieder lm Raum (Back) und 
setzt sich die Maske auf, findet 
man den Ausgang. 

9. Egal wohin du gehst (auBer 
geradeaus), du landest wieder 
hier 

10, Du stehst vor dem Abbud der 
Sonne. Es stellt dir ein Ratsel. 
Lost du es nicht, folgl nach emer 
Weile ein zweites und ein drittes. 
Die Losungen sind (ruckwarts, 
damit keiner, der noch raten 
will, sie aus Versehen hest); 
evarg, erif, nam. 

it Das ist der Anfang eines Irr- 
gartens, der nur schwer aufzu- 
zetchnen und mit vielen Fallen 
gespickt ist. Vor Raum 12 bezie- 
hungsweise Raum 13 kommt man 
mil: Right, left, left, left. 
12, Das ist nur erne Irrefiihrung, 
es gibt hier keinen Weg nach 
drauBen. 
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So sieht es in Pyramide 2 aus 

13. Statt dessen geht es hier wei- 
ter. Keine Sorge, es passiert 
nichts, 

14. Jetzt wird es richtig gemem. 
Dieses Labyrinth ist sogar noch 
schlimmer als der Lavabrocken, 
denn man kann ewig darin her- 
umgehen, ohne den Ausgang zu 
finden. Urn hier durchzukom- 



men, muB man an jeder Gabe- 
lung die Maske aufsetzen und 
folgende Route wahlen: L. R, For- 
ward, L, R, R, Forward. L. L, For- 
ward, R, Forward (also zwolfmal 
Wear mask und Richtung). 

IB, »Am Ende war alles umsonst* 
triffthier wieder voll zu, denn Ro- 



boff, der Bandit erscheinl und 
man muB ihm die Maske geben, 
um zu liberleben. Daraufhin er- 
scheint der Jaguar und zer- 
Qeischt Roboff Um sich zu ret- 
ten. mu£ man auf der Flote spie- 
len. Danach hat man es ge- 
schafft zwar ohne Maske, aber 
um ein Adventure reicher. 
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Utn das Ad von hue zu losen, mu£ man Pyramide 1 nicht 
betreten, aber dann verpaBt man einen Teil des Spiels 
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Borrowed Time 

Das Grafik-Ad venture •Borro- 
wed Time* war ein Rentier von 
Ausgabe 8. Viele Losungen wa- 
ren unter den Zuschriften, aber 
noch mehr brennende Fragen 
Da die Antworten auf die Fragen 
in Ausgabe 8 vielen Lesern nicht 
weiterheifen, wird diesmal eine 
Gesamtldsung verdffentlicht, 
und zwar die von Thomas Vogel 
m Eschborn (Thomas bine mel- 
dem StraBe fehlt bei Deiner 
Adtesse). Die Karte zu »Borro- 
wed Timet schickte Jan Ehrhard 
a us Heidelberg. 

Jetzt aberzu den Tips. Alle Ge- 
genstande werden nur einmal 
gebraucht. au&er natlirlich Pi- 
stole und Bneftasche, und soil- 
ten als unnutzer Ballast abgelegt 
werden. Da die Killer recht wtll- 
kurlich gesteuert werden, sollte 
man den Spte Island ab und zu 
speichern. Die beschriebene 
Reihenfolge ist nicht zwingend. 
— Vorden Killern ins Hotel fliich- 
ten und hinter dem Sessel ver- 
stecken. 

— Durch die Tur gehen und die- 
se nicht nur zumachen, sondern 
abschlie&en (lock). 



-Die Treppe hochgehen und 
dort das Fenster einschlagen: ei- 
ne der Scherben aufnehmen, 

— Durch das Fenster uber das 
Stromkabel zum anderen Haus 
klettern; dort mit der Scrterbe 
das Kabel durchschneiden. 

— Hinunter in die Bar gehen und 
dort den finsteren Gesellen 
zweimal die Pistole unter die Na- 
se halten, um den Wohnort von 
Lebock und das Pa&wort fur den 
TQrsteher zu erfahren (»Tin- 
player*). 

— Zum Doktor (Medical Office) 
gehen und frech *Yi antworten. 
Im Behandlungsraum den Tisch 
absuchen und die Binden mit- 
nehmen. Im Suden geht es wte- 
der auf die StraBe, man kann 
sich aber auch rausschmei&en 
lassen. 

— Zum Mullhaufen gehen, die- 
sen durchsuchen und die Kno- 
chen mitnehmen. 

— Zur Hutte gehen (nicht die im 
Park) und dort die Tur aufbre- 
chen. 

— Mavis entfesseln (»untie*); 
Buch und Tube mitnehmen. 

— Lesezeichen a us dem Buch 
herausnehmen und Buch able- 
gen. 

— Nun zu Ritas Wbhnung gehen. 
Dort gerat man in eine Falle. 
Man befreit sich, indem man 
sich vom Tisch Kerze und 
Streichh&lzer angel t, anziindet 
und darmt die Stncke verbrennt, 
mit denen man gefesselt ist. 

— In die Kuche gehen und dort 
den Ofen zur Seite nicken, wo- 



bei man sich die Hande verleizt. 
Jetzt auf keinen Fall die Brand- 
salbe aus der Tube benutzen, 
sondern nur verbinden (►banda- 
ge hands*), sonst gilt die Tube 
ruchi mehr als Beweisstuck. 
Dann Schlussel und Quittung 
(•receipt, aus dem Miilleimer) 
mitnehmen. 

— Zum Parkplatz gehen, wo sich 
Fred und Mungo prugeln. Zeigt 
man ihnen die Pistole, gibt Fred 
den Kampf auf. 

— Knochen ablegen, darmt man 
Freds Handschuhe und die Oh 
kanister von Jake annehmen 
kann. 

— Wenn dieFfelizeikommt (<wait< 
eingeben), Handschuhe, Olkani- 
ster. Quittung, Tube und Lese- 
zeichen als Indizien vorzeigen, 
Daraulhin orient Mungo zusam- 
men und verrat die Nummer des 
SchlieBfaches, bevor er abge- 
ftihrt wird, da er auch Farnham 
hinter Gitter bringen will, Knc- 
chen wieder mitnehmen. 

■ Nun 3U Farnham gehen und 
sich im Gesprach das Wort mer- 
ken. nut dem er seine knuiren- 
den Hunde beruhigt (»Hiyo«). 

— Im Garten mit den Hunden, 
diese beruhigen und das Haus 
betreten; die Waffe zieht manau- 
tomatisch. 

— Rita und Wainwright befreien 
(»untie RitaO. Wenn man mit 
Wainwright spricht, bekommt 
man einen Bencht (report) von 
ihm. 

— Auf die Folizei warten 

— Zur Post gehen und dort 



SchlieBfach Nummer 999 ofmen. 

— Gedicht nehmen und lesen. 
wo be i man die Nummer 6316 er- 
fahrt 

— Jetzt zur Hutte im Park und die 
^Combination eingeben; Schau- 
fel mitnerimen. 

— Bei der Reitersfatue ein Loch 
graben. Aktenkoffer mitneh- 
men. Vorsicht; hier beginnt die 
Hetzjagd! 

— Ohne Zogern zum Mullhaufen 
rennen, dort dem Hund den 
Knochen geben und sich selbst 
im Mull verstecken. Gibt man 
dem Hund keinen Knochen. 
belli er laut und verrat den Kil- 
lern das Versteck. So aber ist er 
ruhig und die Killer rennen vor- 
beL 

— Beim Ttirsteher das PaBwort 
•Tinplayer* sagen, eintreten und 
die Tiir hinter sich verschlieSen. 

— In den Karnrn schauen und 
den Zettel mitnehmen. 

— Ins EBzimmer fluchten. den 
Kerze nhalter mitnehmen und 
damit den anshirmenden Rocco 
niederschlagen. 

— Durch die Kuche ins Freie flie- 
hen und gleich waiter zur Polizei 
Dort den Koffer ofmen und die 
Mappe (folder) nehmen. 

— *Arrest Farnham* eingeben, 
worauf man von den beiden Foli- 
zisten zu Farnham begleitet 
wird- Dort nacheinander die 
Mappe, den Koffer, den Bericht 
und den Zettel vorzeigen. 

— Farnham wird verhaftet, die 
Killer verschwmden, man sieht 
das Bild von Famham in seiner 
Zelle, und der Fall, beziehungs- 
wetse das Adventure ist gelost. 
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Serpent Star 



Nach der LOsung zu Mask of 
the Sun ist jetzt natUrlich "Ser- 
pent Start dran. das Nachfolge- 
Ad venture- Auch hier gilt wie- 
der, dafi ich eine komplette 15- 
sung brauche mit Karten, Die Ld- 
sung sollte bei alle kniffligen Si- 
tuationen weiterheifen, also zei- 
gen, was man bei der Karawane 
einkaufen soil, wie man durch 
den Tunnel kommt oder wie man 
mit den Priestern spricht, Jetzt 
wiBt Ihr ungefahr, wie genau die 
Losung sein soli, 

Atlantis 

Andreas Lmder aus Augsburg 
vexsucht seit drei Monaten auf 
seinem Atari-Computer das 
Spiel •Atlantis* zu Ibsen. Am An- 
fang karri er gut voran, doch jetzt 
stent er vor schembar unlosba- 
ren Problemen. Wer beantwor- 
tet seine Fragen? 
L Was kann ich gegen die Ratte 
in der Schwirnmhalle tun? 

2. Ich besitze erst zwei Diaman- 
ten (Sarg und Schrank); wo sind 
die anderen zwei? 

3 . Woran merke ich t wann ich die 
Wachter des Himmels richtig 
gedreht habe? 
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22m 



von UBI-So 





Zombi 



Der Hit aus Frankreich. 



Jetzt auch in Deutschiand fur aiie Schneider 
Computer mit Diskettenstation 




Erhattiich fur CPC 464, 664 und 6128 
nur auf Disk. 



Scteenshot Schneider 







Vorsicht vor Graulmporten! 

Bftte prufen Sib schon beim Kauf , ob dre~ 
sea Programm wtrkJich eine Deutsche An 
teitung enthcUL Spatere Reklamationen 



Imagine Software, An der GQmpgesbrQcke 24, 4044 Kaarst 2 
\fertneb: Rushware Mitvertneb: flftKltO-H&nMCB Distribution in Osteireicft: Karasoft 



Ti ps&Tricks CP/M 



TYPE perfekt 




Veischluckt sich Ihr Computer auch, wenn Sie 
veisuchen, unter CP/M mit dem Kommando 
TYPE Worfstax-Dateien anzuzeigen? "Out- 
puts lost dieses Problem. 

s as Kommando TYPE hstet bei Bedarf ASCII-Da- 
heien auf dem Bildschirm oder einem ange- 
v schlossenen Drucker, Aber das geschieht nicht 
immer fehlerfrei. Besonders beim Listen von Wordstar 
Dateien da CP/M dessen Steuerzeichen nicht smnvou 
inteipretiert. Ein weiterei Nachteil 1st die unbecmeme 
Art zur Unterbrechung einer Ausgabe mit GrTRirS. Das 
vorliegende CP/M-Programm »Output« b^f^ ech- 
te Alternative zum Kommando TYPE. »OWOTCOM« 
wnd genau wie TYPE aufgerufen ("OUTPUT Pro- 
grammname*). wobei hier aber auch Joker (»*« und»^ 
im Namen zuiassig smd. Bei der Ausgabe auf dem Bild- 
schirm halt das Listing nacti jeweils 700 Byte an . Die Fort- 
setzung erfolgt auf Tastendruck. Mit diesem transienten 
Befehl lassen sich nun auch Wordstar-Dateien komplett 
und lesbar listen, 



n 

20 



100 

110 
I2» 
190 
1*0 
IMS 
160 

irm 



■ "'rROCHWMH IUR ftUSG*eC WON 1E*TEN •« 
• ♦. D. B*bir*t / Stern**"-. 16 " 

.« Praarmma, irtttllti 7-0* *• 

;..»»«.«»••**••*»«*•**••******•****• 



HODS; 
NORM! 
TPAl 

I 



LDin 



MM 

•0100 

TPA 

m. .*#oel 

«;,12 



199 
200 

i .- 

330 
230 

i*e 

2S0 

26* 

?7V 
JUl- 

29B 
511 
310 
320 
330 
340 
M" 
340 
270 
300 
390 
*00 
410 
430 
*3B 
440 
450 
460 

470 

400 
490 
500 

510 
539 
530 
540 
550 

' 

370 
300 
-y,-C 
WW 
610 
630 
630 
640 
&SB 
hbP 
670 

£■00 
6<*0 

700 

710 

720 
730 
740 

758 
7 4.0 

770 

jsm 

7V9 
S09 
010 
B20 
030 
B40 
B5* 



■iF.bTAO 
Bg ,£-„- FHH 
LD C-26 
CALL 800S 

LD 



LD 



DE ,1 . i 
CIS 
CALL BOOB 
CP 235 
JP Z.EAMVt 

LB DC, LUGO 

LD C,* 

CALL BOOS 



CALL 

TftSTt LD 

CALL 
CP 
JP 
CP 

JP 

CP 

JP 

CP 

jp 
jp 

i.-iv LD 
LD 

JP 

SCREEN! LD 



DE.TEIT3 

C,9 

BDD5 

C.l 
BOOS 

•a 

: , 1 1- . i 

7.PRIMI 
66 

I, SCREE* 
90 

z,BC*E£M 
I AST 
A, 5 

iStreah) ,a 

FffcAP 

A,6 

<BTfi£AH>,A 

DC.CLS 

e,* 



I NAME* KQP1EJKK 

jDMft AORESSt 

,DAT€J OEFFWEN 

;TE57 O0 DATE! VOfiHANDEK 

| 1 1 TLL/E1LE WSSEBEW 

jiftSTATupasPFWae 



LD 
LD 
CM • 



&E.FCB 
C,20 



INC 

CP 

JP 

LD 

TEXtxm LD 
l*TITER« L© 
INC 
CP 
JP 
CP 

» 
JP 

DEC 
LD 
IMS 
KES 
CP 
JP 





NZ.ENCE 
ft. ILDOPI 



AUS6AB1 PUSM HL 



2.UG1T 

tLQOPl ,« 
HL, SUPPER 
A, J*-> 
HI 

IB 

2,AUS&A0 

13 

Z,AUS6A» 

si 

C, ME ITER 
HL 

A. <I4_I 

HL 

7 t A 
127 



tSCREEN lOESCHEN 

| RECORD LESEW 

. TEST AUF DATEJEMDC 

jtEST, D» * RECORDS A4JSHEQEBO* 

,JA, DANM tl* WWTESCHUrJT^E 
■ HEIM. Of*** RECORD**- WTTD* 

,TCJti ausoebew 

t LI*e FEED 
iCARRIASE RETURW 
,ST&JERZElOHEW AUSBLEWOEM 

• BIT 7 LDE8CH£H,DR UMBIOQI 



Fiir die Assemblierung des Quell-ListingB benougen 
Sie einen CP/M-Assembler, der Z80-Mnemonics verar- 
beitet. Dann lauft »Outputi auf jedem CP/M-Computei. 

Schneider-Besitzer, die uber einen solchen Assem- 
bler verfugen, der jedoch nicht fiber CP/M arbertet, 
verfahren nach folgendem Rezept; 
_ Geben Sie das Listing normal em. Wichtig^ist die 
ORG-Anweisungauf Adresse lCK)hex.damitdieSprung- 
adressen spater stimmen. 

- Nach der Assemblierung speichern Sie den Maschi- 
nencode mit der Extension »COMt (also beispielsweise 
»OUTPUTCOM«). I . , ^ 

- Sie starten CP/M und laden die eben gespeicherte 
Datei mit DDT (zum Beispiel »ddt outputcomi). 

- Nun mussen Sie mit dem Verschiebebefehl »M« den 
Datei-Header entfernen: 

*-M180.330,100€ 

- Verlassen Sie DDT mit »gC 

- Nun ist nur noch die CP/M-Datei mit iSAVE 3 OUT- 
PUTCOMi zu speichern. Danach steht das Programm 
unter CP/M zur Verfugung. 

(Dirk Babirat/Jorg Hohnerbach/ja) 



090 
900 

91B 

tsm 

930 I 

930 
4601 
V70 



Hill 
1020 

1030 

1050 

10^0 TEST? 
1070 

I0B0 

I0N0 

if0fl . - 

ill* 

1 1 

1 1 ze 

it* 

11! 
1 1' 
IP 
1« 



LB E,A 

LD A,(STR£AHi 

LD C.6 

CALL BOOS 

POP HL 

JP ME ITER 



! Inks 



1200 BftO.J 
1X10 
1220 

l£3 

1240 I 
1250 

1260 STAO-J 
1270 
1200 | 
12*8 FCBi 
1300 
1310 
1320 

"530 

1340 REEOPDi 
1350 

1360 LOEfJ 
1370 3THERB* 
13S0 LOGO' 
1390 

141« 
1430 
1430 

:«4k 

1450 
1460 
1470 
1400 

1490 Ck-Si 

1500) TCtTli 

1510 

IS20 

1530 

i54a 



JCOR 
LD 
LD 
LB 
CALL 
CP 
JP 
CP 

JP 

CP 

JP 
JP 
LB 
CP 
JP 
JP 
LD 
LD 
CALL 
JP 

U3 DC. TEL* 1 1 
LD C,9 
CALL MOB 
JP BACK 

LD K.FCE 
LD C.16 
CALL BOOS 

jP hh*h 

DEF5 20 
EBU * 



A 

DC, 255 
C.6 
BBOfi 
BB 
. , 
120 

IJ0HB1 


2, TEST 

TExoy* 

A, (STREAM} 

I.TEIOUT 
0AiT 

0t,Tril2 

BOOS 

BAD: 



RECOROI«0*ER lURUECKBCTIEN 



iPnija fflprt ausbeben 



, DATE I SOI 1ESSER 



1560 
1570 
15 



tE<T2* 



TEXTS* 



1590 

1610 
1620 
1630 

\Sm 

1650 

I BBI BLM m 
1670 



OEEB 12 
OE»B 

5EF0 0.0,0,0.0.0 
DEFB 0,0.0.0,0,* 

OEFB 
BEPB 

OEPS 1 
DEFfl 1 
TJEP0 12 

DEP« ASCil-PILE 
OEF0 32 

befw ■ Auw n r ." 

OEPB 32,40,68,46,32 
DEFR ■BASIRRT 
0CF& 32,45,45 
OEFM flbb^urt 
DEPB 32 
per" >it 

OCPR 32,09.45.45.41,1 

DET-8 12,36 

DEF0 10,2* 

OEFH DATESEfcAJE" 

WTE- 32 

DEFM EHRE1CHT 

DCF© 24,36 

OEFH DATEI" 

OEFB 32 

DEFtl " H i CUT " 

DEFB 32 

DB=H VOSMANOei** 
DETH WdJOER 
OEFB 32 
DEFM OOEfi 
DEFB 32 

BEFP1 BILDS&IIfBI 
DEFB 32,4B,60.*7,*6. 
CEFS 120 
DEFB 127 



FUCR DATEI NAKM 



iNAECMSTER AECOfiO 
JTITEL2EILE 



Listing. Beflsex als TYPE: -Ontpnt- 
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CP/M Tips&Tricks 



Disketten-Potpourri 



Die CP/M-Welt lebt von der Vielzahl der Pro- 
gramme, die es for dieses Betriebssystem 
gibt. Doch was nutzt die Menge, weitn sie 
nicht verfugbax ist , sprich, nicht auf dem be- 
notigten Diskettenformat vorliegt? 

Eigentlich ist es gar nicht so schwer, fremde Disket- 
tenforrnate zu lesen. SchlieBlich bietet CP/M mit 
den Disk-Parameterblocks (DPB) bereits von Haus 
aus die Voraussetzungen dazu. Das Turbo-Pascal-Pro- 
gramm »Klara« arbeitet auf jedem Computer, der unter 
CP/M Plus zu betreiben ist. Entwickelt wurde es zwar 
ftir den Schneider CPC 6128, die Anpassungen sind je- 
doch im folgenden beschrieben und somit leicht durch- 
zufiihren. 

Auf dem Schneider CPC 6128 — wie audi auf den bei- 
den andeTen CPCs — gibt es unter CP/M im Grande ge- 
nommen nur zwei Diskettenfbrmate. Beide sind so spezi- 
fisch, daB andere CP/M-Systeme sie nicht verarbeiten 
konnen. Lediglich das IBM-Format (CP/M-86 Single Si- 
ded), das aber auch nur das CP/M 2.2 der CPCs lesen 
kann, »verstehen« auch einige andere CP/M-Computer 
— das richuge Diskettenlaufwerk vorausgesetzt. 

Wenn man nun aber mit Besitzern anderer CP/M- 
Systeme in Software-Austausch treten will, und das gar 
unter CP/M Plus, stent man vor argen Problemen. 

Aus dieser Not heraus entstand das Programm »Kla- 
ra*. Mit ihm lassen sich jetzt auf dem CP/M Plus des CPC 
6128 fremde Diskettenfbrmate lesen und kopieren. Da- 
mit Sie iiberhaupt Disketten anderer Systeme verarbei- 
ten konnen, benotigen Sie natiiriich ein zweites Lauf- 
werk fiir 5%-Zoll-Disketten* 

Die beiden Programme sind unter Turbo-Pascal ge- 

schrieben: 

MlOaraeditH zum Editieren der Parameter. 

Die Parameter eines Diskparameter-Blocks sind als 
eigener Variablentyp defmiert, wobei die Parameter 
SPT bis PHM fur alle CP/M Plus-Versionen gleich sind. 

Die Parameter STORE 1 bis LOGIN sind Schneider- 
spezifische Parameter, die sogar gegeniiber dem CP/M 
2.2 der CPC-Familie in der Reihenfolge abweichen. 

Der DPB (Diskparameterblock) fiir Laufwerk B liegt 
beim CP/M Plus des CPC 6128 ab Speicheradresse 
FF7F hex, fiir CP/M 2.2 bei AE18 hex. Diese Adressen 
lassen sich fiir andere Systeme mit DDT, SID oder ande- 
ren Momtoren iiber die BDOS-Funktion 31 aus dem Re- 
gisterpaar HL ablesen. 

Die Parameterdaten eines Formats fragt der Compu- 
ter einzeln ab wobei bereits gespeicherte Daten wahl- 
weise zu ubemehmen sind, denn die Eingabe »-l« veran- 
dert das angezeigte Datum nicht. Nach dem Laden der 
gespeicherten Werte fragt »fdaraedit« nach dem zux An- 
derung vorgesehenen Format. Die Eingabe einer be- 
wirkt die Speicherung der Datei »KLARA.DA1V auf Lauf- 
werk A. Wollen Sie jedoch ein Format editieren, geben 
Sie die geforderten Daten ein. Nach der Eingabe des 
letzten Datums kehrt der Computer wieder zum Menu 
zuriick. 

»Klarains« zur Installation fremder Formate 

Hier gelten die oben beschriebenen Regeln fur den 
Aufbau des DPB. Die Parameterdaten fur bis zu zehn 
freie Formate werden in einer Datei namens »KLARA. 



DAIV auf Laufwerk A abgelegt und beim Start des Pro- 
gramms komplett in den Arbeitsspeicher geladen. 

»Klarains« fragt nach dem Laden der Parameter uber 
ein Menu das gewiinschte Format ab. 

Die Installation nutzt eine Besonderheit des CPC 6128: 
Die Speicherstelle LOGIN (innerhalb des DPB) gibt an, 
ob das BIOS bet Zugriff auf das angewahlte Laufwerk 
automatisch einen Login durcrifuhren soil, was eine au- 
tomatische Formaterkennung mit sich bringt. Fiir das 
Schneider-Systemformat wird LOGIN einfach auf ge- 
setzt und ein Login auf das Laufwerk B durchgefiihrt; an- 
dernfalls LOGIN auf FF hex setzen und die Parameter- 
daten des gewlinschten Formats in den DPB uberrra- 
gen. 

Zur Anpassung der Programme »Klaraediti und »Kla- 
iains« ist es notig, den Typ *sdph« an das benutzte CP/M 
anzupassen — meist durch ein Weglassen der Schnei- 
der-speziflschen Parameter. Ebenso mussen Sie zur An- 
passung an andere CP/M-Versionen die Adresse des 
DPB fur Laufwerk B andern, Es ist natiiriich auch mog- 
lich, ein anderes Laufwerk mit fremden Formaten zu be- 
schicken (betspielsweise Laufwerk C). 

Sie konnen die Adresse des gewiinschten DPB auch 
durch das Programm selbst berechnen lassen, indem 
Sie die Turbo-Pascal-Funkrion BDOSHL mit der Funk- 
tionsnummer 31 verwenden 

Bevor Sie mit »Klara« arbeiten, mussen Sie erst einmal 
die Datei * KLARA.DAT* erzeiigen, da beide Rourinen 
beim Start darauf zugreifen, Diese Datei darf leer sera. 
Urn jedoch sinnvolle Vorgaben zu haben, bietet sich an, 
Null-Eintragungen (Dummies) einzurichten. Dazu benut- 
zen Sie entweder eine entsprechende Pascal-Routine 
oder das folgende Ideine Basic-Listing: 

10 0PEN0UT 'KLARA.DAT* 
20 FOR 1=1 TO 10 

30 PRINT # 9, "Format %*UGHT$(CHJt$ ( 1+47) , 1) 
AO FOR J=l TO 22: PRINT #9,0 
50 NEXT J,I:CLDSEQUT 

Zum Schlufi zwei Formate zum Ausprobieren: 
CP/M 86: 

SPT 32, BSH 3, BLM 7. EXM 0, DSM 1SS, DRM 63. AL0 192, 
AL1 0, CKS 16, OFF 1, PSH 2, PHM 3, TRACKS 40, SEC- 
SPUR 8, SECTOR1 l f BYTESSEC 2, GAP3R 42. GAP3F 80 
Osborne Double Density: 

SPT 40, BSH 3. BLM 7, EXM f DSM 184, DRM 63, AL0 192, 
AL1 0, CKS 16, OFF 3, PSH 3, PHM 7, TRACKS 40. SEC- 
SPUR 5, SECTOR1 L BYTESSEC 3. GAP3R 32. GAP3F 80 

(Thomas Bullinger/ja) 




Listing L Mit »KlaraEd« versteht Ihr Computer 
Diskette nformat 
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TiPs&Tricks CP/M 



<ipt\ ! r .\ \ o+ edpoi 
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fs TEXT | 
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w l taint 

♦or IS* to 9 da 
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«- -ll 
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STCBE3 := «*; 



LOGIN 255S 
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end; C*ditdpr,> 
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far ii* • tP ' *» 
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Listing 1. -KLaraedit« (SchluB) 



g«ba_int i 



il i.- : > -l> then P*« «|r.g*o»_iiiti 

sionci ip a i 

got tray <2,17>S 
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eingana int t- -Is 
r»*din <B»nq*n»_intH 
i» i«ing*b«_int i -I ' th»n TWM 
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klaralnu 




r«<ord 
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S^i 
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t>.5t 


1 it agar ; 


PFT« 
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byte: 




byt«f 






STQfttl; 


bytai 




bytat 




brt»l 


5E L t |> 1 ? 


nytas 




bytaj 


trr'TTSSEC! 


bytat 
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bytai 
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bytn 


LOS IN; 
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goto 
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nt s- -ii 

intJ t 
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*»ngaba_int} 



££1 ^iWdtr^^Sa Or,- - aflJ CPC al» Cr/H 5..> 



Ci-ftSCP; 

wEta 

•a-italn 



INSTALL1ERE N'*t 



Listing 2. Die Diskettenparamete* zu Lnstallieren ist mit 
Klaialtis g an? einfach 
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Listing 2. xKlaralnsi (Schlufi) 



Lesbare 
Tabellenkalkulation 




Haben Sie die Tabellenkalkulation »Vu~Calc«? 
Darin haben Sie sich sicher auch schon dar- 
uber geargert, daB eine Kopie des Bild- 
schirms auf vielen Druckein nicht moglich 
ist Rier is t Hilfe. 

ie Routine, die den Bildschirm des Spectrums auf 
| einen Drucker ausgibt. arbeitet ohne Probleme 

nur auf einem Metallpapierdrucker, Fast alle 

Marrixdrucker verlangen spezielle Steuerzeichen und 
reagieren deshalb beim Aufruf dieser Routine nicht kor- 
rekt. 

Vu-Calc arbeitet von Haus aus mit dem Spectrunvspe- 
zifischen Bildschirmcopy. Urn dennoch die Daten op- 
tisch ansprechend zu Papier zu bringen, nehmen Sie die 
kleine Routine »Vu-Copy«. Die Daten liegen namlich hin- 
tereinander im Speicher und brauchen von dort nur aus- 
gelesen und mit Hilfe des Befehls LPRINT an den 
Drucker geschickt zu werden. 

Wenn lhr Drucker Schmal- Schonschrift oder andere 
Ausgabetechniken beherrscht, so mtissen Sie diese zu- 
erst mit Hilfe der entsprechenden Steuercodes (aus 
dem Drucker-Handbuch) aktivieren. In 80 Zeichen las- 
sen sich dann elf Spalten mit je sieben Zeichen aus- 
drucken. lm Schmalschnftmodus sogar 18 Spaiten. 

(Heinnch Jacobsen/hg) 



Steckbrief 


Name: 


Vu-Copy 


Computer; 


Spectrum 


Datentrageri 


Kassette/Microdrive/Diskette 



103 REM »*###♦### + **#*♦*-»***• 

Ut REM * 

ioa REM ♦ . , 
105 REM ♦ Or ucur outin* fu«f 
113 RE" * W-CftLC m\X no r Mi- 
lls REM « papier^fucitr 




PRINT AT 10.3. "toi tit fltn zu 
argci.trid.tf***" " cad* ltdtn 
as a i_oflt> "Cij&E 



920 CLS 
- '- : • 




1300 FOR Oa30*.?7 TO 1 30*77* I y - 1 1 

•«£*) step *«e, 

1130 FOR Part TO (t>*w-U 
1110 LET *t»4t.CHR* PEErV P 

lUo LET T »- U IF m>23 THEN LET ■ 
■ 3SE 

LXS0 PRINT RT 2010.*** TO 
N0OMIIE USR 3583 
1S0O LPRINT *% 
lilO LET a»± 
1250 NEXT n 
1260 PftlffT AT 20.0. 
USE 130 „ 
1270 FOP n*l TO 15 
R 3SS3 HEJ'T 
"tiPUT 

i 1* ,■■ THEN RUN 

lioS SRVE VU -PRINT LINE 1 
£ "UU -PRINT" LINE 1 



PA 



1IIE US 



SAL" 



Listing. -Vn-Copy* drncltt die Daten von Vu-Calc 
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Tips&Tricks Spectrum 



Zwei Zeilen 
mehr 

Mehr Bildschinnpunkte fiir den Spectrum. 
Durch einen kleinen Trick steht Dinen mehr 
Plats auf dem Bilschirm zur Verfugung. 

Beim Spectrum sind die beiden unteren BM- 
schirmzeilen fur Grafik tabu. Unser kleines 
Maschinencode-Programm steilt Ihnen diese 
Zeilen, und damit weitere 4096 BMschirmpunkte, zur 
Verfugung, Das Piograrnm liegt liber RAM-Tbp und ist 
somit vor dem Loschen durch »NEW« geschiitzt. 

Die Benulzungist einfach: Man POKEt semen X-Wert 
(0 bis 255) in die Speicherzelle 32500, den YWert (0 bis 
191) in die Speicherzelle 32501, 

AnschlieBend wird das Maschinenprogramm aufge- 
rufen. Der Punkt 0,0 liegt durch diese Maschinenco- 
de-Rouline jetzt in Zeile 23 und Spalte 0. Leider sind die 
Ausfuhrungszeiten jetzt ein biBchen langsamer als ge- 
wohnt, aber dafiir wird man eben mit 4096 zusatzlichen 

Punkten belohnt. ^ . n % 

(Carsten Fulde/hb) 



9992 >REM © by C. Fuide, A?!?**-, 

6365 Rosbach 1 
Ts E . 06003/1785 

9993 CLEAR 32499 

9994 FOR n =32505 TO 35559 

9995 REftD a; POKE n , a 

III? gSrS 245,197,213 ^9,58,245 

9998 DRTh 55, 63, 203, 

37 ,6,3,203,53, 16,252 ,6,0, /9,9,1 
l999 3 DRTR 6© , 7 1,62 ; , 55 , 3 1 > 16 25 

3 , iss , ii9 , eaivf fe&S£AHh \ it 1 it® 

ojft ;5a .71 ,23,23,23, 230 , 15 , f * > 
J 230 , 56 , 177 , 238 , 63 ,201 

Listing 1. So wird der Spectrum urn 4096 Punkte reicher 
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10 REM Tes tprograrow 
20 BORDER 2 : PhPER 1: 



INK 9: C 



30 FOR n =i3 TO 255 

40 POKE 32500, n ■ 

50 POKE 32531, 96+95*(SIN in/12 
3 *P I ) ) 

50 RANDOMIZE USR 32502 

70 NEXT n 

SO GO TO 70 

Listing 2, Ein Anwendungsbeispiel 



Minimal-DOS 
spart Platz und Zeit 



Wenn es rnir darum geht, Maschinensprach- 
programme zu laden, ist ein normales DOS so- 
wohl zu umstandlich als auch zu lang. »Nano- 
DOS« fiir Atari XL/XE schafft freien Disket- 
tenplatz, bringt veretandlichere Dateinamen 
auf den BUdschirm und vereinfacht die Bedie- 
nung des Computers beim Laden erheblich. 

W" enn Sie vieie Maschinensprach-Dateien (zum 
Beispiel Spiele) haben, kennen Sie sicherlich 
die Probleme: Urn die Programme ohne 
Diskettenwechsel zu laden, muS auf jeder Diskette ein 
DOS sein, das aber kostbaren Platz kostet. AuBejdem 
dauert das Booten des Betriebssystems und des Menus 
allein linger als das Laden des Programme 

Urn diesen MiBstanden abzuhelfen und das Laden 
von der Diskettenstation komfortabier zu gestalten, wur- 
de »NanoDOS« geschrieben. Es nirnmt auf der Diskette 
keinen freien Platz weg, da es sich in einigen Sektoren 
versteckt, die das DOS normalerweise zur Verwaltung 
der Diskette einsetzt. ^ 
Das Laden einer Datei erfordert dank Menutecnmk 
nur einen einzigen Tastendruck, Erne weitere Eigen- 
schaft von »NanoDOS« ist die Verwendung langer Pro 
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grammnamen (bis zu 24 Zeichen), die viel ubersichtli- 
cher sind als die oft kryptischen, von Atari-Dos verwen- 
deten 8-Zetchen-KiirzeL »NanoDos« lauft nur mit DOS 
2,0, DOS 2.5 und DOS XL Coder einem DOS, das die glei- 
che Diskettenstruktur benutzt, nicht aber mit DOS 3.01). 
Falls Sie keines dieser Diskettenbetriebssysteme besit- 
zen, WSnnen Sie sich DOS 2.5 kostenlos bei Ihrem Hand- 
ler kopieren oder direkt vom Hersteller senden lassen, 

Geben Sie den im Listing abgedruckten Basic-Lader 
ein Fertigen Sie eine Sicherheitskopie auf Diskette an 
(man weiB ja me.„) und starten Sie das Programm. Es 
empfiehlt sich dabei, den Prufsummer aus dem 1. Atan- 
Sonderheft zu benutzen. Da die eigentlichen Daten je- 
doch noch einmal zusatzlich uberpriift werden, ist dies 
nicht unbedingt notwendig. Emgabefehler m denDATA- 
Zeilen werden vom Programm angezeigt Sind die Da- 
ten fehlerfrei, wird ein Maschinensprachprogramm na- 
mens »NCONVERTCOM« auf die in Laufwerk 1 einge- 
legte Diskette geschrieben, welches das Imtiausie- 
rungsprogramm dar steilt. 

Urn das »NanoDOS« zu benutzen, mussen Sie zunachst 
die Diskette mit den Dateien initialisieren und mit dem 
uNanoDOS* beschreiben (falls noch em Atari-DOS draut 
ist sollten Sie dieses loschen), Dazu laden Sie vom DOS 
aus das eben generierte Maschinenprogramm (Oder 
von Turbo-Basic mit BRUN). legen die Diskette mit Inren 
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Atari Xt/XE Tips&Tncks 



NDos Converter CcJ 1984 S.Baucke 
insert disk and press return. 



Bild L Die Datendiskette wild Wtialisiert 



NDos converter cc* 1984 S.Baucke 
Filename Full nane 



NCQKWERT 

SUB MI 5 5 
SCOOTER 
THO HftZE 



Bild 2. Dateinamen linger als 8 Zeichen 



NDos converter Cc) 1984 S.Baucke 


Fi 1 ena*e 


Fill 1 n a«e 


HCONUERT 


HanoDos-Conwerter 


SUBMIS5 


subMissi on 


SCOOTER 


Scooter 


TWuMC'l 


Two maze 


Enter disk 


nawe: Happy-Spieiei 



Bild 3. Anch die Diskette eihalt euien Names 

Programmen in Laufwerk 1 em und driicken RETURN 
(Bild 1). Auf dieser Diskette diirfen ubrigens nicht mehr 
als 20 Dateien sein, da sonst die iibrigen zerstort wer- 
den! Das Programm gibt darm eineTabelie aus. die links 
den Original-DOS-Dateinamen und rechts den nfuil na- 
me* enthalt (Bild 2). Dabei werden nur Programme mit 
der Namenserweiterung ».COM« erfafit (also alle ge- 
wunschten Dateien zuvor umbenennen). Falls nochkein 
»NanoDOS« auf der Diskette war. wild diese Rubrik na- 
turlich leer sein. 

Anf dem ersten »full name« steht jetzt der Cursor. Don 
konnen Sie entweder den langen Namen des Files ein- 
tippen, Oder BREAK driickea Bei BREAK erscheint das 
entsprechende Programm spater nicht im »NanoDOS«- 
Menu. Sobald Sie alle Namen eingegeben haben, fragt 
das Programm nach einem Namen fur die Diskette (Md 
3). Daraufhm werden die Namen und das »NanoDOS« 
selbst auf die Diskette geschneben. 

Mit Menu und Tostendruck 

Wenn Sie nun die so erzeugte Diskette booten, er- 
scheint ein Menu mit den von lhnen eingegebenen Na- 
men. Vor jedem Namen steht ein Buchstaba Wenn Sie 
eine der entsprechenden Buchstabentasten driicken, 
so zeigt ein kleiner Pfeil auf den Namen und das Pro- 
gramm wird getaden. Wenn Sie stattdessen RESET, RE- 
TURN oder die Leertaste driicken, fiihrt das System ei- 
nen Kaltstart aus. , « 

Zum Andem der Namen auf der Diskette lassen Sie 
einfach das mitialisierurigsprogramm noch einmal mit 
der Diskette laufen, auf der Sie Programme umbenen- 
nen wohen. Sie werden dann in der Tabelle die vorher 
eingegebenen Namen finden. Urn sie zu andem. uter- 
schreiben Sie diese einfach, oder driicken RETURN, 
urn den alten Namen beizubehalten. „ rr ™ B 

Mit dem Imnalisierungsprograrnm N CONVERT ha- 
ben Sie bereits die erste Maschinensprach-Datei. die 
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Sie auf erne .NanoDOS-Diskette kopieren konnen. Weh 
tere Beispiele fur soiche Programme sind die drei 
Maschinensprach-Spiele aus dem ersten Atan-Sonder- 
heft. 

Nun zur Funktionsweise von »NanoDOS«. Das Pro- 
gramm bestehteigenthch auszweilteileir. Einmal das ei- 
gentliche iNanoDOS.. das auf die Diskette geschneben 
wird und Ihre Maschinenprogramme ladt, und zum 
zweiten das ImtiaMerungsprogramm, mit dem man die 
langen Namen eingeben und das >NanoDOS« auf die 
Diskette schreiben kann. 

»NanoDOSi befindet sich auf der Zieldiskette haupt- 
<=achlich in den drei Bootsektoren (Sektoren 1 bis 3), wo 
normalerweise der DOS-Lader steht. Damit es audi 
dort hineinpaBt, is! es sehr kompakt geschneben. Die 
langen Namen befinden sich in den " hinteren " Directo- 
ry-Sektoren. Deshalb konnen auch nur maximal zwanzig 
Dateien auf der Diskette sein, urn die alten Dateinamen 
nicht zu iiberschreiben, 

Zum besseren Verstandnis der *NanoDOS«-Funk- 
tionsweise irniB man zunachst wissen, wie die Dateien 
des Atari-DOS ungefahr aufgebaut sind. Deshalb hier 
eine kurze Beschxeibung. 

Eingetauchl ins DOS 

Jeder Datensektor enthalt 125 Datenbytes (bei einfa- 
cher und mittlerer Schreibdichte — sonst 253) und drei 
Bytes, die Steuerinformanonen enthaiten. In diesen By- 
tes ist auch die Nummer des jeweils nachsten Datensek- 
tors der Datei enthaiten. Urn nun die Datei zu lesen, muB 
man sich anhand dieser Nummem von einem Sektor 
zum nichsten hangeln, das heifit man liest den ersten 
Sektor. dessen Nummer im Directory steht und ent- 
nimmt den Steuerbytes die Nummer des nachsten Sek- 
tors, den man wiederum einliest und so fort. Wenn man 
an die Sektornummer gelangt, hat man das Ende der 
Datei erreicht. 

Zum zweiten muB das »NanoDOS« dafur sorgen, aaii 
die Maschinensprach-Dateien an die richtigen Adres- 
sen geladen und mit der nchtigen Adresse gestartet 
werden. Der Aufbau einer solchen Datei ist bei Atari- 
DOS relativ komplex, da sie mehrere Segmente enthai- 
ten kann, die an vollig unterschiedliche Adressen gela- 
den werden. Der Aufbau ist dabei wie folgt: 
»$FFFF. (startadr). (endadresse). (datenbytes), (neue 
startadresse),..i 

Behebig viele dieser Segmente sind aneinanderreih- 
bar. AuBerdem kann die Datei noch Start- und Irutialisie- 
rungsadressen enthaiten. die wahrend des Ladens auf- 
gerufen werden. Auf diese Art und Weise wird bei- 
spielsweise ein Copyxight-Vermerk beim Laden aul 
dem Bildschirm angezeigt. Diese Adressen zeigt man 
dem System dadurch an, daB man an die Adresse $02E0 
(Stanadresse) und $02E2 (Initadresse) zwei Bytes 
schreibt, die jeweils auf den Einsprungpunkt des Pro- 
gramrns weisen. . 

Auf alle Details des Ladevorgangs emzugehen ist nier 
nicht mogiich, der Interessierte sei deshalb auf das aus- 
gezeichnete Buch ilnside Atari DOS* (siehe auch Litera- 
turhinweis) hingewiesen, das das komplette Sourceli- 
sting von DOS 2.0enthalt und in dem die Funktionsweise 
von DOS genau erklart wird. 

Die Kurze des »NanoDOS< hat allerdings ihren Preis: 
Alle Funktionen. auBer der des Ladens, sind weggefal- 
len. Dazu gehoren nicht nur die Funktionen, die manim 
DOS-Menu findet, sondem auch alle anderen DOS- 
Funktionen, die man normalerweise von einem Pro- 
gramm aufrufen kann. Nicht einmal das Lesen einer Da- 
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jPOWER ■ SOFTWARE ■ BOUTIQUE 

Sottware fur CPC 464, C64, C 16 

Eschersheitrier Laftdstralte 84 
6000 Frankfurt/Main 1 ■ TeteJon 069/694019 
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CsSchnektef Die PC Sensation 

jt£&&» Die lOO^o-Compuier 
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COMPUTERSYSTFMS 
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DATALOGIC 
COMPUTERS YSTEME 



Atari $20 ST 
Cumana 

Comnxxtara 

Oiixmsn 

CALENBEflGER STR 26 
300C HANNOVER 1 
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4100 Duisbur 



_ SOFTSHOP 

Duisburgs erster Soitwareladen 

Software, Biicher + Zubetior 
fur Microcomputer 

DuU&urij'Clty, Mullorsfiwue 6-6 
INaha Siaknache Gas*o). M. 0203/22*09 
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J M TELEFON 



6000 Frankfurt 




ABACOMP 

thr CamputeriaehMndter: Wir liifircn 
APPLE, brothtir. Commodore. EPSON una. 
L.itlcngeschSft: Ginnheinw Lantlsir 1 
efrankluriQO: Vtersantf und Posfcitlresse: 
Kr,]iir,hi;ni«-t Wimj 24. fi Fnnnktiifl W. 50 
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Atari XL/XE Tips&Tricks 



tei ist unter iNanoDOS* moglich. Allerdings durften die 
allermeisten iNanoDOSt-Anwendei diese Funktionen 
sowieso iecht selten benuizen. 

(Stephan Baucke/Julian Reschke/ts) 

Lieraturfcinwetae 

Gpe rating System User's Manual, Alan 1980 

DOS Utilities Source UsTing. Alan 1990 

Disk Operating System II Reference Manual. Ataii 1982 

Inside Atan DOS. COMPUTE Books 1382. ISBN 0-M23BWE-7 



1000 DIM DATEI«C20) ,DATEN*<69),UM«(70) <FD 
1010 UM*€ I >="*" : UM* < 70>= <LW> 
1020 FOR 1*0 TO 9:UN*U+48,I+48)-CHR*CI) 
:NEXT I <W> 
1030 FOR 1=0 TO 5;UMS (I+65,I+65)*CHR$C 1+ 
10): NEXT I <LJ> 
1040 READ DATElf ;? " I ch-erzeug* .*.-*; DAT 
Elf;? ;ZE-2000 <BU> 
1050 OPEN #1,8,0, DA TEI* <JJ> 
1060 READ DATENI :SU=0:ZE=ZE+5:? CHR*«28) 
; "Z# 11* ;ZE <NH> 
1070 FOR 1*1 TO 68 STEP 2 <K0> 
1080 IF DA TEN* < 1. 1>- - .' THEN 1150 <KW> 
1090 HI=ASCCUM*(ASCCDATEN»<I)>1>*16 <AO> 
1100 L0=ASC<UM*<ASC<DATEN*U + 1>))) <HE> 
1 I 10 GE=HI+LO:PUT # 1 ,GE:SU=SU+GE <KD> 
1120 NEXT I;S0»9U+ZE < TK> 

1130 IF SU-IMT<SU/26>*26+65<>ASC<DATEN*C 
63)) THEN ? "Datenf ehler*ln*Ze tl e-" iZE: E 

NO «?r> 

1140 GOTO 1060 <OC> 
1150 IP SU-INTCSU/26)*26+650ASC<DATENt< 
I + t>) THEN ? •Dat«nf*hUr*in*Zelle*";ZE: 

END < jyr > 

1160 7 :? 'Fertlg.-:END <QT> 

2000 DATA*D: NCQNVERT.COM <AC> 



2005 DATA.*FFFF001FFB1FA91485B2A9298563A2 
03A900Ae9182C8D0FBE683CAl0P38DBE028EF0T <DV> 
2010 DATA-02A021A222A944200B23AD08026DA6 
23AD09028DA723205523A9698D0A03A9018D0BQ < YQ> 
20 1 5 DATA-.03A9E48D0403A9 238D0503A90 1 8D0 1 
03205E23AD04031669808D04039003EE0503EEG <JO> 
2020 DATA-0A03AD0AC3C96C90E0A9018D0A03A9 
008D0B03A9648D0403A9258D0503205E23AD64S < VX> 
2025 DATA*25CDO027D032 A96D8D0A03A90 1 8D0B 
B3A9008D0403A9298D0503205EZ3AD04031869V <FH> 
2030 DATA-.808D0403AD050369008D0503EE0A03 
AD0A03C97190E2A9028554A065A222A93E200BP <AS> 
2035 DATA*23A9E48580A923858 1 A9 148582A929 
8583A90085848588A000B1B0D0034C982030FBA <C£/> 
2040 DATA-.A00DB180D91 122F0034C9820C8C010 
90F 1 A003B 1 PC 1 FF7 20808D0A03C8B 1 808D0B03Y C VF> 
2045 DATA*A9648D0403A9258D0503205E23AD6 4 
25C9FFD0D7CD6525D0D2E684A5880AA8AD0A03B <ZI> 
2050 DATA~99E425AD0B0399E525E688A58G18&9 
05A8A58 16900AAA908200B23204022A000B9DCO tlB> 
2055 DATA*2ACD0A03D03DB9DD2ACD0B03D03598 
4AA8A9FC8586A9288587A5861869188586A587G <PK> 
2060 DATA*690085878810F0A088A220A905200B 
23A486A687A9 1 8200B234C93202020202020C8 1 < TZ> 
2065 DATA-C8C02490B5A99B200423A580 186910 
85809002E68 IA58 1 C9259006A580C964B00CA5O <NL> 
2070 DATA-.84204022C912B0034CDD1FA584D00F 
AiBSA222A93620«B232055234C001FA90F8552E < TK > 
2075 DATA*8555A9048554A9 IF200423A9008DF0 
02A91E200423A5B4858AA9008584858BA0I7A9U < IH> 
2080 DATA*0099CA23F820F32 188 10FA2021 2330 
3CAD4803C901F035A58B0AA8A5840AAABDE425U <NS> 
2085 DATA*99DC2ABDE52599DD2AA017B9CA23F0 
04C99BD002A9209 18288 1 0F0A582 1 8691 88582V <UA> 
2090 DATA-.A58369008583E68BE684A58 4C58A90 
ADA01 7A92099CA2399FC2888 10F7A902B55285U C YC> 
2095 DATA-55A0A3A222A9 1 2200B23202 1 23A9FF 
8DF002A91938ED48034A9001E8AAA000B9CA23U < VE> 
2 1 00 DATA*C93BO003AD3A229DFF2BC8E8E0 1 590 
EDA97E8DFC288DFD288DFE28 A99B8D 1 329A0 1 7N < CQ> 
2105 DATA-.B9EB229 18288 10F8B93C2 IC953F006 







Steckbrief 




Programm: 


NanoDos 


Computer: 


Atari XL/XE 


Eingabehilfe: 


Prufsuramer 


Datentrager; 


Diskette 



B90BD 1 8DD32 I A68B8EFA28EB8EFB28A9808D04U < CU> 
21 10 DATA*03A9288D0503A96C8D0A03AS018D0B 
03A9578D0203206323AD04031869808D040390A <»U> 
2115 DATA-03EE0503EE0A03ADOA03C97 I 90E0A9 
008D0403A9278DF42IEF220503A9018D0A03A9A CIA> 
21 20 DATA-008D0B03206323AD04031869808D04 
039003EE0503EE0A03AD0A03C90490E54C001FR <FV> 
2125 DATA-434F4D7D4E446F7320436F6E766572 
74657220202863292031 39383420532E426175C OtR> 
2130 DATA*607E636B659B1D496B736572742064 
69736B20616E64Z07072657373205245545552P <JU> 
2135 DATA-4E2E209C46696C656E616D65202020 
202046756C6C206E616D659B5F5F5F5F5F5F5FK <K0> 
2 1 40 DATJU5F5P5F5F5F5F5F5F5F5F5F5F5F5F5F 
5F5F5F5F5F5F5F5P5F5F5F5P5F5F5F9B9B456ET CCE> 
21 45 DATA*746572206469736B206E6 16D653A20 
9B4E6F2065786563757461626C652066696C65A <KfO 
2150 DATJU73206F6E20S469736B2E9B58726573 
732052455455524E20746F20636F6E74696E75W <BE> 
2155 DATA-657E7E7E9B53F022E323656C656374 
2070726F67726 16D2E202020202020A2008E48J <BY> 
2160 DATA*03F0098D48038C44038E4503A20B8E 
4203A2008E49034C56E4A9908D0802A9238D09H </«?> 
2165 DATA*02A9058D4203A9CA8D4403A9238D45 
03A9188D4803A2008D49032056E4ADA6238D08I <0S> 
2170 DATA-.02ADA7238D09029860AD25E448AD24 
E44860A9528D02032053E430034C40229838E9I <.BT> 
2175 DATA-64A22FEB38E90At0FAl8693A8DB723 
8EB623A0A8A223A922200B232055234C001F60R <Jtf> 
2 1 80 DATA-AD09D2C974F00CC976FO08C977F004 
2980F00268404CA5231D1D4449534B2D455252Q <AW> 
2185 DATA*4F522031000020202D202050726573 
7 32052455 455524EFD20202020202020202020Y <FF> 
2190 DATA*202020202020202020202020202020 
20FFFF0027F828440300073308A977850AA9E4G *L*T> 
2195 DATA*850BA2FF8647E88E44028EC602E886 
098EF0028E0B03A96C8D0A03A9808D0403A208O <CJ> 
2200 DATA-8E050386528655201A08AD04034980 
8D&403D003EE0503EE0A03AD0A03C97 1 90E6A9J CRJ> 
2205 DATA*FC8543A9088544A9408548A54820BE 
08A643A544A01820CA08A99B20C808E648A543C <W0> 
2210 DATA*18691885439002E644CEFB0810DB20 
E008C920F004C99BD0034C77E43BE94 1 CDFA08P <CS> 
2215 DATA*B0EA48C6551869028554A91B20C808 
A91F20C808A9028552&80AA8B9DC0A8D0A03B9K <J?I> 
2220 DATA-DD0A8D0B0320B108202008B0548543 
202008654424493O088DEl02A5438DE002ft9FFK <YF> 
2225 DATA*C543D004C544F0DE85492020084820 
200885466838E5438545A546E5448546E645D02 <GL> 
2230 DATA*02E646A9488DE202A9088DE302208E 
08201408AD0BD4D0FBF0AA6CE2026CE0022053B <AJf> 
2235 DATA^E430FB60E647A647BD000BA8AD7F0B 
297FC547F003981860AD7D0B29038D0B03AD7EJ <XG> 
2 240 DATA*0B8D0A030D0B03D0023860A546D00D 
A545300920B108A9FF8547D0C6A5438D0403A5H <KT> 
2245 DATA-448D0503201A08A07DB14399000BC8 
10F8297F8D7F0818654385439002E644A54538G <JTO> 
2250 DATA*ED7F0B8545B002C6464C3408202008 
90034C1708A0009143E643D002E644C645A545F <£8> 
2255 DATA*C9FFD002C6460546F002D0DE60A900 
8D0403A90B8D05034C1A0820C808A92E20C808X <DZ> 
2260 DATA*A920A0008D45038E44038C4803A20B 
8E4203A2008E49034C56E4AD25E448AD24E448B < YG> 
2265 DATA*604E446F7320627920532E426 17563 
6B65E002E102001F-B <^F> 

Listing, Schnell and klein: -NanoDos ■ 
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Tips&Tricks Atari ST 



Flotte Daten 
fur schnelle 
Assembler 



Bit-Images in Assembleiprogramme zu inte- 
grieren war auf de m ST bisher aufwendig. Mit 
dem Assembler-ZeOen-Generator »Assge»« 
wird es zum Kin derspie L 

urch die hone Ablaufgeschwindigke it setzt man 
I Assembler haufig fur Spiele eia Tblie Grafiken 
und beeindruckende Sound untermalung geho- 
ren dazu wie das Salz in die Suppe Und Bilder — im 
Computerchinesisch Bit-Images genannt — in Assem- 
blerprogramme einzubmden, ist problematisch. Da 
empfahl es sich bisher, die Datei extern aufeurufen und 
emzulesen. Nur, wenn man mit vielen externen Dateien 
arbeitet, wird das umsiandlich. Dieses Problem lost 
•Assgen*. Das kurze Programm erzeugt aus einer Datei 
ein Datenfeld im ASCII-Code, Das lafit sich in jeden As- 
sembler einlesen und so in den Source-Code integrie- 
ren. Die Bedienung des DATA-Zeilengenerators fiir 
Assembler-Programme ist einfach. Nach dem Start fragt 
»Assgen« nach dem Namen der Quell-Datei. Die Datei 



darf nicht die Endung tragen, da der Name der neu 
generierten Datei nicht vom Benutzer festgelegt wrd, 
sondem vom Programm, »Assgem benutzt fur die Ziel- 
datei den Namen der Quelldatei und andert nur die En- 
dung auf ts«. Tragt die Quelldatei auch die Extension 
»sf, ist sie nach dem Geneneren der Zieldatei ver- 
schwunden. Dieser Vorgang span Platz auf der Diskette 
und ist deshalb vor allem fur Besitzer eines SF 
354-Laufwerks mit nur 360 KByte Kapaatat mteressant. 
War das Loschen der Quelldatei nicht beabsichtigl 
kann man eine unliebsame Uberraschung erleben. 

CW. Fastenrath/hb) 




Steckbrief 


Programm: 


Assgen 




Computer: 


Atari ST 




Datentrager; 


Diskette 
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20 
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40 
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95 
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i ******************************** * 



** 
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• * 



ASSGEN ST 
ASSEMBLERZEILENGENERATOR 



M. BERNARDS 
W. FASTENRATH 
A , KAEUFER 



*• 
*' 
** 
*» 
* f 
** 
* ' 
** 
*• 
*' 



i ******************************** ' 



Listing -Assgen ST« 



werk2e u 9 mf%ehrals 



ka HstCU ern ' 

nd WW ' 
5&t ] aZ \nd^ ine non pro- 




herte 



interfaces ^ . «ii*»n ^" 



fast^ lcn . 



tcrfa^f&ekan^ 
sin 



-as* 8 ' 



M 0G 



PC! 



UF© 



ons 



N • A 



UCH 



01 
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115 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
790 

aoo 

810 

820 

830 

840 

890 

900 

910 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1160 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 



goto start 
add: z=0 
z=z+l 

for i=l to 70 

read a: if a<0 then return 

a( z )=a( z) +a 

next i 

goto 130 

return 

pruef : 

for i=l to z 
read a 

if a<>a(i) then goto fehler 
next i 
return 
prggen ! 

open "R" , #1 , prgnam$, 2 
field #1, 2 as a$ 

i=0 
i=i+l 

read b:if b<0 then 590 

read o:if c<0 then 590 

d=256*b+c: Iset a$=mki$(d) 

put #l,i 

goto 530 

close : return 

fehler: 

fullw 2:clearw 2:gotoxy 0,0 

print " FEHLER ZWISCHEN DATAZEILE 4 ; 

print zeile + (i-1) * 100;" QND" ; 

print zeile + i * 100 

end 

r&m ******* PRUEFSUMMEN ******** 
data 2935, 3876,3740,4640, 3313,3758 
data 3945,5654,4494, 1728,-1 
rem ******* PROGRAMMDATAS ******* 
data 096,026,000,000,002, 116,000 
data 000,000,000,000,000,000,000 
data 000,000,000,000,000,000,000 
data 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000 
data 072,121,000,000,001,250,078 
data 185,000,000,000,084,078, 185 
data 000,000,000,028.078,185,000 
data 000,000,106,066, 103,078,065 
data 077 , 249 , 000 , 000 , 002 , 104 ,063 
data 060,000,007,078,065,084, 143 
data 012,000,000,013,103,000,000 
data 032,012,000,000,008, 102,000 
data 000,008,083, 142,096,000,000 
data 004 , 028 , 192 , 063 , 000 , 063 , 060 
data 000,002,078,065,088, 143,096 
data 000,256,212,066,022,078, 117 
data 035,223,000,000,002, 100,063 
data 060,000,009,076,065,092, 143 
data 047 , 057 , 000 , 000 , 002 , 100 , 078 
data 117,066,103,072, 121,000,000 
data 002,104,063,060,000,061,078 
data 065,080,079,051, 192,000,000 
data 002,096,107,000,001.072.072 
data 121,000,000.002, 116,047,060 
data 000,000,039,016,063,057,000 
data 000 , 002 , 096 , 063 , 060 , 000 ,063 
data 078,065,223,252,000,000,000 
data 012,051,192,000,000,002,098 
data 063 , 057 , 000 , 000 , 002 , 096 f 063 
data 060 , 000 , 062 , 078 , 065 , 088 , 1 43 
data 085,249,000,000,002,104,067 
data 249,000,000,002,082,012,016 
data 000,046, 103,000,000,008,018 
data 216,102,000,255,244,016,252 
data 000,046,018,252,000,115,066 
data 025,072,121,000,000,002,065 
data 063 ,060 , 000 , 009 , 078 , 065 , 092 



1370 data 143,066,103,072,121,000,000 

1380 data 002,082,063,060,000,060,078 

1390 data 065,080,143,051,192,000,000 

1400 data 002,096,107,000,000,202,077 

1410 data 249,000,000,002,116,072,121 

1420 data 000,000,002,050,047,060,000 

1430 data 000,000,006,063,057,000,000 

1440 data 002,096,063,060,000,064,078 

1450 data 065,223,252,000,000,000,012 

1460 data 030,060,000,015,078,185,000 

1470 data 000,001,204,072,121,000,000 

1480 data 002,057,047,060,000,000,000 

1490 data 003,012.121,000,001,000,000 

1500 data 002,098,103,000,000,004,082 

1510 data 151,063,057,000,000,002,096 

1520 data 063,060,000,064,078,065,223 

1530 data 252,000,000,000,012,083,121 

1540 data 000,000,002,098,103,000,000 

1550 data 088,083,007,102,000,255,192 

1560 data 078,185,000,000,001,204,047 

1570 data 060,000,000,002,057,047,060 

1580 data 000,000,000,003,063,057,000 

1590 data 000,002,096,063,060,000,064 

1600 data 078,065,223,252,000,000,000 

1610 data 012,083,121,000,000,002,098 

1620 data 103,000,000,036,047,060,000 

1630 data 000,002,062,047,060,000,000 

1640 data 000,002,063,057,000,000,002 

1650 data 096,063,060,000,064,078,065 

1660 data 223,252,000,000,000,012,096 

1670 data 000,255,078,063,057,000,000 

1680 data 002,096,063,060,000,062,078 

1690 data 065,088,143,078,117,032,124 

1700 data 000,000,002,057,066,128.016 

1710 data 030,128,252,000,100,016,128 

1720 data 006,024,000,048,224,136,224 

1730 data 136,128,252,000,010,016,128 

1740 data 006,024,000,048,224,136,224 

1750 data 136,006,000,000,048,016,192 

1760 data 078,117,027,069,010,010,010 

1770 data 032,065,115,115,122,101,105 

1780 data 108,101,110,045,103,101,110 

1790 data 101,114,097,116,111,114,032 

1800 data 098,121,032,077,046,032,066 

1810 data 101,114,110,097,114,100,115 

1820 data 013,010,010,032,070,105,108 

1830 data 101,110,097,109,101,032,058 

1840 data 032.000,009,100,099,046,098 

1850 data 032,000,048,048,048,044,000 

1860 data 013.010,000,013,010,010,032 

1870 data 069.114,122,101,117,103,101 

1880 data 032,070,105,108,101,032,000 

1890 data 000,010,032,069.114,122,101 

1900 data 117,103,101,032,070,000,000 

1910 data 000,000,000,000,000,010,032 

1920 data 000,000,010,032,069,114.122 

1930 data 101,117,103.101,032,000,000 

1940 data 000,002,006,006,006,010,056 

1950 data 014,010,014,010,012,018,006 

1960 data 014,006,030,016,014,010,006 

1970 data 012,022,006.014,012,018,016 

1980 data 006,012,018,010,012,022,016 

1990 data 000,-1 

4000 start: 

4010 clear: restore 1000: dim a(30) 

4015 for i=0 to 30 : a( i ) =0 : next 

4020 gosub add 

4030 restore 900 

4040 zeile=1000: gosub pruef 

4050 prgnam$ = "ASSGEN- TOS" 

4060 restore 1000: gosub prggen 

4070 end Listing »flssgen ST- (SchloB) 
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Computer-Markt 



Wollon Sle einen gobiaochten Computer venVflulen oder envertren? Sucherv ^^Mr? Haten S* 
Software 9n7ublBi«i oder suchsn Sis Programme odor VSft)indunoen?Def COMPUTER-MARKT von 
.Haow-Computer. bletolrfenComputarfofva die Geteflenhell, rurnur 5.- DM etna private Kls.nanioi- 
5* mlt b«s nj 5 Zefen Text In d*r Rubrik lhrer Wahl auftugeben, Und so kommt ^P^«* KJeinanzeigo 
fodfld COMPUTER-MARKT der Feferuar-Autgeb* (erschelnt am 12. January): Sicken Sielbnsn 
Arueig^twt WS zum 1. Dezember 96 (ElngnrigKlalum balm VeriBfl) an .Happy-Computer, Spate* 
olngehende Aultrage warden ai der Mir*AusgBbe fersctielnt am 9- Febtuar 67} veroflentllcht 



Am beaten »(winto Sis dazu die eorbare+tete Auri MB**! giiH222 tLi 

Uberwetsen Sie dan An«*genprela von DM 5 — out da* Postec^c^to Nr. 1 4 1 
*c*ecksnt mil darn Vermel >Mwkl & Techrtk. Happy-C*mpute» octar schlcken S* ^ J^^J" 
Scn«3koderlnBarg«ld Der Vorteg be^Jt sxrh d* \^le«dlchung '^'OW^W^^'™™^ 
dteefitaprechend gekeriri»»chnet sind, octer daren Teirtam e*>e 

SSwKSrKfc* rfi^llche rOoinaroalgem zurri Preis von DM 1 2- JeZete Text vtttttoflcht 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



* Flir (ton Amiga * 

ZweWauUerk angchluBlartlg ivol tomiMtltwl) 
450.- DM, 256 KB RAM-Ksrte nur 168 — DM, 
Rait Trflps Fttteoaaae 3. S° 40 Br0nl 

* AMIGA - AMIGA * AMIGA - AMIGA * 

Tausche: Amlgn-Sanvrara, auch Kfluf, 
Tsf 09673/5504 
(Hana-Josell 

* AMIGA - AMIGA + AMIGA - AMIGA * 



* * Amiga * * Amiga * * 
Tausche Software Listen an: Chrtsiiar. 
|T«|. 318562), 77. Rue du KJem, &03OSlra9- 
sen, Luxemoourg ^ G^and^D^cf18), 

Amiga - Sucho Amiga- Seilwire- Tau&oh — Su- 
ctw P/Dgrammlerutvteriagun (MascfiinariBpfS- 
chai - Ulafatur 

M, Vtflker, Slasritfttenstr, 104, ZQOQ Hamburg 

e, ici. (040) 43Bfl*aa 

■ ■■ Amiga Amiga ■■■ 

Suche SpJteBflaottwire 
Helmut Unterholznec 
GartenstraBe 23 
■■■ 6346 SlmbaciVInn ■■■ 

■■■ AMIGA ■■■ 

Cartrentes Kabol 60.- DM 
023Sfl;4998 
ab 17.30 h 
0, MOcke, Waffloralr. 74, 4712 Wetnc 



* * A Amiga Suohe Amiga * * * 
Suche Amiga-Software. Listen an: Marcus 
r ;-,->..:-! _j WMl irmr: m g__3gfl 6:8M»«i 

roes, A-Coplof, Marauder. Lima Camp P. Ro- 
que. Marble Madn. Pawn, ApsJial TrU _ 
Tel. IQ5336I 5337 Statan 



■ ■■■ Amiga Software 
Programme: AdreBvOfW Mdeokartoi, tager- 
v«w. [DSrakteugr. Dateten) aowlo Spiete fQr DM 
50- 

& Scnterora. Tei. 0*21/6099626 

■PtfB Amiga-IJ&Dr ■■■■ 

Erf ah run as- und SaftwsFC-TauscJi Wer guta 
Soflwaro bBl-Te«. 06163/4326 ab 16-00 Uhf, 
Mike 

■ ■ Airtga Amiga ■■ 



AMIGA 
Sucho Oftutachan Amiga 

VHB 1SM,~ DM. War ba« tww tann ©Inon (ge- 
g*n PRAMIE) basorgMY? BhHo moldan bo* W- 

02236/3709 

Sucho dringend Amiga- Solrwars und Program- 
micnipis (auch T»u«cti). UnKoalersistiillufiglif 
U De gens, Hatlarwwfl 12 1. 4670 LOW 
Amiga * * Amiga * * A/nlgo 

Sucha und Tauacii* Amiga Software 
jargon Zaehariss. 

Honacliotatr, 1, 330O Braurachwalg 

ScbOJer bucW mOgllctet pralsgUnsllga AMIOA- 
Soilwaru Blrtw matdan twl: Ora PWtariwm, 
Scnwerjwibodtefwrtr. 39, CH-830& CBallltam 
(Sctwolz) Tal.: 1/833 trfiO 



APPLE 



Apple IC-I- hwnp. £u vork. neuwertg 64 KS 
HAM, Floppy + Ctr. r 8,'w-Monllor 4 SWtfidat, 
280. sap. dl Taslftlur, Joysftdi. UCSO-PMC* 
Systam, Hfl^1d&Qo^or 1500 DM VB, To!.: 
0271/398563 

* * * T&uaeha Onglnal-B0cbeH * * * 
Hebe App*e-Pa*cal-M«njal, DOS-Munwal, 
ApplaaollTutorlall Suclw; Gaoa-Buch, Ccmpt- 
lot-Buch, 

FW, 5060 B Gtadbaoh 2 Bomgaasa 43 

**** ApplaJC+ komp. ***# 

* * * * with 64 K ZBO 6502 * # * * 
InW. Monitaf + Floppy + Conirol. and JoyS + 
50 Disks + Box + Ut 10r 999,- VB, cai 
09831/5465 



Vtofk, Appte lie mlt 128 K. 802, 1 Laufwerk und 
Conlr, SSC Joysttek und merstur. A*es In Top- 
Zustnnd. <uf 1300 DM 
T6i sb 16 Uhr 02427-'26_l 



ATARI 



Vadt Aterl 600 Xl. + Enwelfenjng + Floppy + 
Dwefcer 1026 + Zubaher 4 vafsch Program- 
me for 1000,—. audi akuBfo. 
TM. 0214/503899 nsch 21 00 

Zanlat ctemjeregan 20 DM, der mir das baste 
Hardcopypr. IQr cton OP-550AT anpaflt (ST Co- 
de* anfwdem). a KoK. r*twrtK>1 B. A-B2D0 
Glg^sd Tel. 0043''3112 389B5_ t 

TauSCtW — KauSo — Vertautarll 
OriginelBoltwafo fur Atefi 800 XL atrf Kaswtte 
und Diskette — gffl imnrw — LisJen m'bel' M 
Cay faufca. Im Meflag 10. 6000 Frankfurt 50 

* * ★ a # Acfiiung ***** 
Sucbe etektbSCii detoktan Atari- ST und C64 
Tel, Q 917V60O5g untar der WbGho ab 16 Lltw 

***************** 
Varxiufa Alari-800 XL + Oalfl*a«» + Modul 

und Bticher fur a*ge und schreue * **95 
DM * * * ao'on anryten be! JOrg Desbach, 
02636/3186 . 



Aihtung: 



Wir macnen unsera tasereiUen darauf aulmerksam, am das A aga**, < 

die Vfcrbtallung von urhoborrechtlleh goschQtttor sottwarei nur far QriglnaipfogrBmme 

erlaubl isl. 

Das Herslellen. AnWaten. Verkaulen und Vedxellan von -Raubkopten- 

das UrheberrechtsgesetZ und kann slral- und Hvilfechtholi varfolgl warden Be* vw- 

StfiBen mu6 mil Anwalts- und QBDchlatosien von tfber DM 1 000,- gemchnet warden 

Oflginalproaramme alnd am CopydgW-Hlmmla und am OHglnateufktebaf das Dalen- 
traoars tDtekelt* odar Kassatte) ru erkennen und normBtefw^se orignalvarpackt . Mrt 
dam Kau< won Raubkoplen arwirbl d«f Kttuferauch keln Nuliungsrecht und gaht das Ratt 
ko elner |«i<Jorzei»lgen Bo*chla(jnahmur»B eln. 

Wir bUlan unaare Loser in daran olgenam Intarasse, Rsubkopian von <S<^^^™ 
wetter anzublolen. iu varkaulen nocb zu verbreltan Erz^nungsberacbtigte hatteniur 
Hire Kinder. 

Ds* Verlag wlrd in Zukunll ke«n« Anzeigen mehr verOffwiUlcrwn, dw daraul scnlieeen 
lessen, daft Raubkopien angebolen warden. 



■ Aran ■Vorkaule Atari 850 XL Box jgewneyj 
+ 2 RS232 Katoel (SSO/OO cm) zu VB 300 DM 
Gerald KreuQ. Tisltar Wag 12 4670 Luenaft. 
T at. Q2306.I48336 *fc 18 Uhf 

Verkaula 1027 Scr*nscnret>druckat 20D— 
sow* 1020 VwftartjptotiBc 120—, betde wamg 
bertutet, M. Bannwolf, TeJ 089'808404 Mo-Fr 
ab 16 Uhr . 

Atari XL 

Suctw Tftuscnpartner tor Disk und KortaM zu 
XL-Baaiaem im Raum MlndefL Ruf an Kart- 
He*u LDck, Zademwag S, 4950 Mindeo, 
0671/55323 

Vftrkaufe: 000 XL, 1060 1 DOS 2.5), Griinmoifr 
tor.DalasettaviaiePnagfan^BacrieTundJu- 
t«j!xV komptett 1uT 650 DM, M Lsngwald. fat 
02365155534 

■ ■■fop-Aktuell Juf Atari XUXCjI ■ 

MUSIC-MACHINE II. S*mhaaliar D*- 
Play/varscn instf. Conwlan Elmbau' «n BAS- 
Prog 0*tbot Inlartaea Tet 06135/3364 nur 
SA + SOI 

Programme" 800 XL 800 XL BOO XL 
We* tauseht mlt mir Programme tor oen 80O XL 
130 XE? CiD mid Oder ohr* LUM an: Lara 
Grossmann, Urvter don Sfehen 30. 3031 Hoca 

■■■varkaute Alan-Druckar 1020SBB 
Nau, nlcnt gebraucbL Preal 119 DM1 imp gntt: 

M PoplawsKt, PClBoi 16. 
mm PL-15057 BWystok 24 ■■ 
■ Dfycker/PtoH^ATAHl 1 M 

Su..:-.e Ftoppy 1050 (funkl) ZaWe raedngs** 
Angabol ■■ Socfie auBoroem Pffitge Softwara 
fiir BOO XL Adr.: VWkar SchmkH Stehwarawald- 
olr. 1, 7506 Bad Hereooto 4 

■ ■■ VorkauSB ■■■ 
Setkosfta-Druckas 100 AT ftir Atari 600 XLT30 
XE, an»dhkJfJfer*g, 5 Mon. att VB 250 DM 
M- 0231 512979 

III BOO XL 

Varkaufe Atari BOO XL 4 DelsseTte (letoht daf. ) 
+ Software + Lderatur. 1»f. I 07222'27S79 

Vericauf* Atari Compuler System BOO XL + 
Floppy 1060 1 Happy} + Dnjcker Raoortaf 1010 
4 Joystick 4 Literal- MO*_ 4 Dwtettan 4 
Kasten + Sfl«tw«™, 0714S/66«B0. f*oh Swf- 
lenfragam 

Atari, 2 St aaa 800/48 K, 1 St. Fteppy '060. 
Recorder 410, oa 50 DWwtton, 12 Module. 
Kwsatten. Bochar. Mtetoaott-Bsaic DM 960,— 
nur komptBtt, Tal 04163^702 ab 18-21 IB* 
Atari 1050. 94 Ki Atari 600 XL u 1Joyst»ckt 
250 DM Ab 17 Uhf. Tet 05334/6515 



WJEC Matrixdrueker : 

P6 - 216 160 VlQi 24 Nadala. M im,- 

P7 - iU Z/3tk. t$0 NLOI 24 Hadaln, Ki 

PJ - ISO I/Sell. IpaOD^rx toapatibel *J 

n - 264 lyjok. (88 Nl*Ql U Itadtlm, « 21«.- 

n-XL Col«aruek«r / tlebae r»rb*i* »3 »*'..«. - 
fcll* Druck« »i» lid kOBMtiblar Cefltronle* 

Schsittstallt. RS IJl latarlaea data} nur 215,- 

Bittt baacbtan Sie .„n*Umit , <l»B "it Iha« *K 
Oriaio^lBor**' S^rienawnwr. »■* 1 Jibt Vollfl«- 
raatla Itetarn. Ue,*«i eiaeaer tnyif hlltt Ihaaa 
iaehnill iraittr und bolt kayaratwaa bei IHpan 

NEC TypeiiKlrucJtaiJr : 

ELF-360 att t« Z/5»h, ~d 3W mm 9ebr«lt)!br. 1JS5.- 
SP-M50 wit H S/Stk. und 400 ■■ Sehraibbr. 5950,- 

PANASONIC M»t «-±>tairiick«r : 

IX-P 1010, 190 Z. sit TraktOT «n4 Wslit 775,- 

KX-P 1091, 130 !• TtiKtoF U. Halxa, IBK Xoap. 
XX-P 1092, 18* 2. TriXtPir tt< MmUm, IBB keep. 10 **'" 
KJ-P 15»2, "t» j*aeen 400 mm Schraihbf . 1595,- 

bim Ho4aIl* 10/1592 bapltsan tinab btlbautoa, 
tiasplblattaisssfl und lad*- leicbaoaU? in wi^- 

Viaaeatnn latarlaea for C64/12B Typ 9l9Wfs 1M-" 
alt »s«ttlich * S-Byta Druckputl»r 920W/C 
«ralil!latat(a«««f "abal fttr fcppla 11 



COMMODORE COMPUTER 

CM * Beuat Kodall alt " *T ' 

C6« - alt*» nod»U - eQlatiff* Varrxi raiebt - 3»»- 

PC 12* - drel Ce*pui« la »inaa - VUh 

»e nil rio^pj 170 K-Byta Mr alia caaaodor* vc 498, 

VC 15T1 Floppy 360 K-&yte f4r K 134 69B, 

Pikat PC126 * »Cl57l + Konltot PMIIPS BM 15»5, 

SCHNEIDER COMPUTER 

PC, IBK koap. 1 flopwr und ■* Koaltor II W. 

PC. IBM koap. 2 Floppy und «* Hoaltor 34». 

PC, cm Floppy. 10 Ml Faatplatti, i* Monitor 3315 t 

Joyce PC* 8254 Roapmtsyataa alt bruckar .... laW, 
CPC SI 28 att •iniff*b*uttr floppy 180 k-aytt 



PANA SON I C COMPUTER 
RL-B 7000 portable. »oll IBK kosp., alt 1 Eoll 
Crdnaonitor, Cr.fi*. aiB«absat*B Oruelter ..... J750.- 
tL-l J3O0 per table, ait 13 toll Maaaabtlaaeh. 4750.- 
*ulpr»i* tHr restelette 21 B-*yte teiafl*b*ut) 1500.- 

VICTOR COMPUTER 

Wir littarn alt VICTOt Tartraffahtndlar dtp koaplatta 
Prooraaa an, PC/XT uud IT koap. kacluwrii - voa VPC-U 
Floppyraraion bta x«» »2»« att 40 KB F.«tplatta, 

Situ lordtr* tie aceetea ue*»n«r«icbaB koatasloaea 
Co«utar- «ad tabehorsaUlofl! Bitta engeben lilr *»• 
SIB aich .Mureasiaren. Auch Xltidlaranf r«g. araamcot 



HOMITORE 

Phil t pa sa 7502 or on. Too. 22 RJj*. Ill Elngkoa ■ «e." 

PbiHaa Wi 7522 beranUin, Ton. 32 Ifct.BkS tug. »•*" 

Phlliaa si 7511 aron, 25 Mbs, m ttoeaop 4» f - 

Fbilipa W 752J beraatelo, 25 Hbx, m liaaaae *»*.- 

getraaics ai» km* 14- ttl .Men* 1 " ** t 5 ? 4 _f ft * ... 
klM*«i ■«* OrabfeS- erfte- o4er Uraatetafarblt 

rARBHOHITORI 

Philip* CM 8500 1 4" Koaltor alt Too /40 l./ms 49*,- 
miipa Cl S533 14- ItXaa Tea /BO t./rMI *• »1**.- 
XSB BinseBO fTTL uad tn*loe> a*bt a«tf 0«*ltt»i 
ate fct.LS5lOI*Wk 1*01 - Spiteenkliaaaaopltor. fit 1**5. ■ 
sVefas.te X.o.asri "k 4JiP«Bt 

PLOTTER M „ M 

5KOM1C SPIi-*lO H-flotiet »lt 0.025 mm *ufl&». JS90,- 

400 aa/Sek, vail BP-OU kaapatibel 

sc-TabUit 19-03* DIM-Xi Walt all alar tablet t a. 2690,- 
bob« Xurieavag, aiaacbl. Fadebkreuicuraor 

F ESTPliATTEH / STREAMER 

ROPIMS 21 n/65a*. "it PC ceatccllafi «*br lata 149*.- 

KODIia ii KB/65><. 5 1/4" "U* "_**" 

SEAGATE ST22* 21 M»/*5a3 5 1/4" "'J'" 
Coatrollet OMTI oder PTC tor PC Coaputer ...... 

WCHlTt rASTiPX Bsckvpaystas 20 M-Iyta (IT+kTJ 1795 

UtClIVB nSTkPI Btckupayetaa 60 S-Syt* (2T**T1 241S, 
(rragen Sie nach ainaa Xnaabet In* !»*» Coajaitarl 
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 ism™*numm«\ 

GESCHAFTSZEtTEN- Sie erreichen uns iiber die Autobahn At Abfahrt Munster- 

Montaq bis Freitag von 9.00 - 13.00 Uhr und 14.30 - 18.00 Nord - B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenber- 

Uhr.SamstagsistnurunserLadengeschaftvon9.00- 13 00 ge/Laer- in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links 

Uhr geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicM 2U er- (Schild .Marienhospital") - nebender Post(ca. 10 Autommu- 

reichenl ). ten ab MQnster/ Autobahn A1 ] 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



commodore 

PRE1SSEMRUNG t*i Tlstan Artikeln! 
COMMODORE PC 10-U. 512 K RAM. dL Ta- 
atetvr, 8084 CWJ, Farbpraflkkert* (AGA- 
Karta), 2 Floppier A 360 K (incl. MSOOS 
Z.U. BASIC und Monitor 3075.— 
COMMODORE PC 2CWI, *i» PC .0-0 jedoch 
mil 1 Floppy 380 K und 26-MByte-Festplatte 
nur 44S5.~ 

COMMODOflE PC-AT, 640 K RAM. rBM-AT 
kompatlb*!, I Floppy 1.2 MB» 20-MB-Keid- 
disk, IncL Fftrbgratikkarto und Monochrorn- 
Momtot (wausiichllicFi »n Kurrt lletertMr) 
6949,- 

COMMODORE AMIGA, 512 KRAM. CPU 

eSDOQ. Contronic*- ullO RS232*Scrinlttsiel- 
le IncL 3'i ' Floppy 840 K. Tafflatur, Maus, 
R G &'Fai bf u o nllof und tfnreraer Software 
nur nacft 25*9,— 
NEU: COMMODORE Sidecar 256 K RAM. 
CPU BOSS, 1 Floppy 360 * (vsrtu»&l4hMleh 
IrtKurw Uelerbar) 1989- 



Panasonic 

PREtSSENKUNGt 

PANASONIC Porta bte-Compult* RL-H 
7000WS, IBM-fcornpBtlb*l, 25$ KRAM, 
2 Diskenenstetiorten s SCO K, atngebauler 
9 ■ Moni t&f prurt. Fa rbgraH - k sue wM RGB- 
Autflanp. »l npetwnrler 0IN*A4~TbafmQ- 
drueker Inel. MS-DOS 2.11 und BASIC* 
I nl erpratar ftW IWCb 2989,— 



TfNlTH 



ZENITH Z 148 Collage PC, 256 KRAM. CPU 
8088-2 (8 MH? umschaHbar auf 4.77 MHz), 
IBM-kcm pa libel. 2 Flopple« * 3C0 K, Cen- 
tronics- und V.24-Scnnitt»l*(la Farbgralifc- 
karte. |Mft M&DOS 3.1 , GW-BASIC u r»d Mo- 
rwchrorn-Moftllor grim Oder bom*trin 
2090.- 



oliuetti 



ATARI 

PREISSENKUNG Pel *ielen Artikeln! 

ATAftl-Compvler well urrter d#n 
uwerblndHen smpl!>h*n»n Varkeuf*- 
preis<rn vo-n ATARI. 



OLIVETTI M 19. 256 K RAM, 2 Floppy? * 
340 K, Incl. Monttor.Teatatur, MS-DOS 

3995,- 

OHVETT1 M 22. 256 K RAM. 1 Floppy 3*0 
K. Inel. TaeTBtuf und MS-DOS 5195. - 
OLIVEm M 24. 256 K RAM, 2 Floppy* * 
360 K, fed. Monitor . Taatatur. MS-DOS 

4998,- 



PRaSSEWUN-G HSl tkrten Artrkelnf 
STAR NL 10 Matrix-Drucker 
incl. Cartridge 

nur noch 665,— 
<Bitte anpeben Ob Carrtn>nic*\ IBM- oOW 
Cor>modo*a-CartTldg* oewunscht.* 
STAR HB 15 M«trijc-Qruc**f 2348.- 
STAR SG 15 Matrix-OnicX* 998 — 

STAR SO 10 Matrijt-Dfuciw 975,— 
STAR SO 15 MattiJ-Oruck-w 1348,— 
STAR SR 10 Malm-Dfueker 1295,— 
STAR SR 15 Maim-Oniciar 1549 — 

Alto Preise ml) «ngL Handbuch. Oeo'ache 
Handbucher DM 26 —/St 





Oaten- 


BINDER 


Technik 



BINDER PRINT 120 S atalrtx-OruckW, 120 
Zfrfehen/SM, NLO, IncL Cartridge und 
deutBcham Handbocli nur noch 769.— 
(Bitle angcbfln ob C*frtronlcs-, IBM- od*» 
Conwnodo**-Cartridpe p«wrun*-JhtJ 



SEIKOSHA 

SSK05HA Malriidr ucter zu InuKeuanton 
PreUa-n. 



ICITIZEN 



COMPUTIRORJCKER 
kUlrn-Ofi/ckw 120 D 
HBi: MMm-Oruekaf MSP 10a 
KBiz Malni-Ofucfce* MSP IS* 
Matria^ruckar MSP 20 
Matrii-Orucker MSP 25 

Panasonic 

PRE»SS£NKU N G ! 

KX^P 1092 Matri--Drt)eka* 



*«.— 



EPSON 

PR0SSENKUNG b*i iWan ArtlkHn! 
EPSON FX 85 M*tri»'Druck*< 989,— 
EPSON FX 105 Matrix-DnKW 1398,— 
HEU: EPSON LX 86 M»W*-0ruek*r TS5,— 
EPSON LX 90 lilt IBM. AppM 755.— 
EPSON LX 90 fur C 64. ATARI. SchntWar 
728.- 

EPSON EX 8O0 I4*mi-0ntc4»r 
EPSON JX BO Ftfbdruckw 
EPSON HI 80 PiottW 
EPSON LO BOO Matii-Orvcfcfef 
EPSON LO 1000 Matrix-Orack** 



1440.- 
1791- 
1240.- 
1498,- 
1948,- 



NEC 



BROTHER 

PREISSENKUNG bet rtalen Artifctln! 

BROTHER M 1409 Matrix-Oruefcar 996,— 

BROTHER M 1509 Malrta-OfUCkef 1189.— 

BROTHER M 1109 Maifti-Ofucfcer 595,— 

BROTHER HR-iSXL II Typetmiddr. 998 — 

BROTHER Hft-25Xi Typenraddr, t489,— 

BROTHER TanwilBf S 2948,— 

OKIDATA 

Wir f fltiren d** OKI MteroSI n* Sort* 1 X X und 
die OKI Microti n« Serie 2XX In «*rsehlec»e- 
n*n Vnraionen cu l nl Praiaan. 

CEnTRDfllC5 

CENTRONICS Horicon HPC-136BL, 180 Zei- 
chesVSek. |NLO- 34 2*lcban/Sek„ 134 244- 
cba«vrz»ll* nur 894.— 



PREISSENKUNG1 Preisalur NEC-24-N*d*I- 
WLaff i i-Omcksr auf A ftf t» ge. 



•JUKI 



PREISSENKUNG t*> «Wtn ArtikaJfl! 
JUKI 6100 Typewaddrucker r 9E — 

JUKI 5510 Matrix -Drudtaa 989.— 
JUKI 5520 F*rb4fatria4>fuCk*r 1279.- 
JUKi 2200 Schreibmatchlna mH Cafrtro- 
olcs- Oder V 24-Inle*1ace nur 699.— 



CITOH 

Sop*f-« T EMAM-5a*l», ITOH*5l0~S*rta 

us* awl Anl rage 



FUJITSU 

FUJITSU Orucker »ut Anfrege. 



PLANTRON 

PRETSSENKUNG ba>) vMen Artikaln! 
PLANTRON PT16 LC )BM4iompalib«l. 2S4 
KRAM. CPU 8088. 2 Floppies i 360 K 

nur neeh 1(70,— 
PLANTRON PT16 LQ20, wm oben, kdocb 1 
Floppy JBO-K/aO^Byle-FajtptattB 3089,- 
PLANTRON PT-18 XT Tufba UkttreqotfB 
4.77 MHz/8 MHZ, IBM-kOcnpalibW, 254 
K RAM, CPU 8048, 2 Flepple* ■ 3*0 K, IncL 
MS-DOS 2-11 nur nocri 1956,— 

PLANTRON PT16 XTi20 Turbo me otoen. je- 
doch 1 Floppy 360 K/204IB-PUtte 

nur noch 3189.— 
PLANTRON PT « AT720, lBM-AT*s*np*M- 
bel, 640K RAM. mlt eif*r Floppy 1 2 MB uftd 
20MB-Faitpt*t» 5289 — 

Alio Gerate mhhveis* mri Color* Oder Mo- 
nocnrorn-GralikkBrle. 



TANDON 



TXNDON PC 256 K, CPU 8088. IBM-PC* 
kompatfbel IncL 14 '4iofWCJuwu4*oullui, 
tit. Tl llllll MS-DOS 2.11 und GW-BASIC 
mil 2 Floppies * 360 K H M - 

XPC 10, 10-MB-Pktle, 1 Floppy 3959.- 
XPC 20, 204tB-PUne, t Floppy 4389 - 
TANDON PDA. 512 KRAM, CPU 802B6. IBM- 
AT-fcompalibfi. 1 Ftoppy 1.2 MB IncL 14'- 
ljanoclww8»iiiiniir f dt lw«tur, ms-oos 
3 und GVi^BASIC 

PC* 20. mil 20489-PUnte 6*69,- 
PCA 30. mil 304AB-Plene T2S9 ,— 

PCA 40, ndl 40-M3^Utle 8449 - 

Auiprei* lur FarbgrankkaHe und Farbrnoni- 
tor (anttan Ikaoncchrom-Monllor! ivt a Ike 
Model le WM- 



TOSHIBA 

TOSHIBA T 1500* 3*4 K RAM, 2 Floppy* A 
340 K, Fari>9raf nd-ert*, Ca^ronlce-Scnfiin- 
slen* 2890- 
TOSHIBA-FTJrtabte-CompUler und TO- 
SHIBA- Drucker aul Anfrage 



e aSchneider 

HEU: SCHNEIDER PC*Seri« waH urrter den 
•mptoltlonen Markautlpreisen *on 

SCHNEJOEflr 

SCHNDDER JOYCE PCW 8254 1S98»- 
SCHNErOER iOTCE PtUS PCW 8512 

2189,— 



Wir ivht+n iut^d*m ProduM* * 



771 TRMjMPr+AOteR TULIP 

SHARP PHILIPS HEWLETT-PACKARD p H OENIX 

apriCOt ¥0Ol>3UV Canon OSBORNE 



PHOENIX-PC-ll. 6*0 KRAM. IBM-tawnpeU- 
twi. 2 Floppy* A 340 K 2195,— 



Bffle durtcftrvelden und eincenden an: H*ppy-Cornpu1w IZ'80 

Mterocomputer-Versend £m*l Mathes GmbH. Pohlstr. 25. 4419 Laer 

Absender I I len bine um Zusondung Ihrer 

kosienlosen GesamipretsSsje 

{ j len MlM um Zusenduno von Inlo- 

Materaa! uber Idpende Produkie 



Fbfdern Sie bHte kostenJos die aMuefle Pretsliste uber unser gesamtes 
Lieferprogramm an, odor besuchen Sie tms, Seibstverstandiich kfin- 
r>en Sie audi telefonisch besleBen. Preise zuzuglch Versandselbst- 
kosten Versanti per Nactmahme Alte Preise beziehen sicfi auf den vot- 
len Ueferurnfang, wie vom Hersteltef angeboten. Das Angeoot ist frei- 
btejbend- UefermogKcWceiten voroehalten. Bet g/oBer Nachfrage sst 
mcht immef jeder Artikef sofort fieferbar Preise gulbg ab 10^ 11 86 



MICROCOMPUTER-VERSAND 

ernst 



Private Kleinanzeigen 



Verkaute: GraNkfftfWgen Malrtx-Drucker Selko- 
sha GP 650-A + Interlace (APE-Fsce) r , XL 4- 
XE, Ortginalverp + Progremnwi z.a Design 

^ 07 i95/62399 t naeh v&m Iragen 

An aUe Freaks 
tfitl lausebe Software auf Disk und Tape 
Mafk NOmbefoer, 4815 Scftktf-HOtte. Kaunit- 
Zgrstr. 54, 05207/3632 

Suche und tausche Programme lur dsn Alan 
800 XL, nuf Diskette Moldot Euch eei Peter 
Wtebcke, Hardwiring 3 0, 2104 Hamburg 92, 
Tot (040} 7963543 

* * + Atari XL/XE * * * 
Vericaife Computer Irihafcllans (Lilllo Com. 
People) fiir OM 39- BaBOoderhollBtt: 
Dgutscri, beater Sound + Qmflk 06241 'B7514 

* * * ATARI BOO XL * * * 
Tausthen Spwle (Dia* + Tape). Listen an- Marc 
MflhHg, ludwg-SchhOlzslr 3. 3470 Hc-xtar 1 
odar in Mtehaai BosL Neueatr. 37. 3476 For- 

sttnbera 

it it* SUCHE FLOPPY 1060 * * * 
Fur 600 XL nach MdgflchkeM P reiswert Ange- 
bo!Q an Mure MtiWig. Ludwio-EiehhoteBlr. 3. 
3470 Hosier 1. M (05271/32263) 

Suche Software tQr Atari 130 XE (nuf Dtek f , Dirk 
Udt Haatachecrtr. 21, 6833 Wsghausal 3 

Suche Atari Programme aller Art. Besondere 
Gralik-Adwnture urvd Slmuloieren bowIb An- 
wonder, TentvwwtoelturtQ + Compile* us* Li- 
sten an A. Melt, Bachac- 156. 88 S7 Haan 1 

Verkauta Floppy 1O50 + Druoker GP 100 AT 
Topiu&tand I So gut win neu< Neuprois oeor 700 
SMI J«tZl nur 350 DMI Teletpn (n*ch 19 Uhr) 
07071/49644 

VbtK Amniblermodul 60 DM, Dtsksammlung 
{50 St.] teUw, heap. 100 DM, Bucher (Mem 

■■■ TeL 07232/54B5, QSw 

Vark. Atari 80O XL HO DM, dor. Alert 810 70 
DM, Atari 400 + 64 K 70 OM, Mntfixdrueker 
250 DM, Eprombumer 250 DM, TbI 
07232/5436, Oliver 

Verkaufe AlflDeOOXL Floppy 1050. Recorder. 
Grflnmonllor. 10 Spleto, Praia DM 760— 
Trt. 06173/2183 (ab 17 Uhr) 

111 Holp 111 Suche Atnil 130 XE (800/600 XL)- 
User, iwecJta Ertah/uriga- + Program maus- 
IflUSCh Bin relaflv nouom Atari M Jung, HOldor- 
Bnalr 7. 6233 KeMwirn 

TauectwiVerk, Atari 800 XL SpJtole, Such* baa. 
Advpnlures aHee npe, Verk- Uchlgrrttal + Sort' 
ware 30 DM, StolW Tombrwk, tel 
02634. I 7BB2, Bredehetde 8, Mopairo 

Epson GX-80 Metrixdruckor, Traktor u. Emcel- 
blBttfilmug, NUO. 100 CPS. arraoNuBlertlg fCir 
Atari XL/XE, fart ntu DM BOO — lr*J, ortg. Atari- 

Schrelbar, Tal 040/0700003 

Suotw Ma* und Software (RAM-Disk, Graflk, 
Data*. Text old fflr ATARI BOO XL - Angebote 
■ru Rolf Meschok. Connollyfttr. 9012. BOOO 
Munchan 40 

Suche Alan $00 XL od. 130 XE + Floppy 1050 
Angebole an HoHoo Zlegle+. Buchonatr 18. 
8201 AaGhau^Hin, Tpl 06536/4466 



Verkauf* Atari BOO XL + Floppy 1050 + 2 
Comp. Pro + Meln Alert Computer + DiskeHen- 
bo* + 120 D*sketton mW TopGamesI AJtea neu- 

^050,- Telpfon 08532.-8377 

VerkBute BOO XL + 1050+ 1010+ lOODlek 
+ JoysJte* = 550,— /Atari VCS Kess. & 1 6 OW 
Houspelusher (ori.f - 15 DM/ Blackout - 10 
DM + Mem Atari Comp " 35,— 
Tai rj&25t^OgflO 

Ver»«ufeAtarl600XL{84Kt+ 1010 + JoysUck 
+ BOchef + Games wis: Soccer One on One 
ates in super 2uetsnd und gunsttg! Sol. anrufen 
onler Oa9.'870&g5 ab 18 Uhr 

AW 800 XL + Disk 1050 + Tape 1010 + 15 
Disk. + 6 K95SL + 24 Module + 2 Joyat + 2 
Drerveg, + Ttackto + 6 BQena* + Cetr. InLtace 
+ 100 Prg. Disk + Venp + Anleit nouw. Zu- 
slfflrwJ V3 £000 DM, "fel. 0201)789761 

Sudie 800 XL 1050, Drutker, SAM, AK«s»- 
koppler, parbmonlior, DlgHitf-Mlkro. ATR 9000 
od. Sally 1+ 

Tai 069/3137697/18 Pie 20 Uhr 

VerHaufe + lausche Fnelrw gesamte Alen XL 
Sollvwire, suche ¥ie a/ Kung Fu_ L*lon + Bflele 
an Valker Scmvfilm, MQrHaasse 19, 3579 Neo- 
klrtnan 2, Tel. 06691.'1452 auQtog Qunship 

VerMute orig Touch labial von Atari f CirOM 80! 
Original Game* auf Disk. Mask or the Sun, Kara- 
te. Blue Max 2001, Dates Quest'? Simon Da- 
brtnohau&, Tel 0261,-260119 

Suche Software fur dsn Atari 1040 ST. BWfi 
echrtffJich meWen boi P. Schramm, BJrarnattsIr, 

28, 4105 Trierwil, Scfwete . 

Suche Public Domain Software SOr Atari BOO 
XL-130 XE. Angeboiei'tialen an; Peler Blen, 
Eskensfeld 12, 4300 Esswi 14. Tel. 0201/ 
68&6B4 

Atari 800 XLI Z weeks Aufoau einof Software- 
bfotothex, sucrw loh Programme {C/D>. Listen 
odor Dfttenlr. an: P. Schmedlmann, 4&3D QQr 
lerstoh 1, R. Slotolr. 6,Tel, 05241/54 060 

Tsusche Softwer* lur Wsrt 800 XL Scr*ckt Euro 
Lisle on: Klaus KQbter. Beigftlr 13, A-4B70 
Von;ki.imnrhl OaHTfeich<Kass&11ood Dlgketie> 

<r * A * Sucho' # * * * 

Hardcopy^Prognamm lOr Epfton-Prlnter und Ulill- 
Uo$ fur Happy + High-Chlp JQrgen Knopp, 

07264/5934 * 07264/5934 

Wei kann mk- Spieio-LtelinQB flthlckcrff 2aWe 
pro Uallng hdchrtona 50 Pf- Bltte rufl wrhe* an 
(■fa 14 Uhr) 04262/590 

2 Speed-Card for 1050 DisketlorvsteHon 
Double Den8% vol! Hnppy-koffipatibel mil Ga- 
fan«# Elnbau ohne Lflten mil AnisWuno, PnalB 
145 DM + Porto, TeJ. 02222/8647 17 Uhr 

Was iet loa (m FUioln Slog-Krcrt? Soche Komah! 
zu Atartanem km Raum Siegborg sum 
Ertahrunaaauatausch und Kennentornan 

nana Q2241/Q633Q_ 

■ ■ Sitcho ■■ Alan 40O/B00 mil 48 KB tokl. 
Basic. lunktiomfA'ilQl Und Module »Soccof« + 
»Obi«. Angebote an: Ahdreaa Skeben. ScbB- 
lorstr 37, 6SQ1 Bodenhalm 

Atari 620 ST 
Atari 620 ST I Meg B + Floppy SF314, SW 
Monitor unddlv. Programme zu verHaufen, 2600 
DM, TaL 02351/71177 



Verk Atari 600 XL + 64 K Erw. + Floppy 1050 
+ Raoordar 1010 4 rODtsketten mitsehrgutfrr 
Software lea. 200 Prog.) + Joystk* + Disket- 
lenbgjt + Modui Pole Poailion lur nur 650 DM, 
Tpi. Q7821i'27l30Q 

XLXE Freakftl! 

Verkaufe Orig-Softwaie blUigst (nut Disk) - an- 
rufenll Tel 0714V84B17 

II ATARI 800 XL ■ ATARI 800 XL 
Sucne zuveritesiger. Tauschpartno r ™$ telf,f1 
u Llmgebung. Disk" Michael Ehrhardt. Am He- 
ocwlnkel 102, i Berfo 37, Tel Q3Q.'B134612 

600 XL mrl 8 Konal- Ajjagatiemodul 220 V ewrte 
SD-GralStprogramme zu verK such einrelnl 
Tel, 07 32 1/49606 <arbe«e i.Z. ScNehl). Suche 
S.W M&nltorl 

Suche 1050 Turbo Modui 
"fel. 05344/2859 



BRANDHEISSE KNULLEHPREISE 



Comnodon 126 * Roppy VC 
ConrnVtom C l?B P 

Orimmcolli* Thomni*! <3f> MM.M M 
P*L. und HQB-KJtt«>l 1Ur C 04/120 
J .nti r.mk" i";.--iinh.,o;irn ' MO' I 

fijwndwcrtf LX ee + aoritr- 

die + FX M 

dlo ♦ iO son 

d)o + IQ 1000 

did + EX 8O0 

OsiaajMpMM iw Ex 800 

<jfo + EX 1000 

dto + IX HOO 

T»flk(oowfMlJ (Uf LX WWLX 90 
Epwn* IX 90 rtn*el*jftlw»B 

mardruoksr NO-io nrw«NuBiwiii> . 



I 349- 

B39r- 

34».- 
OTfl.- 

929- 

>.,."■:• 

ilWr 
1 ete,- 

219- 
1990- 
I BB9- 

78,- 
7<9i- 

ee9r- 
e»9.- 

4/9- 



CcmimocHJ'o AMIGA mil rwQnwnDgr 

EtrtoodriKkm FX 95 nn*;^>l.iPniw1g 
on C<m"»>*Hi AMO* 
dlo + £X ftOO 
dto + ix eon 

Cominort^ PW« 4 IBS,-: VC l«1 

(i«4 4 pteppv^ve j»v 

1 Kabul + twmkiapfOO-srrOT C B* 
♦ kabai * ImmpmgntnmC 64 

cpc etzB n"i Oftwotawi 

CPC «12fl mil FtrbmcrtiO' 

r i;^:ii.irii. M-i ! > "J- iin'.tii»fflving 

CXSOQanaeMyfll. 
JOpa 1 04« -. Joyc* ^ 
SehMMwPCm SLiiuNwrknn 
Aurl 

0O0 XI 1TB,-; 130 XE 339. - lOfrp 



3179^ 
849- 

1 179- 
1479- 

I799r- 
40B,- 



sea.- 

1948,- 
T99,- 

1 ire.- 

1 4TB- 

ZI79,- 



&JfL4 TboOSW.- 130 « * 'OM '111 - 



Qtwmnm'm |eowputan>is mo44xnl mw Ii4»twiung IIMlMaxip 

CSV RIEGERT 

SehtoAtvofttr. 5, 7324 Rachberahauwn, TaJ, {071 811 52BIB 



Suche/tBusche Spitzensottware ftir Atari 800 
XL/130 XE nur *u1 Disk- Auch L«ghipen + Soft- 
WBfogesucrrt. Lisle an. Rafl.WiesenBtr. 5. 7891 
Lottstetlefi 

'..',-. rk.-n i-, Atari 130XE+ 1050 + Software + LF 
teratur. Angobole aa S. KOslter. ThaWfchnersfr 

68. B Munchen 2. Tel. 089/537779 

Atari Verkaule OnginaFSoftwaro D UrUma 4. 
Ghoatb, Schlofl ties Grau., SW-Wb«c, Karrlara. 
SUnxv, Prete: VB, Raff Langner. Am Slembrlnk 
10 D, 43S2 Hertea, 02366/4693 

Alan 64 K. 1050, 1020, 100 Disk. »n 2 Box 2 
Mod , Mall,. Dataphom. 2 Joys t.. 3 Ordner, Bucfi 
Mein Alari Comp lOr, VB 1800— Gifcert Mo- 
rtan,TBi 02234/82636 fPu»ia*inj 

Atan 8O0 XL 

Suche KyarhPaacal und Fliglit-Simuiator li mOg- 
licfist b»g] Stephan Lecfmur. Tel 08042/1576 

Iftql ab 18 Uhr 

Ich suche Software zum Tauschen fur den Alan 

800 XL nur aul D«K Also Lialen an: 

Michael Genaler. 3eethov«nstr. 37. 6750 K» 

aersiaatem 

Vork*uj<e'tac6c^o SolUwo fur AhW 800 
XL/130 XE (DiSXi Listen en 'von Peief Bk?n, 
keneMd 12, 4300 Essen 14, Tel 
0201/585684 

■ Otterrclch 

Suche gut* Software auf Disk lor 
ATARI 800 XL 
BranlnerH-P g 03649^36 

Alert ST Lisp, Aijreft Verwaii , MusA. Kopter- 
schulz. u w»d»JO Proorummo Thomas Meter, 
Mairuer Landstr 147. 6000 FrankturfM . Tele' 

ton: 069^7 369 17 

Sum* Connector* In den USA r« Sottware- 
Beschaffung 1. 800 XL und komp Floppy 1 XL 
Anoebotfl an K Schechtngor, Pob Raudnorah 
9 b, 8042 QbafaohtoiBheinvN schr. 

Suche Boclwi r 800 XL aHer Art + Z*ltachi 
(Atarl-iM>rid. Antic, Analog, OVG, Page*, 
Computer-Gaming-Worldi Angeb an: K, Schc 
CNngar, RoQ-Raudrver 9 b, 8042 0'schlei8fieim 

Aohlung^ SuperangflboH 
Atari 800 XL 4 Floppy 1050 + Oata&ett* 4- via- 
ie Ftogrsmme auf C+O ca. \ Juhr *«, wte MOl 
VB 460,— DM, Thomas P*es, Sommertmlde 1 2, 
7694 SluMlngen 



BOO XL Floppy. Dmcker, Software iTextwerartx 
Statsw eta) gos. Menme gunsbflSles A^igeh- 
(& Druck. m- Probeausdf ) M Kuda, Nikc- 
lauahweq 1,3400 QQHingen 

Verk. Atai BlO-Happy 5.2 ink! Anal software. 
Warpdos u Archrver wegwi Floppy- Defekt. VB 
150,- <mW. Bnbau) M Gara. WofikJorlef Damm 
37, 2 HH 65, Tef 040,'604973B 

Verkaule wo Sysiesnwochsel: Original Hot- 
aefcer Macroatsambkw Almas II (48 K8. Ofek). 
39 DM; Spiartinodule + andere Soltwara 
IDiakJ. Schneider Schacfrcomp.: 120 DM" 

06t38'&395_ 

Suche lur Atari 800 XL Software (Disk) 
und Antaftungen 
Sianol Franz. Wendstattg 6/19/22 
A-llOQWien 

UEMOCA-Ortsgrupp* Rlrrlrin-Exlertel 

trifft sich rog^tmaSlg tu praktiachen Abenden in 
Ftoteln Motden bel U. Brandt 3054 EBsen, 

Frtedr.atr 27 A 

Urvd nun nochmat IQr a*e Homefan s 1 Per D eho 
ca (si der »Oeutache Dacnverbartd fur 
Computer-Anwendungen &V« und w« such D*R 
In alien Belangen harfend zo< Solte stehen. Wo: 
DCHOCA P 1430. 3062 BOCtatoUTQ 

a « * Atan 800 XL * * * 

Suche u. tausciw Software (Or Atari 800 XL (nur 
Ctek.] Metdel Euch bei: Frank Dveti. ZieQWThB*- 
net Sir 20 3579 Retetadoff. T*i 

06694,6383 

Atan GOO XL *** 
Suche u. ttuscta Software lur Atari 800 XL 
(Disk 4 Data) Metdol Euch bel: Jorg Hoi, Am 
Faftar S, 3579 Rtebetodort, Tel 06694/7430 

Verkaufe Floppy 1050 4- 1050 Turbo + 
riruckertnlerface VB 400.-, 600 XL 4- 1010 + 
2 Buche* 4- 6 Kassetlen Ittr VB DM 200— K 
Hartmann. Eibenweg 1, 4505 Bad (burg. TW 

05403/4205 

Deutschlands Userdub Nurrvrwr t vafitarnokt 
k,(oa. Listen und de ZeltacMft PRINT kostenlos 
an alio MflofiBder iBoittitt r* 4— ), 
DEHOCA. P 1430, 3062 Bockaburg 

KlefnanaWgenab l MerX in Marken m dor PRINT 
(auch for Nichtmsfgliedw). Die 50 Softer. Pnm 
is-, Verbandsmagarin dee bundoswoiinn Of HO 

CA P 1430. 3082 Buckeburg . 

Vork : Atari 130 XE - 6/unmonrtor rpralpa) - 
Orucke Se*osha GP 100 AT — Textvwarto. Atari' 
Scftrpit*?r Pf«a VS Tel. 0201/665884 
Verkaule 2S8K Erweitening, Tel 0202r402&14 
* * + OAS 1050 TURBO MODUL * * * 
Hallo Alan Freaks' — SchauS ma* *> den ge«rt> 
IchenTeD 'rem undlaSI Euch sm Info schicken' 
******* ********** 



600 XL 1050, 1010, Druoker und Monitor mif 
tofr^lefllurgSO.-DM, ttf 042 Z1 '14271 



Verk, CenKinita parnHol ^tcrtace r**n*r Au»- 
nann Atari s«le9(U.Pftn1)Nou I* 180 DM. Gw- 
do Jsrmi, Ulbeckar V*g 2, 62 to Tro.9dcyt t*i 

0224^409666 

Verttm/fo Dnjcker Seikosrw GP-5O0 AT {an- 
scniu&torlw mil De»Br*abo«| Md jKauf OW| Mr 
DM 330,- Stefan EggMing, 3340 Wolleobul- 
tai. Tel 0S33V4831 



Die neue Dimension ! 



BTV-ltm - daa MUMiari*- 
tcjtnHidul fu* CM und CIS* 




iintm>tw iiMtano^m t4MH*M imc*-iT<wn**>* aaaap— — 



BIMtn* 
kucw 



»i**mvi«n«ii*DaW?»B*»Ji-;»0 



•mm*m* NaaaaahajaM 

|M Mi .na W«M Oi r»cfv 



STOCKEM Compulaft*e»yi* 
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DRUCKER 
STARNt 10-. 79&.00 

(ftp Mai? 
pyft*M« trail > 

•*M04a*Mb 

- «l t*50««*onwlll>« 

f*qi*e«x™iAlPii Ali.pi»*M 



oWg Etekfronik EPROMKAR1EN 



V-W- 

t'lit atria «M'»n « i — »*o 
uu aatMftmrTcrs"- *« 

aXE cfu *49 

4S» *» 















ft*. DTTW 










45500 


STAfi-SrXX 


19900 


CJIWtN tOP 560 




i-farSrvcktr f C 


64 _ *P» 


DISKETTEN 






w 






5-33-at*e"Qn 




Wo Worn* TO 


tow> 


No/vdn»20 — 


11 W 




tflittJdr 


No /warn* -fOO _ 


27KJ 


3' OMafhap 


10SJuc<f 


MarwwYCFJ 


7900 



flettr flaute/te 

fWOAtt 

27«4 250m 7 SO 

J 7 128 iSOm- TM 

27156 SSOn* 12-90 



rUt 

tswcow mAkM 

,x-flmiinn. mm oro**»S*> 

tuil wi i ' * Il ii itB it-Hba' 
m nawi h«M mm ■* •«* «r 

ICMll HWn^pn l im it Ot v mfm 

MONITORE 

COMMOOOfK TflOT 

ftrtwwnttsr _ 

Monitor T2M /WOO 

mt Ton 18900 

fur C 64 22900 

tOr ATARI Ml 249 

ftJrlBW 249 

JOYSTICKS 

QUKX&iOf B tX«0 

ouiCicSHor a J**G 

omacGUHK 

COMPfTmONpro 27*2 

QOAMAW 9900 



256 (TSuperBpromkort* 

arras GenOuse W900 

64 * SuEwnproinfcnrtB 

jt* Genoute 49-50 ; 

fpeomkarte 21 1*00 

tpmmmerB 

m#6eMuw 14900 

OAK-flAM-Pofjfrr - 14*00 
5-rbch fle^noemt^wmteirte 
mtf SchoJw 39.90 ? 

c r«Mr 0*00 ; 

rianfcoor-Mtodu' «*900 

enveiferun? 99-00 

Da*CP*«-iWes*4 — 1*000 
mAl*!**! "800 



ZUBBHOR 



louftawrt 4 W - 

xochrastor £cw*nenner- 

Jrarf* 13L« i 

tton IiiMiijih Jiim ■* nmHo.' 
M W a" ■•*•■> Ml 

A- — - ■ 

ti tiim) j« aim t* w 




Elektronik 



Maastrichter Str, 23 5000 K&tn 1 

© 0221/51 7081 



mm ummi l> m 1 J ■ 

toffenJbsen. tartxgeo 
Katolog on 
NCW HEW NHJi NRJ1 

24 Stunden 

Bestellservice 

UftfBr ftjfViunHT*' 

0221/517081 

LTO»- ' J)» w WWW) 

0221/517084 

im UW A*M<IW*V^ 

DELA-ESSEN 

SchafTGnbahn 11-13 

(DGLHaut.Pc**zheo*3ii! 



Sind auch Sie schon im Wsihnachisrausch??? 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Diese Top-Preise gulllg at) 10. 11. 198« 



Schrteiclof PC-1512 rwr 1 800,- 

Abri 620-STM neu 1 899- 

COMMODCRE 128-0 nut 1 205 — 
COMMODORE AMIGA mil 

256KBzu*81zl Erwrteano 3298 — 

COMMODORE PC-10-II nur 2998 - 
HFM l -CV PUT noch 369 — 



Sharp PC-U02 2*8.- 

CJ&O PB-1000 399 — 

PB-220 169- l6fl,— 

EPSON LX-06 m Tntfttof 896 - 
Sl«r Ofwcter NH0 1 CoB*nodo«S7»,-% 

Pwasonc KXPIOS'I 749 — 

Ci1i«n tSP-120-0 579 — 



Komphrttangabetsr: Caso PB-77Q ♦ PM0 ♦ CM-1 989.— 
Shiicp PC-lCOC + PC-1600-P f PC-1600-F nur 1 850- 

SorwJ»r«Pi9»tiQta: THE FWAL CARTRIDCf N# C e* * C 128 «u» 1».— 
B4-KB-£rwteruno Conrawoni C 16 NT 9B,— 

VersandhMieminW a.- DM. MHW DM Vorwslaaw od« per Nacnrwfinw, L-torwig soton 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Fei«t»ch 32; 4791 UchtBMHJ WfSfl. TsL 0S647'35O 
Lademwicaul- t»0«n Ml. + Ff. tS.OO - 17 00 Ur», So ™ji nacti tef MftMffBPI * 
# 4791 Uchhrtu-KtetftanOerg: Unt*m Brucr.oarwr. 2 W 



!! BRANOAKTUELL AUS DEN USA !! 
* + * exklusiv in der BRO * * * 

fur Commodore 64/128 Syntech 

MAILBOX CONSTRUCTION SET, Qft 
damit baut fhr Eure eigene Mailbox LflW &B4 

Mailbox-Games kompat zu Mailbox Construction Set DM 89.— 

TRANSACTOR 

die Topzeitscbrift Kir Commodore- User mit den brandbetHen Tips 
aus den USA DM18,50 

INOUSTRIEDISKETTEN 

High Quality Datentragef fur Mailboxprogramme 100% Errorfree 
mitGaranfe 4 Stuck DM 10.- 

Wirfubren samtltehe Produkte von REX-Datentechnik 

BesteJIungen per Telefon Oder schriftfich 
Zahlung per Nacbnahme od. Vorauskasse + DM 5 — 
Hard- + Softwareversand A. Stippler 
Horwerkslr. 7, 8000 Mijnchen 21 f Tel. (089) 5627 63 



Compuler-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Tftjscfte 800 XL ge^en C64 Mtf Kasa- 
OHMWFMrK, 8 BOcfwr. 150 Sjj*te StBhe 
Sp&e (» C64 Mr_ Bank Henrnarm. SiicfcsSr 
18, 7124 BOnr^W 1 ". 02143/81270 

* # Saarctioo k* vme&*? * * 
\Moula Module: Buck Rogers urxJ OUaorat 

» » tderassa Tet. 0&561 862? » ♦ 
V^riaA tor Alan 12 ROM-Modde. Origin* 
kass&nwi * i MenaeA^Como^-Lftaillul 
Pre« ria^ VB. Brtte meMen b*, JensSctwar- 
Mr, W- 09251 5373 



\A»K Atari 800 XL + Roppy 1050 + 2 Quk* 
Srnt + DOS 2 3 + "Rjrt» Base + Ccmoier +• 
Top Gjctws tor 700 DM "6* 06073^ 90508 ab 
18 Iffir 

■ ■■ KAUFE ■■■ 

dtmicMBn Atari BOO XL und Floppy 1050 
(wen eauehu. W O40V720T88O, 7214877 
nacf) 17.00 unr — 



,-. • r : : •• , 



220 DM 



Peter Hanh 
GraCertsfrsr3« 1 A 
Sl80Escf*weJer 
M 024O3 394! 
PS SocheQi.' 



« * * Abwl 130 XE * * * 

2u verWKd«nh^appt«che 260 DM Dec V*fcS*- 
mar Raaz. F«wwrtslr 9. 4460 NcfAom. T 
05921,35792 

'^rh*/e Atan &O0XL + 1060 + 1010 + Pro- 
fwnme (Oak + KimiHii + SfWlVwotwr 
MBM^bcc TM. 05722 22665 

Atari 130 X£ Drucfcer 1029 F«W 1O0O Da» 
recofOar Fartrnortax 1702 Sattmn rwsanv 
mon T70Q DM, liai 07704 258 

Varkaute Orucfcar Epaon LX9Q mi Aan weffe- 
ce. | Jafv DM 650- Alari lOiOtorDM 
40.—, M 08135/5766 

'*naL J * *<-3^ Svs1»^*««el Atar 6 DO XI + 
Dgja XC11 +Softw: + JoyaJkit aracWuflt NP 
500 — V9 260.— aucft eaiwin- 
ff¥artt Bauer. fluBartatr 2. 0492Z 685 

#»# R Ucar 08845 3673 ##* 
w SyaWQSbe. Rw, 1050 DM 260. Cer*- 
bitarf 150.-. Softw jfi SO.—, feucft fttt- 50.-. 
BldM 

»** w^Qngaa^xograiwBe a»» 

H aw OuMo faaaysawn mrt Festpro© OS-Emu 
bu< Eprom- Zkt» AufrOsten f* ato 10SO Map- 
pic*. I00*i a c^r ai cr abs norwate Happy r4ur 

30 - m 02202^38512 

VCS 2600 {2 J0ystv12 K) V6 1*5 DM Progr 
1 600 XL ■ ROM: Frogs*. PPpe**; Q Konfl 
J» 23,— DM ■ KB»: Bfcrhyttn- Bds Ouet« I T 
je 14 DM ■ Da*- SBia Go «? 16 OM ■ 
5 073174230 



Tau9cf» SofTwwe afcr Art au' D^bOb ft* Aftri 
800 XL, O Pfc*. tn Kirchanoacfiia 6 

7004 C h i a r w ^vjen 1MB 



t30X&102 KSylt + Floppy 1050 + Super- 
Happy ma Der*irvw«e4ge + Modufe Microsoft 
Basic a. Basic XL und Mac -6 5 + (fiv. Qu«e Arv 
(■WHteaoftaM und Spicte + '.tele Untertagen 
und &jctwr„ aaes 3 Monate ait Wr nur 850 - 
DM ?u v«W«i (Neupreteca 1500— DM) »- 

>■■ :;- : ;f '-' ;r 

Buctwr >Oaa B^^lrainirigaOocf^ w. Date 
Backer sows «G*s AT PnrfbuCh* und >Oas AT 
Baaic>Handbuch> von SJ8EX afea fiptep 'Or 
70 - DM at vert. JA 04551/673* ab 18 Ut* 

Spitzsn Happy- BBJsMrt ir*a H»gJ>Crtp und dt- 
varaan arteawaoniur nraarnmen 155— DM m 
yjfaui'ep. Telefor. 04-551,6734 ab 18 Uhr 

128 KByte Erwwterung *0r 600 XL (100% XE 
Wimpt-*-^\ •*! EMauanaatuno r» nur 100 
DM zu venauton 192 XE Enw t 130 XE nur 
70- DM. tat 045518734 ati 18 Uhr 

Centrortca intertace. gar vofl graHiiafag rPnrH- 
afiop usw.) for nur 150,— DM anscNuWartlB ni 
vertauleo Tgteton 04551.6734 ab 18 Unr 



SuCfW Sue*© Suct» S*fe 
AXariOnjcfcer 1029 «r 250— 
FMt an b*> V«i*. fcL 07375-'407 ab 18 00 
■fcBchamdtSoftwta 

Attn * Atari * A«n * AterJ a Atet 
VerKBuia 4 Mgnete aflao original aVWr 
C«ran)rriC9-(r>^^lriaxfac« MP 200.— VB 
130.— DM' Tel 06856.2384 Sascha Brerte ab 

19 n , 

Vaitaarw njr Aan XL Spwte auf Kan- wO* 
• B HiaX Sruca Lee Andraas Nabfta. Hara> 
meraar. 2, 4SS6 Hfc 7, 1M 05734 3086 

XL-XE XLX1 XL-XE 

penfaSSar The Eidotaa Kotothb fWI u >a Us*e 
at JUaMBrodaraan Dorts& 132 2263 «a«¥» 

5ucriB Arm-^rrxwngsao'twafe w. Floppy tur 800 
■ . _ 7- -•; •- 

barpsir 37.4353 0^-Erc*efl*erN«*(D2368. 

4873t . 

SucM n tauache Software > 300 XL Sucbe 
Terfver SctwJd Eure IM» Frank EngaJaadl. 
CMto-Habn-Str 7. 3014 Laatten 1. braucf* #- 

iW v,^ ,-, g - ^£ 1 mi u - :rv _ 

VaiK. Atan 800 XL + 1010 + Floppy 1050 + 
Pote-Fot-Moout + Buch »Men Atan Comp* + 
Ibucn ttm in* Zi*e«r » DM 850 — a*» al 
onp Vferpaclaaiotnegaayaifr Tat 08838/3429 

Varkaua*: n—llil F+ ibM fetfterface Wr Atari 
(Cerrtrortcaj 10 ?t Ep*OP-*omfi 9 x9 Maftwau* 
lOtWig NP: 1100- DM. % JaJ* aft, VP: 600.- 
Tat 02625 4615 

lltalaafaj aw *0O + 46 K Ba« * 1050 
Do* 4- Boeder rn Wart von Ober 100 DM. VB 
250 DM ' SaBcha Heintecn. Ostm 62, 71*0 
UaJwigatMjrg. Tat 0714189679 jab W Uhr) 

Sue** varteufe ml metW Atm XL Sort-are 
AnoaboA undL»*an an U Safflar. Oriesaan** 
feratr 43. 4150 Krefeto odar ~tjL 65200 

Upraufa AtarvPsscaf lim Atan-Maooasaem- 
tatar. baaJa lai/tafag mit tw eareem Laufacdi- 
Prets va Tai 05362y2744 



ATARI ST 



Svcfw <Se4 * daa 02043 56700 Sucha Onp> 
rtsa> KPntakte. Soffw usw usw.. 
A**************** 

HL Atot. Boss, Conart. K-Pteaaarcb 

PuHc Domain tor Arar^ST* suqhe/habe oule 
P nvwne Suche auch arxJere SofNvwe. 30 
w* FrwK im Paum 5200 Sfeflbuij' Anrufen: 
022*5 2740 [Mariin Zgnmermannl 

Vara. Flopoy SF35* VB 250.- DM. Wnterga- 
mea lOrtca-ii! 40- DM. Dala BeeKer Das. gro- 
8a BaMe Bucb 15.— DM "Eei 055232493 

Atan ST^auscnpaitner geeucnti Ate rwue 
So*tw, Sp*te Scfadkl Eure bete art Ruud 
W de - . -j ZwaWraat 60 809* AO 
IbaajriwitifnB^. Hoiapd 

Varkaufe Aiari ST *■ 1 MB HK TOM ♦ SM 124 

+ Sf 354 + BOcber + ZartschrBten * Distof- 
tcn «■ FtoppySpeed-Up 

* * * lton»>Btt 2950 DM VHS * * * 
Tat 06192/42*19 

* <m* mm Sk ' -DaK * • • 
ProuraPOT Hw-Ass von Camouter PWflps 2012 
(640 K) Pro DtsK auf 3 *k " Da* fur Atari 520 
ST » tepawetx 1st 08828J1675 

* • • Atari ST- Software * * * 
Sucha laueenpwlxer Im Raum QfhomWjfe- 
burg- Scfmbt an UR Btanha An der Orar*e 3 
3127 Brgms-AHendorf 

AT A P I SF364 
Metk. nawertsga SF3&4 WBnige WOcften b«- 
rubt Mir 400,— DM Mft OrtpaiarverpacAuri* 

Tei: 1062211 382777 

Sucne (*es A da* 02043, 55700 Sw^e Oriy 
nale. KontaMA, Softw. uaw. usw. 
****a-**# ********* 
« Afcar, Bosa, Coram. K-Fteaearch. . 

SwhaSottwarafW Atarv-ST AnpaOota und l> 

atan arc Gurrtar Bsumgarit- Bo«£ergrir>g 41. 
6000 Hadefcerg PS, Auch TMKeftl 

Suuuujper Sonderangsbot 
Atan SF 354 (Mat neu-<jarant>e!|i — Wr rwr 
299— von Ctva Brumer. Abomalr 2, 6319 
VeWer 2. Phone (0*742) 8805 ' 



VerKaufe ■■■ 

Alan 520 ST+. SM123, SF314, Meus und 20 
Oskettwt. orig vein aria neu noch Garanttat 
■ Prats. 25SO DM Tet. 052QT 10547 ■ 

* a * Atari ST * * * 

Swche Tauschparinar 3ov«e die neooste Soft- 
ware later Art) Kflfci - 0221,' 

892572 

UerMuhK Thomson fartrrMrttor CM 36382 AR 
Aufl. 640 « 240. 038 mm Zeaenhfiha neuwerUg 
natOarenbe 

Tel 071)704705 ab 2Q Uhr 
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Wegan Hobbyautgabo tu rerkaiilen'. Alan 520 
ST+. SF 314 (DS) Farbmon Maus elc mtt Ttech, 
EinbauBUfsafc H Monft u Dskf ca 50 Disks I 
nu* Kcn-.pietl I ca 2B0O DM be- Brandt von 
ie.OO-20.O0 0531/694435 

* * 4 Atari ST * * * Atari ST a * * 

Veritaufe Atari-Floppy SF 354, Jahr aft Aus- 
tetter und Funktion wieneu, Jtif 298.— DM. Tel. 
0730fr2ll2 Oe-20 Uhf> 

Sucne Kontakt zu Atan-ST-Usem « Harnbtau, 
zwacks Software- und Erfarvurvgsaustausch 
A. Peters, SulkJarte* Landstr ".19. 2000 HH 55. 
Tel. O40'874930_ 

Atari ST; Sucne Software after Art KonOM zu 
Ckib und ST Besttzer SCW&Ot an. 
Peter Mussear. Areft. Bortageteafi 140, Z 552 Zg 
Den Haa g. Holland 

* * * # AchSungl * * * * 
Sucne Programrnspracbe COBOL tar Atari ST 
Angebote an; Andreas Muflef Manemti. 63. 
5132 Ut?acn-PBlgnberpl 

Soctw neuesse Software und Prg_. d* neht >e- 
der rat AuBefttem sucbe ich Kontakt ru ST- 
U»rn die Konlakteim Ausiand haben K- Mrc.rv 

na. Hettweg 46, 4703 Bbnen 

ST+ BesitTef tucM Jade Mango Software & Kon- 
takt za UBem. d*> achon langom ST- Pram ha- 
ben Usteri an, Klaus Michna, Haihveg 48, 4?03 
Bonen. Tel. 02383 'B913 

Vertsufe: Brataceos Sun Dog., Wlcrmfcers Guv 
da, The Black CsuMron ?u jP DM SO— 
Tet 08841)6635 

Deutschen 520 ST (1 MB) + Floppy * Moniloi 
- Dis«; + Programme t D-ocfefrikabei (Convo 
rtica) 2400 DM 

afa 1B Uif 00194. 1728 

Suche: ST-Stftware Fibj Hande^Lager-AKWn- 
Astro) Tauscho dlv Program mo info von Man- 
fred Neumann. 45QO Osnabiix*. Apostetstr 
21, Tel/ 054V&&6539 

* *■ * Prol I- System ru vertayten * *• *• 
AianST+ (1 MB}, Curnarw-DoppekftsXeJionlai^- 
wefk. S-W Mcnttor. Maus, FacbkL P-D Software, 
bestons uepfteflt lA-Zustand, let 06762/ 
2776 . 

Atai 520 ST+ Atari 520 ST+ 

Verkaufe Alan 520 ST+ Komptettsysterp mit 
RQM-TDS. Ftftm>o«tor, Doppekfrs* und drver- 
een Extras 

Tetetdn 06146,2543 



Rambatl 
IngoKunlng 



AtanST 
Daw Space 
The Pawn 
zu ve*k*i/ten 



■ ■■ 

Psygon-i 
Rainbird 

0S172'3387B 



Suche dies i das. 0204355700. Sucbe QngV 
rate. KdntaKte. Sottw. usw. usw., 
*************+•*** 
HI Ator. Boss. Conan, K-Haseareh. . 

Was? (hie 354 sucM aine 354 rum Heiraten 
oder lumTeamworiten? FOr nur 270 DM erfuBe 
ich Ihnen den Wunscb SF 354 fur 270 DM VB 

07556' Si 8* Mo-M, 20-20,30 Ujg 

Tauscti (aucri Kau(| won PUBLIC-DOMAIN- Pro- 
gram menl 

+ Keine ftoubtoptenl' -f 
ST Branomeier, Gartaerstr 55. 

6 052 Moosburg 

t ** Atari ST * * * 
SocheKonsakiemltSFLisem rtD-CH-DK-NL-B- 
GB-F; Scfwefel an EurSr>iJi Martin VaJkentssn 
10, 3?fca ^d/^J^I. gsijium^ 

Alan ST T&usche Atari ST 

proorsmrrw und sucne gute HardnweTlps. 
ScnreiJt an: Eudings M. Valkenlaan 10. 3768 

Wcrwe«?ft Betglen . 

S-jcne HeqaratK -< TDI-Mpduta Programrrrierer 
Ena^rungs 4- Soltw3--(-tni^cn P BecWd, 
Bachstr %&. 7*3 Muhhc**r 4. Q704irS62S 

5aO-ST+. SF 314, SM 124. 30-40 Dtete voll mit 
Software Epson FX BO+. KabeL vtet L«toraJu» 
tiur 4200.— VB,Arrri9aFrMksrne«WJ M EHer- 
nrtaiet. S58B gantenraaX 06545/442 

Such* dies & das 02Q43- r SS700. Sucfto Oog»- 
nate KonlaKJe, Sottw.. usw.. usw.. 
#***##** + #** + #*** 
HI: Ator. Boss. Gortftn. K-Researcfi. 

1050 12 Mon. Gerarrtie 365.—. derS20 STM + 
Floppy SF 354 + Maus mit 12 Mon Ger. 
1360— DM iuaatzJich m. Monitor 1799— eri- 
lachanmlen. Q560B1397 

■ ■ H Hall ■■■ 

igjary Gomputertan sucht, da laschengekl 
nicht retnt flOnsbasI Atwn 520 ST+. Phikpp 
St &mbjKner, hie-JErtoyjnstr 77. 8 Mtmchgn 19 

Drucktr Speedy 100, TOO Z*, Graf* 640, 
1280 P Epson FX aO^fOmpaHbsl, Buffer 4 KB, 
EjfiTCl-Endtoa, anscrfiloWrert^fur ST, DM 5O0,- 
T Q2t56j'4969i n. 17 Uhr 

Alan ST-1040 SoJUware-Sammlung yerkauJa 
melne gesam'B Software | taeicn flnrufen o La» 
anlofdem A LonL Geioenkade 75-3. Hoftanc, 
1G50 KP ATP5te<Cam, Tel 02Q, ; 63H33 

BBS Wslef-and sucW PD Softwara fur 8*e Con> 
puler ST Maaboxen 031 2990 40202 Oder 
Sprache 031 2990 43030 PosMacfi 464, 
1440 Al PuTmarend HoBand 

Suchsi Du auch ST Software rum Tauschen? 
Rut so'ort HoMand 2990-34723 an end hor n> 

rag zul 

Such* dringendst 
Btortiyttitiws-Progratnm tut den Alan 520 ST+ 
FWtc meWen be« Alwaoder Jung, (tobert'Koch- 

Sft 9. 6509 Attey 

Alan ST Bucner 15-30% Wttger. Merttt Tech- 
nlk. Date Bedker, a»e BOche* im Bestiustand J 
Mutter, MaullxwoerSIr 30. 7853Steinon V Tel 
07627,' 1Q59 

Atari SF 354 lur 350 DM tu vWHaufen' SucAe 
OMch ST -SoMwara 

Tet Q7621i'47706ab 17 UNr 

■■■■■■ • »■■■»■■■■■■■ 

Habe jede Menge ST-Sofrwara Awii loftnt 

Tel. 0209 379545 (0«X| 




+ + + * Vsrtujute 
rwei einserfjoo Otskettenlai/wcrke SF 354. un- 
berwUL In ungebtfnetef Verpackungmil G«an- 
tt fur ja 320,- |2 - 600-) 0S2Tf13»79 

OR1GWALE JE 25.— BBJJGER'f 
Textoma! ST, Borrowed Time. Music Stu*o Ma- 
jor Motion, Tme Bandit LCPf Otaua P«as. Fasa 
nenweg 8, 5 Kflin 91 {und sonsbgea- i 

Alan ST * Atari ST * Atari ST 
Driiialrjm such) Software aier Art Anrjebota 
und Lislen an: fludkjw Trobiach. Bertner Bmg 
63, 6 806 Vi&mfietn, Te! 06Z04/2843 

* * * Atari ST Alan * * * 

Sucha Sottware aiter Art. tausobe odor oeiahfe 
Listen an M. Bodem. 3400 GOtitngen, ftredacn 

1423 

Sucba Software ater Art 
06265 7921 (ab 18 Uhr) 
■■■■■■■■■■■■■■1111' 

Suche pvcirjvwerl 06* ■■ IW* ■ r '" rn 

AtanST 
let 0211/314632 

t£$ * * * *Fina4o* — — — 

Wrts^ft^trateg^spW, Tel. 02263. r 6364 B^4grttM«^DMl4WI 

iL±jL ^ Li * . t ; t j.^i¥ii ■■■■ "■■ ■■■■■ 

SuS? KtJSIkte 1 * anderen ATAWI ST-Usenn Thomson Farbmon 10r Atart ST »ur 950 DM Eu 

rwcksSollwaretausch. *?rk ^ 0-!92J ^1 90S 

Tei: <089i 96632-5 >■■■■■ ■■■■■■■■■■■■■ 

■ M'WUmmm m Acntung Alan ST BesJtzer. 

Verkaufe 520 ST4- , SF 354. elne 5Vi 2ol Flap- Varkaule Degas lur nur 50- DM. Formal-Edrtor 

WSM124 MajsBucber.ca M Diskenin und fur 40— DM 

Scart fur TV. Praia 3500.- DM Tel 0272H2432 

Ron Clement Tel 06183/6606 ab 16 Uhr- ■■■■■■■■■■■■■■•■■■■ 

\terkaule 2 Flopp*» SF 354 (4 Wbch.) Rfl G* Suche Kor.takW zu anderen AIARl'STUaefh 

VB Tauachpartrter gesucht! Thonwa Oeu8. JJJ j?J B I^J« - ■ ■ ■ ■ m 
Qbere Tbrstr. 18. 7120 BieBghekn . ■■■■■■■■■■w_g^ 



Bn STT-Neufing — sucne Software-Sptek) uwn- 
Graftt- und An^tion -Programme Liste an Ale- 
xando? G»nd.>i. WiirvClmsTr 4, 6636 Oftingeft 

mmm sfssa ■■■ 

SMonate aft fur nur 219 DM 

??073tr74239 



ABACOMP 



Sonderpreise solange Vorrat! 

Besletlungenbilte nuf schntll an ABACOMP GmbH, 
Kransberger W&g 24 - 6O00 Frankfurt am Main 50 
Tel Auskunft Mo-Sa 8-9,30 Uhr unter (069) 70 03 08 
Ladenoflnung Mo-Fr 10-12 und 14- IB Uhr In der 
Ginnhelmer LandstraB* 1 • 6000 Franklurl 90 (Bockenbe<mi 
fvlindestbostetlwgri so — DM B itte -HC12 . angaben 



Voll IBM-kompatible Computer, made in Germany 



ABACO 16E, 385 KB Den, 256 KB RAM, ™f4-T*5U!ur. Uulspredwr, PrftrWSOr BOH, 4 ,77 MHr^O*r 



Gralih-KaiB 
ABAC0 16£ mit ?u5Stt^ter FestoiaHa 10 MB 
ABACO 1SH. w« 16E jedocfi 2 x KO KB DSk 6*6 KB RAM. 
D^JCksrsctwrffslelle <parallef|, fifiti«*r ant COtt-Grafi.-Karta 
odw Hen-fe,i»es*jrr^a1iWef Gutt-Kana . 1 *25, - 

ABACO 1SK mitF«1{xitle 10 MB Stall 
2 DisAlaufwerk 2337,- 
ABACO 16H mil Feslptafle 20 MB slaH 
2 &i*laufwerk 2565, - 

ABACO 16. iter Pn?li ABACO 1S£. jadocfi 2 Jahre 6a/art1>e, 
2* 36JK6 Disk, 640SBRAM, ief«5« iD«ea1emut»nraBUflQ)uW 
pwaie»e(rJriiclw-Jtidinaistsi«.^ j 
set Lvrftei. Game-Pon TturtrArpsnuigsprogramni Tsr=- 
Star 2MC. Komtorl-TaKaSur ma 105 Taslen. T«iitfreQu*ni 
amschaJtaar auf B MM? 2280, - 

Autprei5Hecxiii«4' t ciBr^.airbltKane' ABAC0 1$ 87,- 

ABACO 16 mi! Festpirre H> WB siaa 2 DiSktaufaea 
ABACO IS nirrr-efflpiaTIB 3D MBga^ Dj^-La nifwerk . . _ 



2109, - 




Scw*d*r PC 1512 MWfSD 
SehrwdtrPCl512CMlS0 
We<l*re Schae^r-VerlfOnan Antraoe 
Le!f-G#ri*usef PC/XT 
Pro1i-OW-l8>1ftUfi PC/XT 
Komlprt-Taslalir. lOSTasSen 
D^-Lau!w*!k 360 KB, wAa BauhOle 



Und wetter PC/XT -kompatibel 

811, - KardOtSk ID MB m Contiofcr H Habein 

280 - dflo20WB 

Hauatpiatine miws hau 

114.- Colcir-GfaJii-KariB 

1SS.69 ^«*»-Kca<*t<*f Kaile 

250.80 Dtsfe^ontrptei m Kabet 

171.- Tt«tve*arbeitiing laiHSai 20DD 

?8S. - Comjiwdor»PCl<lll.51gKBRAM 



1026 - 
1254. - 
3*2. - 
H2.50 
171.- 
5S.40 
57.- 
3192 - 



CorwiwtoreC-126 - 


665.- 


DruofcerMEC - P6 
DruofcatMEC-P? 
Duckar Olivetti DU 100 
DruckerSlarNLIO 
O'^-if^"^^ * • 
Dfuckern^BmanC* 
Monitor gtur- 12* 


1938,- 


Com«Tw0oreCl2SD 

Aw j K>40 STF/ SrW-Mon^gr 


136S - 
22W, - 


m,- 

798,- 


Si^nipder CPC 6126 gn> 
Sdw*«d*r Jofte 


9»- 
5596 - 


798,- 
W - 


Schtviidtr Joyce pfos 
ConwitWore AMIGA 


2280. - 
3192 - 


199,50 


Otuct!* Epson FX85 


1140, - 
ifitt - 


MomtartTL 

Qsketsen 1 D. ito-Pac* 


•a 29©.- 
-9.- 


tip-yi^ 1 fc^wvv — — r 

Brlie benefit en S» auch unsere Artgeboie m 
GesamUiste an' 


Iruheren Ausgaben und rorrjem S« unsere 
HandierantraiQen erwunscht 




Postfach 1428 6800 Mannheim 1 



data berger 



tctvafft Anbertsptaiw fur Beblnderla 
COMMODORE 



PC 19 a **t 20-lAfi'FssSptttia, T« OMT-CoraniAw 

A.WOA .mi S&C ^J W ^ wBB a HWB 



5.» " MBMA-aOK V a rOOWWIW 

j- „ s,j- wcoia-BOx 'j b* in «60 t>Sfc«ie»v 



gnui Our FsthpiMWC . . .. 

0«POS5OM£Cn*WW te) w Dn*Mt»r*w <»■ nw Pw. Hiiimw-uw 
r u*tonswmstWs amfc* gewcM wru 

3*-aumf«v Ms Ham* rBuVi $r*jtw 




ata 



Ira LichtcntfiUte 76, 4790 PBtJerbom 
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UNGLAUBLICH! 

Eine der revolutionarsten und aulregendsten Peripherie n 
fur Ihren Schneider CPC464, 664 und 6128 



Mit efem 



niRRGE IflRGER 



CPC 464/664 

dm 179,- 




CPC6C8 
DM 198- 



kOnnen Sie bsffeWge Programme auf sine Diskette oder ein Band iibertragen 



Lelstungsmerkmsle; 

* Sehr etaifach emzuselzen 

* Mil der Botabgung e*w Taste kon- 
nen Ste e*i bebeokjes Programro au! fait 
Diskette Oder en Band ubertragen 

* Sie kfiorwi ftj jcdem Ze«rpunkt ein 
Spiel stoppon. apeChern und w*dertier- 

* WVd *om Men!) gesMuert nut HWnvet- 
ten und QnzeLteiclwn-Bolonfen 

* Benuteflrfreundlch und gegen Fehter 
vMg geacbttzi 

* Verbinder fur den Zuaatr won werterer 
Peripbene 



* Das Produki bestent nur sua Hard 
warn. es wkd kerne rusatiSche Sottvuw 

* Interna- SK ROM und 8K RAM 

* Sehr elfrjrient, um den mirttrraiert 
Rati aut too* Diskette oder ihrem Band 
iu gebraucnon 

* *Scnnefti und As&qsam* fjescfrww- 
digfcO'tjopNonen fur das Speiehern auf 
Bond 

* Kann ErvMhfdfunos-HOM und alle 
Biat:er Modeo bserteiien 

* Kann tjhne eine Drsketten-Schnitrstei- 
la (CPC 4Q4) emgesetzt wordon 



Der MIRAGE IMAGER 1st bis jetzt Bins dtr IntBlligsntssten Pflriphafien- 

(Schneider- Benirtzer) 

GEWINNER DES 
»GOLDENEN SCREWDRIVER- 
1986 in England 



vereand per Nachnahme 
oder Verrecnnunosscheck 



DiePrcisrevolucionauf dcmComputcrmarht. 





* SUPERANGEBOTE * 

* von ATARI: * 
•Atari 260ST. 1MB Ram (aufg.l 
Lau f w . S F 354 , Bas f c 1 .248.- 

• Atari 520STM , 61 2k RAM. 
ROMs, Modulator. Laulwerk 
SP354. Maus, Basic 1 .498,- 
•Atari 52QSTM, 612k RAM, 
ROMs, Modulator, SF354. Mon. 
SM 1 24 . Maus, Basic 1 998,- 

• Atari 1040STP, \ MB RAM, 
omgcb. Laufw. (720 k8l. Mon. 
SMt24,Maus. TOS in ROM, 
Basic. integr. Netzteil 2.498,- 
■Atari-Partnar uidl. v. MGnchen 
Matrix- u. Schonichreibdrucker 
Panasonic, Star, Nec, Iwirpassen 
Ihren Text u. Grafik darauf anil 
Mon i tort [i. B NEC mil Auf* 
losung 800 x 560), Faroe, s/w. 
Laufwerke tCumana. Lischka, 
KunkeO, Festpl, (Atari, ICF). 
NEU - Programme - NEU 
Gf A Basic, Super Basic 149,- 
Paintworki, s/w U farbig 109,- 
Protext, Text m, Rechn 148,- 
G re-He Auiw. a. Softw. u. Literal . 
Vorfiihrung (auch Sa. vormitt.) 



MONZENLOHER GmbH 
Tdlzar Str. 5. 8150 Holzlcirchan 
Telofon (08024) 1814 




SCHNEIDER-PC 

dia Sensation: Kompatiblar fUr 
unter DM 2.000,- 

Der neue PC von der dt. Pirma 
Schneider 1st kompat. zum IBM- 
PC Standard u. gibt Ihnen dad. 
Zugriff a. cJ. groGte Angebot an 
Software u. Zubeh5r der Welt. 
Dsten dieses nouen Rachnen: 
8086 CPU (echter 1 6-©it) mit 8 
MHz getaktet, 512 kB RAM. ef- 
weitorb. auf 640 kB (auf Haupt- 
plstine). Ma us mit 2 Tasten, 
parailale (Centronics) u. serielte 
(RS232) SchnitrsteHe, batterie* 
gepufferte Echuaituhr (Datum, 
Zeit, Alarm), 3 Steckplatze fflr 
tBM-komp. Steck fcarten , Sockel 
f. Arithmetik-Prozessor 8087. 
Grafik; Text modus u. 3 Grafik- 
modi , neueste MS-DOS Version 
3.2 (netzwerkfahig), graf. Be 
nutzeroberflache GEM, GEM' 
Paint (ZeichenprogrJ, 
PC MM/SD, ein Laufw , 360 kB, 
Monochrom-Monitor 1.999,— 
PC MM/DO, zwei Laufw. (2x360 
kB).Monochr.*Monit 2.499,- 
PC CM/DD. zwei Laufwerke, 
Color Monitor 2.999,— 
PC MM/HD 20, ein Laufwerk. 
20 MB Festpl., Monochrom- 
Monitor 3 999,- 



Compuler-Marid 



Private Kleinanzeigen 



N»a-Anwender sucht gute ST-Sottware m An- 
leRung zu Kaufen (Keine Spiele|i. Karl PoW, Gosr- 
deterafr. 63, 85 Ntimfeerg 70, Tei 

Q9l1r6t59l6 

Veiksufe meirw Orkjiriei-Progfanwiie » Loader 
Boardt, »Kalpn> fioysl*, •Typesetter STi und 
*GST.C-CompHer*. Tel 0931.76956 



COMMODORE 



Sucne drtnoend Sc+tviare Itk CBM 610 Beson- 

ders Maine, Datent>arK und Grafik 

Kkiua Lwia, KopafaOhl 74, 7730 VS V*rigcn 

* * * verkaute # * * Verkauf e * * # 
Oommodore 1280 rrit Monitor 1901 und 1. Joy- 
sbck + Software CP/M u-a. + Bucher u Mag«f> 
M 'ur ?7-:r, - j k TP l.?Fon us r '.■ :)0^h ■> 

■ AcJitung ■ VBrtwufe PC 1ZB + 1&70 + Sy- 
perdrueher ML-IO + CorrmodonhModul + 2 
Di^uxMten + 2 Comp Pro + LAentur + Zube- 
hOf Iflr nur 2600 DM ■ Tel.: 02 »74MQ29t 

Vark. VC20 + Detasefte + 8K {Metwrert ca 
300 OMJ einzeh Oder mi! Granmonltdr + Fern- 
sehkabel (Neuwert ca 400 DM) + 35 Spielkss- 
seften + MandtJOcner. Pre is surf Venbib 
<OB21.ga033) m 

Varkaufo C64 4 Floppy 1541, 1 Jahf art, tOr 05O 
DM 

Verkaufe org. Game maker aul Kass., Taf 
02402 1'737 11 afa 19Uhr 

5ucrie Tmisonparrtner fW 004 Games und Ad- 
ventures, nur Drake tier, Habe selber gute Ge- 
mea Schickl Eure Listen art JOrrjeri Mailer, The- 
od Hflotwcirweg 2. 6 Rankturt 60 

Zu verkauf en 
C128 + 1571 + Fa Monitor +• ZubeWr - 
1009 DM 

Tei. 0927871296 noon Udo fraQorH 

■ Au^tna ■ Austria ■ 

Schtekt mk Euren Compulerschfon ! 1 26/64) an 
Dflnrwrer, SauertMUdWlT 54, Wete 

* PC"i28 * Syslamvefkauf * wegen Amiga 
VBfK meiatb^tend PC128 + 157t + Monitor 
1 80 Z f + Dfucker(RXSO) + Joy, 4 Intertace + 
cb 1 20 r>csks (Software) NShere info b«u Matiin 
02196,4351 

■ C-64 Canlronlca inMrltca ■ 

Zu ver kaufen eeu, gcsfHdahfcj, {Pn'ntafwp ua ). 
C-04 Ze6cho«satt MPS 801 kompottbetl Um- 
atandanatoef far §5 DM, g 05931 '16252 

* # * Das «1 der Durchbruch t * * * 
Der DEHOCA vOfmrttaR alto Programme an Fir- 
men zur Beurteiluno Bet VertrietJaubernahrno 
fur Autot MH>rtosi93mnti«i 2b Pro/gnl v Umsatt 

+ # * * CompulorMrse # * * * 
Ott OEHOCAOrtagruppe Stadtnagen vwnm 
staltet (eden 1. Frattag Im Monal eine Compuier- 
bdnw I0r Hard- und Sci'rww* Thsffpunkl lal Im 

Qieiiptaeflfa*aja>uan 18.30 UN 

C64 41541 4 2 Joy 4 Av. Kah aOOOM 'Oata- 
8 Ut #20 DM.60 Disk. + 2 B<w BO DM SG 10 
4 Print 64 ^ 2 B«lr. SYST) 800 DM'B4ef ab 4 86 
+ S H 40 DM.' Sup Base 64 80 OM'kompl 4 
LflftiT 1700 DM.07 97 1i5514 

VW senenKt Sohuter C-647 Zahfe auch Porta 
Sucfte Progr 4 Module for den C-16 Uaton 4 
Praaw bWe on Andrwa Langlet MnoentenKamp 

9, 2150 Buxtehude 

VerkBirle Oftginete. 

Maaton tfevalrx (Dtek) 35 DM 
The Causes of Chao* (Tapfl) 20 DM 
Maatw ot Megig, Speaoound |o 7 DM 
Tefflton: 05254.' 139 18 (DirkJ * Ende 



Sucne mjachpartnermur Disk. Tel 0684 4; 4 70 
(14 00 6la (7 00 Uhr) 

J i ■.=!-; h Wn-kil-J 

Verk. we gen Sysianwechsel C64 4 1 702 4 
Dwtsa a Men- ait mkl BOener. ZeHachr,. Softwo- 
ro (Fteva, EMe us#.) gegen Qebot auch etnzeai, 

Tet; 06664/60817 

Suche: JatScenery Oej* Weatcoast Angebota 
an: W Wanowska Weldkamp 108, 4300 Eaaen 

11, Tal 0201/689218 

**##*### Suche ******** 
C 84, Floppy llrlekl) eventuall mat Gdinolld- 
Monitor tutta makfen bei 0454 1.82309 
********* ******** 

W«r schnnkt Brmen Schiller rtne Frdppy 1541? 
Schrelbt an Andrew Fink Backansmuhle 4. 
239 FlenaoufQ 

Tsuache So' twnrn | ixiv, i uaie an Marco Jung. In 
d»r Mel) 17, 6690 Ka**a» 



OstoTOcrv Suche C64 4 Floppy Disk. Angebo- 
te bifte an 

Uli Gossmarm, Stenggstr, 53. 8043 Qm. Tel 
0318/347285 

Suche kilakte 5541, zahte bte 200.— DM Wenn 
magllch mit Software. Tel. 07 821 .'1711 

Suche jegache Software fur den PC128 im 
12 Bar & CP'M Modua. Kann ate gegen B4er 
Software tauschee. Thomas Schelenz, SSwnbu- 
cheter Fokl 31. 5090 Leverkuaan 1 

Suche Tauschpartnei^in fur C64 Dtekatten, aVe 
Arten von Progr. Sendet Eure Ussen an 
Siegfried Braun. Zahntwiesenslr. 35. 7505 Ett- 


CS4 C mitGeea u. Floopy I54t u. DaJas. ca. 2 
Mon. ait 800,- V& AuBerdem ca. 20 Ibp- 
Qamea Lisle anf bel Werner Uhrtnann, Mark- 
piatz 2. 8392 WardtOreten 

Verkaule Ci6, 84 KRAM, Datasetle und Joy- 
stick 

Prete 200.- VB, fe. QS382/2744 

'verk C64 4 Floppy 4 Dattsette 4 35 Dteket- 
Ian 4 2 JoysL 4 Zeitschrihen 4 Bucher 4 Kas- 
setten for 900 DMll 

Andre Weber, ftemerefr. 3, 5551 Longkamp, 
06S3T,'4426 th 17 Uhr 

■■■■ Slop ■■■■ 

Verk G7000 mil 2 Kaes. und Atari Tele, mil 5 
Kass Tetet 08869/38823, Preisnach Ver. von 
13.00-17.00, 21.0O22.00, verk. Walkman {«u- 
che TauBCh C6*> 

Suche Sp«le aul Disk (C84), auch Adventures. 
Schickt Eure listen an. Matthias Kiatt. Schon- 
bergstr. 25/2, 7417 Ptullingen 
***************** 

V&rkaufe 50 Ovsketten for 150,— DM, EBte. 
Muato Shop, Summer oamea 1411, TeJ 089; 
14167 12 

Johnny VBrtangon^ 

****»★»***-**-*»**» 
Tausche Sofuware. habe IBM, Commando usw 
Qlite nur Disk. Die Listen btte arr Stefan Bock. 
MuNenlnf 33, 6400 Kobtenj E Stein (Schone 
Grufte on Frank gchoppenliBuer) 

Suche C64 Top Solhwre und Ml rB Seenl 
Service. Go« Constr.-Set u.sw (nur Disk). Ange- 
bote u. Usten an Jom Stein, Kwtef-Kamc 4, 
2352 Wattenbek 

Verknufe fofgendo zwrscnrmen: 64or 
4/'B4'MW. nur kompfett RUN 6/B4-2/88, nur 
kompk5«. Comp-Kunj, Halt 1-38 4 3 Ordrwr. 

nur kompkfl IWetoa 02941/8796 

Verksufe CI 28 0(= mil Floppy 1571)4 Monitor 
1901 4 Detasetfe 4 MPS 801 + Fwbbander 4 
Qbe/200 Disks 4 3 Hasten MeWen bel Tnomas 
Uebmenn. Kfinigabaroerslr 10. 7963 Laup- 
haim 

Verk PC 128 4 1641 4 MPS 8Q1 4 1630 4 
7 Joy 4 vlel Sof t : 80 Disk + 8 Kocs. 4 T Boobor 
4 137 Mag. 4 OLocher 4 2 Kasa. + 2 Diak- 
stander 4 20 Disk 4 Papier 4 2 Farbband 4 50 
Ordner ■ orlg Warp ■ Prew VB ■ 

08229/1 682 

' Achtung I 

VerkaufeFtopoy 1641 fur C64 mrt Demo Ofcfcel- 
lo 9 Morale aft so rjul win neu. ohginarvar 
packt, VB 410— DM, Tel. Nr. 08400/1070 
Utfkaufe Commodore 1 16 4 Dalasette 1531 4 
2 Joyst Adapter 4 10 Super Games tM Thai 
Ekftlng, Praia VB DM 199. IM. 02921/77597 
von t4bal 18 ttttf>dao Tap) 
C64 Sorhr^ar^Wahnainnll 
Verk. Kaas- Software (Original 1 ) iu Schleuder- 
prmt Verschsnka <RQefcporto1) 2 x I28ar Son- 
dertiertfl - gtetcru rmrufen, let. 07141 '8481 7 

PC 128 D * VC 1901 * Software * Uteratur 
WtemiateinCI2e0 4 VC 1901, viele Prgs., vfe) 
Uterator 3000 DM wart? In) oa auf Anfraga 
Murlainudie Leo, Wunderilchafj. 23, 7Sluiigar> I 

Suche Floppy 15?0 odar 1541. Zahte fe nacn 
dem bio iu 400 DM, AngebOte an: 
Palka SfendVUorveth. Tel 04746/1906 

Suche Tauschportnerr (QT) Habe Top-Games: 
V, Spindiay. Zokto u*w. Scnretbt an FtoJf Grot*. 
POstfacn 1172 In 3326 Lengeoe. Q(u8 an Mans- 
J Organ Ubo« 

Suche Hardw. (Doiphindos 2,0 4lC) Top- 
Qames/Anwenderorg. u. Buchef fur CP7M, 
C64/128 |1541). Gutfl Ang wrerden \QQ%tQ 
beanrw Slemn iblor. Rotor Brachweg 17, 84 Be- 
oenaburq 

* Wanted * * C128 + * Wanled * 
Suche C 128 (Ores. 430.- DM 4 Dataaelte (30 
OM) A Bursal, 8340 plnrtwrehen, Tel 
08S8t.2961 

* Wanted * * C128 ** Wanled » 
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C116 4 Detesetie + Software + UteraiurTur 
200 DM zu verkauien Corinna Harder, Eifca- 
cher Sir. 36, 6123 Bad K&nlg 4. lei 06063 1 
2690 



* * * Suche PC 126 D * * * 
***************** 

* * * bis 900 DM * * * 

* Tel : 020 1 «8Z358 30 14 h * 
***************** 

* * Achtung * * Verkaule Goll COnstr. Set(D) 
Neu! 40 DM 1 Tape: Barry McGuigfins Bo- 
xing/four da France 1 Superman je 25 DM. 
06661/7720 Pal Andreas Schetd 

C128 4 Monitor 1901 + Floppy 1571 + Man* 
Sttndef + Power Cartr + Wfteaemann in led. 4 
Sw 4 80. + Zettech + 2 Joyst — 7 Monata M 
— i VB 21O0 — Zufuhr 50 Km koatentos — 0? 1 V 
572227 



■femsche C64 mi] Floppy. Monitor {1701>. 
Dnjc*er((3P 100) und SO Diskettes gegen Ami- 
ga (tomplett) Stefan Muller, WesterwaSdscr. 16. 
5439 Renrwrrjd, TeL 02664/-6144 



Verkaufe C-18 mlt Datasette t Joysticks + 5 
Splat*. Preis VHB. Sudhe c-64 Tel: 04-506/ 
7696 worm moghch im Beretch Luback. 

Big-Byte socN Tauachportmri Amiga + C6* 
Games vorhanden? Ralph Dlrialage(bal Peters}, 
Kirehpiatz 6. 4796 Oetxtlck; Tel 05250/2B3! 
Heto CFH + TMB 



ich verkaufe; Gommodore 126, MPS 803, Flop- 
py 1570, Koatpad, Joystick, 60 Oiskflfloo, fur 
bomodul, 4 HandbOdw fdr OM 1350.— Adres- 
se: Hentfrlk L*hr, ftl 06126 6207 



Venuuto VC 64 +• Floppy 1641 + Paddies + 
Basic Handbucri + elnlge Top-Sptete f DM 
1OO0— Jorg PtumhoH, Raum Hannovw, 
05109 T110 nuram Vfcchenende 



Verk. C64 mit floppy 1 541 und 40 CteKerten Hk 
nut 760 DM Zuschrilloc an Heenul EWcnen, 
HaUpttV. 13, 6627 Juval. W 06S2r 



ML-10 Camrnodore-CartrKige baVgsi abzuge- 
beni Tauten 04532j57t9 Bjftm 



Vtorkau1eb#gC64. 126 Software. Late ant. Iran- 
kierter Ftokurfischleaj T. MOier, Herlorrier Sir. 
151, 4901 Wdenhjuaen 

Achtung — VertauteCotwnodons 128 D, 2 Mo- 
nate ail + 2 Joysticks, Uteratur + ca 40 Dss*ef ■ 
ten, Preis nacft venMncirung. Wterner Peicht 
Krankenheueweg 6. 7150 Sacknang, M 
07 191656? 1 



Such* C128, 1671 und elnew fa i t mm aim 
(wefwmognchmttGarartB). Pn-ssvorechttgean 
Tbrsten Brannorbe, Neystadt-33. 4933 Btom- 
berg-3. TeL 05236/777 

Veikaufe VC 20 ■ tn. 27/32 KB Enwrtarjig. 
Datasen* u 60 Splelen 250 DM; Pnlpa lete- 
spiel G 7 000 m Kasaette SO DM; Kawnoa Befc- 
tron* labor X300O 100 DM. Urwefsa»-imer- 
fuj 'C2C CS4 PCt2fl MM l EM A I • 
VB 100 DM MflMM Tat 106575) 6346 

Such* VasstaHSe* 

Mogfichst Original mrt Arteitung VerkauJc Bu- 
crier zum 1 28er, Goedecke, Hafenstr. 18. 3301 



Suche rnehrere C64 Oder 1541 je 3O0 DM 
Schreitrt ale school an Kfehgasser Gemaro. 
Patten 31. 5541 ABenrwina Austria 

Verkaute rtfl teor eon-Meya xiiroffla 1 Moratar- 
Typ-622 -LA bernatelrifarbig. 3 Wochen m wit 
Aechnung und Garanhe. Neupreis 219—, VB 
170.— TeL 02324 25642 afe 16.00 Unr 

C16 C16 CIS Vefk. 13 ore, Sp*e* (AS*** \ 
VB 100 DM [MP 240 DM] emze*i 50% bVger 
als neu PANIKSOFT Andreas Rauar, Ahomsir 
a. 8969 Dietmannsr TW- 06374j , aa69 
Ve*kaufe VC-20 GV +■ 3 K + 16 K scnaNbar am 
Datasetta. Progremmea, Buchem und emge- 
bautem Resenaster fur 2O0 OM 

TeL 09566.333 od 566 



Verk. Toptapescft Ales Orig rwt Aii iBIfe 
aon Bar 18 DM Aece 15 DM Bounder 15 DM 
Monty a ffcm 12 OM Marcwery 15 DM Expl FL 
10 DM us* AnuL let 0431337085 18-20 

Uhf 

V5fWe:C64 + VC 1541 4 FbrrfleJ64 ♦ WW 
npgati - Datea - toyi - rjurhaiiafcja RSQ 
Do*) 4 SSaubecTL + Bucher 4 Hefte ffiAAC ) 
VS 1050.— DM 4- Porta; Lasse at»r mi rnr re- 
den! 0711 '725328 

Vefkaute Rnd L99, Dataeedn 40 EMe (Kass-ll 
20, UBtatur (20 Hade Chip. 64er. Soxtem, 
ASM_) 100, Frank Meupert Summergames 
2.D lei 07361/32526 ab iSOOVPreiBe VB 
Suche ntakte Floppiaa, Oruckar usw 2*hh» 
H e chrt p r w— I VerW 1 lauech won neueeter 
Saftwar* Sucha aucft' Art M A V Euksn 2» 
5485 SavigSuche Ropo yi peeder aut 
g^BQM'.iMgnitor 

For Sair Se*oeft»GP700vC * 3 Farbh 1 Pnss: 
700 DM 8 Monata: 1 A Zusiand: GrahW_ in Far 
Oa^gute F*ft>irtode*B-l ¥**e tea MaWElftengaS- 
se 29 5485 jiiiiajfl iiiiiwi rM rw r«ndem 
±10C- 



Sucha Spteto + Amwer ntwpmgia mfna fur mac- 
nenC-64 (Ka» + Diak) Listen an PM|dIOh> 
wet ViaTiBir^B0hTner1-S«r 4. 2600 Bnjaaen 33 

Comrodore mnKiaX Posttach 1314. 4150 
ttpiaaU 29 



COMMODORE 64 



Umm Vferkauie ■■■ 

C-64 + Floppy + ftasenaster + 2 OL Osaka + 
Joyt&cfc + Umnaur + 1 WoOJ 'Or 600 DM. W 
09179 5226 ab 14.30 Uhf {.Martini 



Suche ata rnoueoti? Soft*ere taagauf OH* An- 
gaboleafetert an 5w?er U8t_ F^ubach 44, 
6330 Wetriar 2 



Wntaule Joyshck Freehand fur 20 Mark. Neu- 
preis= iSMeiKVciai Ofdnung. 2Monafeatt 
Habe 2 Stek. feL 060541421. Zeljka C&chet- 
ko f am Tetefen -«rtangenH!> 

Ww achenkt armen Sthukw oder gegen wrenig 
Qekl era Floppy 1S41 (auch defekt^ 2ahte 
Porto "fel 024O5 1640S 



***************** 

C64 SUCHE1! C64 

Ptpdrbay + Arte* + "Suscnpart. Peter Kynast 
*• 0521/290532 

*************** *_* 

Suche S&ate g i cap i o l o end andere\ nur ^pe (Tin 
gets in ihe sno*. KragNaof Desert. Combat Lea- 
der. uswl) mrt Artelung art Andreas OretricfL 
Hs-Nr 53 8661 Be*zn*m 



vent ong Kas»: Tttawc. Grefl*» ie 20,—. 
Rocky KS. Hustter je 15,-, TKKG 5 — Modute; 
Music comp. Radar R B je 5— ab 15 Uhr. 
02134 £6567 MartO veftangen 

*** Suche Tauscnparmer *** 
Listen an Ratter New* Cubbemstr 2, 2222 
Mama lei 0495ii3940 Suche our neue Pn> 



Verh^64mitau8erenSchi(feirt1ur2OCH300 
OM * * * «rtcaule BBD und Rght r«gm |e 
30 DM * * * TlgL au6er Sa u. So «m 17-18 

La*, 07581,1612 araiteP 

VHkaute C-64 mrt Floppy late Ertras'). Mondw 
igrun), Joysoch und (eoer Merge Zubonbr und 
vM Software {Ongraie)- VB 1350,- 0711. 
674641 o*er 282190 Thamaa 

■ ■■ The LOA ■■■ 

One ot the Fast in Programming and w Soft- 
were swap? A. V. Zeben. Egtanticr it, 608 1 CJ, 
HaewMxHotend 

■ ■■ OS* Sottware ■■■ 
Habe Superaothwre. neueste Prga. Suche ?u- 
vert. lauaehpartner. TeL 05103,'? 5 13 Sdort 
arvufen' * Nur Oak * 







ABC Elektronic-/ 

Hiiarftfrftft* 10-12 4X00 Ri^JpfpJfi 


Vndreas Budde 

T^fnn 0521 K9A1K1 TpIpx 932 974 


High Tech unterm Tannenbaum 

zum Taschengeldpreis. 
Sinclair QL detitsche Ausftihmng 

Technische Daten: Zentrateinheit 68008; Co-Prozesor 8749 fur zur 
Steuerung der Tasiatur, akustischer Signal e sowie der RS 232-C 
Empfangs-und Echlzcitfunktioncn; RAM 128KB ausbaubar bis 
640kb; ROM 48k entliSlt das phantasiische QDOS das von Sinclair 
entwickelie Einzetplatz Multitasking, Priority Jop Scheduler, 
BUdschirm ein-schlieBlich Window Funktionen Ein- und Aus- 
gabeperipheri unabbangig arbciiende Bctricbssystcrn. Ausderdem ist 
ein Pascal aknliches Superb as ic enhalten.Der QL vcrtugt ttber zwei 
Bildscirmrnods a. -fur Fernsehbetricb 256*256 Punkte in acht Farben 
b.-5 12*256 Punkte in vicr Farben. Im QL sind bercits 2 String- 
floppys fur Endlosbandcr eingebaut auf diese konnen zirka 120k 
gespeicherl werden. Bei Bedarf konnen aber aucb handelsubliche 
Roppylaufwerke oder eine Haiddisk angeschlossen werden. 
An Schnittstellen sind eingebaut: 2*RS 232; 2* JoysuckanschluB; 
RGB Port; TV AnscbluB; Netzwerk und ein ROMmudulschachL 
Zum Lleferumfang gebdrten: Der Sinclair QL mil deutscher Norm- 
tastatur, ein umfangreiches deuisches Handbuch Basicgrundkurs sowie 
fto^ammb«schriebung, vier Programme- fur Texrverarbeiturtg 
Kalkulation; Eine Daienbank und ein Programra zum erstellen von 
Geschaftsgrafiken. Sowie vier leere Catrigcs und ein Fem- 
sehanschluBkabeL Auserdem das 200 Seilen stance Buch von Glga 
Soft der QL unter Kontrolle mil praklischen Tips fur Assemblerpro- 
gramierung sowie der Beschreibung der Systemvariablen-Systemtraps . 
Lnd das alles fur nur 498,-DM 
Fragen Sie nach unseren SchuUBehordenrabatfcen 
Catrlge fur QL o. Microdrive 4 Stk 28,- 12 Stk 79,- 
Lieferung erfolgt gegen Scheck oder per Nach- 
nahme. Versand erfogt zu Selbstkostenpreisen, 


QL Software 


QL Zubehdr 


Giga Soft DisassbJcr 4Q, 
Giga Basic 70 neue Bcfchle* 
Bfldschimieditor 49,- 
Giga Soft Fight in ihc Dark Spiel - 
halicn Arcadcspicl 49,- 
Giga Soft Pingo SpieLhaUen 
Arcade spiel 49,- 
Giga Chrome das wo hi beste Mai- 
pTograrnm am Markt bcnotigt!28k 
ZusarzspeichcT 98,- 
Giga Soft Buch der QL unter Kon- 
irolle fur Assembler Freunde 69,- 
Psion Sehach 3D 59.- 
Psion Tennis 59,- 

Dtgiia] Precision Basic Compiler 
Geschv-indigkeit *S 150,- 
DJP- Super Astrologer 140,- 
DPiVofcssKinaS Astrologer 210,- 
DP.Super Media Manager 14» p - 
Micradeal FlugsimulaiOT 80,- 
Mkrodeal Aquanut 471 80,- 
Mkrodeal The King 59,* 
Mctacomco Assembler 140,- 
Meiacomoo LISP 198,- 
Metaoornco BCLB 198,- 
Mecacomco Pascal 22 Q 
Mctacomco C-Compiler 260,- - 
QFlasch Ramdiik+ Toolkit 59,- 
QJump Toolkit 2 als Eprom 
Sieckrnodul 100 neue Befehle 140,- 
Pyiarrdde Wanderer 69,- 
Pyrarriide Mortville Manor 69, 
Pyramid VroonvAutorennen 49,- 


RS 232 Kabel englisch 49,- 
RS 232 Kabd dcutsch 49,- 
bcrgang RS 232 auf Centro- 
nics deutsch o- englisch 145,- 
QPrint-QSourtf interface leistun 
gsfahiges Cenironicsintcrface 
mit wihibajcm Druckcrpuffcr- 
auserdem kann AY-3-S910 
Chip genutzt werden 169,- 
Zusatzspckher 256k intern 
z. Eiiibaa ohne Lotcn 299,- 
Zusatzspciebcr extern 5 12k 
mil durchgefuhnen Bus 440,- 
Sandy Super Card- 512k Zu- 
satzspeicher.Centronics- + 
Floppydiskinterface 699,- 
CST Hoppydisk System voll 
QDOS kompatibel.viele Extras 
zum Bctriebssystem,720k pD 
inc. Interface deutsche AnJ. 
Einzellaofwcrk System 699,- 
DoppeUaofwrk System 999,- 
CST Diskinterface 299,- 
Giga Soft Mouse Paket Moose 
+Gig a Bas ic4Giga Desk GEM 
ihnliches Programm 222,- 
Seikosha Drucker SP100O AS 
anschJuBferrtig QL 799,- 
QL JS ROM fQr QL engll20,- 
Eizo wciS-Schwarz Monitor 
anschlufif. 20MegaHerz 380,- 
CUP Farbmcfiilor 14ZoU 
mittelanfloscnsl anschf. 999,- 
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GWER wIbER iriW^' 



DRUCKER 



• STAR - i B. NL 1 wahlweise tnit IBM®, 
Centronics, Q 
VC 64 Interface nur f"*0«" 

• NEC 

• FUJITSU 



CITIZEN MATfHXDRUCKER 



LSP10 

BM* und EPSON* FX 

kompatibel 

2 JahreVollgaraniie 

1200 



nur 698.- 
nur 525.- 



mm 

MSP10e jetzt wie MSP 20 (8KB Puffer, 
ladbarer OCIft 
Zeichensaiz 

MSP 20 



a" 



1345, 



• OKI 

M182 666-- M 183 888.- M 1 92 1111.- 
M193 1444.- M292 1222.- M293 1622.- 



• EPSON 

FX 105 nur 1445.- 
LX 90 nur 722.- 



LX80 nur 766.- 
FX85 nur 1098.- 



PC's 

TAHDON, PLANTRON, ZENITH 
SCHNEIDER, OLIVETTI, TAIWAN-PC'* 

Commodore PC10 II 2.948.- 




PC-7000 




BUrocomputer 



die man 
iiber die 
Schulter hangen kann. 

IBM® PC/XT kompatibel- 320 K Speicher 
(erweiterbar auf 704KB) -gr. 25zeilige ..bit- 
mapped" Leuchtkristallanzeige mil 640x200 
Bildpunkten fur deutliche Graphik- und Textan- 
zeige-IBM® PC/AT Tastaturanordnung- 
Option: Adapter fur FarbbildschirmanschluB, 
3V6"Festplatte mit 10 MByte, tragbarer Drucker, 



UNIX-Systeme von SHARP 

Jetzt: der neue SHARP- AT 
aucti ate Portable 



ZUBEHOR 



• FESTPLATTEN - z, B. Einbau-Kit 20 MB Fest- 
platte mit Controller 4 ^AO 
und Kabel nur I W^W«" 

• MICROSOFT® Mouse DM 444.- 

• MICROSOFT® Windows DM 333.- 

• STREAMER - von 10 bis 60 MB 

• Mono- und Color Graphikkarten 

• Multifunktionskarten 

• STANDARDSOFTWARE 

• CO-PROZESSOREN - z. B. 8087 mit 5 MHz 

• DISKETTEN 

3V2" 50 Stuck Sonderpreis DM 188.- 



Wir Hefern: APPLE, BMC, CfTIZEN, ^^'fj^^^^S^^ 
COMMODORE-PC's, Festplatten, ^^^^S^^fS^S^ m 
DISKETTEN zu Sonderpreisen, SOFTWARE-ENTWICKLUNGEN 

LudmillastraBe15 • 8000 Mimchen 90 • Teleldn 089/651 6856 
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mmm Artenron ■■■ 

Suche lojscfwtne' [zuvertassig) 1 Gule 
Sschen voihanden. 

Tel 0S1O3/7S67 

Mo-Fr ab 15.30/Sa + So at) 13 00 

Hette, Bueh«, Sonctortwfle, Programme ua. t* 
ag, or. Uste IRGckponto ditto 0.B0] von Fur*. 

Fostf. 1321, 281Q Vafdan 

G^che Spiete to C64 aui Disk und Anleilung to 
Amazon Listen an M. ftosw. B596 MrHertefth. 
BwrtennotefB.tr VI 

MtrtoaJe C-64 + 1541 4- Rose* + Oiskalten. 
box to ©5 CKskatten + Abiteckhauben, 6 Mana- 
tee*, for 550 DM. B«nunto 091 1 ©49229 ab 1/ 
Urr Txi erretehen ! Matthias Elberaar 
pKkeVfedio-ModHn. RTTY.CW-Deccvdef. 
RTTY/CWPrpr, Profimat Eteklro Mat,, Detepol 
V4.0 sowte K37-Koptersehutz + Moduigen era- 
tor mi yerkauten. T&l, 07361/32742 ah 19 Uhr 
RTTY + SSTV-Antage. Rm^CW-Decoder, 
Paclwt-Rsdto-Mooem, RTTViCW-Prgr , Prcrfi- 
mat. Koptorschutz, ModuSgemf&tw DELA, Hy- 
pmlBadfflwei ROM-MaptersscHal zu verk. 
07351/32742 

Halt' Hast Dti WMdgameS a That Bowng? kch 
hebe PepertX U. Wsmv, Ruf Tet 
OZ 303:6 3063 

* * # Aehlung * * * 
Suche CcmputaraehrBtt (C64| 128 Atari und 
Zubehbf * * biele HOchstoiercse Angebote an 
VveflerStrobi 

* * 4 Tel 096*3/2674 * »* 

Super gUnaUgf Verkaufe Otr mwnefl CS4 + 

1&41 + 1510 + Outcfcshot 2 + 9. 3 Date 
Backer Bicher + 130 Disks (voo mit guten 
PRG!| Nur sc-hr. Angebote an: J. KflsMmwyw, 
Undenweg 2 4900 rtertod (BRD) 

Achtungl Wrr suchsn Tauschpartnar mil aktuet- 
lenTopgameE. Haben safest iromo* aSemeyests 
Software. Schreibt art G EchOTpp Alte Ral 
hausstr. 9, 7555 BMjtfjjiiW 



SodTe T^schpartoer und Sptetanktfhjnoen, S- 
Jent Service, Here von Af r*a us*-, bestae "fop 
Games nur Disk. Listen an J. Otto. Sewamp 24, 

2000 HamtufQ 70 ___ 

Thuscnen rteueste Software! C*g«M*w»e«i Mu- 
sic + Speech! 

- Mefetenbei- 
0451.78769 — Marco oder 

Q45V6O6907 - Mareua 

Hoy Brokers and Seders here I am. Searching 
far boandhew Soft Lorjfclng out lor: Www G 
Destroyer. 1942, Ret B. bu! not far Pacmant 



Such© Tauscftpartror to brartdaktuate Softwa- 
re Ikeine Anfafiger). Tat 040. 6516782 

Vark. 64 + 154t + FaTO-TV + Wxteckh + 
Competion II + Qur*& IV 4 Disk. + BoKJfi + 
Software! Bat 1500,-1! VHB. Chris \Ax*er. 
Otetrteh-Bcunbottersfr. 5. 41 Dutsburg 17, Tel 
02136 &B39 1+ FCG' 

*** PRWTFGX * * * 
Uber 20 sebslerstefe ZeirfwnsStM und mehr 
ate 3000 neue Grafikbidar to don Prinbox zum 
Tauscb e^c TSbL 0201^66760? 

Suoni nsueat* Sorrwsn? totsk) 
Spiele und DfurAorsortware to MPS 801 
Schrefci art Kfau* Hundorf, 1000 Berin 30 

■-• ~ j ; ** '.- '.' :.• >ot r . B Magwart 

* ** &cnw&x ** + 
Kaute (mognCrtst b*J3) oder tauscrta C64 Soft- 
ware Nur das Neuaaaa 

m 056^221623 

WerBchanM054 Bnshvgw Software aut Disk 
ggt such Lemprog., 0**; f fankmsier, 12 Jahr a*. 
Obc-rscWealenstr. 28, 4300 Essen Work 
VC-20. Datasarte joysacfc 



Illl 



Ml QO&Hfl 



140 DM per NH 
K Kohter, Frattgrattwtr 3 
65 Mwnt, "fel 06 13 1f 55050 



Wirsuchentm 4 juvwttssige lausciipartner 
Haban vieie naue Soft* Scttbkt listen an. M 
LJ!iw T Sdiew«o 1.8641 MarKaTxtocTilJnSet 

I^KK'Cr; ■■■ 
Sucha Tsaacfipartrief in NO ftenme Games und 
A^ndarprogs jCfeJi'J Schic*e Uste arc Jo- 
rarv>Gnl Wbteraa^rtarslr 37. 2753 Pftsftnq 

AiattteSucbe (kmakief £0D»t2«<ea*)p(Y 
Aufisehen egai 150 DM. baage Ongnato. Ksm- 
bjkt tu Que* a die SchroBprease! 
S KfBteef. Kwrfc 16. A-36-32 Qtiaiawrit 

Vark (Ma auf Kas*. ftac Dec Set = 18 DM ■ 
Space JL = 15 ■ Disk Pit Con. Set = 15 Wf&s) 
TR m 24 DM ■ Thomas Heintz. Rrentes- 
sensif. 6t. 655 Bed Kreuznacfc 12 ■ Uste an- 
ii> H 

C 64 + MPS-801 * Floppy 1541 + **CO"v 
Kopptef + Dete-Epronmer B 4- 4tacft4<amet- 
t air> l i eW | it rirwi + Datasette + DOS + 
Reset + 100 Disks 

VB: 1300 Jorpen Bofn, 0234 '478104 
Sucre 

VC 1541 ■ ntakt 1 ■ 250 OM 



Varkaute rtappy-Corntwef-Helte 5 84. 54 
12/S4-1 1 B6 to je DM 4.-- Aaa HefM nlbpZu- 
Martd Andreas KtotL Brandenbugef SV, 21, 
77S0 Koraflana : , 

Vsrkaufe A*com Kopptar to 120- Print Shop 
Disk 70 -0M, Data Becker Bucber 6^ intern + 
lilaiiliiaiiiaiiaiiKi Buck uapi Ma Sfl - EM 

Antraaen umsr 0?2l 3JB4 '5 | 

Suche Taucripartnat, nabe IbpGamea [nur Ta- 
pe) Hat* 2-3 Knight fhdsr* Scfra*t an Dtk 
Grundmann. Buinghausen 3. 4920 lamgo 



Atect. ail pear sMueae Programme hab Eh 
schcc? C44-W*k Anrufen kftwTs js fPrg- 
S*Bp) Pan ana Phone und w4¥*"s hurfig. 



DgHOCA-PnvaiiMTt-Senrice 

Fur ate Bechner aerrJan Pufaac-Domari 
Arehnwe geaucM. MeWet Euch, Posit 1430. 
3052 Buckeburg . 

VWuaJ* C-54 * Dtakatten + Floppy 1541 + 
Taaan Fartmortajr + DMiiAJlli. 1530 + Grnna- 

Wo: 062 ?4 3541 (ab l6iflyf!»> 

Suche Spiele to dan C64 Bale meJdW Euch 
bee Patrick Wmn. TeL 022i;&91284 
pre awe'l 

Auf Oaei Uriel knmmt « in 1 
Hute Programme. Kribk gahbren in dtePfttNT. 
daw toeteraose Magazm to ate OEHOCAMrt- 
gfcadar Into bet H. ftuat, 057 2Z J ? 



HALT 

Uarkaufe: Sroatisides [Disk) mil Anterajng, 
aochs bBg Mar can a r y ma Araesung Ipi 

0505577143 

■ Tigt von 14-15 h — 

SudTe^ussboartriettoSE*t^ 
065^873177, ruBan bel DuumT 

*uect» Sethwre lapefGarnnausGBu USA}. 
Brtle echfakt Uste arc Martsj* SkaL 6799 Ra»- 
themielir, IW»rzanwg 13. verkauta Wrterg 
und ntmrwni 

Hi Daater' Suche Kamc*gruppo uJL Sjrafegie- 
K^sc^a*a*gutitneofesllnurScwiei. 
Zarae out! U Brum, t fo rwrawaaattngr- 6A 

zag ag ga jig jjagM | '•-'>--• 

***************** 

Teusche neueete C64-Softwera {r B Paraaax. 

Cyborg 

Ruft anurrter. Tel 05931 16570 

■ .a************** 

Verk. ort©. RP-System auf Tape 30,-. KaUleOri- 
ginaie auf Dak. Suche Akus**. + lraarfac* + 
Soft*- to 064 nur «i gutem Zustend Tekfian 
071258544 OfMrprob 



Tauachpartner hx C84 gesucfn' Meswsle Soft- 
were ist vorrewden (Db*| Uiten arc JOtg Sct* 
let. Ipeweao t«. 6090 ft Oowf e h ean 



T.S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft mbH 




IBOUK*"'-" 1 *" 
OM 



Spectrum 48 » 



WULTIFACE ONE 

Endscti <sr das ProWom ner S^cherungskopten petoat 

m Maniac* kOnnen Ste )*o*s Programn, das Sic « Ihren ^sactrum getaben haben auf 
8«e^icroornn( t .cartritlge Oder Ftopr^lsk atepeichem Daneban =sl eingebaut 
JOyslCk-inlerface, 6 KB RAM, den Sie aucti eonst nuttwi kdrmen Multrface «**he«i 
den gesarnlen Ftechnerwhan {ink). RegistorJ A " _ 

auf tedea am Spocfrum anschlieebare Medium 159,90 



D ruckftHrrterfac* 

Kempston Typ E-traertBce mfl Son- 
were m ROM. dJl es aradi Ptaai 
Specbefptefi betegt Houtnen to 
Mte glnglcian Druckertypen twees 
mioterr - -*. - 

COPy. ml VteriacrKop* moolch 
FliaHuyiiirraB Prea) 179.90 




^^^^ 

" . ; - 



Competition PRO 5000 
mit ftSdhahm 20,90 1 

Speedking 0i-Schalter)29 l 9Q| 




versed per Nachnahme (zuzOglich 5.90) oder Vorkasse nd Scheck (zuzugicfi 2.S0). tniormaBonen honnen anoetodert eayrietL Hancfcrartraoeri g^aOrtscht 



DenisstraBe 45, 8500 Nurnberg 80, Tel. 09 11/28 82 86^ 
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Atari fW«flll=a d gH!M=> Atari 

. . . FUR DEN COMPUTER ZUHAUS 



16-K-Bibomon 

Der 16-K'Blbomon ist oin Maschlnensprach-Monltor, der fest in 
Ihrem Atari-Computer der Serien 800XL und 130XE eingebaut 
wird. Sie erhaJten mit diesem Monitor eine Centronics- Parallel- 
Schnfttstelle und eine Hardcopy- Routine in Ihrem Computer. Die- 
se Hardcopy-Routine kftnnen Sie JEDERZEIT {lurch einen Ta- 
stendruckausiflsen, 4 verschiedene Drucker sind im AnwahJme- 
nD der Hardcopy-Routine entrtalten! 

Ebenfalls test im Computer eingebaut wird eln DOS, Sie brail- 
chen also ketn DOSmehr zu laden, urn Programme zu speichern 
oder zu lad en I 

Auch den Monitor errelchen Sie jederzeil durch einen Tasten- 
druek. Sie konnen mit diesem Monitor Speicherberetehe -Disas^ 
semblieren, - Listen, -Vergieichen, -Verschieben. -Absuchen, Sie 
konnen Sektoren einlesen, verSndem, schreiben. Der Monitor 
verfugt Ober einen lelstungsfahigen Zeifenassembler Und vieles 
mshr. 

Mit dem Monitor bekommen Sie eln ausftihrliches, 70seiHges, 
deutsches Handbuch. 

Der 16-K-Bibomon arbeltet mit der Speedy 1050 zusammen! 

Das alles bekommen Sie exklusiv bei uns — im COMPY-SHOP! 

16-K-Blbomon, fQr Atari 800XL 448,— DM 

16-K-Bibomon, fur Atari 130XE DM 448- DM 

Einbauen des 16-K-Blbomon in Ihren Computer, zzgl. 60.— DM 

Atari 800XL, 320 KRAM+ 16-K-Bibomon 798,- DM 

Atari 130XE, 192 KRAM + 16-K-Bibomon 849— DM 

— Teslbericht In der COMPUTER KONTAKT 8/^-86 — 

fordern sie unseren ausfuhrlichen prospekt an! 
hAndler-anfragen erwOnschti 



Speedy 1050 

Speedy 1050 ist ein Hardware-Zusatz, der In Ihr Atari 
1050-Laufwer k eingesleckt wird. Sie haben dann sofort mehrere 
Vorteile: 

— Drel Speicherdichten: 

1. B8 KByte Single-Density 

2. 127 KByte Medium-Density 

3. 176 KByte Double-Density 

— Orel Obertragungs-Geschwlndigkeften; 

1. Atari 1050 Normal — ca. 19.200 Baud 

2. Speedy 1050 Normal — ca. 24.400 Baud 

3. Speedy 1050 Super-Speed — ca. 68.200 Baud 

— Die Speedy 1050 Ist VOl I program mi or bar 

— Formatted jedes der drai Formate in 9 Sekunden 

— Lelchter Einbau, von jedem Laien ausfUhrbar 

— BenutzerfreundJIche Software 

— Arbeitet mit dem 16-K-Bibomon zusammen 

— Kann koplergeschiitzte Software kopleren 
i — Dig dale Trackanzelge (Speedy T) 

— Akustischer Fehlermelder (Speedy T) 

WICHTIQ! SPEEDY 1050 IST NICHT HAPPY-KOMPATIBEL! 

Speedy 1050 N, , 198— DM 

Speedy 1050 T, mil Trackanzelge und Summer ... 298.— DM 
Nachrtistsatz Trackanz. u, Summer f, Speedy 1050 N 119,— DM 
Anwen der- Handbuch Speedy 1050, mit ROM-Listing 50,— DM 

Einbau der Speedy 1050 In Ihr Laufwerk, zzgl 60- DM 

Atari 1050 mil Speedy 1050 T 698,— DM 

FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN! 
HANDLER-AMFRAGEN ERvVONSCHT! 



Hardware - Software 

Atari 800XL, mit 320 KRAM und 16-K-Bibomon 798.— DM 
Atari 130XE, mit 192 KRAM und 16-K-Bibomon ,, 84Q,— DM 

Atari 1050. mit Speedy N 598,- DM 

Atari 1050, mit Speedy T , 698- DM 

Atari 1029, mit Graf ikdruck-Programm 498— DM 

Grafikdruck-Programm, einzeln 39— DM 

Mamie&mann MT 80. anschluDfertig tdr XL-XE . 098; DM 

Okidata M1 182, anschluBfertlg fQr XL-XE 1098,— DM 

Okldata M1 192, arise hlufifertig fQr XL-XE 1898,— DM 

Pi ii iku- Interface fQr Atari XL-XE ,. ,, 148,— DM 

Bibo Burner, Epromrnerf, XL-XE, b. 32-K-EPROMs 248,— DM 

SNAUT, NEU! Forth 83 Compiler auf Disk oder Kas. 98,— DM 
Design-Master, daa Super- Programm fur XL-XE ,,,, 19,80 DM 
Soundmaschine, ebenfalls Super I 29,30 DM 

SOLANGE VORRAT REtCHT 

RGB-Monitor fQr XL-XE, mil leichten Geh&useschSden 

{KratzerK anschluBlertlg fur XL-XE '. 698.— DM 

ATARI POWER-Buch, viele Tips und Tricks 29,— DM 

Die HEXENKUCHE, Buch m. sehr vlelen Tips u, Tricks 29,— DM 
Die HEXENKOCHE. Disk. z. Buch, m. alien Progr, , 19,80 DM 



WIR SIND FAC HHAN DLER FU R DAS NEU E SEGA VIDEOSPIEL SYSTEM 

FORDERN SIE UNSERE AUSFUHRLICHE PREISL1STE AN! 
K ATA LOG MIT OA. 170 SEITEN GEGFM 5,00 DM! 

ALLE UNSERE PRODUKTE BEKOMMEN SIE IN OSTER REICH 
BEI DER FIRM A AMV IN WIEN! 



Dkyan 

Pascal Software Atari XUXE 

kyan pascal fiir die XUXE Serie 0M 298- 

kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fQr die 
Atari-XL/XE-Serie, Es umfaSt den vollen Jensen-Wirth 
Standard und eignet slch fDr den Anfanger genauso wie 
fOr den fortgeschrltlenen Programmierer. Es ist bfitz- 
schnell und hat folgende Eigenschaften; 

* 6502 Maschlnencode Compiler erlaubt das Einbinden 
von Assemblers© urce * BKdschirm editor -k Strlngbefeh- 
le * Atari-Graf ik und SoundunterstUtzung * Source 
Code Unking, Chaining und Random-Files * 13steHige 
Floatingpoint-Genauigkeit * Mit Tutorial/Referenzunter- 
lagen * 

kyan pascal wird auf einer ungeschutzten Single Density 
Diskette gelfefert und benotigt nur 48 K Speicherplatz 
und ein Laufwerk. 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei fhrem 
Faghh&ndler oder direkt von uns. 

handleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8 
t.h. 4802 HallefWestfalen, 05201/4006 



Compy-Shop, Gneisenaustr. 29, 4330 Mulheim/Ruhr 

Telefon 0208^97169 




Tannenstra&e 12 
4048 Grevercbroich 1 
Tel. 02181J63095 



Die kaufmanmschen Programme fur 
JEDEN Unternehmer 
mil den besonderen Vorteilen. 



• lieferbar in CP/'M und MS-DOS 

• Programmtausch bei RechnerSnderung 

• Datenubertragung bei Rechneranderung 

• mandantertfahig 

Sofort lieferbar fur Schneider PC. Joyce, C PC 464 
6128 u.va. 



* 


Finanzbuchhattung 


ab 


DM 


1140 — 


• 


Buchhattung fur die Landwirtschaft 


ab 


DM 


1140 — 


♦ 


Lo hnbuchhaitung 


ab 


DM 


1140 — 


• 


Hausverwaltung 


ab 


DM 


570,— 


• 


Auftragsbearb eit ung 


ab 


DM 


171 — 


• 


Lagerverwaltung 


ab 


DM 


485,— 


• 


Kassenabrechnung 


ab 


DM 


171,— 


• 


Weitere Programme aul Anfrage 









Handler erhalten Demoprogramme gegen Leerdisketten. 
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der Typenraddrucker 

fur a He 
Schneider Computer 



* hat das richtlge Sen riftbild ffu r Anepruchsvolle 

* schreibt schnell {bis zu 15 Zeicbenfeec.) und ^se (kleiner 65 dB) 

* bedruckf Etiketten, Endlospapter. Brief papier 

* 1st durchschlagend; Qrlginet plus 4 Kopien 

* Ia5t vlelfaltige GestaltungsmOglicbkelten zu: drei verschiederm Zeicherv 
dichten, Schatten- und Fettdruck, autom. Unterstreicften voll und wort- 
weiae, hoch- und Uefstellen, halber Zeilenschrrtt vorwSrts und ruckwarts 

* druckt OldlrsKtional mil Druckwegoptlmlerung 

* gibt LocoScript-Texte {JOYCE) -bar das Prog ram m LOCO IS (DM 59.-) aua 

* hat serienmaflig paraUefe und serielle Schnrttstelie, Traklor und Selbsttest 
+ 1st der Typenraddrucker von SchneiderData fur Schneider Computer 
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SchneiderOsta - RlndermiwW 8 « O-&05O Praising • Telefofl 0B1 61 J 28 77 



*** Hi. C-64 FreaHs *** 

Suche T&uscrip«rm*r lur neueste Svpv-Gmm& 
eus USA a SB - * 

Lists an; Kai Wing, Hamochweg 4. 5024 P_- 
heim (tein Anruf") _______ 

Halo, ich brsucne neue Software tor C84 aut 
Disk. Angetote an PBlnc Nieaesa, Isarstr 45, 
4006 ErtnitP 2, TeJ 02lO4'47384 ab IS 00 
Uhr, sucte 1942, Ftsi 2 usw 

Aditung!C-Wc>i5tegefl Varx C-64 + Floppy 
1541 (lOtabaq + R3niialS4' + MDr«or170Z-l- 
SoftMMttHund{Joy«lit3k}NrVB i5QO— rite* 
fast neu! Tot 06466/1462 

VteriL orig Way OT Tiger (K) U. R WambrOq ml 
deutscher Antettwng fOr 23 OM u TB DM (fw 2 
x benuUt}. "let-: 0203+63654, Thames & 
Gr eetings to: AOTS. MT und TS 

OalotTitch. Suche Tau ac fapartnar Pskj Hate 
Ta pganw a wie Alter Ego Golf Com Set. Mow 
Studio Spkwfzzy. Supercycte. verieufe audi 
dW Anwendersofrwara. Usfe gegen Ruckporto 
80 Pf an a Wagner. Kam«™tiofg 5. A-1150 
Wen . 

Vtrkiult Oder 'buech* Serpent* Star. Dm- 
gomcrtd. Amazon, Fahrenheit 451 je 35 DM 
<dj; Casfle of Tenor, lerrorinoBnos je 20 DM ftj 
far C-641 TeL 07 181/683)07 (Oft 

* * * Haap "ape-User * * » 
Vafftaufa mssaig Ongtnie wt imter Nwuprsia 
(i. a Summer Games SL WCrtd Cup Cernrwi, 
Vntaar Pares usw) let 06160/2122 Rut art 

Achtung, Bet* Drucfcertreunde? 
Werechenht armen St*»ulei eiften r*»en o de- 
fftkten Orueker fvr den C64? Porto ubemehnw 
ich seJbst Bute gjg C D4C7 6063^1 

^riyjule ortooai Fight 1 (Dish), Footed Mana- 
ger und Nsto Commander {oekte 'ftpej, such 
e^zeln Angebote untar 02104,61076 (Tel ) 
PS: Suche Hardball urtd Vfefldsarre3' 

Sudm Spiete (Or C64 (Disk) usle mtt Preewr- 
stneunQ an, Andreas Qussmann. Metdotr 6, 
etOOParmslBa 

Venoute: Speeddos Phis DM 85,00, Hardcopy- 
Medul DM 49.00 * Bet. Syet LBOrptaAneti DM 
6,00 * Grgnrnonitor m_ Ton DM 195,00 

* * * M 02 173.'66664 » * * 

Oiianek I r VbtV Piacfwrtechnfc Computing ( 10 
Geearej t rrtwtac* + TreJo euch: Dragons Lair. 
Game KSer. Fnseze Frame MX l_ 
Tel <0S3^6^ 5337 Stetan 

Tausche alemeueste Supergemes! Only new 
Games on: Michael Hjngeri, Aladher Sir, 193 a, 
8 Mftncnen 50. QfeeHnga lo: The StarftonPerB. 

Beadbangsr. B"rte and ECF 

Veniaufe Onginsl Sottwere 
Gro6» AowwH W Kasa. up* 0«k SotartUeta 
antortem bei; DirkAmolil Eic**orf9Jr- &Ct*a3 

Guterstoh t 

•*»*#**##******** 
Habe Superaoftware aus USA und GS Cfeuach 
+ VertaWf] 

Vlnrg Muller, OstsV 19 

*★* <aOQ&etete)dl *** 

♦ a-*************** 

Verkaufa&64+ 1541 + 1 Joy9tek+ 70 CM- 
ketlen Software + 11 OrtgneJe + De»aac»a^ 
8udi fa? nur BOO— PM. Tel £0691 966324 
VedOUtBC84 1541 + MPS 802 grar*Br*a + 
Monitor grfln (rwu)fQr 1500 (VBJ «eg. System- 
wechsei 

UL Dagans, H OOo n wcg 12 a. 4670 LOnen Bflle 

um AngePote' 1 

C64 *#CaBme **Calme** C64 
Suche mvert. lauscfipartnei und KortisWe zu 
Cnctejc Habe Top New Gemea. War Lust und 
Laurie hat ruft mien an unter 0^209/799331 

Socne Floppy 1541 
100% OK*. Pres: VB 
I CaB: oeeSZ^igo » a 19-21 Uhf 

Tawsche Tbp-Gamas iCr C641 ScMcM Eure 
tisJen an Piter PascHert. FWaeeleusweg 2, 
42906od^Sehnaaeeeitt hajrOiskj 

****e#*-****ee** + * 

uerksufe C-«4 + 1541 + 2 Joysticka + 70 Di»- 
katten Software + 20nQBTaie + SrronvBas*: 
Buen fur nur DM 800,-. Tel, 089-966537 

Suche Tauscnpartner Disk' Habe gute Spieie 
Lisle an, Mencua Ewinper, Posenweg 6. 78B8 
VWangen 1 

Habe lop Gamea w» Revs. »v« Ghosta*n Go 
bttns, Yle af Ktng Fu, Cornrnando, nor Tape J. 
Btischer, MartfrlirtlieT-SIr- 14, 4600 S«eteteid 

16, 0521 "761965, 10Q S Antwort 

Verkaufe C-64 Software. Ongmsie On-FieU 
FoottHd (C) und Barry Mc Gu^en Bojong (C) je 
DM 25.—! Thomas Wagner. 7255 Rufcssheirri. 
Scnetbbsar Sir. 106 . 



Varkaufs C64 + Data. JoysSc*. 14 Ong Spiei* 
Fla^AbdeckfiautebWw + Tips+ Pokei 
Ales nur fur 400 M V9 ftift en bar Dirtt Szym- 
cah 02366 3560 WrFr fT-gtgg 

VerK TauCeti Ghoet»n Gobine o and tbpga- 
rws' Au6er d. vMa AnWL (iA Gate dl | + Po- 
tesj U&te gegen frank, t^Ockumtdi.1 Ft, VHfrK 
aenbeck, Wbtdschute*. 76, 8 W 82. 
08&430525S 

25 9.86 # * SoltwnrtiHaaeh * * 25,9 J6 
Sutne lauscivartner r™1 neueeten Program- 
men. Habe neueste Pig. tfl Super Ode. GeoB 
15, too Jet u. Tha Pawn: L. K6oectie, PostL 
27. 3176 Maineceen 

Suche Suche Suche Suet* 

Suche Floppy « 54 1 iii guien Zustarxl Zahlebis 

2O0 0M. 

B^riMldetEuch-m 02361 63162 

H*'ftuBCrloar^.liabe _ S^Garras Sdve*t 
mEn^Abn*am.Pnmt3r.VWiweg24. 5620 
Scrwwracft Avstria 

Sucrw Tausdipartner r&r C64 HabelbpQmae 
(nur Da*). Schjcht Eure Usten ait Frank Mana 
Am Fbratfiaua 44. 6078 Neu Isenburg 2 Oder 
TeL 051 Q2 52679 AntMoft 100 % 

SCI warm to swap the newest Software. Cat: 
Q7Q21'54135 

#*•»***#*-*# ****** 
Kairfa detekte C64 * 15411 ZahtejeiwchZij- 
stand tM 70 DM 069/391044 fnfcht D> + (St) 
***************** 

*** Steer-GetegenfteM *** 
Vatk. C64 + Floppy + Panasonic Drock. 
(WQn 20 Zsl + Maiin ***f1 + Da*b + Akuh 
UM. s2id + rjataaafte + JoyaBc*. WP3000,- 
fta- 2150,— TeL 06^6761090 

Vark. SX 64 + HBrocopymodd * 10 Da* + 
UgMpen + Joysw* - DM 1150.—, vertt Star 
SG 10 + Kabei — DM 660 — Andreas Senv 
stBtv 8911 Thermo,. MOhtaeg 21. TeL 

061&*,'1516 

0€HOCA-&-grvppa WOffMwrn fan Autbau 

wcrnitiiiachenwi. wende s«h an G«ljjaU«Jk« 
0*ter Hpcks « UH, Totefon 0206/421364 od 
d . DCHQCA 

DEHOCA-Groppa Siagburg In) Aufbau 

war mdmacnen w*. wende skh anOattKoapat 
vomSM_AC Slegburg. Weldsft', 70.520OSeg- 
burg _____ 

DEHOCA-Orttgruppe Ze»*n im Aufbau 

Ex-Husumar CC-Fan Harts H&echer wartet auf 
Euren Arm* 042616442 
***************** 

- VerkaHe - Tat 02306,14660 
Com Floppy 1541 *00— DM 
Com PC 126 6SO-- D" 
Com. Monitor 1901 l\ 41 600— DM 
Aaa Oenae onm Schaoer' 

Sudw lauschpermeran AtrMindauch Mend 1st 
gefraot rT + D|. Wteme* F«ecnen, Am Bahnhot 
■6. 0-5556 Schweich 

101 % RQctantwOrt 

Ostwrsich: Suche Taoacrawtneftu. C-64 Soft 
wan (nurDisfc!). Habe Ibpgamea* Scf->td«u 
stan an Johann Kanper. Karttbach 65, A-33f0 
YbbS 

Verkaufe: 064 + Floppy 1641, Preb VH 700 
DM 

Schreidan: OweVtg^poN 
Ne*e«str 4 

ggoeFriaaoyCha 

Tawsche Sottware und Marwaft usie eme an. 

GOraar Quha, Cwaandstr * a. 4223 Voerde 1 



■ ■■ HaaO Freaaa 
Oak i you want awap- 0_fc 

■ PR Haw SoMwar* 

Than eel Q7G2t'46570 



■■■ 



** * Van— wt* gabrsuchtan 064 * * * 

TbpxuStand, Prate VB. Angebow) arr Canaan 
Woppe-r. Oroatenweg 23. 4432 Gronau Suche 
adschpartoer Kaaaette. habe Leaderboard 
ate! 

Achbmg TspeJreate 1 Ich venawte Kaaaette mil 
10 Topgarw* |Pr»op 2. "»ach + F*k3, Spy us 
Spy 2 etej fur nur DM 35.- <FR 35,-Jl a 
________ HeubrOOtetr Si. Bern, CW 

games vorrario^ SWicW una euie Lsle an Co- 
las Chnsban, 2 Dompne dee Bleuatt 1209, 
Serwgertjenj. L-awatunj tPfefc} 

Ve(l4klfeC-64 + FtoppylS4l + Resettaster + 
20 L Disks 2 1 Modal uod Wei UteoBur tur 700 
DM, Tet 09179 6236 ab 14.30 l*r (MartH 
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fiihrende Markenprodukte vom Fachhandel 



Computer-Mark! 




IkiL'He zuverl. Taiischpartner farC64. Hab^Top 

Samea (Disk). Uaion on: Jons Fydrioh, Daunsfr. 
13, 234 9 HooksM Antwort 100%, Big daruv 
J S: Suche hllllga PataseKa 

iudhe defekte Commodore Hardware |GC4 +- 
15411. Obamchme Porto + Versancfitosten und 
iohle ovU. noch bis zu 50,— drauil Stefan 
Brandt Tel. 04102/6 1449, 

rkicho iauacihpnrlnor for C 04 

Tel. 02 2 71. '62 541 
mr aus Kflln.'BaMfr IDtak) und Bernheiin 

suche Tauschportner for C-64 nur Disk. Tel. 
;>22V'I.T>254 1. Suche: 1942, Kampfgruppe, 
"JinfH'Maaler, Paperboy, Haba Dragons LaJr u, 
mdera Tel, 022/1/62641 {Rone) 

Suche alte FuBhaJIrnanagnrprg. die em gibl, aucn 
indore Prg, TauaehG auch Prg. Liste an Bernd 
Jeflweln, In dar Schnwckan 2, 82 Rosentaifn, 
tel. 03031:162 41 

iuvur-lJ'jiau Ta^ii:.'jfiparlrioi <;<.»m<:Ui fnur DlokJ 
fop-Games vorlwidon, Tel, 06139/8360 ■ Li- 
jten an Onny Kc4y«kei Eteabelrwn&tr, a, 6501 
3udenheim, A/itwort Btcnerl 

3ochs Kuverlassifpon Tausehpnrtnar (Dlak und 
Rpei FMtan: 02304/2169. Fragt nocn Willy' 
Iber arstab 16,00 Uhrl 

/Brkaute G-64 + Floppy 1641 + MPS 802. 
<fliirn oebfaucrvl + 20Dlak 1- Joyoard -t- 2&6b 
3laH Papier + Abdeckhauibeo 4 Haiidbtinher 
ur nur I200r- DM 

M »?gtt2U0ie«rtb If Uhr 

1 1 Halk) Commodore- User 1 1 
vCKtimodar'NoulIng suchrt Softwaro. Sucho 
wch Tauschparirwr |fur Disk), Servciibt an: Mi- 
^laelBachort, Sandslr, S3, 6726ftomejberg2, 
3RD 

Wor vftrkauf t Sohdler lg* 100,— DM (Oder wenl- 
jer| kmktloriBtuoritigOfi C64? Tel, 
JuM).'aHfr»J7 Clifl-siliin 

■ferkaufe Woraiboard (kaum gBbrauoht) mil Pfo- 
jrarnmdlekeHe {HP. 49S,— ) fur DM £SQ.— 
HqfBigarinholzer.TBl. Q7261.'65t7fl ab 17 Uhr 

/orkaufo melne C-64 Belr-Systom-Umschalt- 
Dlatlne (7f«h, abslurrfrel) fur 32 DM + 3 DM 
Vto, Verp 

ildwIgSOftchO, Tel 06257/44 JO tftgL ab 1 7 00 
Uhr 

364 * Vetkuuto * Software * C64 

Elte, PSI3, Thoy sold a Million I Winter Gamaa, 
kiper-Huay, Plng-Pong, Cotosaus 4, CheaaOft- 
sej OB, f 60,*-, Tslefon: 02 42 1 .'737 B6 nur OiIq*- 

«! , 

****** *********** 
3uch» Ultima I. Prom Wnnwnhar Mator Klnus, 

067 82,' 563 

/arKaLii»ce4-Oiiglriale<Olak),TJ»uCeti, u p, 
t?r Ego, Jump Jet, Storcraes, Deadline, Suapen 
Jod, RMS Tltanlu. Borrowed Time. Httcker, 737 
*»* TH 05161/64133 (Thomas) »*» 

</erk, Cantp-lEeltSCh , 8 x 64er 2/85-9/85 4 9 « 
■fappy 4/6&l2/a& 4 lOxoomp, K, MO + 1 x 
IK 80 DM: 11 Ortg, z,a Sn.serv., Hownk,. 
Taga /us, 70 DM bal Ronald Zeranakl, Tel, 
34348/3230 



MSX 



/erknuiv Phlllp<»DO«rip, VQ-Q010 + Kao8,ne& + 
JteratUr, VB 2B0 DM, Tel. 071 1/796573, JOry 
rVagnsr, TGblngor Sir, t7. 7022 Lel-Echtor- 



3VI-723 MSX CompuKit zu verkoufan 4 Soft- 
mm und Lliarnlur 4 Ver&tndungskabel TV. Nur: 
300 DM I! Mlchaol Qrflibar, m 06SH7'49S7 

>d Dudwoilorelr 6. 6603 Su|it>a0h.4 

Bony MSX * Sony MSX * Sony MSX 
Jnbon, MomowrHw- und banodagepufterteg 4 
<RAM-Dr«anmodul zu vGtk. Prote V& ROlnnd 
Vtr^lini l. Tul (0S01> 315761 

VlSX Sofhwif«: lHua«hpiirtntff MSX gefaucfUl 
3111a aendet Euro Uate an: A, Lxinl, Gouzdnkade 
t6-S, 1058 KP Amalor dam Holland <cchr groflo 

3amifilwgl T«l,: OgO-631133) 

Suoho ftk SVI (40 Spureni: 

2BASIC, zao-Maonwsaamblar uwle wolteru 

3P/M u; BasicSofiwttra u Hordw, Hans eraurt, 

l / I I ,. i' : I 1 .1 ! j, li.iji.rf|.-".i.",l, l.'i : :ihllqrii1 



SCHNEIDER 



30OBn II - 100: Mulllptan - 100; Turbo Paocaf 

- 100: TaswOrd 40: ProH-Pjihilor * 80: Dev- 
mi - 60; CPCTERM mil Kabal - 30: 9 £pta!» 

- 00, M, Krom«r, Tol, 022/1/92261 



CPC464 m AOQ; DDI-t - 300: SP84 - 100: 
Meua - tSO;SprachSynlh, - 80: Modulator - 
80; 5 Data Becker Bucher |e 1 0. 1 Dtakatten = 
50; M. KreTrle), Tel- 02271/92261 

464-GrdnmooHor + 3*-Ftoppy + 60cr>ar + 
Splato +• Disks + CPC Magazln Ausgaben 
1-2.'B5-9/B6 + CPC Int. 5/85>9/3B * Disk zu 
Sonderholl 2. V8 Tausond DM, Mundoriob 
040.477676 

CPC 6 128 und Druckj&J DM P-2OO0 fur 1 400- 
DM zu vekimifen. Te4. OBa,'434466 

Verkaufe ca, 60 3' Diakatton Slitoh 9 DM odcr 
11 SlOck 90 DM, alio mil ERA golOBCht 
Stepfian BOnning, Nlendorferweg 1 d, 2448 
Burg/Fahmani 

VerKauta: JoycQ-Malllng-System, nthjoalw Ver- 
sion; DM 140,— 

Tol. 0431, '66725 ^ 

CPC464 Co<., IBM-Gah-sap, Tbsfatur, 676 K§ 
Vbrt- FDi, 3" Hitachi . sop. Schn Contr., Drucker 
MX80 (aet. + par.f Sottw. ioa. 50 5^, 10 3" 
Disk}! Superprslsl 1999.— VB, Tel. 
07164/2 2 2 BO 

Sycrw gtlnstlg Software 1*ir Schneider PC (IBM- 
kompat.) Turbo Pascal, Flight 2. Wordstar. 
Listen an: MarcoJ Wofcors, Unlurwlrain 34. 
<JH -6Q 14 Lniiiu 

PralawwtBr Dnjcker Selkosfie QP-100A Mnrk II 
origlnalverpackl (Ij VB 220 DM 
Skorpil, Schwalbanwag 10. 6653 b»lciilirig«n 1, 
7, 02175/9360 

Suche gule Software aller Art Tur CPC664. Li- 
sten bttte an J organ Gagesch, Neuschwan- 

Slolnslr 16 0. Bam; Auqiitnu.,! 

SchntHdar CPC 
Sucho, tauaqhe SpieUmlaitunpen rwocka Kon- 
nunlor^un dor Spiela Sohrelbl an: Danlal Nik- 
>nt)nt>, Thereaienmr, 40, 805/ Eohlng 

ill Suche Taitachpartner ill 

Standlg brancfaxtuelie Soflkvaie vn-iliand&'i 

(CPC -164 Tape). 

Rult on. 02238/58971 

I " ill' i >u ' 1 1 h i Uhr M 

CPC 464 und Farbmonllor kaum bentitrt wegon 

Syaremwachsels far nur 800 DM zu v*rk. * 
GuJdo W»rinlr»g, Aul OerBraHe 1. 7766 QBiar*- 
hofan 1 

Voik wvgan Syatemwaohsal CPC 404, farblg 
+ Floppy DD1 + Druckar MLQ401 + Fachbo- 
char + 30 -SpMe + 4 Prol, Anwendi/ngspru 
gramma Nauwerl 4200,— DM, Preis 2100,—. 
Tel, 0721.'472445 

Vefkauta; ughlpen far CPC 464/664 Iflr 60 
DM. Langnn&aheldl AJphn 8 elektr. VkrOiiorbuch 
Liyulach.'tMiafel' lur 100 DM. kilclon (.HjlLll/ 
64127 

DEHOCA-Reuionnlbax Bwnlrup 
Syaop .lorn Kapolte, TeJ 05263/3830 Online 
19 06 Uhr, MH daberi aAo rogionalan Dehoca- 
Selton und Traff u quo dem Rnurn Datmold. 

■ owlX m CPC6128, 8 Mo, alt ■ 
Farbm,, I, Orig.Kwton + Olskau&nbon + Joy- 
otiuk: for Sfr 1 200— bel Oliver Sohmld. Indu- 
tttrlaalf 15, B108 Daillkon, Tel. Q1. l 844Q37f 

CPC 6l28ohno Monitor 700 DM; mlt CTM 644 

TOOO DM I Druokor NL0401 lOr 612a. l 664/484 
nur 50O DM mil Zubehftr! WordStar 3 niw 100 
DM. aOFORT ANRUFEM: 06103/1848 

■■■■ Schnalder CPC 464 ■■■■ 
Tauacha und kaum Spiole nut Knasmtto Baa4tZ9 
2.B. Knight Rider, Elrto. Lkaten an Jflrn Loptten , 
San ddamweg 13. 2300 Kiel 

* * * Sucho * * * 
FQr dort Schnoldor CPC 484 
oln Oiukenanl»uiwerk 
Tel. 07242, , 5349 

Suchn Forbmonlior Wi CPC464 — varkaufrj 
QKtnmonltor, War knnn mlr Tips gab&n for *Cral- 
ton -I- Xunk«? Bernd Zlmmermann, Rattwuastr 
40, B808 Viornholm, Tol,_062Q4, l /8a63 

***************** 

CPC 484 zu verkBulnti, Mf| Sothvara 1- Data' 
Beakiw-Bueh »Mjanohlnen«pnichrj«, Alloa zu- 
aanwian far DM 5Q0,— , Tal, 02O2.'7t4O67 

VoiX, CPC464 Farbm, 1 Jnhr kl, Dollo Floppy 
DD; % J, alt, beidas w, genutzt wg. Autgaoa 

{ )<■ 111 ,U<|. -S'." 

Praia: 1400 DM, J. Uohr, Borghotalr, 37, 3408 
timmunhuuuoii 

\A»ik. CPC 464 4 Vortex F1/S 4 Software + U 
+ Spoioherorw, 612 KB + Brother M 1009. Pro- 
tisyatam, Inkl DBase-Anwondongon, M, Hub- 
nar, 3261 Bldonbaoh, Tal, 06432/61894 

17,00 



HEWY: ARC- AT ab DM 3999-- 

H EWY : XT zb, 2 x seo kb 

Floppy 640 KB RAM m. TTL-Monitor m. DOS 2.1 1 



dm 1699.- 



Qkidata ML 182 ....... 666.- 

POCKETCOMPUTEFt 

Sharp PC 1401 185,- 

PC 1402 249.- 

pc 1350 299.- 

PC1450.. 229.- 

Casio fx 7000 G 169.- 

.^,_ fx 720 P 147.- 

fx 750 P 269.- 



PB 220 



179. 



Zubehdr; z.B. 
Diskette n 5.25" 
10 StLlck, ah DM .... 
Diskette n 3,3" 

Sliickab DM 

EnrJIoapapier 
2000 Blutt 



9.95 
6.90 

35.- 



Schneider; 

Joyce PCW 8256 
CPC 6128 

m i ■ ii . ni i -Hi -i 



1799.- 
998.- 



Plxllp.-.-Monilo. 77 MHt/W M an 
nb DM 



Thomaon 36512 
Kl asse-Fa rb m on ito r 



4100 Duisburg 



4630 Bochum • KortumstraBe 25 • ® 0234/680515 



Commodore: *nffc« 
Amiga 3298.- 

Generaletectric Drucker 

GE8100 JSt 

50 Z/s im EDV-Oruck 
25 Z/s bei NLQ 

Farbband;8chwarz, blau od rot 
ElnzelbJatt, RoMenpapier od 
Endlosformulare, 3 SchniHsJel- 
len: C 64, atari u Centronics 
elngebaut 

HEWY-Komplett Prels: 



399.- 



Typenrad-Drucker 
Silver Reed EXP 500 S 

Druckgeschwindigkeit: 16 Z/sek. 

: ii pjp ; - I,. i 1 1 i m r-i.'Ui d»e WaM zwlac.hen 

B H r ii nriO ZeHlwidrUch 

EXa aiMdunlicli piMitse SlauarbarKafl u'gl 
«>ch twjraitft in doi Ta;cach«, dan dor Pap\u<- 
I'uinporl mil 1/*fi* vonwflr.i und ruekAftda 
.nrt del rypenradtriii»i-VWKhyti mil 1.M?(T 

sc*in11-Ta,| U nB 1C, 12 Tft Z/ZeH 

EXP 500 8 
Zusai/I m. eitternem 
Userportinterface • 



f(Jr C 64 . 
EXP 500 
Parallel .. 



399.- 



839.- 



lulheimer Str. 89 ■ ^ 0203/330343 



5810 Witten-Herbede- Wasserbank 9- *2? 02302/77353 



56 Wuppertal-Elberf. ■ Tannenbergstr. 43 0202/303196 



f (mi ng tz*ltvn : 1 0-1 3 und 1 4,30-1 B.30 U hr. Samilag von 1 0-1 4 Uhr. J»d«n 1 . S im>1 as bl i 1 6 U hr , 



5 



v/LJ 




VEHSAIMDSERVICE 



Knufan Sle Hire Schneider-PC Peripherie und I fur ZubehOr 
boim AM S TFtAD / SC HNEID EH-Sp BZiaUaton : bel VORTEX. 
Wlr blelen Ihnon unOberlroHane Qualttat zu Superpreis&n; 

20 MB QuallUiedrivacard: 

Eln Featplattesnlautwork mil elnnr Spelcherkapoditat von ca, 
10 000 Schrelbmaschirvanseiten, Sleeken Sla die Diivocard 
nur la den Erwrj-lterungal ol Ih roa PC's und S le haben iyf i h r n m 
kompatlblan IBM-PC el nan kompatibtc»ri IBM -XT 
Zum Sensaltonaprela ; 1498, — DM 

RAM-Crwelterunvsset; Ruaten Sic aul! Von 512 KB 
auf 640 KB, Wo flnden Sle a-inen besaarett Pr«4a? 7&, — DM 
DFO-Set: Akustlkhopulnr Ind AnsctiiuBkabel 1TO.900M 
Flop pyraln Jgun gasat - 

Relnlgungsdlikella incl, Relnlgungjsmitlet 16.90DM 
Druckerkabel: 2 Meier abg each Irmtos Rundkabel 49, — DM 
TO Original VORTEX-Diafcetlan 5VV DS/DD 46 1|>t .19,90 DM 
OnginHl VORTEX- ffjr Monllor und Rothnof 4&,90 DM 
Abdecekhauban: IQrTaatalur 19,90 DM 



CM 

In 

1— 

1 



Telefonlsche Bestetlung 
von 8-12 Uhr und von 13-17 Uhr. 
AuBarhalb dor GeschiSttszelten 
nlmmt unser Anrutboantworter 
Ihre Bee te Hung entgegen. 



vortex Computor&ystome GmbH 

Versartdservice 

Falierstrafie 51-53 7101 Fleln 

Telofon 07131/52065 

Tel ok 728915 vodx d 



aiHidnfl SIb mil Ihmn Kalatog (Q^liulrpiibUhi PM 3,- bel EhMrttflunu Kb DM 100,- M| 
&pnd<m Sle mir um^vhwid tQloimd* Artlknt aut Ihraiti Angobo): 
par Naohnnhma O pat Euro-SDhnck 



(Kl Autlragon bin DM L'DU,- VonwndkOBtBiipaiMcholBi DM 5,90 



•! .I'll. 



. m 

. DM 
.DM 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



War tphlokt mlr Splota ur«) Aiwsndwproprtim- 
mo |C0) wann'a goht nlaht ullzu touor? CPC — 
ScnrBlbturt; FrHKafOrCHmai, Willi -Bohmort-Slr, 4, 
2600 Bmriwi 33 

VorktuiU: tAtariMnr 3.01 von Mil H?i 1t»8,- 
DM; VHB: nur 119,- DM I J, Ellwmnnn, To! 
07033/14913, RJi. Vo-ik, nur por NN (audiolM- 
go DB-BUohar, z.B. Adynnturnal 

SoftWJMflSBmmluflg Aulioaungl Vork, £7 original 
CPC SplalsNP 700,- fQr 24 ft,- pro Spin! 10,- 
Elite. Commando* L, Q M A„ N, F, Opon,,, 
Tal. 102374} 16997 

Such* tKerniM? mi CPC 464 unoapnBt In 3 " 
odnr vbitox 6 'A Auah ondom DFU Pragrnmnm 
W, Lbarl, Mninotr, 61, *l 100 Dulsburg 1, Toloton 

02 03/34 DSQ2 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Vorxnulo bllllrj CPC-SoHwnro, Data ant. franklor- 
lor ROckumauhlag, T, Maltor, Hnrfoidor Sir, 151 
MiiJi.lrmliiiiii-ioii ■ I i hi ?i|iil7<' ■ 

VhrknufB CPC 4B4.'GrUn nowla Floppy DOI 1 
und DnJokerklLQ 401 mlt Ttoklor. Roloh*ch Zu- 
twhof, Thomift Slobit. 73 M Womau,'N.. Til, ab 
i a tit* o y i fsa/a hcvm 

Iupfir>GPCr CPC 464 512 K + FD1- 001-1 4 

Mnus 4 Ughtpon 4 Joyii, 4 Diuotwr 4 Turbo 

I 1 I 'I'll IfcsK MHi lit-r • !.5| llnl.il Villi /lll.ll 

horNEU; mm DM. VB: 3800 DM Hondo!., 1W, 
07062/8461 

Buchi fQr Sconekdof CPC til 23 Grtinmonltor, 
niiw odar aalWBJcht, T», 0621/103883 
VnrHuuft; CPC 404 {GrOril 4 OD1 1 4 20 Dlmkft 
+ DMP 2000 4 m\mro f Lit. lOr 170Q DM 
Viirliiniifliiliij'iliii'ilr. 

flu11 mlch on: 08B47/76B3 Griiirnr voflrmgcmi 
fcoolll' 

* * # Vtrkaur« CPC 404 # * * 
inlt QrOnroonHor, GMglrutlAoftwiuo und fndhlila- 
rntur. Nur 480,~- DM. A. Jnrdln, 6000 Kflin 7 1, 
kuntohBldar Wm^i 3, TBI. 03B1/7&B80O 

■ ■■ Um-i. Iip.n l-Mir ;jr! M jitlrl ■■■ 
: lih In; Iiiiiui:lijiii|[iii,'i li.ii :i i . i i:'i . I v "ii.iin 

Nm i /ii iiiMiuin.ni' ii i ■. t : • 1/ -i ■ 1 1 . . 1 1 

* .loyca * 

Software' Kontakia geouohl, Slntenor Ramy 6, 
ruaKlooaonlJHip, L-4082, Rackinga/MOBi, Ta! 

178103 ' 

1 i" ••■In "H -i I Kill M i inlliflfiiMmiitoiii 

LaufW. 3 h una B&". Sap. Tnubdur AlugWi, mil 
484, 612 K WW tax, XFtS-Modul Miwlw wallara 
Exlrnp, Nflhoro inlpO31frB/408B 

VBiknu«B8oJin»kl»rCPC4ft4 + Grprimonllor 4 

3 Joyilloka 4- Ularatur 4 Soflwwo fur nur 480 

DM, 

|n;|n I MliMlM.il Mi, Wl'.l ill* r M •'■»'< * '1 1 

Ibr 04Qi , ytf01lgl 

Qrlalrwta pttliwtl «tijturj«b«ril Z.B W Oniti«n, 

I |i ivnli ii iltfiN 
* * * Sohralhi Irt! * * * 

til if HI I HnNM 

» » » A-flgDO WlwOnp 78 » * » 

DujAOhir/VtirK. Orio.-Softwwo fur CPC 4ti4 nut 
Kam. scA Jnifflnin, Dwk Slar uhw, 8unho Dm- 

U Hi i I.Ijiii' 1 1 1 1 .1 1 i i M : Ii linN.il , Mini' I l'i/lii i||i"l "ll 
I!j i lij i Ii iihtliiil /-'llii'h'lii 

lauttihi Olnr Wrltor I Vara, 'J ,1 ciAQ*n Worttotur 
13,0 for AtM 0", Sucilw nuoh Plugilrnulatgr nuf 
8" Kjuo, 8 FFM I, Vogolitbornalr, 38, Tttl. 
008/43378 & 

* * * Soohn * * * @ooho * * * 

• i i : 1 1 f 1 1 1 it jl 1 1 1 i I I'd 1 ' i • 1 : 1 [in ' .i I Nil 1(14 UlKl 

Conwnodora C84I 

'•i.Im-H.I i "ii, IImNh, .". i..' II) Win .in l , "i 

CPC 0120 flriiitr NLQ4Q1 {+ K«bil| R«oord*r, 
11 Oltkiltan g^niillg |*vtl. »ln»ln) ibtugn- 
bon <VS}I O4Or7£Ott((0tt» Alan, Opivchowtlil. 

H*llbo<»kirrip 1, 8080 Bam—ril 

Snnfw PmyimninlnrafjmpNn fur CPC 0128; Q, 
Porlran, PvmjdI, Cobol, l-orlhl flgueich odor Knut 
Piintt> OSbh, spifldiity, Muitiplnri, Dr, onipii. 
<; liii'.ii. 1 4**1 liiwi 1 1 1 ■.■:•::-•»■- 1 !.-•:■•" i 

Konn: Hochor I- Flghtar Pilot 16 DM, EllUS 
pink: 3D>Ctwid Prix + InuCmII, Spllf. 40. Mats. 
8up*r Q, 3 nur 28 DM b»l Hermann Hof«r, Ulr- 
ki iin.l*i|fiii -ili i'.i i /Mhl i I lil.iiiiu:h 

Dfllnpfton n21d mil KnOol (Or CPC 664 <k 6128 
inn I : inliwnni ,w\ :i I ihk .• 1 1 vm it> mi, Nl ' I 
DM, V&; 250 DM von J, BOgor, 8rohJiuo»nati, 7, 

.1'|/(l lli".:-l<il I I, llil M ■' i ; 1 ,'! 1,714 M II. I/ l.Hir 

fluahfi' fOr CPC 6128 tilno von VOlflr.X 
BfialcrmmrwatlarurHi aPfllM. Angobot bltta an 
■J Bttgnr, UroWtiJBnnatf .7. 3470 l lPxtnr II 

Varknufo Sohnaklor CPC 404 Farbo mil Dl>| 1, 
BoftWBrw. l-ilnnitnr, ,'u\»A\t\< \\<m M 

0421 16(678 

WlCin: CPC 484 +■ VbrlWK FID B.2B - + 1B2 
mm !.|i I .|M .'ml H In i : mi Midi I lii 

ttuqlmr 'H Joynt, f Farbmoruior -I- viol CP/'M -I 
I UorhMfJ Tal, 0222/3647004 



VorlKBKfa 1A-CPC 484 Ftirbo 4 DDJ-F NLO 40 1 
+ tO Olukaltan (m»hr ala 100 PKg. I 4- 10 Split* 
Talafon 08877/2677 <«b 16.00) 
TurbO'PaacoJ 3.0 {trill Graf*i| auf 3" Dltk) ISO,— 
TOrbO-Tlrtor {3" Dlek) 80,- 

i. •-•• ill- null ' ' I- I ;:>i:-il4!^|:"U4 

CPC Ineu) * WortwSP'84 + Mnorom Mo- 
nltw IprOn) 4- MP-2 NaUlall 4- floppy ODI-1 4- 
Mrjxam 4 MagnvlalSoflw (DllftrlW)*} 4 Zubd 

Im'm Nl' l-'I.DU, , VII 1<K)(I, , Of.-i/l'l-KHHj 

VsrluiufoCP04B4fprl)n 4 Soflwere (W, Onmoo, 
Foolbnllrwtn.. Eden Bluao ujjw.) orlglnolvnrpnckl 
Kit in.i HiV.) UM I'-l. I38744.-32J fib 14 Uw 
CPC 484, CoJor, DDt-1, Wartax F1-X 8.26", 
Wordstar, welt. Software, umf. LHamtur, 14 D«H. 
3", NP28O0,— IUr DM t700,™(VB)abZug«b$r( 1 
Til. 0-96 03/1 605 ' 



SINCLAIR 



tarfcautoZXSMB KHAM, 2 9Uohar. vial 8oftwa- 
in I. ii UM |J.-;i. I... I :.;■!.: 1. 1 17 Uhr 

Wollon Bio wlsaon, win man aln Opon UMoovory 
undtiln IriUirtneo nnn glalofnialtlg bolrolbt? Ru- 
fen Sla ob 16 Ii un: 013 IT/876265. JOrg vorlflrv 
gonll 

OL Sinclair OL Ql. Sinclair QL 

Vflrttauf* QL 4 Sltindnrdtoftwnro 4 OL Chaas 
4 QLTnnniB 4- MatropoL 444 12 Cflrt/ldgn* 
VD 30O,— DM, Kbujii HOMniiahn, Tal. 02883/ 

7686 

V ..I .' M|i,;rortilw5, Inl&ifaoof, WorUlnfliXunflskn- 
bnl, 1 Koiriprjlgn Joy,, ZX-LPnnt III; 2X-Prln1or > 
3 pg»un Paplar, 30 Cwbldgaa Alloa 600,-. 
iv , K, B ock, Lftut Tal, 0&1 23/82034 

Anfiinoor ouoht t, Spoclrum 4 BDIsk 4,11/40 1 
Anw, u. Sgprg,, xB Ftechog, m. oulom. Spvl- 
chwg /HoronHop in. Annwlo uaw Qund 8, Dink 
Tlpa u. Triekn KJr Spaolrum U, Disk, nuoh Clubs 
r> doro' Sucrio: prolnwarl. Druokor 4- IF m, !mr> 
LT. HW LPrlnl IIIVMahr Zalohari prciTallrtavll. nlh 
ROMi'MuJiifnotwiaoklnU, & Anaofil./Tanlntur rn. 
Znhianfold. Anga&ota on-: P Oloirkih, Tol 
0201/708831 

gpaciirynt 48 kii * ininrlnca i f Mioradilvo 4 
Jflyftltnklnlarfftnn + Joynliok 4 orig Sflilwsri) I 

I , Ii|. ' ll I -In I li'l ll> lllUVUli I H i'Ii I III ll I 

Will i ii ilk- VI 1 Wn, , Nil n,.'(l Vl'M/H/ 

HufMha MuHlfaoa On* lUoaohookJ Varslon 48 
mil Compoaitn Anaohl. gagan Mhawsdrlva (Top- 
xualand"): A, Oaubmann, Blbaraonor 3tr 30, 

8P27 BH-Borif94rJ, 1W, 07088/8682 

tipuuWuin SoiiMara, Hnpoonlblo MIbbIop DM 
20,—, ArtiHtte Hall Ql FHtia DM 20,-, aoOumaa 
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PrjBCal DM 


80,-, 1*10(0*1 


in:,::i/;iniMiJ 
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ot * * * 
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BalRofthi 
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UljllOCA-Ortcprupiio Ebb»ii |m Aulbau 

war mttmnonar) will, wanda aloh an Sta'aii UU- 
riinnn, Til, 020 1/68147 8 o*»r C04 Uaargroup 

n , I hhim 



Varxaufa origlnala iB. Kung Pu Mnalar, Htaart- 
imid, BombJuot, QUoat'noobiinn, cybarun, su< 

|.--ii.iwi, M., ,11 i. i ..!■ 1 1 , itifirton K i 8261 

ObarUrocnari, Tal, 06483i'8a38 

Sphlokt mlr Eura SW-Llalun fflr dan Spantruin 
Mont nur Spltitft U.ud.H.. Bdolwaiawftg 83, 
BBOOSiagan 

"- >l Ki ii I Ii i' ... |ii in I lull ir I I Ml 

i r, i :n ii. Iir', pill Ini'rt MiL-itoilllo, 

Arit-Attaok, Gamas-Oai ong, mil Anh»|l, K 30,— , 
Tal, 0B121;263103 Mo, PI 18-10 Uhr 

1 \'\<, a i",n i • 1 1 1 • i.i im 1 1 1 ,i nci hi 
fOr Glriatoloor und Pfofla nimmt nooh Mllgaodor 
mif, Ink) wjii fV.ilf KiHifiH, Puid11«it:h 200102, 
6600 WgppnfttJ 2 

Vork«iifafvlkirotli1vof(lr95DM Pator Buohwald, 
Aalanar Sli, 34, 741 Fteulllngen, Tal. 
ii/ ii'i/fl IQflB&j l»nii' nu r abanda. 

m, In. Uiii.iil'.|iiiiliMu, '.|ii i;i|i,iii4.'l»-;, irn.iiiMi 

Jadnr Art. Lttfa nir 

M Iluuk, l'i IM lUni'l .'ll. Nl II2UI ViuUii 

I r Jul i. Am In.-iil 

Dor Onmputarulub PlL-deMvwia auoht nooh 
H i|| mi i ranka ffar Mllglloduolwlll lotos jntok- 
porlo): P. McfiuuM * PILrSoHwarWDamialadl •* 

Qrlllp artantr, 26, 81 Dnmmlwdt 13 , 

'.in ,'ni I'rorjfnmnio Hit 8fH?c1ruin4 fOrWoHor- 

atallon EUJ und tLV-»W37000< 

0iat*ir KruM, aciiiiiuMMr >'J, 4W- Ormnndrwi > 



Sucrin tur ZX SpHtrum: Sof Kwifol <Sikmt Sarvl- 
co, Laadar Board uuw,} und BOohar Ubar Pstuml 
und MCI I LitaH nn; Btolnn Hap, Ultrffttr, 102, 
Us l ulnrJorl, Lidi-i i i 1 1 M ." I 

Spootrum 48 K lotaln daftikl 100 DM, Sags 
Emperor TnslAtur 100 DM, Druokar OP60S 1 60 
DM Ili1<.-r1 1 I ML i I / rjhilr MUDM.'M Hilnm, 
6160 Duran, Zollbauaalf. lOO, Tal. 02421/ 
8268 S . 



Vwknufo Orlg,-Prg. for don Zx. Spaoinjrri: Inp, 
Mission, Commando, Expfodaig Flat, oi& 
SoNolbt on; Roll Muhmwvi, Tauiofttf, 10, 4440 
Horeloi '£ HOckporio ballaganl 

0Oehi durnklcrn Qpecilrum 48 K, rahla bi» 30 
DM, balganzonCkirAlanbla 66 DM. Biito whrlft- 
lloh rnll Fabtorbaaohralbuno an: M, Stehl, H,- 
Frloaan-SIr 23, 0238 riofhtfm 



2X81 + 18 K + Dmokur von Noitalglkw ga- 
aucht — Erwln Has* * 08308/030 * 



yinolnlr 48 KB- Spaolrum tempi, mlt Komp, In I if - 
faoo- 4 Joyallck 4 3 Kanaf-Sound 4 6 BII-PIO 4 
dklr, Ughlpan 4 60 oflg. Progrwnma. nllaa g«- 

miiitkibiil fthruijH il l"l lUMiv/U./liiih I' 1 U 

Kompl,: 80 KB-Spoc:1rumin SAQAEIIta Taal, IF1 
4 MDrive, Barnst. Monitor, Cantionloa IF 
(Kmpat El Drue*, OP 80S 4- Pap, Anw, 4 8p- 
Softw Bliah, Mi PWHi VHS, Tal, 02388/ 

1873 ib 1P U, 

Vorknuki w u»n I lyn hm ■ •' ■ Spoclrum 

48 K 4 Aufiaticlialalut 4 ISO ROM 4 InlarfrtOe 
i 4 Miorodr^wa + Boftwaro 4 Canlwnloi-lntart, 
4 vlll LHaraturtiyfn. 800,—, Tal, Q8131/82683 

OPUS-USER OESUCHT 
Orlg. Tbpbb «j varkaulwi, St. 8,— 

06l03/B71»y) 1Bh 

Virlaiufa; ZX Spaolrum 4 Profltialatur 4 Sal- 
ko*ha GP 60 8 4 Iniorfaaa 1 4 Mlcroirlva 4 
nftcordar 4 Joyat-int, 4 BUelior 4 SoUware 
<<wob aln?nln| 

Mm Hi i Kahr 02 663/3411 

Varkaiifa ZX-Prlnlar 4 2 Rollon Pmpior DM 60,—, 
ciuDo-roam Original- Kataaltan, l.S Edlla/Aa* 
aamblar, FP-Compllar 4 |ada Manga Splala |a 

DM 8,-, J, SlrouO, 07143/2 2 630 



ZXB1 18 K mlt Softwara und ZalliOhrlftan VB 
200 CM, T#J. 040/8440180 



'.'uikmiilii ii i ' mini in i /XII I III-. II ii ili in- 1 

ivli- lnli|l i,.i,illi' Ihi.IhIiii :"i DM illvnr'i' -'.)rli,jl 
nnl ZX 8 1 NetKtollo Jo 8,— DM 110 Btok. 40,- 
DMli Orlg. Q8AVE (Load 4 buw lOmal whnal- 
kn\ inkl. Sollwarakasaatla 20,— DM aowio aina 
ZX81 Rnohnarplallno idolakt} ftlr nur 16,— DM. 
Thloton 0468 tit 734 ab 1 8 Uhr. 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



Vorx. TI88/4 A Ko-mplullpnlago (MonllW, P-Box, 
Dlak, 32 K, R8232) 4 Moriula und Dlikatton- 

mi ilUv i-ii I I'.M'i.i i I Ii" u n nvi.ki'ln iliin I ilun .ill, 

4n 60 aaliinkiroj www. 08/3800 * § 

vVnk llini'MA i ill ..l l.i- in mil ill Hand- 

buoh| 4 2 orlg. Tl Joyalloka lungabmuohl) 4 
naoord*rmllKabal 4 Ulomiur, jiUtih nauwartlg, 
komptolt nw 37B.-, 1W, <O2fl03| 16147 

Hallo Tumhparlnar: Waruin mnohl Ihi wa 
guoh bo auhwar? Wo ratal alnladi Mllgllnd in 
DEHOCA, Dorl glbl a* MQ-Uolo-n grnllo, Inlaun- 
Uir 06/22/26B38 

Mil fi'inf Mark •old Ihr dfc&illl >Ubd«fn*lltr 
Gompulervertarid hlltl ladam Halnunwandaf 
dumb Konlokia Inion VorbandtKailuno, OIHO> 
OA I' I'l.ni, .'lOi;.;: ruinkntuiig 

Vn i " i • iii i/-l n I ' iiicfjfiiprhobn! 4- Modul 
Buahungilouinal, baldaa 1A Zuilind/2 Jahra 
al l, Praia VB 380 DM, Taj,; 07134n6B8B 
lliili-.'-'IA miiI l«n; Knln-lii und I "i ■ _i 1 1 ■ hi nr • n i UK 
130 DM, awnluell mil Knoumiaiiiaoordar mj 
vurkwufoii 
Of liav QathcH 

'-•'•:•.•'' '. "' 

TIBB/4A: vefk, Ex. Build II Plua, Mlnlmam, 32 
Ml HAM I". I I iwj, M (l/ii/!,; l/flll 

Vorwiufa TI9&/4A mil EKlandad Bosio, Praia 
VorJiandlungnaiOfio: Siaphw tHnamly, Bwgair, 
13 ft, 62411 HoavBta, RjUl 02742/4461 

Vorkaula Tl'Wrilar 120 DM, R823S Mtlin 800 
l :-M, I - lldalo 160 DM, Drutikarkol3*l 80 DM, 
06884/74080 

VarMUlo Tl-Box 4 RS232 4 ControlHjr 4 Dlak 
+ div, Zyhahor 4 Druakar SP loo A auoti aim 
aolri, Praia VB, Barnd Wulff, 040/8001244 



VERSCHIEDENES 



Varkoufu Sharp MZ- 7 00/800 4 Dntsnrocordar 
4- Joyslldk 4 Utaralur 4 Sollwvo - 84 KB 
40/30 Zoltttan 620 x 240 Plkol, MP: cn. 060 
DM lur 300 DM 
Fmnk HecMor 08831/42636 



Tauacha Funkgerat Halm 4 Mobllalailon gagen 
So11warefOrC64, mlndo»1*na 26 Disk, Sohralbl 
an Ft G.,PoaHoch 1172, 3328 Ungada 

a a a a Hal Fmoka * * * * 

Suonn Hon von Afrlka, Trw lord» TWox, hobo; 
vMilat, niuua, gutoa x Llito on Sttffnn Bock, 
MOhlanteJ 33, 6400 Koblnn/ I'SWn nur Dink 



N h ■ 1 1 - • i liili'-lli-zli ■-- - 1 ■ j 1 1 ( s > | ; - • 

Infoa gagan RDokporlo ball 

Tliomoo Flnpor, PlU-Softwaro, MUhltml, Brtkjkan- 

gnflnif, 0106 Qbar Rnnmliidl 

★ ★ it * ie it It Je * * * a * *.*_.»_.* 

Epaon flX 80 Fit 4 MatrlXdruoker, 1,8 Jahra ml. 
PoBor«lar» goalgnat f Or Alw I ST, bllllo xu vvrkau- 
ton (NP 1 1O0 CM, VB 860 DM I \ M«rkuaK4mnw- 
ro» 06104/6381 



WIESEMANN-lNTEflFAOE wall untav Mauprolo 
tu vortmulon {mlt odor obne NotllOll)> RS232- 
Conlronlol 3 Manila alt! Tal. 0f)6B3/763 ub 
1 Uhrl 



Chip Jg, 84-88, otftl, 86 gogan Oabol obzugo- 
bop' Tgl, 16-18 Uhr, Suohe SohrwIrJer CPC-An- 
wandcrzwaokaErfahrungaaualBuach ICO). Tol, 
09661/68830 KaJBftiemier 



War will 8bf Iwaro lounnhon? loh hnba nur akluol 
lo Waral Rof mloh «nf 0281/28144 Waal- 
innr i-i',' 

Bla riiiiin,,, Hnniai 

IBM-PC 1O0-K kompallblir PQ da bauglatoh, 
Mnrkn: no nnmo. Orlgrinal vorp,; Auaal,: 1 Uwfw, 
360 K; Inot,; monouhr, Mon,; MS-DOS 266 
KRAM; Pr. 3800; Owo 07782/1419 



varkaula gsbrauohta funkt|nn»r«r*gB 

:l r >|Mlr>lUlM|| >-hr,,.|.'l|,ht Ii. Inn 1r-l 

ii;--:i;i;i;/'Ji,(,/i ,il, |n.(H) lih. 



v--.Hji-.iN- m..-. i'"ti ;■■ M'.ii ..ii h\f 

300-360 DM, TBI. 06823/78366 



Miig^lnouor Thomson MOGE fOr oa, 

1B0,- OM 
■btugabin. Tel.; 08032/81886 

DEHOCA-Progrwnm-Sarvloa MINDEN" 
Oliver I Iflftnann barat und llalart for aflu? Applo II 
Mad-olio Progr far Varalna-VaranilAft, allor AM. 
AnrU DEHOOA-Mlndan 0871/36671 

A|.|..h. Ari u.-ui-iiiuMI 

Ab aolort glbtoa bundaawalM vwn DEHocAg* 
Ibiduriu Appto-Uiar-Oroup mil Pmgramm- 
Sirvlca. Kontikl; JOry Ralnhardl, MlrnMn, 111, 
0671/38671 



• •a**aaaa**«*»««a 

Stomsna OSS TRAN8CA1A 8181 iim| DQ-Ki- 
bolri, Taalalur uic R60 DM. Waltarea par Llata 
gg, RP, J, flax, Ammafbittiinwag 7, D-4000 
DorfBiund 18, Dial; 0331 -'37361 8 



QfiWOMNENI Ttagb, Cornputar M 10 0|l#t1 
buBio, laxt, nddWBB, aohadl, lalobm, Anauhl,: 
Ka**i«c, bar coda randai, panoilil c, prlnlwr, 
phona, NP 18&0 DW mrt VB if if* i im 088/ 
/ 83066 



Maelntoih plua hi- Ex. Laufwark 4- Mwa 4 
Mao Paknt-'Wrlto VB 8600r-. Stafan Paplan, 
Hollirwwg 4, 8120 Vvulllialm, Tal, ab 10 h-23 h 
( 0881) 40218. lOkrll ■'6 MofiBta) 

Dnngwitlll 

Suoiio Maltal Inlalllvfiton Talaaplall Zahla gutl 
Angobolo bltta an Morcuit Paul, Tal. 0201/ 
621438 ab IS Uhfl 



Or, Amnlaur-OompularauaitollunQ. Woi rat Lust 
Bolna Stouarungwn odor gula Soflwara luitu- 
alollarr? Nui prlvnla Irilaraananlnri ntaldaii bal 
m 'im.-, 'it," n.'/ 

CB8-COLCC0. Suoha pralaw. Spletmudula Ll- 
Bto mlt Pralaangaba an: Qumd Waiha. Hlngalr 
!«'. '<4i:ni \u i..:-il ii, n.i ii.'l'.|,'...-.'i.'iu;i 

Slua-p PC 1800/24 K 4 Iniorfno (or. Owrtra. 

Ill' ll ' I'. I K I'M I ?IOllrtMrni AtMA 

CiHAM- I'll l/iO,- . 
Tal, 040/301183430, 
prlv, 04106/78147 

■■■ V, KOInar Compular-Traff 
80,11.88 von 10'ta Uhr, Ko*i 1, Kunlbaiiahl. o. 
3, twniuiuimi, c«4, Alan 8T t Amiga; Inlo 
0321/124081, Hard- A SnUwara-DamoB, Kori- 
lakta... 



144 -Mfa 



Aii,l.:.i,.;i" Ii-!/ 1 ;-.w.Hi'.b-i L!Wi 




AMIGA UN" 

.^01 <5T 





r 



Kampf 

der Ciganten: Drei DW-Re- 
dakteure begrunden - Da mm 1st 
main Computer der Beste • Zer- 
reiBprobe: Das Dilemma mit dem 

ST-BASIC iSt VOrbei - GFA-BASIC, 

FAST-BASIC. Omikron BASIC im har- 
ten Verglelch # Standard: Kann 
man den IBM PC kompatibel zum 

Schneider PC maehen? - Wir zei- 

gen, wie es geht m unzertrennlich: 
Lohnt slch das Sidecar am Amiga? - 
Alles iiber den PC im Amiga • Die 
wiide Murmel: Macht Spielen am 
Amiga suchtlg? - Marble Madness 
und andere toile spiele • 
Der groBeUnter- 
schied 



und 

seine kleinen Folgen: 
Braucht man eine Datenbank Oder 
reicht die Dateiverwaitung fur den 
atari ST? - 5 programme im Test • 
Neu: Die DATA WELT-Werkstatt - 
Tips & Tricks, Projekte und Tools fur 
alle wichtigen Rechner • Cesam- 
meiteTone- Wie kriegt man Sou nds 
live in den computer? - 2 Sound- 
sampler fur den atari st im Test • 

AuBerciem:News&Trends,commo- 

dorus. Drum & Dran, Biicherkiste, 
Rat & Tat, TV-Bits, passwort - das 
DW-Ratsel, DW-Story und ein 
Super-Schach fur den ST in der 
DW-Edition. 



ab 17. November 
an ihrem Kiosk 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen Gewerbliche Kleinanzeigen 



Versatile Correct und Electron*: Zeifschriilen 
- Happy Con*. 64er HC Bo etc - pro Hell 

Lisle gegwi ROckpOrtO — S, Palmer, Gans- 
acfcersft. 6*. 7260 Cahv 4 

Bete bis 10.- f» neuweraoa Happy-Computer 
2 86' Wnowd' 

Andreas Cbrlsl 021lr3477?8 
20 Uhr) 

.-- • • : .- vz ■■■■■■ - n ■ M 

Floppy, Oalssette Joystick. Sc>ftwam Plotter 

VHB 840 — DM- 

(TeA: 0ei2l'87l2©> ♦ UteraJur 

«- SUPER * * SUPER * * SLFPER * 

VericPC l&OOAm 124 l<RAM intern + CE1 58 
SeMM&Me s«f- + paratel + CEtSOPtafler + 
Kaasetterwterfaca + Brother EP44. Eleklron 
Sdtoafcrn. Komptettpreis 2200, "W 

0451 52500 ____ 

Ve^a^« M^nx-DruckerOK^Dsta 182 ML 120 
Z-a9x 9 Matrix Papier 254 mm Paratel- + Se- 
nea-ScfttfnsteieVBOM SOO.— , Wwnef OppeH 
r,-:- - ftj OggM 

Suocrsorhwirc for Schneider CPC Orw 30 On- 
g^irtprogranvrt* zu Women Praisan Lsle &* B 
Kutiitr Beunatettor S*r 22, 8900 Augsburg. 
-fet 0627/573673 

* * * Swclw Vidawptete * * * 
Alwt VCS. (rrefcvawn CSS CoJeeowrion, 
Vcctrex etc Keute KasaellwvGerMe 
Tar QB21 662856 

\Aykaule 5.25 Dtsfcarteni' Faiwkncu Stuck t.2Q 
DM Bet gfOfierer Abnahme MeftgWVU&OtT 
Tel 02174MS1O- Go<Jo lander. Allcrtberger- 
don-atr. 77, 5068 Odenlr«f 

SoperanQ&bot! Vent Mattel letospMI mi 8 Id- 
ten K3SM?tfln fur 195,- {MP J 600.-J ScW»»- 
der CPC totayirttoiaj 3.85 Ms 3 86 « 40.-- 
TeL [02374) 15997 

Vtortwule MAttXJi 1 C64, 2 1541; 2 passende 
Ventoatonsn; 300 Baud Modem Morwor Data- 
sette Qorttan(e<ace bewanrtes nwbc*ptq. so 
Disfcetten. ales gut gepfiegt weo*» System 
wechs. VB 2500. Ken|*n* Berod. Neodecter 
We q 105, 1000 8e*ln 47. 

FX-60 kauro gebraucM VTHS DM 750.— 

M techier, 'ftt 06251/63868 



#**************** 

Software don AFAFB 520 ST 
BefvorraQ^nde Programme (Or Ihren ATARI ST 
D^ttermontor. * CaJcufafor * FlOYD- 
Morator * Bund^QBtBiiel&MrmihiDg * 
VrP-PfofesawnaJ. Into eegen 2- DM w*i JJC. 

QrtjglH ii j jg P gj ggjg! sg 

■■■ DAS 1050 TURSO-MOOUL ■■■ 

■ Echtes Double Density, 70000 Bet ■ 

■ TURBODRfVE. SacKup-FunkOon, ' i 

■ DrucKennlertace Mur 98 DM"' * 

■ DrudfcwItatieJ daxu fW 49 DM 1 ! ! 

■ Test Happy 8 86 Grafisinfo ber 

■ Rernlwd Engl. Bunsensb 13. 

m 8000 Muneben 83 



Commodore 



**# AMK5*SHOP *+* 
AMIGA zom SonderprBis! 
Tet 04244 1877 



Sucne TauacfipwineT '» 1010 sp*^. Mader 
Alexander, 76*6 Brettan Om.. Tel 85 759 



TURBO-MAILBOX 

Scrrater und besser ate alte andefen 1 T. 
05721.73087 ab 17 Ulv 



# + # vzjoo * * * 

VarKouie Oataa«lle (»eu) j | PJ 

Spes-r)*<efvie»ter«ig 16 KB BB.pil 
Andrt«3 Neti-nger. Kaarttoretr t!7. 4040 

Nooea 1 

Ac fitting * Angebol * Acrduno 
V^kaute. Laser 210'8 K + 18 K Modul + Ma- 
totx-Drucfcer + Datanreoordef + Programme + 
2ubeivy Pre* GAns&g. M STratomawi, Tel 

03TS1''S01653 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

NWM MaabOi"' Tgl ProbebefJ. von 18.00- 
08 00 Uhr" 1 

TeL 0581 79629 LDneburger Hesie 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



Public Domain ST Sottwart 

Spiete Grafic Spracbw>. Tbote 
Ja DtofcinM. 3%* Datentrager 
nur OM 1 1.90. Kaiotog DM 0.80 
in BrKrfm odef mfodsk DM 10 - 
inganieubOro MantradOhkn 
Pt 6312, 4400 Munsler 



NEU VIOEO-OIOITIZEn N£U 

lur AMIGA VfJ-3 nor 1498,— OM 
fur C 64 VLV64 nur 398,— DM 
rur IBM u K VD-2000 aut Anlrage 
MerHenSEDV. 06^96/3026 anmlan* 

♦♦♦♦♦♦a********** 

* -AMK3A- * 

* Ales fur den Amiga * 

* eng. Spiel- u Anwendarprog. * 

* Hardware und Zuberor * 

* cornputer-Vertrieb Kruscfw * 

* Simpertstr. 3. 61T0 Mumao * 
***-****** #♦***_*** 



■ SchulmeistBr 64 <C 64f128| a 

■ D*e komtonabte Nolen- urid Kteasav ■ 

■ venaaBung 6 Facrwt pro lOa&s* inumdi ■ 

■ Kurita^'Artseilfinj.GewlcMung trei trt>-i ■ 

■ bar Viorte*xHwl vOO 1 bis 6. Wo geg. ■ 

■ FremrrecNag. M Heber-KnoWocti Qer ■ 

■ twrdWr 19, 7032 Sincle«T:gt>r! = 

* * * * SPRfTE-UGHT * * * * 

* Die Spritewrart>emjng far den VC 64. * 

* PnHispnles, 'Moves in MnuAen w- * 

* stolen DBtefr.'GraWieuadfw*, Menu- « 

* stMNfung. Maror, Load, Save Turn. * 

* Zoom. Mow. ujl Oefc- 89 DM (MN= # 
a 95 DM) Info 3 DM PcstWo: 339914402 * 

* Posit 620726, 1000 Berto 62 * 
a- W Zunker & Uwe Kassepafl it 
» » * * SPRITE -UGHT * * * * 

C16 C 16 Besitzer AcMung' C16 C16 
64.KByteSde*^««erw*lltBf^ 149.— 
bei Enfcau dufCli una. DM 69— bei SeBstem- 
b*j InfooraBs" Fa. Kteu»Scrt8a3au«. PfcaKach 
117 IE. 8468 SubJmch, tel 09661-6SS2 tffl 
?1 UKt 

■ Antfoar 28 OtSKatTen Irew Software (Kor- ■ 

■ ml Forth, LM*6e* und Btwgo Sp*©te_ ■ 

■ bald aucri O. m Kune vrenero DtsKETten ■ 

■ fur Amiga, fce DM 20—. 28 Dialnetten ■ 

■ DM 400 -; Uste gegen 6.80 *i Marten ■ 

■ Kopier service PuWc DOfraan Software. ■ 

■ Chns«an BeCngrarh. TW 50, 5860 ■ 

■ taeriotn. Tel 023? i 24 192 ■ 

Commooore C64/C 126-VC 20-Uaar! 
Ljcfitgriftel mil prograrnm 49 — 

AXustftXopp 0acaphon921d 248 -- 
Da:ap f «n s2 Id mfl SolNwre und Kabel 
for C 84.C 128 29fl - 
64KByle-Er*e1LfurVC20 179- 
Fbrdem Sw unsaren fcoslentoaen Comrnodare- 
zuMnOfprospeM an' Frma Kbsvs ScMbaw, 
PosKact* 1171C 8*58 Subiwcb. TeJ 09661/ 
6592 bis 21 Ufa ' 



* * Cornrrwdora-Amlga - &12 KB * * 

* Wd FarbmorirtDf und Software # 

* DM: 3249,- DM mrt Garantje" Wo? 
EASY- Soft Bauer GmbH. O&t Bauer * 

Kri tenbarrj 44, 2 HH 65. Q4Q.'6Q62487 

Amiga Cflntr-L>uoH«K8bet DM 35- 

R$232-Kabei us auf Anlrase 

p. App, B rOWstr 13. 7238 Qbefr-dori 

* Commodore-Freaks said HAPPY! * 
Ong Fraew-Frama MK HI 1 1 5 DM 
Orig. The Final Cartridge ! 2 5 DM 
BHda Super-Module jus- nur 230 OM 
Ong D*to-M*u*lC64l26| > OH 
1.MS-Ep*om*grte GofaSb 135 OM 
Ong Pictura-Prtntar-Modul 

QteKft tesseBen: VOfK, □ NN (+ 3.70} 
ASTBOVEFSANO * PF 1330 
3502 Veltmar 

1M C 64^128 -PtCKEM UP *** 

* recbtzerng tertg «um Fast * 
It eine vo»ig neue Speadee * 

* Strategte-Oer*- und audi etwes « 
a Gtoctespwd fur l odor 2 Pe» » 

* Disk nur 15.- DM Wd VBW. W * 

* Luta Amfcen, Compzub- u. Solbwre * 

* VArfdiaenweq ea. lOOO Benin 45 » 



Ot_'SUP£ftSOFTWAR£ 100S MC 
QCAO-AJtg. CAD^Packaga DM 49,— 
ECAD-ElecSnxad^ckage DM 99- 
info. FreumscWeg an: A Oulnn. 
Heelgrroaenw&g 6. 3970 G*ho«i 



Schneider 



SCHNEIDER CPC4NVESTMENTEXPEP- 
TENSVSTE**. Sieigen Sse mil unserem Pro- 
grarnm in dan AWenmarlit em und verdterwn 
&e damil elne Manga Geld! - Das Programm 
stetl Bvten isnlqh <*a geru; akluelen Charts iur 
Vterlugung. Es %er«ltel ihr Depoi und dnjckt 
Ctavigrsffcan. Kursasten. Depo*susiiJee. Afc- 
t)enislan. Effc^echnungen — und viales 
metv — art Papier. Sie warden begeiaien sair* 1 
— Ptogramtn wd. ausfuf¥»cr*r Bed-enungsan- 
Wajna(rnfl CbortreeeSng} DM 88 - per HN 
Td 00437712/36822 

SCHNEK)ER<iPC-GfafiBir»fo bet 

F. Neuper, 8473 Ptr eirnd. Poetfacb 72 

CPC464 . CPC664, CPC6128-U8ef' 
ychtghllal mit Prograrnmen und dt Anlerturg 
nur OM 49 -. Versand eegen Scbecfe'liacbriar*- 
me Info grab*' F* ScbSfcawer, Posttacb I171& 
6458 SoL tbacb. let 0965 16 592 tw 21 Uti_ 

CF<>Anwendersoltv*9rexR Lagerwf*,. Reef** 
rxmg, Mahnung. Anschrill. feiL Kasse Uber- 
acrwa Into- Frma Grain, Pottfach 1513, 3550 
Martxng 



Sinclair 



I Commodore PC 128: 22 Dis*ett*n CPM I 
1 auf Spur 1541 und 1 Disk an 128er- I 
I Modus nm Koptereo won FfBmdJafcrAa- 1 
I ten p DM 12,—; ale 23 DM 200,—: I 
I CPM Software dar S^14 U5sr Group I 
1 uper 200 OWOI Iflr Floppy 1571 je Disk I 
I DM 10,-. Lrtte gegen Rockpedo 80 Pf 1 
I in FAamen. KopiOfS«vx» PubSc Domain I 
I Softw^a, Chnslan BettngrsHi, Mt 10. 1 
1 5880 bertohn, Tel 02371 24192 



ZX-Spectrum 
Rapararur-Schnalldiansl 
und Ecaatzteile 

Computer & Medxtntecbn*. 
Heinj Meyer. 



Atari 600XL 800XL130XE-Usef« 
UcMgriHel mJt FTograrnmen und dt ANeilung 
nor OM 49.-. VtersarrigegenSrA**^^^ 
ma InfogratsrFa Sd*8tKWer, Poettscfl 1171A. 
a-458 Subbaob, Tel 096618592 bis 21 Uhr 

ATARI ST! Drucfcerspocter/Te^tnptaw, vefeet 
tsges Dea>accesso*B u. GEM DM 69.- QraiR- 
into m waHerer Software 0- Luda Software 
Staudriger&tj 65. 8 Munchen 83. Tet 
089 6708355 



(Commodore 84: 88 Dteketten Pubfc B 
| Domart Software aus den USA je DM ■ 
r 10—; ate 88 DM 600—: Lisle gagen ■ 
I fluckperto 60 Pf. Marten. Koptewvic* ■ 
I Pubic Domain Software. Christian ■ 
IBeaingrath. Trill 10. 5860 teorlonr., ■ 
I -6M 02371 2*192 _ 7 



Verschiedenes 



*** EPSON - ANGeSOTE *** 

* ERSOf^\fertag$rian(»f« * 

* 'i! Kataiog anfordem m * 

* Software-Studio Sommfrrar * 

* Krauz X *580 Bayraulh * 
ft Tela I on 0821M452CI * 



Hji|aiBln Wd Ersaftleae urid 3 Mon 
GmnnVa. Bei Ubrauslutsae 
ZX-Spscrrum o Phi» JS.— DM 

Interface I 70- DM 

Micodrtve 50— DM 

ZXPrfntor 1 ^ 

ZX 81 - 1 A 

+ 2.50 DM bei NN. Ersatrteea (urate 
Sinclair F»e*jrr«*chtag odar Anruf bat 
PC SERVICE. M ftjsenhahn. 
Scfx4s1r 7, 6441 LVingenhftint 

Tel. oaess^sBS ^_ 

LortvEaTkonwenateuer 1986 vom FacfaMaW. 
Berechnet ates ID TestauSdnjck. Kas*: SO,— . 
Mtoddve: 55.- Chol^irwwrtv Oki's Bachsw 
70, 5216 Pfcederkassel 2, T. 0220/64815 

SINCLAIR QL Hard- a Software, zA extrem 
SctneSe OL-HAM- D*S*« DM 39—; 512-K-Erw«- 
lerung rrit durcbgafunrrem Bus 374.—, DFU- 
Modaplor 128.—; Dtur^serfnlerteea 69,—: uber 
100 Pnjgrarnrne ab 35,—; DWajftan-UpgraiJei 
nur 39 — US*- SoWrt WfO anfordern be* Rrma 
Uwe Fischer. Posttecb 10212 1. 20O0 Hamburg 
1, Tel 040.7650461 



Software fur SriafrnafkensammlerfHfindlar 

ua, mto Hubetlus Becnmann. 6985 Stadl- 
ptoaeten 2B 



SON06RAKT1ON - 0ISKE7TEN 
5t\48lpiDMfl.Bt.2D 
i%* 135 tp*. DM3.19. 1 DO 
auch sncere. bes. Gamrtrje 
Alg Auelio-AG, Ringstr 10 

D-&Q57 Eching Tel 0B133.8118 



H.G. OREESEP 
* SOFT- UNO HARDWARE * 
WV- b«KOffimon bute^d c6e afchjeteten Prodi*te 
lur den Spectrum. QL. CPC und Commodore 
Nutzen S*e unseren Tetefon- und Auftragsser vt- 
oo iu den angegebenen Zerten. damdauch Sla 
Oder die Neuherten irrformiert sind 
Neuheiten Stand 03.'86 t8. Fourtb Protocol 
(SP) &8 90 OM, Kung Fu Master (C 64J 4B.GO 
DM. Music S>BlemtCf»C| 88.80 OM. Pawn (QU 
88.90 DM und vie*** mehr 
Fdrdem S*e unsere GrsBsaste an« 
Dreeser, Soft- u Hardware, im Hosenhag 6, 
D-5300 Bonn 1 TeL 0226254O8*, MorHag 
bs Frotfiw von 17,00-20.00 Uhr, SaflWWfl von 
14 00— 18.00 Uhr oder MUTiQeannanrne rund 
undeUht 



VZ 200 

(LASER 110-310) 
ACHTUNG 1 aegrenrtes KonfjnoerU' 
Unglauboch giw^feg' 
Dekdme mrt ControHfM 

— 8 Monato 6arant» — 

4- 5 Sptaenfyooramms aul Disk. 
— >r2-AasefivMonto4fVZ-FbTlh — 

— Baeic-Tooac'Sch&ch - 
A*e* nisarranen nur DM 2*0,-1 
Textvewb mil G/06-Wein 20.— 

EMOV GmbH. Tannenstr 4 
8501 Pyrbaum. T&t. 09180 781 



! Kate Sohweizet Computer- Freaks ! 
VC-84/PC-12aAlan 520 STTHard-. Software. 
Leerdskcnen 2D- DO ab Sfr. 23.-, Tips S Tricks 
jo VC-64 Sft 5.-: Info be. MARCO-VEHSANQ 
ppstiacn 41. CH-5603 Slaufen 

CMiiifjliaet IWaftan 89 k 36 mm, 4000 — DM 
39 80 D*sks5^' ID, 20— DM 33 — PWtoDV. 
5,- IScheckVDM 8— INachnanme) Je 
rung Uste graosl CBK - Uafoh Korea, Posffach 

410105-03. S300 Bonr 

Konnen Sie EDV^enrarwse BriersirnutaDons- 
sp-cte? Strfttegiio-, Sience-Felion', Sporrspeie 
usw info bei DECOS GmbH. Pi 8312 12 5230 

FrankfurTjM 80 

Superariltoi zu Superpraisen! 
B88 * PL 1 168 * 4000 Rabngen 1 
Forden noch beirto das »BES SPAR 
BUCH* an! Compglertyp angeben! 
AMIGA. ATARI. C 128 64:iS,CPC 



e 
a 

a 
e 

Rahserstr. 52. 4060 Viarsen 1. • 
* T«i 02162/22964 • 

+ em + mm»m*»9 a e a a a * 

QUICK- LAYOUT 
LeiSen^tterttntflecrrturig lur den Smctar QL 
auto- und manueSes flouten. em- und doupeM 
ttge Pfetlnen. Drucrdrrtreiber fur EFSC^'kompa- 
llfcleDrucker DM79,— 

Spectnjm Mudporl 
Interface mil 3 * 8 Eavi'Aosgapioen. 8 Kanat- 

! ■ i.,:-.- tW •'■ CM 

Sohnlttoralri „ P" 
intormalion oder Beslefcjng boi Soft- S Haroj 
itara jotarm Golrnann. Bahnhoislr 39, 8057 
Eching 



Wichtiger Hinweis filr all« 
KIeirtanz©igenins»F«inteni 

PolgamJa Video- und 
Computartoieie slnd von dar 
BunrJasprufftale. Bonn. Iwiriert 

Btniaww 

Baach Head 

BaaehHeodll 

BhwIAa* 

DwHFw 

Omn S«r*l 

Pvaeoopar 

Ramboi 
BharRaM 
Saataafaaawgl 
SpWdftJieer 
Sadag I 

F IS Slrika Eagfcs 
T»nfc Attack 
Thwtra Sothnri 

Oer Vanag benaJt rich *or, 

bai Software ngetrten indiiiene Spx* 

er&atrfos at stralchan. 
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...Revolution auf dem Markt 
der Floppy-Speeder* 



Dolphin-DOS 2.0 
(fur C 64, Sx64, C-128, VC-1541) 
Das Testergebnls*: »das beste Preis-Lel- 
stungs-Verhaitnis*. >Super-Betriebssystem«, 
*Fehferfreibeitf. »ausgereif!es System*, 
•dorchdachte Bedtenungsfreundlichkeil*.* 
Laden von 202 Blocken in 5,5 sec. Saven 
von 202 Blocken in 10 sec. und so mil ge~ 
nauso schnell wie alle anderan geteste- 
ten vergleichbsren Systems; komplett mil 
supftrschnellem Einzettile- und Disk- 
Copy-Prog ra mm 




DM 198,- 



tape-Backup turn Er*ietlan »on 0|»k-5iehflrh«iiltoplen 
In kompaktliirtar Form »uf Band rail Delphin-OOS oder 
Jftdem indaran twMebigon p, mm 

B*lrlebssj*tam UIVI 03, 



IWk ||M wr rnlndenwrtlgen DoiphirvDOS-Nadv 
bauten, die als ngebraucnt'L angebolen werdenl 



•= lairt 64"er Sonderhaft MB6, groBar VbrgWchsftsl d* 
schnalfcten FloppySpaador 



"T i l 1 1 1 1 J 



DM 129,— 



Mit dem Modul Freeze Fram* konnen Programme diesieh im 
Speicher beiindeo, auf Diskette odor Kasset te Bbo aapei- 
chart wwdofi. £s kflnnen auch rae*irtB*ge Programme von 
Kassette auf DtskeiJe flbarspWt warden D» absespeacher- 
len Programme lauferr anscifilleSand ohna das Free**- 
Frama-Modul £s handalS SJoh om cSe 3, Version MK 3 rail 
deutscriar AnrBftung. Froeie-Frame ha! elnen Faer-Loadw, 
nutzt Jedocb die schneflo Lade- und Savwouttnen von aflon 
Ftoppyftescfiieunttjern ays Wir wolson daraut hin, dafl 
Freeze-Frame nur for pnwte Z weeks benutti wesdan darf 



Fa. JAN BUBELA, Engelsplatz 8, 
6000 Frankfurt/M. 60, Tel. 069/424210 

Bo i Beetallung blue CcmpuloilfP tngaben, G«Us-fnfo 
Began adrasslerlen Frelumsehlao., Varsand per NH 
ziyl 7,— OM + NN, b*l Vorkasse mil Scheck ugl. 
B r — QM. Hindl»fan(fsaen erwuwcrit 




cc Computer 
Studio GmbH 
EiisaoetbstraBe 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-5261 84 

Tx 822631 eeead 



Atari 260/520 ST+- 



GehBuse >STyie« it* Atari ST (grauotier 
rot) ate BausaS 34fl,- 

dT*"-MauBlur Atari 

(da mit den btauen tasten) 1 is.— 

DisKetteoSoptWistafiori 

2 LW je 720 KB. 3,5 Zol nur10»8.— 

DBkaWanMaBon, 1 laulwrk 

2 x 80 Spgren 

D^ttendoppetetation 

3.5 Zoll u. 5.25 Zol 

Lautwerk e 720 KB 5,25 Zol 

umscfialtoar. 40 90 Spuren nur 1 IM,— 

Spatclw*ifrtisSi*»o «n 512 K 

aui 1 MB 2SB- 

Md, Bnbau. KonM**Mb*tpftilu»g. 

und VersanCkosten 

AkusUk-Koppier AC 3 Bat FTZ 

undNelrtei nur 248— 

MoniWr-Sttnder. acfwerwlMrnur 29,— 

Ftein^ongaMrl ftr 3.5 Zt* 23-5fl 

Mtueee toan-Softworefcste fur 

Spieie Anwendungsprogramme und 

UtHities anfordom. 

Dak-Box, SS-50, abacr*e&bar fie 

ca. 50 Dafcetten 3.5 ZoP 25.— 

A&dockhsobe fur 260 '520 ST t»,50 



Goltlstar-Disketten 



3.5 loll, TSBitig. 135 tpi, lOer-Pat* 50,- 
3,5 ZoB. 2serbo. 135 tpi. lOaf-Pac* Bl,- 
5,2 & Zol. IselliQ. 4Slpi 10sr Pac*; 
5.25 Zol. 2*eWg. 48 tpi. lOw-Psc* 43 — 
5,25 Zoi, 2sei«o, M tpi. tOer-Pack 55.— 
5.25 Zd* HO (1.2 Me>, 96 1& 

1Q&--P3C* 95,— 
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Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kteinanzeigen 
werden welterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



Vet 
Sie 



LOGO _ 
auf dem AIotI ST 



Dieter und Jurgen 
GeiB 

Logo auf dem 
Atari ST 

1986. 145 S-.kart. 
DM 35 — 

fS8N 3-7785- 1262-5 

Dieses Buch be- 
we*t. dafl das Atari- 
LOGO weit rnehr als 
sine KindefSpfacha 
tst Hier sterten die Antworten aut Fragen, die 
\m Ongir^-Handixicfi often getrfjeben s»r»d. 




C64 



1 



Jurgen Daust 

C-64, Struk- 
turierte Pro- 
gram mierung 

1986, 147S..kan.. 
zahlr. ADO,. 
DM28.- 

ISBN 3-7785-1 07f>3 



r . 

Um(angre*cho Ent 
HLai^a^^afl wicklungen erfor- 

Kl2^Baaaaaaa! \ dem pfO<ess>one!>e 

TecmniKen, um Programme entstehen zu las- 
sen. die ratoneli zu waiten und lescht zu Crber- 
tragen stnd Die struWurierte Pfogrammsa- 
rung mit Simons-BASIC wird dem Laser mil 
vielen praktischen Ubungen uskJ Pfogfamm- 
atilaulpianefi nane gebrachL 



Simulator 6510 & 



Joe hen Reuther. 
Jurgen Kehrel 

Simulator 
6510 

1985. Diskette und 
Manual. DM 78,- 
ISBN 3-7785-1 165-3 

Schauen Sie in das 
Innere des Commo- 
dore 64, bficken Sie 
. hinier die Kulrssen 
Ihres Ftechrwrs. Lernen Sie Maschmenpro- 
gramme verstenan, ir»dem Sie dem iaufendefi 
Program m zusehen. Ein uner&atzttcnes Hilts- 
mittel (Or alia, die Assembler aut dem C 64 
Semen wotien. 

t » •••*♦•••• 

BESTELLCOUPON 

emsendert an: Dr. Alfred HQUikj; Vertag, 
lm We< her 10, 6300 Heidelberg 




PLZ Ort 



Datum, umerscnrilt 




Hitthig 



DISCO-PHONO-SERVICE 

Posttach 21 29, 4472 Haren 2, Tel.: 05934J1160 

DEFI HEISSE DRAH1 SoHwart,'Hardware AKTUELL 
Druchar 

Panasonic KX-P 1080 OM itcn. 548.- 

PanafiOnc KX-P 1091 OM Stck. 778,- 

Panasonic KX-P 1092 OM Stck. 978 - 

Pnnasom; KX-P 1592 OW Stck 1248.- 

PanaSbrac KX-P 1595 DM- Sick 1698- 

Aiifcrc-i&e onschlursfcrlia - 
Atari ST PC lO PC 2 IBM Scnnoidc OM =o- 

Com C 16 C ' 16 -t 4.C 64 . C 1 26 C 128 D DM 120.— 
OhKlato Oklmole 20 DMStC* 588— 

OKtMB ML 182 DM &1ch 659- 

Okid3(n ML 192 DM ; S i ck ; 
Stor-OruDker Gon»rt 10 X Contrornc DM Sick 465 — 
Slur-Dnjcknr ML 10 OM Stck 748 — 

ComrnodorB-Cornputfli und ZubahW 
Cdrnmoaore C 64 II OW Stck 489 - 

Commodore C 128 DM Stck 698- 

Commooore C 1ZB D DM.SScK 1308- 

Commod0«c VC 1841 OM.Slc*. 498— 

CdmmodofE MSP 803 OM Sl<* 398.- 

Commodof* VC »57t DM'Stck 728- 

Prnaos-Colw-Mowlor CM 8500 MIT TON DM Stck S48 — 

ATARI BOOXl m»l Floppy t050 DM Sick 528 — 

Dtafcattae: 

3V. Zoll 

MF 1 DO Fini 

MF 2 DO While Lat»4 

MF I 00 While Label 

S'iVZoB, isi-OiiBlitai 

MO 2 0, Pappbox. weifl 

MO i O Pappbok, i/eft 

MO 1 Nashua 

MD 2 O Senbnel. two 9fi TPI 

DIstwtlentooMw 

mil. Scrilofl fur &% Zo» odm 3': Zoll D.sko11er. lH>)erOar 

<t|f 40 Disk<J»!en DM Stck 26,90 

iw ioo ptakefien dm s^.k 2«,90 
Si 

QuickstoMI DMS,c *i?^ 

OuickHhotlX DM Sick 32.90 
Cantpolillon Pro 5000 DM Sick. 59,- 

WICD Command ControJ DM Stck 79,- 

WICO Control TrackUall OM Stck. 148- 
S4aubscriul2haubfl lUr C 64 DM Stck. 24 - 

Oruoertonsote _ . „ , ,„ 

Otaa. Super in 0ua*id1 und Design DM SJck. 78,- 

Dwcfcenwief. 300 Stall im Tragokarlon DM Stck 10.90 
UNBEDINGT Ge^anlkatataQ Compuler, Oruckwt Morwtore. 
Floppio* etc g»9«i DM 0,80 flur-kporto aiHordem' 
Versanti unlrei per Postnaef trujhme' 
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50 StCk 


100 St 


13,- 


50- 
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29.90 


124- 
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JLHuckstadi 

CP/H 2.2 Anwenderhandhuth 
CPC 464/664/612B 

1985, 212 SMttfl 

Wonn Sw gtocMJchef Bewtzar BnetScfweniw 
Computers s«d und roehr wis***^ woUen uber 
das tolsli^usstfl"*"! Betnebssystwn 
dann ist dieses Buch genau das rKMge ttr Ste' 
E* b©n*ftdeH CP/M 2 2 n#cht nm m seindf afge- 
rrwinen Rrm. *ie sfe fur WfcmJfcehe CP.M- 
Cornpuier gurttfl isl, sondem bezjetd Mh *b 
Hanlware <Jw CPC-CompuWf mri em 

tetm mi as? 

ISBM 3 49898 2B4 8 

DM 4S.-i*Ff 42.8BAS J5MC 

Digital Research 
Das Handbuch 

des CWH-2,2-B«triebisystBm5 

Mirz l»U. 342 $«iten 

Ate; uber CP M-2 2 «n semen Entwtckfern 

Die bftWen IntorrTiattonen uber dieses ft-Bfl 

Standart-BeineossyMent 

kll-Nr. MT 90369 

ISBM 3 89090 369 X 

DM JB,-/sFf. JS.-AS 2*8,41 



CP/M 2.2 



ANWENDER 
HANDBUCH 



CPC 464/664/6128 




Oer ScftoeWer PC 

Oktotoer V9S6, 

ca. 300 Sen en mil aAlrascflefli AbbUdungee 

Der Scnne»der PC at e*e He*euMorderung an 
d« WM der MfcfOCOfnfMat . MM seinen £w*« 
Pililulinnl— rr. den baMMon MS-DOS, 
m* Sew die T* eu den Kbrnpanbtefi oftenttf*. 
und dem neuent-^fcetten DOS Plus, das each 
d*n Zugnff airl 3* CP- M-86- Software «m0g- 

*r«tztw &*«de Be*i*b*sy3ierr* warden 
w^acfaaaten baacnneban und dota j a w nae rt. 
SdVMoars besoraJarer Service Ms CJreingabe 
At badMnarfrajndJcna BfintfiaroMrQf- 
cre r« «o speaeA angepa&ten DesKtop- 
Utens**n und dam Pwnl-Prograr*i bus der 

tract Btefen u«d ihre Mog4W**ten aus- 
sehopier. km. bidet der HautfleJ d*s«s 
Handbuena- Der Anweoder wmJ sennttweise in 
GEM emsefonrl und such e* den ■ndmn 
GEM-Prod*T*n bekarwt gernecnt 

But*. HT 9*413 

OH rt.-tff. 45.1885 397,28 



Grcrf*- 
Progromrraerung 




Schroder 
(POSTS 




ProcptiTfn- 
eirtwicKtiu 

liter C#M 22 
aufdem 

CPC 464/664 





fur den 



C StreusM 

Schneider CPC 
Grafik-Programmjefung 

Jami»f 1»6*. 231 S»«e*i 

Dte&*4 Buch wendet JNCti an 
die Sdmetder CPC-Besrtasf, 
d* rftes ut*i cue Graf*?ittKO 
keiWfi ihres Compulers wis- 
sen wofcn. E* bietel enw 
uTfiiassenden U»eTt*c* ober 
die vef5cfM*men Aro*rt- 
du»*Bs!»»r«iehe(JBrGrtrflkori>- 
grafnmtefuf*sJ J»e(- Lrtd dte«- 
dspensiewJe Dagnrrimdar- 
SMilingen DeTimlwn und Bo 
wegurtQ von Sprttes, Errtmirt 
von KlolofBfiken. Emiat? der 
Gtnttk bei der Unlerelubumg 
aniJerer Proflrwma Ate 0«- 
hpwle nil Diskette (Besi-Nr 
MT 898, D»* 34.90 *) und 
(CasstrttB iBesL-Mr MT 873. 
DM 29.90*) 
B«t » MT 96112 
ISSN H WHltt^ 
OH 4«rftFt. 41 ,30 -OS 356.60 
* nM MwSl 



J Huctetadl 

Der ScHneider CPC 6128 

IMS, 273 SeHtn 

DttSMBucfiKitur poenCPC 
6128-Beidt2erene wertvoUe 
H*ft *e «*»tte3r*ii MOODcn- 
kerten cfie»e* b«stier 
gen Computes* kennennter- 
nen und aritu*«noen Der 
C^mmrternoviMio vrird Schrfff 
fui Scnrtrt n den Umsanfl itm 
dem Co»npu»« und in «*e 
&ASJC- P' y^f a«nrn >c 1^8 
oelufirt be er ale rurtwwn*- 
gen Kenntnisse besilrt d«e 
mancher Pioli Pererts rnrt- 
tmngl Abe* art d#»er Stete 
«r«ij tjas PrograrwTnefen irwl 
rjeni CPC 6128 eisl mteres- 
sanl nfimiicft dann wenn es 
darum geW. ere *«ene 
DrtetverwaNung juljubauen 
t^Grafifc und Sound t upra - 
BrarnrmeienL vite*te<tiin ertah 
ran S« etes ubt* CP M P*u* 
au( dem CPC 6^28. 
SeXL-Mr WI HI 92 
«8M 3 19694-193 1 
DM «fc *Fr. 42,3ft*S JW.M 



J HOCks&dt 

AnwBnder-Hifdlnjch 

CPC 6128/Jovce 
P,bru*n&l*.2SfiSeiten 

MA ov VariugbariuBft «n 
CRM-Bus MeW den Besa- 
7*»n von Scftneidar*He*rcarrr 
puMm derZugang nteaier der 
vie*s«« grt)8ter> Sa<t*9re- 
auauOiekcai der We* often. 
MR HBe <tam Pr utfa n a ae 
um «• Grwre *o» bW»en 
Hem- zun FWaonal Compu- 
te gperechrtnert warden 
S» edanren ale* Ober dM 
OrgaMsaaon der Datoan, cte 
GRfwflagen der AsmcM** 
. - •- : "-' 

den Au*bau«onCP4l4>bA 
e Dw^Bucngehoriiuoen 
erMen in deutacher Sprache, 
die de ^erentwa^aile Afei- 
MM&0 tf^l*P*/S)efla1Wr- 
ichbehandaM 
Sest *. MT 9*1*7 
ISM ?~«9t94VH7 2 
DM *6,nWl- 42.3IAS W 



Programmentwickiung 
unter GPfM 2.Z auf dem 

CPC 464/664 

Febrew 1M8. 3*P Seflen 

r>ese* Budh ve*m«|e« alt 
i auiiaa a un ao. de zurn k*> 
s3ara>gen t ad l ufce fa von 
CP M 22 P?ogra*rmen noeg 
Mnd Seaerocben avd 
awoN d*> grunda>gande 
Punkaonsweifie des CP M 
PUUmty b! >» voiwi atsauen ate 
dem Anaender scnon rurVe* 
fuguno Mebenden SyStem- 
rounnen <5» d*sem rtM 
Arbe4 ertpereo 2*» Kacxie* 
PextW bgen *cr dabe> aus 
.11 fiwOarn mk den rusati*- 
Ct»B MflgfcMiaann. OM ru 
<he Computet CPC 464 66* 
bMM 

Kenrrtrcss* der 8080- Oder 

ZaO-*as«nt3ier50r»cne s^d 

erkyderfrA 

Ken * MT t*2« 

K6M «l*t»-2f*I 

■9lit,-*fe47.ML*S4aS*B 



C Strau»it 

CPC 464 - Programmieren 
in Masefcmenspracht 

198&, 77 1 Swtan 

De*» But* m *• 

Ajoeteweise oes BASIC 
Inwpreteri e<ri una ertaWdta 
Funktcnsweee der Batfteaa 
desGeratsundderenZusam- 



8«rM * MT l» 

S4MSf-l«6-2 
■4W 4Z,3a*S 3S4 M 

Dr P zibtectn 

MflUM far de« 
SchnewSer CPC 

19S5, 226 Sertan 
test* MT 135 
58* 3^9OTH4fr7 
BM ar-AFr 45.16*4 3*2^8 



G Jdrgensme*f 

IhiiStar 3.0 rait 
MatlMerrje tut fltn 
SchneaJer CPC 

1*45. 4S5 Setters 

Des unentberrtcne Zusals 

HaaJbucn fur d* Arbcii mi 

dem Scftneder CPC 

iWl,*-MT77i 

ISBM 349W8 1981 

BM 4>,-Aft. 45.K#S 342.21 

Dr P Wbrecnt 
ABASE H tur den 
Schneider CPC 

1885, 280 Setten 
Best-Mr MT 941U 
m» 3-99898^99-3 
tm 49 -,Vr 45.ift« 341.20 
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Kurs 



Die Wordstar-Werkstatf 



Die Textverarbeitung Word- 
star ist ein Univeisalpro- 
gramm fiir viele Benutzer. 
Mit entsprechenden Kennt- 
nissen laBt sie sich aber an 
nahezu alle erdenklichen 
Sonderwiinsche anpassen. 
Unser Kurs b tin gt Ihnen nun 
erstmals einen kompletten 
Patch-Fiihrer fiir Wordstar. 



E 



I in beliebtes Thema sind die 
I sogenannten iPatches* fur 

I Standardsoftware schon seit 

langerru Der Grund dafur ist die in- 
dividuelle Anpassung dieser »Mas- 
senartikek Aus Allerweltsproduk- 
ten wird so im Handumdiehen ein 
»MaBanzug«. Einige Programme er- 
bluhen uberhaupt erst zu ihrer vot- 
len Leistungsfahigkeit. wenn man 
sie entsprechend »trimmU. Bins der 
besonders beliebten Objekte zur 
Manipulation ist die Textverarbei- 
tung »Wordstari. Mit den Patch-Tips 
fiir diesen Software-Evergreen, die 
in Biichern, Zeitschriften und Club- 
rundbriefen veroffentlieht wurden, 
lieBen sich Bande fallen. Das kommt 
nicht von ungefahr. 

Wordstar wurde zu einer Zeit ent- 
wickelt, als es noch kerne Standard- 
systeme, keinen gleichmachenden 
IBM-Windkanal gab, der alles in die 
gleiche Form gezwungen hatte. 
Computer — insbesondere Mikro- 
computer — waren in jenen Tagen 
ganz individuelle Geschopfe. Die 
Vater des Wordstar konzipierten da- 
her ihr Programm lediglich als ein 
Programmgeriist , in das — je nach 
Hardware — die verschiedensten 
Steuersequenzen eingebaut wer- 
den muBten. 

CP/M — die univer- 
selle Software- 
Schnittstelle 

Heraus kam dabei ein Programm, 
das durch geeignete Anpassung 
praktisch mit jeder beliebigen 
Hardware arbeitet. soiange sich nur 
das Betriebssystem an bestimmte 
(namlich die CP/M-)Spielregeln 
halt. Diesem Umstand verdanken 
wir es, daB heute auch der enga- 
gierte Laie seine ureigene 
Wordstar-Version anfertigen kann. 

Ganz anders bei den modernen 
Softwareprodukten: Hier gilt meist 
»What you buy is what you get«. Die- 



ser Patch-Kurs mochte mehr sein als 
die ubliche Sammlung von Tips und 
Adressen. Den Anfang bMet zu- 
nachst eine grundsatzliche Euifuh- 
rung in die Arbeit mit sogenannten 
Debuggern, den Patch-Werkzeu- 
gen, und das dazugeh6nge Grund- 
wissen- Spater werden wir eine 
komplette Liste aller Patch-Adres- 
sen fur Wordstar und die wichtig- 
sten Punkte zusammen mit ein paar 
sinnvollen Anderungen veroffentli- 
chen. Die Kenntnisse, die Sie dabei 
erwerben, sollen Ihnen bei der An 
passung nicht nur von Wordstar hel- 
fen. 

Viele Leute reden von Wordstar 
wie von einem VW-Kafer Baujahr 
1971 — noch nicht Sammlerstuck 
und nicht mehr auf der Hdhe der 
Zeit. Dabei war Wordstar zu seiner 
Zeit (gibt es etwas atemberauben- 
deres als das Ibmpo mit dem Com- 
puterzubehor »in die Jahre kornmt*?) 
ein vielbeachtetes Spitzenprodukt. 
Es sei dahingestellt, ob der 71er Ka- 
fer zu seiner Zeit einen ahnlich gu- 
ten Ruf hatta Aber genau wie aus ei- 
nem alten Kafer dank des segens- 
reichen Wirkens der Zubehorindu- 
strie eine Attraction der StraBe wer- 
den konnte, laBt sich Wordstar mit 
ein paar Tricks laufmobelm, sozusa- 
gen in der eigenen Garage und oh- 
ne Zubehor (wenn man einmal von 
einem tDebuggert beziehungswei- 
se einem Diskettenmonitor absieht). 

Textverarbeitung im 
»Maftanzug« 

Warum aber soil man sich die Mu- 
he machen? Bei einer maBgeschnei- 
derten Version laBt sich ein groSer 
lei] der Tipperei vermeiden, die 
man iiblicherweise voUfuhrt, urn die 
Werte einzustellen, mit denen man 
in bestimmten Fallen arbeitet. Sie 
andem einfach die Voremstellung 
bestimmter Werte (wie Rander, Zei- 
lenabstand, Hilfsstufe. Randaus- 
gleich und so weiter) derart, daB 
Wordstar seine Arbeit gleich in der 
gewunschten Fassung beginnt Bei- 
spielsweise eine Version, die auf 
Standardwerte zur Bearbeitung von 
Manuskripten »geeicht« ist: Block- 
satz und Trennhilfe aus, Hilfsstufe 0, 
doppelter Zeilenabstand, rechter 
Rand bei Spalte 65, Pica Zeichen- 
dichte (10 Zeichen pro Zoll), und 10 
Zeichen rechter Rand. 

Eine andere Kopie ist speziell fur 
Briefe konzipiert: Blocksatz aus. 



Trennhilfe ein, Hilfsstufe 0, einfa- 
cher Zeilenabstand, rechter Rand in 
Spalte 78, Pror^rnonalschrift und 
ein rechter Rand von 12 Zeichen. 

AuBerdem noch eine dritte Va- 
riante als Prograrnmeditor: Sieeroff- 
net eine Dalei prinzipiell im »Non- 
Document-Mode*. Hilfsstufe 0, Elite- 
Zeichendichte (12 Zeichen pro Zoll) 
und mit einem rechten Rand von 5 
Zeichen. 

Bei der individuellen Anpassung 
laBt sich noch ein biBchen mehr 
Komfort aus unserem »01dtimer« 
herausquetschen. So sind zum Bei- 
spiel die Videoattribute Ihres Com- 
puters besser zu nutzen, um die BOd- 
schirmanzeige zu verbessern. Bei 
der Bearbeitung einer Datei laBt 
sich gleichzeitig eine andere druk- 
ken, ohne die lastigen Verzogerun- 
gen oder verschwundene Buchsta- 
ben. Und Sie schopfen die speziel- 
len Fahigkeiten Ihres Marrixdruk- 
kers besser aus. 

Naturlich bekommen Sie kerne 
grundlegenden Verbesserungen 
wie beispielsweise Bildschirmfen- 
ster (Windows) oder Kursivschrift 
auf dem Monitor, aber innerhalb von 
Wordstars Grenzen ist ein Maximum 
an Leistung zu erreichen, Das Wich- 
tigste aber ist, daB Sie eine Textver- 
arbeitung erhalten, die genau Ihren 
Bediirfnissen oder Ihrem Stil ent- 
spricht. 

Worauf Sie sich 
einlossen 

Sich eine mafigeschneiderte Ver- 
sion herzustellen heiBt: Sie mussen 
»patchen«. Eine wahrhaft furchtein- 
floBende Aussicht fur den Anfanger. 
»Patchen« heiBt nichts anderes als 
daB Sie einzelne »Bytes« im Pro- 
grammcode verandem und damit 
eben auch die Kommandos. die vom 
Programm an die Hardware Ihres 
Computers gehen. Eine sehr techni- 
sche Operation also Aber keine 
Angst, der Vorgang selbst ist er- 
staunlich einfach und erfordert 
praktisch keinerlei Informatik- 
Kenntnisse Dabei ist es sehr niitz- 
lich, wenn man einiges liber das 
»Hexadezimalsystem* weiB. 

Um ein bestimmtes Merkmal Ih- 
ren Bediirfnissen anzupassen, mus- 
sen Sie selbstverstandlich zunachst 
die zugehorige Stelle im Programm 
hnden. Wir werden in den weiteren 
Folgen eine Tabelle mit aDen wichti- 
gen (und auch einigen weniger 
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wichtigen) Patch-Adressen fiii die 
beiden wichtigsten Versionen von 
Wordstar (3.0 und 3.3) veroffentli- 
chen. Hier in Deutschland ist die 
Version 3.0 in der CP/M-Welt am 
weitesten verbreitet, deshalb bildet 
sie auch die Grundlage fur unseren 
Kurs. DaB eine soiche Tabelle exi- 
stiert, ist vor allem der uner- 
schrockenen Forscherarbeit vieler 
Hobbycomputeristen — zumeist in 
den USA — zu verdanken, Dennoch 
durfte auch hier noch nicht alles ans 
Licht gezerrt worden sein. Zu jeder 
Patchadresse gehort eine soge- 
nannte »mnemonische Marke« (»La~ 
bel« heiBt es in Programmiererkrei- 
sen ) _ wir werden spater noch ein- 
mal darauf zuriickkommen. Diese 
Label stammen urspriinglich aus 
der Assemblerprograrnmierung, 
wo sie bestirnmte, als Einheit adres- 
sierbare Telle des Programms be- 
zeichnen. Dem Programmierer er- 
leichtern sie das Auffinden eines 
Programmteils, der fur bestirnrnte 
Aufgaben zustandig ist. Uns erleich- 
tern sie diese Aufgabe naturlich 
ebenfalls, auch wenn wir nicht lm ei- 
gentlichen Sinne programmieren. 

Eine Programm-Adresse, ein 
»Patch-Point«, laBt sich pnnzipiell auf 
zwei Arten finden, abhangig davon, 
welche Methode man benutzt; Mit 
der Hexadezimaladresse, das funk- 
tioniert mit alien gangigen Patch-Hil- 
fen(DDT, DU, SZAF SID, ...), oder mit 
der »mnemonischen Marke* (»mne- 
monisch*, weil ihr Name sich aus der 
Funktionableitet, die mit ihr verbun- 
den ist, zum Beispiel USR1 fur dieje- 
mge Stelle lm Programm, an der das 
erste Anwendersteuerzeichen defi- 
niert ist), Letztere Methode laBt sich 
nur anwenden, wenn man mit den 
Wordstar-Installationsprogrammen 
arbeitet. Wie das funktioniert, wer- 
den wir spater ausfuhrlich erklaren, 
lm Verlauf des Kurses benutzen wir 
in der Regel diese Mar ken, da sich 
so eine Adresse Versions-unabhan- 
gig bezeichnen laBt, Die Label der 
einzelnen Programmteile sind bei 
alien Wordstar-Versionen identisch, 
also auch fur die MS-DOS-Versionen 
(jedenfalls fur 3.0, 3,1 und 3.3). Die 
hexadezimalen Adressen sind aller- 
dings verschieden. 

Die erslen Schritte 

Stellen Sie zunachst fest, welche 
Wordstar-Version Siehaben. Beiden 
meisten wird das die Version 3.0 
oder aber Version 3.3 sein. Wie ge- 
sagt, wichtig ist das nur fur die hexa- 
dezimalen Adressen, da diese in 
beiden Versionen voneinander ar> 
weichea Egal mit welcher Version 



Sie arbeiten, ernes sollten Sie nie 
vergessen bevor es ans Patchen 
gent: Arbeiten Sie immer mit einer 
Sicherheitskopie von Wordstar, so 
daB Sie jederzeit zuriick an den Aus- 
gangspunkt Ihrer Arbeit gelangen 
konnen. Wenn Sie erst einmal 
durcheinandergeraten sind und ir- 
gendeinen schwerwiegenden Feh- 
ler in das Programm hineinflicken, 
hilft meist nur noch die Riickkehrzur 
unverbesserten, aber auch unver- 
dorbenen 1) rsprnngs version. 

Denken Sie also an den zweiten 
Anhang zum Murphy-Gesetz: Pateh- 
fehler verschlimmern sich propor- 
tional zum Reparaturaufwand... 

Am besten arbeiten Sie deshalb 
mit einer Sicherheitskopie, die fol- 
gende Programme enthalt: 
WSjCOM — Eine bereits installierte 
Wordstarversion 

WSOVLY1DVR und WSMSGSXDVR 

— Die Overlay-Dateien mit alien 
Bildscriirrnmeldungen und ver- 
schiedenen Routinen des Hauptpro- 
grammes. 

INSTHLLjCOM oder WINSTALL 
jCOM und WS.INS — Die InstaHa- 
tionsprogramme beider Wordstar- 
Versionen. Fiir Version 3.0 bendtigt 
man nur INSTALLCOM. fiir Version 
3.3 die anderen beiden. 
DDTjCOM (CP/M 2.2) beziehungs- 
weise SIDCOM und SAVEjCOM 
(CP/M 3.0) oder irgendein ver- 
gleichbares Programm — fur den 
Fall, daB Sie nicht mit den Installa- 
uonsprogrammen arbeiten wollen. 

Patchen mit DDT/SID 

Die beiden verschiedenen CP/M- 
Versionen 2.2 und 3.0 haben auch 
unterschiedhche »Debugger*. Als 
erstes beschreiben wir hier die Ar- 
beit mit DDT, dem alteren Werk- 
zeug. Das Patchen mit DDT oder SID 
und dem internen CP/M-Komman- 
do SAVE (zu SID beziehungsweise 
CP/M 3.0 gehort ein Programm glei- 
chen Namens) hat zwei Vorteile. Zum 
einen laBt sich mit DDT/SID, wenn 
man sich einmal an die eigenartige 
Vorgehensweise dieser »Entwan- 
zer«gewohnthat, recht flott arbeiten. 
was man von den Installationspro- 
gTammen nicht gerade behaupten 
kann. Zum anderen lassen sich mit 
DDT & Co. auch sehr groSe, eigene 
Routinen m Wordstar mtegrieren, so 
daB das Programm groBer als im 
Original wird, Mit den Installations- 
programmen ist das nicht moglich, 
da Sie den Programm-Code gna- 
denlos am urspriinglichen Ende 
kappen 

Professionelle Erweiterungen zu 
Wordstar, wie zum Beispiel •Math- 
star*, sind an das Ende des Pro- 



gramms angehangt und werden bei 
einer solchen Installation sofort wie- 
der zerstort. Allerdmgs sind DDT 
und SID alles andere als benutzer- 
freundlich und die ausschlieBliche 
Orientierung an Hexadezimaladres- 
sen macht Fehler auch nicht gerade 
unwahrscheinlich. Kurz: Mit DDT/ 
SID lafit sich alles patchen. aber auf 
diese Weise sind auch die spekta- 
kularsten Prograrnmkatastrophen 
zu produzieren. 

Eine Sitzung mit DDT 

Genug der langen Vorreden, ge- 
hen wir ans Werk. Alle oben ge- 
nannten Dateien befinden sich auf 
der .Experimental-Diskette*, erne 
Kopie des kompletten Programms 
liegt im Schrank, und Sie sind wild 
entschlossen, alles iiber Wordstar 
zu erfahren. 

Der erste Schritt ist das Laden des 
Programms mit DDT: 

A) DDT WS.COM 

Das .RETURN* fur den Druck 
der < ENTER >- beziehungsweise 
<RETURN>-Taste ersparen wir 
uns hier und in alien folgenden Fal- 
len, da man Eingaben grundsatzlich 
damit abschlieBt. 

Diese Befehlsfolge ladt zunachst 
DDT und anschlieBend die Datei 
WS.COM an deren Original-Lade- 
adresse. Darauihin erscheint fol- 
gende Meldung auf dem Bild- 
schirrn: 

NEXT PC 
4100 0100 

beziehungsweise, wenn Sie mit 
Wordstar 3.3 arbeiten: 

NEXT PC 
4600 0100 

Von jetzt an erfolgen alle Zahlen- 
angaben hexadezimal. Die Zahl un- 
ter »NEXT* gibt an, ab welcher 
Adresse im Arbeitsspeicher freier 
Speicherplatz zur Verfugung steht, 
mit anderen Worten: Bis wohin das 
gespeicherte Programm (in diesem 
Fall also Wordstar) reicht. Die Zahl 
unter »PC* venal die Stellung des 
•Program Counters*, des Registers 
im Computer (genauer im Prozes- 
sor), das die Adresse enthalt, an der 
die Abarbeirung eines Programms 
gerade angekommen ist. Hier steht 
der PC also auf der Anfangsadresse 
des Programms Wordstar, 0100 hex 
(der Stand ard Anfangsadresse aller 
CP/M-Programme). Wir schlieBen 
also hieraus messerscharf auf die 
Gesamtlange des Prograrnms, es 
reicht namlich von 0100 bis 4100 hex 
(beziehungsweise 4600 hex), 

Bevor wir uns an das Patchen ma- 
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chen, miissen wir die Zahl unter 
»NEXT« aufschreiben und an einem 
sicheren Ort ablegen, wir brauchen 
sie namlich nachher zum Speichern 
des veranderten Programms. Der 
Bindestrich auf dem Bildschum 1st 
dei DDT-Prompt- DDT erwartet also 
doit Ihre Anweisungen, Von diesem 
Punkt an ist die Funktionsweise von 
DDT rait der von SID identisch, je~ 
denfalis soweit wir in diesem Zusam- 
menhang daran interessiert sind, 
Ein wesentlicher Unterschied ist al- 
lerdings noch die Art der Sicherung 
des geanderten Programms, doch 
dazu kommen wir spater. An dieser 
Stelle wollen wir erst einmal das 
Starten von SID erlautem, 

Eine Sitzung mil SID 

Anders als bei DDT ist mit SID die 
Speicherung der Veranderungen 
im Arbeitsspeicher nicht der drirte 
und letzte Schritt (nach dem Laden 
und dem eigentlichen Patchen), son- 
dern paradoxerweise der erste. Ru- 
fen Sie also — bevor Sie irgendetwas 
anderes run — das Programm SAVE 
auf. Es passiert nichts Spektakula- 
res: Das Disketteniaufwerk gibt sein 



typisches Gerausch emes Zugriffe 
von sich und anschheBend er- 
scheint wieder der System-Prompt 
ift>.i Was hier im einzelnen ge- 
schehen ist. interessiert uns an die- 
ser Stelle weiter nicht. 

Der nachste Schntt ist das Laden 
eines Programmes mit SID: 
A) SID WS.COM 

Damit sind sowohlSID als auch die 
Datei WS.COM geladen und die 
Meldung 

NEXT MSZE PC END 
4100 4100 0100 CAFF 
# 

erscheint auf dem Bildschum. 

Wenn Sie mit Wordstar 3.3 arbei- 
ten, sieht das Ganze so aus. 

NEXT MSZE PC END 
4600 4600 0100 DA7F 
# 

Die Zahl unter »NEXT« zeigt an, ab 
welcher Adresse freier Speicher- 
platz im Arbeitsspeicher zur Verfu- 
gung steht. Die Zahl unter »PO ver- 
rat wieder die Stellung des •Pro- 
gramm Counters*, to unserem Fall 
steht der PC also auf der Anfangs- 
adresse des Wordstar. 0100 hex. 
MSZE gibt die GroSe der langsten 
Datei im Speicher (hier identisch mit 



Wordstar) und END die Obergrenze 
des verfugbaren Arbeitsspeichers 
(der TPA, ^Transient Programm 
AreaO an. Der letzte Wert ist abhan- 
gig vom verwendeten Computer. 
Bevor Sie sich ans Patchen machen, 
miissen Sie die Zahl unter »NEXT« 
notieren und an einem sicheren Ort 
ablegen, wir brauchen sie namlich 
nachher zur Speicherung des ver- 
anderten Programms. Das Ziffem- 
lcreuz schlieSlich ist der SID- 
■Prompt*. SID erwartet also Ihre An- 
weisungen. 

Ein simpler Patch 

Lassen Sie uns als Beispiel einen 
einfachen Patch zur Ubung durcb- 
fuhren. Wir wollen erreichen, da£ 
Wordstar am Ende der Arbeit den 
BUdschirm loscht. Zu diesem Zweck 
mussen Sie ein paar Byte unter dem 
Label »TRMUNI« (ein Kiirzel fur 1eR- 
Minal UNlnitialization, zu deutsch: 
BMschirm-Ruckstellung) einfugen. 
Dieses Label finden Sie — nachdem 
Sie Wordstar 3.0 mit einem der bei- 
den Debugger geladen haben — an 
der Speicheradresse 029B hex. Um 
an diese Adresse zu gelangen und 
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dort die vorhandenen Werte durch 
neue zu ersetzen, verwenden wir 
den »S«-Befehl (fur englisch "Substi- 
tute*), Der komplette Befehi lautet in 
unserem Fall: 
S029B 

DDT/SID zeigt Ihnen dann den 
derzeitigen Inhalt dieser Adresse: 
029B oo 

An dieser Adresse steht also jetzt 
»00«. Sie werden bemerken, daB der 
Cursor direkt neben diesem »00« 
stent: Hier erwartet DDT jetzt entwe- 
der Ihren neuen Eintrag, oder ein 

< RETURN > (Oder < ENTER >), 
worauf es zui nachsten Adresse 
geht, oder eirien Punkt der DDT 
mitteilt, daB alles nicht so gemeint 
war und man es sich anders uber- 
iegt hat mit der Anderung an dieser 
Stelle. Fur unser Ubungsbeispiel ge- 
ben Sie hier zunachst den Wert 01 
hex (C 128, CPC 464/664) Oder 02 
hex (Joyce, CPC 6128) ein, Bei fast al- 
ien Patch-Ad ressen gibt es eine Re- 
gel — narnlich, daB man zunachst 
die Anzahl der nachfoigenden gtilli- 
gen Bytes angibt, Darauf folgt dann 
erst der etgentLiche Patch, die Funk- 
tion, die an dieser StelJe aufgerufen 
werden soli, Hier heiBt 01 hexbezie- 
hungsweise 02 hex also, daB ein be- 
ziehungsweise zwei bedeutungsvol- 
le Byte folgen (Plaiz is! fur acht Byte). 

Patch-Praxis 

Auf dem Bildschirm sieht das so 
hub: 

059B 00 01 

oder 

029B 00 02 

Nachdem Sie diese Eingabe mit 

< RETURN > abgeschlossen ha- 
ben, rUckt DDT/SID eine Adresse 
weiter vor, vorausgesetzt, Sie haben 
einen Hex-Wert eingegeben und 
nicht irgendetwas anderes (zum Bei- 
spiel unerlaubte Buchstaben, das 
heiBt QHJJ.KJj,...). In unserem Fall 
1st das Steuerzeichen zur Bild- 
schirmloschung (»clear screen*) 
<CTRL-Z> (C 128, CPC 464/664) 
beziehungsweise <ESC-E> Ooyce, 
CPC 6128). In der ASCII-Tabelle, die 
jeder Patchwillige unbedingt besit- 
zen muB (meist ein Anbang im Be- 
nutzer-Handbuch), findet sich fur 
<CTRL-Z> der Werl 1A hex, fur 
ESC IB hex und ftlr E 46 hex, In die 
nachfolgende Adresse 029C hex — 
DDT/SID ist ja bereits dort ange- 
iangt — tragen Sie also 1A bezie- 
hurigsweise IB ein. C 128- und CPC 
464/684-Bestor sind jetzt bereits 
fertig und schlieBen ihre Eingabe 
mit dem Punkt ab, Die Besitzer eines 
Joyce oder CPC 6128 miissen noch 
den zweiten Wert (46) eingeben und 



beenden dann die Arbeit ebenfalls 

mit dem Punkt. Auf dem Bildschirm 

sieht das so aus: 

029B 00 01 

029C 00 1A 

029D 00 . 

oder 

029B 00 02 
029C 00 IB 
029D 00 45 
029E 00 . 

Da wlr nun mit unserem ersten 
Vorhaben fertig sind, verlassen wir 
DDT/SID mit der Eingabe »GO. Der 
Computer vollzieht daraufhin einen 
Warmstart und, falls Sie unter CP/M 
2.2 arbeiten, erscheint ohne Verzo- 
gerung der Systemprompt » A > «. 

Benutzer von CP/M Plus treffen 
jetzt einen bereits vermiBt geglaub- 
ten Bekannten, das Programm SA- 
VE, das sich mit folgender Mittei- 
lung zurlickmeldet: 
CP/M 3 SAVE ** Vex-sion J.O 
Enter file (type RETURN to exit) : 
Beginning hex address 
Ending hex address 

Alles Bisherige fand im Arbeits- 
speicher des Computers start, auf 
der Diskette hat sich nichts gean- 
dert Fur CP/M Plus-Benutzer ge- 
staltet sich die Sicherung reiativ ein- 
fach: Geben Sie nach der Meldung 
der SAVE-Utility einfach den neu- 
en Dateinamen (beispielsweise 
»W3X.COM«) fUr das gepatchte 
Wordstar und dessen Anfangs- und 
Endadresse an, SAVE erzeugt dann 
aus dem Speicherinhalt die neue 
Datei. DDT-Benutzer gehen die Sa- 
che anders an, Sie benutzen zum Si- 
chern den erwahnten SAVE-Befehl 
das heiBt ein internes Kommando 
von CP/M 2.2, Sinnvoll ist es, die ge- 
patchte Version nicht als »WS,COM« 
zu speichern, sondern beispielswei- 
se unter dem Namen »WSX.COM« (X 
fiir ^experimental^). Andernfalls 
uberschreibt die neue Version die 
Ursprungadatei, Das ist jedoch nur 
wunschenswert, wenn alles nach 
Plan geklappt hat. Erst wenn sich 
zeigt, daB alles wie geplant funktio- 
rriert, benennen Sie die gepatchte 
Version schlieBlich in »WS,COM«um. 
Das ist wichtig fur die Riickkehr zu 
Wordstar, wenn man von dort aus mit 
»R« ein Programm hat ablaufen las- 
sen. Solange Sie keine Routinen an 
das Ende von Wordstar anhangen, 
das neue Programm also nicht l-m 
ger wird als das ursprungliche, ist 
die Sichemngganz einfach. Sie erin- 
nem sich, daB unter »NEXT« die Zahl 
4 1 00 hex stand. Also lautet der richti- 
ge SAVE-Befehl; 
SAVE 64 WSX.COM 

beziehungsweise ftlr Wordstar 3.3: 
SAVE 69 WSX.COM 



Woher kommen diese Zahlen? An- 
ders als alle Programme und die 
meisten Benutzer arbeitet der SAVE- 
Befehl nicht mit der GrdBeneinheit 
»Byte«, sondern mit der Anzahl der 
» Pages*, der »Seiten«, die ein Pro- 
gramm umfaBt Jede Seite enthalt 
0100 hex-Adressen, Nun. das ware 
noch recht einfach zu handhaben, 
denn von 0000 bis 4100 hex sind das 
41 hex-Seiten. Kinderleicht! Aber 
man hat ausgerechnet beim SAVE- 
Befehl darauf verzichtet, ihn 
»hexadezimaHahig« zu machen, er 
versteht als einziger nur Dezimal- 
zahlen, Also mtissen Sie zur Ermitt- 
lung der richtigen Seitenzahl 41 hex 
(beziehungsweise 46 hex) in 64 (be- 
ziehungsweise 69) dezimal umwan- 
deln, und das geht folgenderma- 
Ben: Sie haben aLs Ausgangszahl 
4100 hex, die End-Adresse von 
Wordstar, Nehmen Sie die beiden 
linken Stellen dieser Zahl (also 41, 
die hexadezimale Anzahl von Seiten, 
wie wir sie oben abgeleitet hatten), 
Wandeln Sie nun die rechte dieser 
beiden Stellen in eine Dezimalzahi 
urn. Hier ist das kein Problem, da »1*< 
in beiden Systemen identisch ist (F 
hex entspricht zum Beispiel dem De- 
zimalwert 15). Mit der anderen Zahl 
(4 hex = 4 dez) verfahren Sie ebenso 
und mulliplizieren den Dezimalwert 
anschlieBend mit 16. Also; 4x16 = 64. 
AnschlieBend addieren Sie beide 
Werte: 64+1 = 65. 

Zum SchluB wenden wir uns noch 
den beiden rechten Stellen zu: 
Wenn hier (wie bei beiden Word- 
star-Versionen) 00 hex steht, Ziehen 
wir vom errechneten Wert (65) 1 ab, 
In alien anderen Fallen bleibt es bei 
der berechneten Seitenzahl. Das hat 
folgende Bewandtnis: Wie bereits 
bekannt, beginnen alle Standard- 
CP/M-Programme bei 0100 hex. Der 
Speicherplatz von 0000 bis 0100 hex 
dient CP/M zur Verwaltung, daher 
brauchen wir bloB 40 hex-Seiten (zu 
je .100 hex-Adressen) filr ein Pro- 
gramm, das von 0100 bis 4100 hex 
reicht, Falls das Programm auch nur 
eine einzige Adresse weiter reicht, 
also zum Beispiel bis 4101 hex, brau- 
chen wir eine ganze weitere Seite, 
auch wenn diese nicht ganz gefullt 
ist. Das verhalt sich so ahnlich wie 
beim Speicherplatz der Diskette, 
der auch nur in Blocken zu bei- 
spielsweise 1 KByte vergeben wird, 

Nachdem wir nun die Cr und la- 
gen der Arbeit mit den Debuggern 
DDT und SID erlautert haben, geht 
es in der nachsten Folge urn die 
wichtigsten Patch-Adressen in 
Wordstar, und was man alles mit ih- 
nen anfangen kann. 

(Ralf Mollers/ja) 
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Fur alle Leser, die 
»Happy Computer* regelmaBig 
kaufen, sammeln oder im Aboiuie- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
mteressantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sammel-Boxl 

Mit dieser Sarnrnel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvoflen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives NachscMagewerfc 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsrnittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 



Und so kommeii $i« eiiifodi umi uhn*\\ 
zu Ihrer Sai*melb*x: 

Vorbereitete Zahlkaite auf dieser 
Seite ausfullen, Anzahl dei ge- 
wunschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkaite heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt einzahlen, Lieferung erfolgt 
nach Zahlungseingang. 

Wichtig: Es werden ausschlieBUch 
Jestellungen gegen Vorauszahlung 
nut Zahlkaite ausgeliefert. 
Ihre Besteilung wild nach 
Zahlungseingang zur 
Ausliefening 
gebracht! 
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Bucher 




Biicher 

Wordstai leicht 
gemacht 

Wordstar ist nicht nui dasText- 
veraTbeitungsprogramm mit 
der grc-Bten Verbreitung, son- 
dern auch umfangretch und an- 
spruchsvoll in der Bedienung. 

FUr die Besitzer eines Schnei- 
der CPC, die mit Wordstar arbei- 
ren, erschien jetzt im Sybex* 
Verlag ein Buch mit dem Titel 
*Emfuhrung in Wordstar*. Gut 
gegliedert und leicht zu lesen 
steilt dies© VerOffentlichung 
dem Anwender die Grundztige 
des Piograrnms vor und geht 
Schritt fur Schrttt in eine ausfuhr- 
Iiche Beschreibung der einzel- 
nen Befehie uber. Gleichzeitig 
mit dem Lesen wird die Bedie- 
nung des Programms anhand 
von praxisnahen Beispielen er- 
a:beitet. 

Hrer legte der Autor besonde- 
ren Wert auf die Darstellung von 
Problemen die erfahrungsge- 
maS haufiger auftreten und steilt 
Losungswege vor. Die Arbeit mit 
Mailmerge und das Anpassen 
von Wordstar an eigene Bediirf- 
nisse wird leicht verstandlich 
beschrieben und durch einen 
umfangreichen Anhang erganzt, 
in dem zusammenfassend die 
wichtigslen Inlormationen ubei- 
sichtlich gegliedert dargestellt 
sind, 

Jeder, der mit Wordstar arbei- 
tet, findet in diesem Buch eine 
Menge Tips und hat ein gutes 
Nachschlagewerk fiir die tagli- 
che Arbeit bei der Hand, 

(Alfred Otto/hg) 

Arthur Nanrian, .Sdmeid.e: CPC - Lmvtii 
rung in WbidStai-. Sybex-Veriag. (SBN 
3-88745-7, 42 Mark 

Worterbuch der 
Datenverarbeitung 

Eine technische Abhandlung 
setzt einen anderen Wortschatz 
voraus als eine Science-tlction- 
Geschichte oder eine Nachrich- 
ienmeldung in einer Tagessei- 
tung. Das gilt fiir jede Sprache 
der Welt. 

Was in unseren Schulen und 
an unseren Universitaten im 
Fremdsprachenunterricht ge- 
lehrt wird 1st aber eher auf die 



Bediiifnisse reisender Urlauber 
oder angehender Literaturstu- 
denten ausgerichtet als auf den 
Bedarf eines Technikers. Ent- 
sprechend hilflos sitzen oft 
seibst ausgebildete Obersetzer 
und Fremdsprachenexperten 
vor technischen Artikeln und Bii- 
chern. 

Hinzu kornmi, dafi einige an 
und fiir sich gangige Ausdrticke 
im technischen Fachvokabular 
eine ganz andere und enger ge- 
faflte Bedeutung haben, als in 
der Umgangssprache. 

Fiir alle professionellen Ober- 
setzer und Anwender. die haufig 
mit umfangreicheren techni- 
schen Sehriften in englischer 
oder franzosischer Sprache zu 
tun haben ist der »Rote Am- 
kreutz* ein Geschenk des Him- 
mels. Mit 169 Mark zwar nicht 
gerade billig bietet dieses zwei- 
bandige Lexikon aber auf 640 
Seitenvolie 110000 Fachbegriffe 
in Deutsch, Englisch, und Fran- 
zosisch (je Sprache 35000 
Begriffe). 

Die vorliegende diitte Auflage 
enthalt allerdings noch nicht die 
ganz aktuellen Modebegriffe, 
wie zum Beispiel »icon«, 'trans- 
puter* und »mouse«, Und a us 
»mailbox« wird ein ■Warteschian- 
genbriefkasten*. Der Hardware- 
freak findet jedoch alle denkba- 
ren Begriffe, die ein Schaltplan 
und FunktionsdiagTamm enthal- 
ten kann, von sAbgleichkonden- 
sator* bis »Zylinderuberlaufbe- 
reich«. 0g) 

Wilhetm Carl, J.f. Amkteuiz. ■Worterbuch 
dei Daienverarbeitung*, Band 1 »A-K» und 
Band 2 -lrZ*. DaiakontsM Veriag. ISBN 
3-9Z1S99-25-7, Pieis 169 Matkfbfflde Bande 
susammen) 



Mini-C/U> mit 
dem C 64 

Fragt man den stolz errullten 
Besitzer eines C 64 nach einem 
Grafikprogramm, so lautet die 
Antwort mit an Sicherheit gren- 
zender Wahrscheinlichkeit »Hi- 
Eddi«. Motivtert vom riesigen Ex- 
folg seines weitverbreiteten 
Grafik-Editors, hat sich der Au- 
tor Hans Haberl nicht lumpen 
lassen. Sein neucy.es Schman- 
kerl heiBt »Mim-CAD mit Hi-Eddi 
Plus auf dem C 64«. 

Diese stark aufgemotzte Ver- 
sion des Zeichenprogramms aus 
der Zeitschrift 64 'er, ist fur 48 
Mark auf Diskette inklusive 
Handbuchbeim Markt&lechnik 
Verlag erhaltlich. Das sind 234 
Seiten Programmdokumenta- 
tion par excellence, Viele ldeen. 
Tips und Anwendungen aus ei- 
nem schier unerschopflichen 
Vorrat haben darin ihren Piatz 
gefunden. 

Am Anfang des Buches geht 
der Autor naturlich erst auf die 
verfiigbaren Funktonsarten 
und Befehle des Programmes 
ein, wie beispielsweise die 
Zoom-Funktion oder Disketten- 



und Druckerbefehle, Hat man 
sich damit vertraut gemacht, 
stdBt man im zweiten Kapitel auf 
zahlieiche Anwendungen, Dar- 
unter fallen, um nur einige zu 
nennen, das Zeichnen von 
SchaltplSnen, Platinenlayouis 
samt menrteiliger Zeichnungen, 
aber auch Zierschriften oder 
Gliickwunschkarten, Besonders 
anwendertreundlich fiir techni- 
sche Zeichnungen sind die auf 
der Programmdiskette enthalte- 
nen Construction Sets. Diese 
stellen alle notwendigen Symbo- 
le beziehungsweise Zeichen zur 
Verfugung, die in der Elektro- 
technik ihre Anwendung finden. 
Doch nicht nur Technokraten, 
auch den Freunden ausgefalle- 
ner Kalligraphie (Zierschiift) 
und origineller GlOckwunsch- 
karten, sind einige dieser Con- 
struction Sets gewidmet. Em 
weiteres (Hi'Eddi-)Plus ist, dafi 
sogar der Druck von Grafiken 
unterstutzt wird. die das Bild- 
scrurmformat uberschreiten, 

Wer gerne mit seiner Disket- 
tenkapazitat knausert, hebau- 
gelt bestimmt mit dem Bitmap- 
Compander. Dieser kompii- 
miert die Bilder bei der Spet 
cherung auf Diskette und expan- 
diertsie wieder beirn Laden. Ein 
Bild. das normalerweise 33 
Blocke belegt, lafit sich nach 
dieser Spezialbehandlung auf 
10 bis 14 Blocke komprimieren. 
Als Resultat erhalt man dann 
mehrSpeicherplatzund kQrzere 
LadeVSpeicherzeiten, Bilder 
vom Koala Painter oder Blazing 
Paddles, lassen sich mit dem Ex- 
tended DiskSystem laden und 
im ursprunglichen Format wie- 
der speichern. 

Fiir die Druckeranpassung 
halt Hi-Eddi Plus veTSChiedene 
Routinen bereit, denen ein eige- 
nes Kapitel gewidmet ist. Unter- 
stiitzt werden die Commodore- 
Drucker MPS-801, MPS-803, VC 
1525 und Epson-Drucker samt 
Kompatiblen. 

Diese Kombination aus Buch 
und Programmdiskette mit alien 
Erweiterungen demonstriert 
einmal mehr t daB gute und an- 
wenderfreundliche Software 
kein Vermogen kosten muB. 

(Peter Faab/ue) 

Hans Haberl, *Mini-CAD nut Hi-Eddi Pius 
auf dem C 04., Markt&Tfechntk Verlag. 234 
Seuen. ISBN 3-89O3O-136-0, Pieis 43Maik ui- 
klusive Ptogrammdiskette 

Softwareflihrer '86 

Zum DurchbUck im breiten 
Softwaremarkt will der dicke Ta- 
schenbuchband »Softwarefuh- 
rer '86 fiir Personal Computer* 
verhelfen. 

Positivi Mit liber 2600 Pro- 
qrammbeschreibungen hat der 
Autor Giinter Rolle tatsachlich 
eine betrachtliche FleiBarbeit 
geleistet, Jedes Programm wird 
dabei nach einem festen Sche- 
ma m Form einer gut zusammen- 
gestellten kleinen Tabelle be- 



sprochen. Diese Form verbindet 
platzsparende Darstellung mit 
einem hohen Informationswert. 

Angesichts der vielen »PCs« 
im mittelstandischen Bereich, 
die nach heutigen MaBstaben 
eigentlich miBbrauchte Heim- 
computei sind, eischeint es 
auch durchaus sinnvoll, daB Pro- 
gramme fur Apple II- Mupid- 
und CBM-Computer aufgenom- 
men wurden. 

Der Hauptteil des Buches ist 
hierarchisch gegliedert. Ober- 
gliederungspunkte sind zum 
Beispiel »branchenneutrale Pro- 
gramme*, »branchenspezifische 
Programme*, »technisch-wissen- 
schaftiiche Programme* und so 
weiter. Dann folgt eine Gliede- 
rung nach Anwendungsberei- 
chen und -branchen (also zum 
Beispiel: *Schuien«. >Lehr- und 
Lemprogramme*. »Hobby, Sport, 
Spiel', »Backer«, »Mak!er«, »Kfz- 
Handek «Betriebssysteme«. 
»Programmiersprachen« etc) 

An den Hauptteil schlieBen 
noch ein aiphabeusches Anbie- 
terverzeichnis und em Pro- 
grammverzeichnis aa Beson- 
ders erwahnenswert und prak- 
nsch ist em zusatzliches Hardwa- 
re-Register, in dem der Leser 
auf einen Blick alle verzeichnete 
Software fiir semen Computer 
Findet, 

Dem gewaltigen Umfang von 
mehr als prallen 730 Seiten ist 
der Preis von 28 Mark angemes- 
sen, 

Negativ, Manche Einordnung 
bestimmter Programme ent- 
spricht eher den Wunschtrau- 
men der Software-Handler a is 
der Realitat. So gehfcrt der Hug- 
simulator von Microsoft sicher 
nicht zur Lemsoftware, sondern 
zu Hobby, Sport und Spiel, Und 
ein Messe-Demoprograrnm 
•Speed-Demo* hat nichts bei 
Mathematik und Statistik zu su- 
chen, um nur zwet Beispiele zu 
nennen. die beim schnellen Blat- 
tern bereits auf&elen. 

Eignung: Das Buch eignet sich 
vor allem far Selbstandige und 
Gewerbetreibende, da fur Bran- 
chenlosungen keine grofie Wer- 
bung betrieben wird. Es eignet 
sich aber auch fiir Padagogen, 
die Lemsoftware suchen, und 
fiir Programmierer, denen bis- 
lang eine Obersicht uber alle 
denkbaren Compiler, Interpre- 
ter und Utilities fehlte Fiir solche 
Falle bietet das Buch in einmali- 
ger Form geballte Informal ion 
und hilft damit, viel Zeit zu spa- 
Ten. Auch fiir Leser, die sich in 
nachster Zeit einen Personal 
Computer kaufen wollen, ist das 
Buch zu empfehlen. Mit einem 
Blick in das Hardware-Register 
kftnnen Sie feststellen, ob Sie zu 
dem ausgesuchten Computer- 
typ viel oder wenig Software er- 
warten kdnnen. Qg) 

Gumet Roile, *Sof»warefahrer '88 Rk Perso- 
nal Computer*, Rosstpaui Verlag, ISBN 
3-S76S&020- 2, Prets. 28 Mark 
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Software Test 



Musikprofi 
Atari 



Die musikalischen FaMgkeiten des 
Atari XL/XE wurdexi bisher nnx 
von einigen wenigen Demonstrations- 
programmen ausgereizt. 
Nun gibt es ein Synthesizerprogramm, 
»The Soundmachine«, das alles bisher 
Dagewesene in den Schatten stellt. 
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ie »Soundmachine« ist das er- 
| ste Programm, das den Na- 
men Synthesizer auch wirk- 
lich verdient Es bietet erstmals ©me 
umfangreiche Klangbeeinflussung, 
die beispielsweise das »Music Con- 
stniction Set* vermissen lieB, Alle 
vier Stimmen werden ubereinander 
dargesteilt, wie man es von ge- 
druckten Noten her kennt, Diese 
ubersichtfiche Schreibweise macht 
es sehr einfach, Musikstucke vom 
Notenblatt auf den Computer zu 
ubertragen 

Die Eingabe und Bearbeitung der 
Noten karin sowohl iiber die Tastatur 
als auch mit HOfe eines Joysticks i d 
folgen. Nach kurzer Eiriarbeitungs- 
zeit ist der Editor schneU und sicher 
zu bedienen, da auf dem Bildschirm 
alle verwendeten Tasten und die zu- 
gehorigen Symbols dargesteilt 
sind. 

Um die Bezeichnung »Synthesi- 
zero zu verdienen, muS ein Musik- 
programm jedoch noch wesentlich 
mehr bieten, als eingegebene No- 
ten nachzuspielen. Die »Soundma- 
chine* stellt zudern verschiedene 
Klangvaiiationen und Steueiungs- 
arlen zur Verfiigung, Die dazu not- 
wendigen Kommandos plaziert man 
an behebiger Stelle zwischen den 
Noten. Daraufhm erscheint jeweils 
ein Zeichen, das den entsprechen- 
den Befehl kennzeichnet, Zur Klang- 
beeinflussung dienen folgende 
Funktionen: 

- Ein spezielles Menii speichert bis 
zu zehn verschiedene Htlllkurven, 
Jede dieser Htlllkurven ist fur alle 
Stimmen getrennt einsetzbar und 
karm innerhalb des StUcks in einer 
Stimrne auch wechseln. Dabei bietet 
das Programm zwei verschiedene 
Arten von HMkurven. Der Hold-Typ 
spielt eine Note in zwei Abschnitten, 
namlich in einer Attack-Phase (An- 
stiegphase) und einer Hold-Phase 
(Haitephase). In der Anstiegphase 
nirnmtdie Lautslaikezu; je schneller 



dies geschieht, desto harter klingt 
der Ibn, Die Haitephase sorgt ffir ei- 
ne konstante Lautstarke. Zur Pro- 
grammierung eines Vibratos genugt 
es, eine leichte Lautstarkeschwan- 
kung einzustellen, 

Bei der AHD-Hiillkurve setzt sich 
der Lautstarkeverlauf aus drei Tei- 
len zusammen, einer Attack-, Hold- 
und zusatzlich einer Decay-Phase 
(Abnahmephase), Dies erfolgt je 
nach Klangeffekt schneller oder 
Li ati njsamer. Zusatzlich sieht das Pro- 
gramm auch eine dritte oder vierte 
Notenphase vor. Diese sogenannte 
Release-Phase vermindert noch- 
rnais die Lautstarke, 

Die Trickkiste 

- Die »Soundmachine« erlaubt ver- 
schiedene Verzerrungen, zum Bei- 
spiel fur Schlagzeugeffekte. Weiter- 
I ii i liebt ein Komrnando die Grund- 
lautstarke einer Stimrne an, um die- 
se besonders zu betonen, 

- Man kann buchstablich alle Regi- 
ster des POKE Y-Chips (zustandig ftir 
T6ne) Ziehen: Anderungen der 
Oruri 'in- N i i.ienz einzelner Tbnkana- 
le oder Zwischenschalten eines 
HochpaBfiltersstellan kein Problem 
dar, 

Folgende Steuerungen innerhalb 
eines Musikstucks sind vorhanden; 

- Einzelne Teile des Stticks kc-nnen 
als Unterprogramm verwendet wer- 
den 

- zur Arbeitsersparnis sind bei af- 
ter wiederkehrenden Passagen di- 
rekte Sprtinge innerhalb des 
Stttckes erlaubt 

- Es stehen verschiedene Flags 
(Merker) ftir Unteiprogrammaufru- 
fe oder bedingte Spriinge zur Verfti- 
gung, die sowohl ein Basic-Pro- 
gramm (dazu spater noch naheres) 
als auch das Stuck selbst abfragen 
kann. 

Damit man die mit der »Soundma- 
chine* erzeugten Musikstticke nicht 



nur mit diesem Programm abspie- 
Len kann, ist auf der Diskette ein 
Hilfsprogramm enthalten, das die 
Musikstucke in beliebige Basic-Pro- 
gramme einbinriet. Da die Musik 
wahrend des »Vertical-Blank-lnter- 
rupts* gespielt wird, taufen Basic- 
Programm und Musik parallel, Das 
bedeutet, das Basic-Programm wird 
weder merklich verlangsamt, noch 
sonst irgendwie vom Musiksttick ge- 
:;<ori, 

Um aber doch eine Verbindung 
zwischen dem Basic- und dem Mu- 
sikprogramm herzustellen, kann 
man im MusikstUck bestimmte Flags 
setzen, die das Basic-Programm mit 
der PEEK-Funktion abfragt. Ein Bei- 
spiel soil dies verdeutlichen; Soil zu 
Beginn eines Programms Musik er- 
klingen und ansonsten nichts ge- 
schehen, wird einfach im Musik- 
stUck zu Beginn ein Flag auf den 
Wert Eins gesetzt und zum SchluB 
auf den Wert Null zuruckgesetet. 
Das Basic-Program rn bleibt wah- 
rend dieser Zeit in einer Warte- 
schleife, die abfragt, ob diese Spei- 
cherzeile im Rechner den Wert Null 
angenommen hat. 

Klanglich holt die »Soundmachi- 
ne« alles Machbare aus dem Atari 
heraus, Damit die vielen Tricks ftir 
spezielie Effekte nicht im Verborge- 
nen bleiben, enthalt die Programm- 
disketie schon einige Musikstucke^ 
so zum Beispiel »Oxygen« und »The 
last Rumba« von Jean-Michel Jarre, 
>Stille Nacht« und einige Eigenkom- 
positionen des Autors. 

Zum Preis von nur 29,80 Mark er- 
halt man die Programmdiskette mit 
Demonstrations-Musiksttlcken und 
einer ausfiihrlichen Bedienungsan- 
leitung, Die »Soundmachine* eni- 
lockt dem Atari klanglich eine ganze 
Menge und ist zudem so preiswert, 
dafi jeder Musik-interessierte Ata- 
rianer bedenkenlos zugreifen sollte. 

(Andreas Wiethoff/ 
Julian Reschke/ts) 
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Software Test 




Man nehme »Degas« und ^De- 
luxe Paint « und mische deren 
Funktionen. Das Ergebnis 
heiBt »Monostar«. 

alprogramme sind fur ein 
i GrafiloAninderkind, wie 

lden ST, eine wahre Won- 

ne. Bisher begeisterte »Degas« die 
Gemiiter der ST-Besitzer, wahrend 
•Deluxe Paint* beim Amiga fuhrt. 
Beide Programme haben ihre Vor- 
teile. Diese Vorteilezu vereinen, ver- 
sucht »Monostar« fur den ST. "Mono- 
star* begeistert durch seine Funktto- 
nenvielfalt: fiinf Pinselformen, 36 
Fullmuster, Spriihdose mit drei Gro- 
Ben und drei Intensitaten, 32 Schrift- 
groBen, die in vier Richtungen dar- 
stellbar sind. Zur Verfugung stehen 
auBerdem viele Zeichenfunktionen 
wie Freihand, Linie, Rechteck, Qua- 
drat. Ellipse, Kreis, Fullen und Ra- 
diergummi. Kreise, Ellipsen. Qua- 
drate und Rechtecke lassen sich 
nach der GroBendefinition positio- 
nieren, Diese reichhaltige Palette an 
Grundfunktionen genugt auch ge- 
hobenen Anspriichen. Trotz des up- 
pigen Speichers vermiBte man bei 
Degas, daB mehrere Grafiken im 
RAM gehalten und nach Belieben 
ausgetauscht werden konnten. Mo- 
nostar verwaltet bis zu drei Bild- 
schirmseiten gleichzeitig. Aber 
nicht nur das: Ausschnitte lassen 
sich zwischen den verschiedenen 
Bildschirmen kopieren, was die Ar- 
beit ungemein erieichtert. Verschie- 
dene Variationen von Zeichnungen 
sind so schnell miteinander vergli- 
chen. Das bei Degas notwendige 
Zwischenspeichern auf Diskette 
entfailt. Bei der jetzigen Version ist 
die GroBe der Grafik auf die ge- 
wohnte BildschirmgroBe fixiert Wie 
uns der Programmierer mitteilte, 
plane man, die BildgroBe auf dop- 
pelte BildschirmgroBe zu erhohen. 

Auf Biegen und 
De linen 

Ausschnitte von Grafiken lassen sich 
mit verschiedenen Modi mischen, 
zum Beispiel transparent, uber- 
deckend oder in XOR-Mode, XOR- 
Mode heiBt: Jeder Punkt wird beim 
Oberdecken invertierL Das Ergeb- 
nis ist beeindruckend. »Monostar* 
ist kompatibel zu alien im Bitmuster- 
modus arbeitenden Grafikprogram- 
men. So konnen Bilder von »Degas«, 
»Dr.Doodle* und >Profi Painter* pro- 
blemlos ubernommen und verar- 
beitet werden. Die Bilder lassen 
sich auch in einem dieser Formate 
speichern und dann mit dem jeweili- 
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Star der 
Malprogramme 

Monostar 



As DISK 




Flotte Bilder in SchwarzweiB anbert Monostar auf den Bilriscinrm 



gen Malprogramm weiterbearbei- 
ten. Auch Diskettenfunktionen stellt 
das Programm mehr als andere Pio- 
dukte zur Verfugung, Auf Wunsch 
zeigt es an, wieviel Speicherplatz 
auf der Diskette frei ist oder wech- 
selt das Laufwerk. Wichtig ist das 
fur Benutzer einer RAM-Disk oder 
Festplatte. AUe Funktionen werden 
liber die Menuzeile des GEM-Desk- 
top angewahlt. Wechselt man durch 
einen kurzen Druck auf die rechte 
Maustaste in den Bearbeitungsmo- 
dus, so verschwindet die Menulef 
ste, und der gesamte Arbeitsbe- 
reich ist sichtbar. Zum Menu gelangt 
man jederzeit uber nochmahges 
Driicken der rechten Maustasta 
Zum Fullen von Flachen stehen alle 
36 Fullmuster des GEMDOS zur Ver- 
fugung. Eine Besonderheit ist der 
Radiergummi, Seine GroBe ist frei 
definierbar und kann zwischen 
PunktgroBe und der ganzen Bild- 
scfiinnflache hegen. Besondersbei 
grofiQachigem Loschen spart ein 
groB definierter Radiergummi setar 
viel ZeiL Eine Lupenfunktion (Zoom) 
mit zwei Auflosungsstufen hilft auch 
prazise Retuschen am Bild auszufuh- 
ren. Bei Rechtecken und Quadraten 
legt man vorher fest ob man runde 



oder kanhge Ecken wunscht Zu ei- 
nem guten MalprogTamm gehort 
auch eine Spruhdose. Die Spruhdo- 
se von Monostar bietet unterschied- 
hche Spruhradien und diei Intensi- 
taten, In einem weiteren Menti kann. 
man die Zeichenfarbe wahlen, Wie 
der Name »Monostar« aber schon 
sagt. sind das nur Schwarz oder 
WeiB. Wie bei einem leistungsfahi- 
gen Malprogramm ublich, kann 
man auch Grafiken und Tfext ver- 
knupfen. »Monostar« bietet ver- 
schiedene SchriftgroBen und stellt 
auf Wunsch den Text unterstnchen, 
kursiv, fett, umrandet,.hell und in 
vier Richtungen dar, Nach Eingabe 
des Testes kann man inn punktge- 
nau an beliebiger Stelle im BQd posi- 
tionieren, Monostar arbeitet auch 
mit Objektem Ein Objekt ist der frei 
wahlbare Ausschnitt emes BUdes. Er 
laBt sich separat speichern und bei 
Bedarf wieder laden. Nach dem La- 
den integriert Monostar ein Objekt 
nicht sofort wieder in das Bild, son- 
dem ihangtt es an den Cursor, ge- 
nauso als wenn man es gerade aus- 
geschnitten hatte. Das Zusammen- 
stellen von Bfldern laBt sich durch 
eine solche Objektbibliothek we- 
sentlich vereinfachen. Der Pro- 
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Test Software 




Vexgro&ern, veikleinem and biegen, mit Monostai ist das kein Problem 



grammierer teUte uns mit, daB in ei- 
ner zukiinftigen Monostar-Version 
die Objekte in »Snapshot«-Format 
auf die Diskette abgelegt werden. 
»Snapshots« sind Giafiken, die man 
in »lst Word plus* laden und mit dem 
Text auf dem Bildschirm darstellen 
Oder ausdrucken kann. Monostai 
und 1st Word plus bilden dann erne 
ideale Kornbination. Machtige Gra- 
fikbefehle, die man bisher nor von 
Programmen fur den Amiga kannte, 
sind »Biegem, »Dehnen« und »Stau- 
chen«. Mit Dehnen und Stauchen 
kann man Bildbereiche stufenlos 
und punktgenau in der Vertikalen 
oder Horizontalen vergroBern und 
verkleinern, Man schneidet dazu 
nur einen bestimmten Bildbereich 
aus und definiert durch Setzen des 
Mauszeigers die gewunschte Gib- 
Be. Der effektvollste Befehl dieses 
Programms ist zweifellos das Bie- 
gen. Man wahlt zwischen drei Bie- 
genchtungen: vertikal, horizontal 
und beide gleichzeitig und sechs 
verschiedenen Biegeformen (Ver- 
zenen rechts und links, knicken, 
halber Sinus, ganzer Sinus und dop- 
pelter Sinus). Diese programmtech- 
nisch hochkomplizierte Funktion ist 
einfach zu bedienen. Nur den ge- 



wiinschten Bildteil ausschneiden 
und die gewunschte Biegeform an- 
wahlen, ein Klick auf die Maustaste, 
und sofort erscheint das bisher ge- 
rade Bild in der gewunschten Ver- 
zerrung Beeindruckend ist bei al- 
ien Funktionen des Programms die 
Geschwindigkeit. Es ist fast un- 



glaublich, daB dieses Programm in 
GPA-Basic entwickelt wurde. Fur 99 
Mark erhalt man ein Malprogramm, 
das neue MaBstabe fur den Atari ST 
setzt. Gespannt sein darf man auch 
auf eine fur iMonostar* angekiindig- 
te Diskette mit Hilfsprogrammen, 

(UUi ]ordan/hb) 



Achtung 
C-Programmierer auf gepaftt! 



Jetzt gibt es Small-C, ein komplettes 
Entwicklungssystem im CP/M-Modus 
fur den Commodore 128 PC. Mil 
Editor, Compiler, Linker und vielen 
weiteren Utilities. 

Alle Programme sind in Small-C 
geschrieben, der Quelicode wird 
mitqeliefert, 

SoTconnen Sie das Entwicklungs- 
system nach eigenen WOnschen und 
Erfordernissen erweitern und 
modifizieren. 

Wenn Sie direkt beim Veriag beslellen wollen: 
Gegen Vorauskasse durch terrechnungssehed 
oder mi) der abgedruckten Zahlkarte. 

MarktSJechnik-Softworeprodukte erhalten Sie 
in den fachcbieilungon der Kaufhauser, in 
Computerfochgeschaften oder im Buthhandel, 




Markt&Tectir 
128er-Surtware 



Small-C 

Entwichhiiigss>^tem 



Ftoppy Sit C'jr :w! 





Markt&Technik 

UNTFRNPHM£NS8£R£1CH 
BUCHVtStAG 



Das Prog ram rnpaket enthSlt: 

• SmairC-Compiler 

• Small-Mao Assembler und Utilities 

• Small-Tools: Editor und Text-Tools 

Hardware-Anforderungenr 

C 128/C 128 D, Diskettenfaufwerk 1571. 

3 Diskerten (5V) 
Bestell-Nr. MS 483 

Jetzt nur noch DM 99,-* 




5 Hans-Pi nsei-5ira5e 2, 80! 3 Hoor bei M0»d»en, TeJefon [089} Ab 1 3-0 
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Software Test 



Sidekick, ^ 
der gute Geist 
fur MS-DOS 




»Sidelack«, das speicherresi- 
dente Programm, spielt oft 
rettendes Heinzelmaiinchen, 
wenn geschwind eine Meine 
Aufgabe zu losen ist. 

as Programm Sidekick, mit 
|seinen unterschiediichen 
nutzlichen Funktionen, ist 
nach dem Laden standig im Spei- 
cher vorhanden, manbemerkt es al- 
lerdings nicht. Es liegt sozusagen 
unter dem gerade aktiven Pro- 
gramm versteckt und wartet auf sei- 
nen Aufruf. Dabei ist es vollig gleich- 
gultig, ob man sich in der DOS- 
Ebene befindet oder mit einei an- 
deren Software arbeitet. 

Nach dem Aufruf per Tastendruck 
(die aufrufende Taste nkombinati on 
ist frei defmierbar) erscheint em 
Fenster mit sieben verschiedenen 
Funktionen. die man mit dem Cursor 
oder fiber die Funktionstasten an- 
wahlt: Info, Notizen, Rechner, Kalen- 
der, Modem, ASCII-Tabelle oder 
Setup, Jeder dieser Menupunkteoff* 
net wiederum ein eigenes Fenster. 

»Info« erklart die einzelnen Funk- 
tionen von Sidekick, Wer sich im 
Umgang mit Sidekick noch nicht si- 
cher fuhlt und sich den dauem-: ■• 
Griff zum Handbuch ersparen 
mochte, erhalt in diesem Menu- 
punkt detaillierte Informationen. 
Gerade der Einsteiger wird sich 
iiber diese Gedachlnisstutze sehr 
treuen. 

»Notizen« ist ein kleines Textverar- 
beitungssystem, dasvollstandigzum 
Tui bo-Pascal-Editor kompatibel ist, 
der wiederum weitgehend Word- 
star entspricht Die GroBe des Notiz- 
Speichers kann man bei der Installa- 
tion von Sidekick festlegen, Wer mit 
dem Speicherplatz sparsam umge- 
hen muB, kann so den Platzbedarf 
von Sidekick minimieren. 

Im Notiz-Window kann man Text- 
ausschnitte aus dem aktueUen Bild- 
schirm, der sich unter dem Fenster 
befindet, ubernehmen, Informatio- 
nen, beispielsweise aus einer Text- 
verarbeitung heraus, sind sornit so- 



fort im frei verfugbaren Notiz- 
Speicher, langwienges Emtippen 
entfallt. Selbstverstandlich wird auf 
Wunsch auch das Directory in ei- 
nem eigenen Fenster angezeigt. 

Im »Rechner-Modus« von Sidekick 
stent dem Anwender ein leistungs- 
starker Taschenrechner zut Verfii- 
gung. Die Eingabe erfolgt nach Be- 
fieben in dezimaler, hexadezimaler 
oder binarer Schreibweise. Dazu 
sind die Funktionstasten rait den 
Buchstaben fur die hexadezimale 
Eingabe belegt, ansonsten benutzt 
man die numerische Zehnertastatur. 
Die Taschenrechner-Simulauon be- 
sitzt eine Speicherfunktion und ftihit 
auch logische AND-, OR.% XOR- 
Operationen aus. Er berechnet al- 
lerdings nur mit vier Stellen hinter 
dem Komma. dadurch la£t die Ge- 
nauigkeit zu wiinschen ubrig, Er- 
gebnisse aus den Rechenvorgan- 
gen braucht man sich ubrigensmcht 
aufzuschreiben. Man programmiert 
einfach eine beliebige Taste mit der 
errechneten Zahi und kann fortan je~ 
derzeit durch Driicken der so pro- 
grammierten Taste uber die Zahl 
verfligen, 

Allzeil bereit 

Ein enger Verwandter des Nouz- 
Windows ist der »Kalender«, Nach 
dem Aufruf suchi man sich mit Hilfe 
der Cursor-Tasten das gewunschte 
Datum heraus, driickt Return und 
schon hat man eine Tagesiibersicht 
parat. Dabei kann man zu jeder hal- 
ben Stunde eme Textinf ormahon von 
bis zu 26 Zeichen einfugen. Der Ka- 
lender Laflt sich zu jedem beliebi- 
gen Zeitpunkt ausdrucken und man 
erhalt so eine Gesamtubersicht 
liber seine Tfermine. 

Eine weit weniger gebrauchliche 
Einrichtung ist die Bemitzung der 
Modem-Funktion. Die Modem- 
Funktion verwandelt den Computer 
in einen lelefon-Wahlautomaten, 
vorausgesetzt, ein Modem ist ange- 
^chlossen. Wer kein Modem besitzt, 
kann dieses Fenster irrimerhin noch 



als sein personiiches Telefonver- 
zeichriis benutzen und Telefonnum- 
mem und Adressen speicherm 

Die ASCII-Tabelle ist eine AutTi- 
stung aller 256 ASCII-Zeichen. In 
diesem Fenster wird sowohl der de- 
zimale als auch der hexadezrmaie 
Wert und das zugehorige Zeichen 
dargestellt. Daneben frndet sich fur 
die ersten 32 Zeichen noch die je- 
weilige Conrrol-Tastenkombination 
und ein mnemonisches Kiirzel fur 
die Bedeutung des Zeichens. Wer 
schon einmal den dezimalen Wert 
ernes Steuerzeichens gesucht hat — 
beispielsweise zur Drucker-An- 
steuenmg — oder wer oft program- 
miert. der weifi dtese Funkhon von 
Sidekick besonders zu schatzen. 

Das Setup-Fenster dient nur zur Fi- 
xierung der eingeblendeten Fen- 
ster auf dem Budscrurnx Ebenso 
halt es jeweils die aktueile Datei- 
Version der Funktionen Notizen, Ka- 
lender und Modem fest Eine Ande- 
rung ist jederzeit und behebig oft 
durchfuhrbar. 

Die verschiedenen Fenster kann 
man in Sidekick uberlagernd benut- 
zen. Alle Fenster konnen also gleich- 
zeitig auf dem Bildschirm erschei- 
nen. Durch ihre GroBe bedingt, ver- 
decken sie sich allerdings mehr 
oder weniger. Es ist aber immer nur 
die Bearbeitung eines Fensters 
moghch. Dabei hat nur das zuletzt 
aufgerufene Fenster Priontat, per 
Tastendruck laBt sich jedoch jedes 
Fenster an vorderste Stelie auf dem 
Bildschirm serzen. 

Um Sidekick optima] an die Be- 
durtnisse des Anwenders anzupas- 
sen, wird es zusammen mit einem 
InstaHahoris-Programm ausgehe- 
fert. Dieses Programm paSt Side- 
kick an verschiedene Monitor- 
Typen an (Monochrom-, Farb-, 
SchwarzweiB-Monitor). Es laBt freie 
Wahl bei der Defmibon der ver- 
schiedenen Tastenfunktionen im 
Notiz-Fenster, richtet die vom An- 
wender gewunschte GroBe der 
Notiz-Datei em und installiert die 
entsprechende Schmttstelle fur das 
Modem, Fur die Besitzer von Farb- 
Monitoren halt Sidekick em beson- 
deres Bonbon bereit: Fiir jedes Fen- 
ster darf man sich die Farbe fiir 
Vorder-, Hintergrund und Rahmen 
selbst auswahlen. 

Sidekick ist em hufreiches und 
nutzliches Programm, dessen Lei- 
stungen einem schnell unentbehr- 
lich werden. Zusammen mit dem 
ausfuhrhchen Handbuch ist dieses 
Programm bei einem Preis von 260 
Mark sowohl fur Einsteiger als auch 
fur alte Hasen empfehlenswert. 

(zu) 
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Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

werfvoilen Pramien: 




P rami e Nr. I 

Alir<n*nd~2D-Leerdi$ketten 
5.25 % 48TPI 

Die zehn uiwerwechsefboren rofen »Hap- 
py-Computerrt-Allround-Dlsketten sind durch 
zwei Schretbschutzkerben und zwei Indexlo- 
cher fast for die Systeme geeignet. Sie sind 
beldseitig zu benutzen. Ihre Spefcherkapazl- 
fat betragt [eweils mindestens 1 MByte, In 
der prafctischen »Happy-Computera-Box 
sind sie immer gut aufgehoben. 



P ramie Mr* 2 
C&pilof'Clip 



P ramie Mr* 3 



»Happy-C<nnpvf*r« 
Wertgvischem 



Ihr Engagement Mint 
sich in doppelter 
Hinsichf: 

■ Sie seibst erhalten eine der 
drei wertvollen Pramien als Oatt- 
kesthen fur Ihre Vermittlvng. 

M Der neve Abennent bezieht 
»HappyCempwter« kiinftig mil 
ielgenden Verfeilens 

1. Ervereaumtkeine Ausgabe und somit kei- 
nes der dorin enthoitenen interessanten und 
aktuellen Themen 

2. Er ist immer luckenlos informiert. Nur als 
Abonnent erhalt er »Happy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgabe jeden Monat punktlieh per 
Post direkt zu House zugestellt. 

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 66 — , statt DM 78,— 
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosfen. Porto, Verpackong und Zustellgebuh- 
ren ubernlmmt der Verlag, 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fiir 
die Arbei! om Computer. In senkrechter oder 
woagereohter Lage uberall sicher zu befesfi- 
gen. 30 cm longer flexibler Drehorm. leucht- 
kopf um 360° schwenkbar. Der Anschluu- 
wert betragt nur 5W, trotzdem ist sie lOx hel- 
ler ols herkdmmlicne leseleuchten. Anzu- 
schlie6en an Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose (12V) 



Bestellkarte mit 
Pramiengutschein 

Ich bob* n»n neuen Abonnenten 
geworben: 

Ich hobo «bensteKend*ft Abonrwnteri 4Cr Sie gevkxben. 

Ich wwfy da8 ElgeowBJburiq ausgsschkason istl Birte *sn- 
dw> Sb mlr nach EHgang d«' Zahlung (* dos n<wo Abo™e- 
morn dte 

on falgefidv Ansehrih- 



Eine Pramie, die Ihnen viele Mogtichkeiten 
bietet. Denn dieser Gutschein hot einen Ein- 
koufswert von DM 33,-, den Sie bei uns ge- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer VVahl 
einldsen konnen, 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
lag. Erfullen Sie sich so Ihren personlichen 
Wunsch. 



Ich bin dew neve Abonnent: 

ia. kh QbOftrriMS CRTS •Hoppy-CoTipuWr. turn njichji- 
rrtw!*heo Temwi. Ich bewh* dm »Hap|^-Comput»f. bishw 
noch nlchl rtgdnvifilg und mochte die Sfertsite eirm p<w&frfl 
chan Abonneww** nuiwn. 

|<* bezohle BimchlisWich Fr*-r1ou*-Lie*i?rung fur 12 Aus- 
iioben 1m MXCUC, nach ErhaH de* tedwig 
_, Jfihrfich ■— , holbiahrtich vte^|dMfch 
□ |lxDM66H □ (2xfaM32.-1 □ H*0M 16.50] 
(AirJorrchp.-eisfl sioh^ Impwssuffl] 

Dot Abonnement veHftngort sich etuloniolisch um ein wei- 
»o*« iohr nr dendonn gDHigpn Bftdrngungsn, werm et wrM 2 
MoooiB vex Abfad sdvwUcn getonclgt^W- 

Lle <« r- if rid 1 l*eh R MI«MM<lirHll 



Narpo 



V-.r.iT» 



StraWNit, 



□ 



On 



On 



B«1oliko(te mit PrtVnlei>gjt5chcin aust^len ausschneiden unu 
km fitfvert; odef cwf e)nw ftisltafle wKchlcfcon c«t 

M»Hct*T*chnlh Varies Akti.n«»«llKh«rit 
n Hoitpy-C©mpu1er« l**er-S«rwlce 
Pottfiich 

8013 Haarb. Munehun 



&jtvmrtJi*«ehrtlt 

Mir ist bekonnr, dafl ich die Bostellyog mcw4«ilb von 8 fo- 
aw bef def SasJutedfWSe w«tlen\*sn fawn. Zur Wbhnjng M 
Frist genC.gr die mchtreillge Atsendung dos WWenufa. 

kh bestfl'lge dies durch meine 2. UmenchnM, 



Thema Joysticks 




Knuppeldick 



Zu einem guten Spiel gehort 
em guter Joystick. Damit Eh- 
nen die Freude am Spiel er- 
halten bleibt, haJben wir die 
gangigen Joysticks einem 
ausiuhrlichem Praxistest un- 
terzogen. 

J eder, der gerne unci oft am 
Computer spielt, weiB, wie 
wichtig der Joystick ist, Mil 
schlechten Joysticks kann man be- 
stimrnte Programme nicht richtig 
auskosten. Bei einigen Spielen muB 
man zum Beispiel schrag lenk^ i. 
doch so mancher Joystick verwei- 
gert diese Richtung beharrlich, 
Oder er liegt schiechl in der Hand, 
daB man nach einer Sfunde rnit 
schmerzenden Handen aufhoren 
mu£, Andere sind so schwergangig, 
da£ man nach Bodybuilding-Manier 
damn herumreiBen muB. Mit ande- 
ren Worten: Es gibt Joysticks, die kei- 
ne Freude, sondern eher Frustration 
verbreilen, 



Wie gut ein Joystick in der Hand 
liegt, und ob er eine durchspielte 
Macht aushalt, erkennt man nun mal 
nicht an der Verpackung oder den 
technischen Daten. Wir haben da- 
her 21 Joysticks, die alls einen 
9poligen AnschluB besitzen, wie er 
zurn AnschluB an die meisten Heim- 
computer notwendig isl, einem Pra- 
xistest unterzogen, der sich an den 
t&glichen Anforderungen orientiert. 
Wir haben mit alien Joysticks tage- 
lang gespielt, urn uns ein Urteil clar- 
ilber zu bilden, Unter den verwen- 
deten Programmen waren Spiele 
und Zeichenprogramme, die sich 
besonders eigneten, um die Prazi- 
sion zu testen, Um die Stabilitat zu 
prufen, haben wir Sporlspiele ver- 
wendet, bei denen man besonders 
intensiv auf den Feuerknopf 
drtlcken muB, oder durch Rechts- 
links-Drucken "Tempo macht, Nach 
dem intensiven Testen gaben drei 
Redakteure jedem Joystick Noten 
zwischen »1« (sehr gut) und »6«, wobei 
auch Zwischennoten wie »1,5« mog- 
lich waren, Die Note fUr ein Kriteri- 



um errechnet sich jeweils aus dem 
Durchschnirt der drei Einzelnoten, 
Aus diesen vier Kriterien haben wir 
wiederum den Durchschnilt ausge- 
rechnet, und so ergibt sich eine End- 
note fur jeden Joystick. 

Bei den versehiedenen Katego- 
rien haben wir auf folgende Krite- 
rien Wert gelegt. 

1, Handhabung; Wie gut liegt 
Joystick in der Hand? Wie leicht ist 
er zu bed ienen? Wie leichtgangig ist 
der Feuerknopf? 

2, Prazision: Wie gut und schnetl 
spricht der Joystick an? LaBt er sich 
sofort schrag lenken? 

3, Stabilitat; Wie sauber ist der Joy- 
stick verarbeitet? Droht er bei sttir- 
mischem Spiel zu zerbrechen? 

4, Gerausch; Wie Jaut ist der Joystick 
wahrend des Spiels? 

Der genannte Preis ist nur ein 
Richtpreis des Herstellers. Es kann 
gut vorkornmen, daB Sie einzelne 
fvl odelle weit unter diesem Preis be* 
kommen. Ein Preis vergieich lohnt 
sich also auf jeden Fall, 

(gn) 
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Joysticks Thenm 



Joysticks im Vergleich 




Informationen zu den Joysticks: 

a. Dyanirnics, Gro&e Backerstr, 11, 3000 Hamburg 

b. Conrad Electronics, Schillerstr. 23a, 8000 Mflnchen 2 

c. Lindy, Postfach 1428, 6800 Mannheim 

d. Jollenbeck. 2370 Weerlzen 

e. Merlin Data Electronic, Kay-R5merfeld, 8261 Tittmoning 

f. Alphatron, Luitpoldstr. 22, 8250 Erlangen 

g . Cimring Trading Company, Scheme Aussie ht 9. 6236 Eschborn 2 

h. Mukra Dateniechnik, Schoneberger Str.45, 1000 Berlin 

i. NM-EDV J. Niedermaier Becker-Grubdahlstr.3, 8000 MOnchen 
j. Commodore, Lyonerstr.38. 6000 Frankfurt 71 

k. Mikrocomputer, Am Bach la. 4800 Bielefeld 

1. IMPS Mikrocomputer, Paulistr. 27-29, 5020 Frechen 

m. Schneider AG, Silvastr.l, 8939 Turkheim 1 



\ 




4 

* \ 




k sv 




1, Competition Pro 5000 


1.3 


1,3 


1,6 


2 


1,54 


40 


a,d,g 


2, Turbo Pro 


1,3 


1,5 


1,6 


2,3 


1.67 


34 


b 


3. Commando 1 


2,5 


2 t 6 


2,6 


1,83 


2,38 


17 


c 


4. Schneider JY 2 3,3 
Mil AnsclHuB fur zweiten Joystick 


2,3 


2,16 


1,83 


2,33 


40 


m 


5. Commando 4 
Mit Dauerfeuer 


2.5 


2.5 


2,6 


2.16 


2,44 


27 


c 


6. Quickshot IX 1,83 1.33 2.3 
Mit Dauerfeuer. 1st fur Lirtkshander umschaltbar 


2.83 


2,44 


20 


A 
u 


7, Ouickshot I 


2,8 


3,16 


2,53 


2,3 


2,7 


8 


d 


8. Ouickshot n 
Mit Dauerfeuer 


2,6 


2,83 


3,5 


2,3 


2,8 


17 


d 


9, Ouickshot II plus 
Mit Dauerfeuer 


2,5 


3,5 


2,5 


3,8 


2,82 


k.A 


I 


10. Fire 1 2,33 
In vielen Far ben erhaltlich 


2.83 


2,6 


3,16 


2,85 


35 


e 


1 1. Quickshot 11 turbo 
Mit Dauerfeuer 


2.16 


2.5 


2.83 


4 


2,87 


30 


d 


12. Unroller Controller 


4 


3,6 


2 


2 16 


2,94 


98 


f 


13. Archer 


3,5 


3,3 


3,16 


3,3 


2,94 


34 


i 


14. Superjoy 28 


4 


3,3 


2,3 


2,16 


2,94 


20 


b 


15. Medalist Deluxe 
Mit Dauerfeuer 


2,5 


3.S 


2.83 


3 


2,95 


30 


b 


16, The Stick 

Mit Quecksilbersehaltern 


3.3 


5,83 


1,5 


1,5 


3.03 


49 


h 


17. Quick Gun Turbo 3 
Drei Griffe zur Wahl 


4,5 


4 


2 


2.83 


3,3 


45 


b 


18. Quickshot IV 

Drei Griffe zur Wahl 


4,83 


3,6 


3,3 


2,5 


3,55 


23 


d 


19. Sharp MZ 1X16 


4,6 


4,6 


4,5 


2,6 


4,07 


49 


k 


20. Commodore 1311 


5,5 


4,16 


4.83 


Z 


4.12 


35 


i 


31. Venus 

Mit Dauerfeuer 


4.16 


4,6 


4,83 


3.5 


4.27 


49 


g 



In der Bewegungsrunde kann der 
Spieler jetzt mit dem Joystick erne 
Einheit anwahlen und den Knopf 
dnicken. Daraufhin springt unser 
Hauptprogramm die oben gezeigte 
Unterroutine an und iibergibt im Ak- 
kumulator die Nummer des Zei- 
chens, das die gewahlte Einheit dar- 
stellt. jetzt vergleichen wir die Num- 
mer mit den Zeichennunimeni in un- 
serei labelle und Snden so heraus, 
um wieviei Felder der Spieler die 
Einheit bewegen darf. Bei jedem 
Feld, fiber das der Spieler die Ein- 
heit jetzt bewegt, werden je nach 
Untergrund ein oder mehrere Be- 
wegungspunkte abgezogen (wenn 
eine Einheit iiber eine Grasebene 
marschiert. kostet sie das einen Be- 
wegungspunkt , hugeliges Gelande 
zwei und Flusse und Gebirge drei 
Bewegungspunkte). 

Die Feuerrunde verlauft ahnltch: 
Die Spieler zeigen zuerst mit dem 
iiber den Joystick gesteuerten Pfefl 
auf die Einheit, die schieBen soli. 
Dann zeigen sie auf das Ziel und 
drucken den Feuerknopf . Der Com- 
puter mufi jetzt zwei Dmge berech- 
nen: erstens die Entfernung vom 
Schutzen zum Ziel Wenn diese Ent- 
fernung groBer als die Reichweite 
der Geschutze dieser Einheit ist, 
wrrd der Zug als ungultig zunickge- 
wiesen und der Spieler muB ein 
neues Ziel bestirnmen. Als zweites 
mufi der Computer zwischen Schiit- 
ze und Ziel eine Linie Ziehen und je- 
des Byte dieser Linie abfragen, ob 
es ein Hindernis fur den Schufi dar- 
stellt. Die Berechnung der Linie ist 
in Assembler etwas kompliziert und 
bedarf langer Erklarungea Man 
findet aber in sehr vielen Biichem 
und Zeitschriften Listings von be- 
reits entwickelten Line-Algorith- 
men. Wem dies zu aufwendig ist der 
kann die Answahl des Schutzen auf 
acht SchuBrichtungen einschranken 
(alle Joystiekrichtungen). Dann ist 
die Berechnung der Entfernung und 
der Hindernisse kern Problem 
mehr. 

Zuerst wild der Computer auf den 
Feind schieBen. der ihm am nach- 
sten ist Falls sich keinerlei Feinde m 
seinem Radius befinden, kann sich 
die Einheit zu einer verbiindeten 
Einheit bewegen, die sehr viele 
Feinde in ihrer Umgebung hat. Die- 
se Bewegungsvorgange konnen na- 
turlich beliebig erweitert werden, 

Damit haben wir in diesem Kurs 
die wichtigsten Arten von Compu- 
terspielen und die Prcgranirrnerung 
von diesen in Assembler behandelt 
Viel SpaB mit eigenen Programmer*. 

(Andreas von Lepel/ue) 
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Das Druck-Konzept 



Die Drucktechnik ist ent- 
scheidend fiir die Leistungen, 
die mail von einem Drucker 
erwarten darf. 

Ob Drucker rait Nadel, Tinten- 
strahl, Laser oder mit Hitze 
drucken, eines haben sie al- 
le gemeinsam: die Matnxschrift. 
Wer aber erwartet, daB ein Druck- 
kopf eine zweidimensionale Matrix 
an Nadeln oder Diisen aufweist wie 
die Zeichendarstellung am Bild- 
schirm (beispielsweise SReihen zu 8 
Nadeln), der sieht sich getauscht. Ei- 
ne schlichte, senkrecht angeordne- 
te Reihe von Nadeln, Diisen oder 
Thermoelementen auf dem Druck- 
kopf beziehungsweise ein Licht- 
strahl beam Laserdrucker schafft 
das kleine Wundei, Buchstaben und 
Grafiken auf Papier zu bringen. Da- 
hinter steckt keine Hexerei, sondern 
Logik und akkurate Systematik, 

Das geniale Matrix-Druck-System 
hat fiir Drucker-Benutzer enorme 
Vorteile gebracht, Die Fahigkeil, be- 
Liebige Zeiehen aus der vorhande- 



nen Matrix zusammenzusetzen, hat 
dieses flexible Druckprinzip in der 
ganzen Welt einen Siegeszug son- 
dersgleichen Ziehen lassen. 

tfbhcherweise arbeiten Drucker 
mit einer Druck-Matrix, die aus min- 
destens acht senkrecht angeordne- 
ten Punkten besteht. Abei auch Ma- 
trixdrucker mit 12 Nadeln oder Dti- 
sen und damit 12 Punkten pro Spalte 
sind nichts besonderes mehr. Eine 
Hinteremanderreihung verschiede- 
ner Punkte ergibt Worter und Grafi- 
ken (Bild 1), 

Der Wunsch nach einem schone- 
ren Schriftbild wurde mit Hilfe von 
doppeltem Zeile ndruck gelost, wo- 
bei das Papier beim zweiten Druck- 
vorgang einen winzigen Schritt 
hochgefahren wird, so daS sich die 
Lucke zwischen den Druckpunkten 
durch die zweite, identische Druck- 
reihe schlieSt (Near-Letter-Quality- 
Schritt, Bild 2), Das geht zu Lasten 
der Geschwindigkeit, weil der 
Druckkopf fiir eine Zeile zweimal 
iiber das Papier fahren muB. Moder- 
ne Matrixdrucker besitisen daher 



zwei Reihen von Nadeln, Diisen 
oder Thermoelementen auf dem 
Druckkopf, die vertikal geringfugig 
versetzt angebracht sind. Damit 
wird eine Zeile in NLQ-Schrifr in ei- 
nem Aufwasch gedruckt und Zeit 
gespart. 

Um den gewiinschten Text oder 
die Grafik mm auf das Papier zu zau- 
bern, gibt es verschiedene Metho- 
den. Am gelaufigsten ist die Nadel- 
Matrixtechnik. Winzige Stahl-Na- 
deln schieBen beim Druckvorgang 
aus dem Druckkopf auf das Farb- 
band und hinterlassen dadurch auf 
dem Papier emen punktformigen 
Abdruck. Dabei hat jede der Na- 
deln im Druckkopf eine eigene An- 
triebskraft, einen Magneten. Diese 
Magneten werden vom Druckerbe- 
triebssystem gesteuert und schleu- 
dern die Nadeln nach vome oder 
holen sie — im umgepolten Zustand 
- zuriick. Selbstverstandlich kon- 
nen einzelne, mehrere oder auch al- 
le Nadeln gleichzeitig nach vorne 
geschleudert werden. 

Eine Druckernadel ist sehr fili- 




Bild 1. Einfache Druckachrift ana acht Nadeln 



Bild t. Mit rwei verse tzten Dmckreihen wird die Normal schrifl 
zu NLO-Schrift 




Spultiiiblock 



Bild 3, Aufban eines NadeJ-Druckfoopfeis 



Bild 4. Der Thermo- Druckkopf besitzt 
statt Nadeln eihitzbare Widerstande 
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gran gebaut und dahei sehr leicht 
zu beschadigen. Fur eine prazise 
und sichere Nadelbewegunglaufen 
die Nadeln lm Druckkopf in Fuh- 
rungsplatten und Stiitzrohren (Bild 
3). Die Antriebs-Magneten der Na- 
deln sind wesentlich grbBer als die 
kleinen Nadelkopfe und brauchen 
viel Plate. Druckkopfe mit 24 oder 36 
Nadeln wirken dementsprechend 
klobig. }e nach Anzahl der Nadeln 
und dem Druckprmzip (nonnal oder 
NLQ) leidet auch die Geschwindig- 
keit unter dem speziellen Druck- 
bild. Durch immer neue Verbesse- 
rungen und Druckoptimierungen 
gehort eine Druckgeschwindigkeit 
von 100 Zeichen Normalschrirt pro 
Sekunde bereits zum Standard. Spit- 
zengerate schaffen sogar bis zu 600 
Zeichen in der Sekunde. 

Nach einem vollig anderen Prin- 
zip arbeiten Thermo-Drucker, Start 



che Spezial papier mit zwei Chemi- 
kalien beschichtet, die bei entspre- 
chender Temperatur reagieren und 
die Farbe auf dem Blatt erzeugen 
(Bi3d 5). Der erhitzte Widerstand 
»verbrermt« sozusagen die Papier- 
beschichtung. Das Ergebnis ist ein 
Punkt wie beim Andruck einer Na- 
del auf ein Farbband. Thermopa- 
pier gibt es fur schwarze oder blaue 
Schrift und ist durch die Beschich- 
tung wesentlich teurer als das Nor- 
rnalpapier, sowie warmeempfind- 
lich. Thermodrucker, die nur mit 
Spezialpapier arbeiten, verschwin- 
den zusehends vom Druckermarkt, 
Ahnlich funktioniert auch die Me- 
thode mit dem Thermo-Farbband. 
Auf einem Tragerrnaterial — dem 
Band - ist Druckfarbe aufgetragen, 
die sich bei Hitze vom Band ablost 
und auf dem normalen Druckerpa- 
pier haften bleibt (Bild 6). Diese 
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Chemikalie A 




Papierschicht 



B l! d 5. Be&chichtetes 
Thermo-Spezialpa- 
piei ist sefcr teuer 
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Bild 6. SpezieUes Thermo-Faibband far den Thermotransfei-Drock 



beweglicher Nadeln sind elektri- 
sche Impulse fiir den Druck verant- 
wortlich. Die »Nadel« im Thermo- 
Druckkopf (Bild 4) ist ein elektri- 
scher Widerstand, der durch einen 
kleinen StiornstoB kurzfristig sehr 
heiB wird(zirka90bis 14GGrad). Der 
Aufbau der Zeichen erfolgt nach 
dem gleichen Matrix-Prinzip wie bei 
den Nadel-Matrixdruckenr Das 
geht selbstverstandlich vollig ge- 
rauschlos vonstatten, da keine me- 
chanischen Bewegungen, bis auf 
die horizontale Druckkopfbewe- 
gung, notwendig sind. 

Um mit einem Thermo-Drucker zu 
arbeiten, braucht man spezielles 
Druckerpapier oder aber em be- 
sonderes Farbband. Bei der erste- 
ren Methode ist das hitzeempfindli- 
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Druck-Methode nennt man Thermo- 
transfer-Druck. Auch dieses Verfah- 
ren ist fast gerauschlos. 

Herk6rnmliche Thermo-Farbban- 
der kann man nur ein einziges mal 
benutzen, danach ist die Farbe ar> 
getragem Die Kosten fiir ein be- 
drucktes Blatt Papier steigen da- 
durch leicht auf 12 bis 35 Pfennig an. 
Zum Vergleich: die Kosten fur ein 
bedrucktes Blatt liegen bei Nadel- 
Matrixdruckern meist unter 3 Pfen- 
nig. Eine Renaissance fur Thermo- 
Drucker konnte das neuentwickelte 
Mulu-User-Farbband Tandberg 
8500 und Siemens PT-85 brrngen 
(beide sind baugleich). Dieses Farb- 
band kann bis zu 16mal benutzt war- 
den, weil sich die Farbschicht auf 
dem Band verteflt und die beim 



Dnickvorgang auf das Papier aufge- 
tragene Farbe somit ersetzt. Lucken 
auf dem Farbband schlieBen sich 
selbstandig, Dadurch vemngem 
sich die Betriebskosten von Thermo- 
transferdruckem auf zwei bis drei 
Pfennig pro Druckserte, sie werden 
also durchaus korikurrenzfahig zu 
Nadel-Matrrxdruckern . 

Thermodrucker sind von ihrem 
Funktionsprinzip her nicht in der La- 
ge, Durchschlage zu produzierem 
Werm man Fotokopien machen 
mochte, sollte man darauf achten, 
Thermopapier mit schwarzer Schrift 
zu nehmen. AuBerdem gehort diese 
Druckerklasse nicht gerade zu den 
schneHsten. 

Die schnellen 
Flustertiiten 

Stark im Komrnen smd Tinten- 
strahl-Matrixdrucker. Start Nadeln 
besitzt ein Tmteristrahl-Drucker em 
Kapillar-System an Dusen. Durch 
die wirizigen Ausgange im Druck- 
kopf wkd Tfnte auf das Druckerpa- 
pier gespritzt, Dieser Vorgang ist 
fast gerauschlos. Die Famflie der 
Tintenstrahl-Matrixdrucker erreicht 
die gleichen Geschwindigkeiten 
wie Nadel-Drucker, kann aber auf- 
grund der Drucktechnik ebenfalls 
keine Durchschlage erzeugen. Da- 
fur macht das Schriftbild einen kla- 
reren Eindruck als das von Nadel- 
Druckem, weil die auf das Papier 
gespritzte Tinte etwas verlauft und 
die Schrift dadurch geschlossener 
wirkt Im Kapillar-System, durch das 
die Tinte QieBl, heirscht je nach 
Druckvorgang — drucken oder 
nicht drucken — ein Uberdruck 
oder ein Unterdruck Der uber- 
druck spritzl die Tinte auf das Pa- 
pier, der Unterdruck saugt die Tinte 
aus dem Rohrsystem, um ein Aus- 
trocknen und damit die Funktionsfa- 
higkeit des Druckers zu erhalten. 
Trotzdem kommt es vor, daB der 
Druckkopf verstopft Darin hilft 
meist ein kleiner mechanischer 
Druck auf den Tintenbehalter. 

Tintenstrahl-Dmcker bedurfen 
besondererPflege, um reibungslos 
zu funktionieren. Die Dusen neigen 
zu Verstopfungen durch Papier- 
staub, wenn kein hochfeines Spezial- 
papier mit besonders geringem Pa- 
pierabrieb benutzt wird. Das Druck- 
papier sollte zudem eine hohere 
Saugfahigkeit besitzen als das fur 
Nadeldrucker ubliche, um die Tinte 
vollstandig auizunehmen. Steht der 
Drucker mehrere Tage still, kann es 
trotz aller technischer Umsicht, zu 
leichten Verstopfungen komrnen. 

(zu) 
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Laserslrahl staff 
Nadelstahl 




Die Zukunft gehort den Laser- 
dmckem, Techitische Ver- 
besserungen und standige 
Preisriickgange machen La* 
sexdrucker bald audi fur den 
Heim- und semiprofessioiiel- 
len Einsatz interessant. 

as unbestrittene Non-plus-ul- 
I tra der Drucktechnik stelien 
derzeit die Laserdrucker 
dar. Mit ihnen lassen sich sehr hone 
Druckgeschwindigkeiten errei- 
chen, Boliden, wie der Siemens 
ND-2 Oder der IBM 3800 verarbeiten 
mehr als 200 Blatt DIN-A4-Papier pro 
Minute. Das entsprieht einer Zeilen- 
ieigtung von mehr als einer Million 
Zeilen pro Stunde! Dabei liefern sie 
ein Druckbild, das sich in der Quali- 
tat von dem einer Satemaschine 
kaum unterscheidet (siehe Bild 1). 
Der Anschaffungspreis dieser Ma- 
schinen, die bereits die GrdBe von 
Kleiderschranken besitzen, ilber- 
schreitet jedoch die Millionengren* 
ze erheblich, Diese Beispiele sollen 
nur verdeutlichen, welche Leistung 
bereits heute mit der Lasertechnik 
erreichbar ist. 

Dieeigentlichen Vorteile liegen in 
der Flexibility der Schriftgestaltung 
und im guten Preis-/Leistungsver- 
haltnis. Laserdrucker sind derzeit 
schon ab etwa 5000 Mark zu haben, 
Noch vor einem Jahr lag die untere 
Preisgrenze bei 10000 Mark. Dies 
verdeutlicht den rapiden Preisver- 
fall, der wohl auch noch einige Zeit 
anhalten wird. 

Die Tischgerate, die aufterlich 
meist einem Kopiergerat ahneln, un- 
terscheiden sich von ihren »groSen 
Brudern* durch eine langsamere 
Druckgeschwindigkeit und schlich- 
tere technische Ausstattung. Bei der 
Druck-Qualitat stehen .sie den Gera- 
ten der GroB-EDV jedoch in nichts 
nach. 

Erst der Blick durch eine stark 
vergrtf Sernde Lupe (siehe Bild 2) of- 
fenbart, daB auch die Laserbuchsta- 
ben nicht ganz lupenrein sind. Sie 
setzen sich ebenso wie die Buehsta- 
ben eines Nadeldruckers aus ein- 
zelnen Punkten zusammen, jedoch 
mit einer wesentlich hbheren Aufl.6- 
sung: Wahrend Nadeldrucker 
Buchstaben in der Kegel aus einer 8 
x 9-Punktrnatrix erzeugen, wartet 



die Lasermatrix immerhin mit etwa 
30 x 40 Punkten auf. Im Grafikmodus 
erzeugen Laserdrucker im Durch- 
schnitt 300 x 300 Punkte je Quadrat- 
zoll, was zwolf Punkten je Millimeter 
entsprieht. 

Dmck auf Umwegen 

Um das Geheimnis der schdnen 
Schrift zu liiften, miissen wir uns ein 
wenig mit der lechnik des Laser- 
druckverfahrens auseinanderset- 
zen. 

Ttechnisch betrachtet sind Laser- 
drucker der Gruppe der elektrofo- 
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Bild 1. Laserdrucker erzeugen viel- 
fiUtige Schriftarten in Satzgualitat 




Bild 2. Links: Nadoldruck, Mitte; 
Laserdruck, rochto: Offeetdruck 



tografischen Druckverfahren zuzu- 
ordnen. Sie verwenden eine Repro- 
duktionstechruk, die bereits seit den 
50er Jahren in Kopiergeraten einge* 
setzt wird. So bieten denn auch seit 
neuestem einige Hersteiler kombi- 
nierte Gerate an, die sowohl druk- 
ken als auch kopieren. 

Bevor die gewiinschte Information 
auf dem Papier erscheint, ist eine 
ganze Reihe von Verfahrensschrit- 
ten erforderlich, Zunachst miissen 
die vom Computer kommenden Da- 
ten (Text oder Grafik) fiir den Druck- 
vorgang aufbereitet werden. Diese 
Aufgabe ubernimmt ein Controller. 
Die Bezeichnung »Druck-Computer* 
ware hier eigentlich angebrachter, 
da meist ein 68000-Prozessor mit 
mehr oder weniger RAM und ROM 
zurn Einsatz kommt Das RAM dient 
als Puffer fiir freie Grafiken und Tex- 
te (diese werden gleichfalls als Gra- 
fik gespeichert). Das ROM enthait 
dagegen die Palette der Schriftar- 
ten sowie die Steuersoftware, Die 
GroBe des Controller-Speichers 
zahlt zu den wesentlichen Ausstat- 
tungsmerkmalen und beeinflufit 
den Preis des Druckers maBgeb- 
lich. Dies wird sich aber mit sinken- 
den Preisen fur Halbleiterspeicher 
ebenfalls Sndern, 

Eine Methode, derer sich viele La- 
serdrucker derzeit bedienen, be- 
steht in der Emulation verbreiteter 
Nadel- und Typenraddrucker. Die- 
se arbeiten bei der Textverarbei- 
tung zeichenorientiert und bei der 
Ausgabe von Grafik mit Bitmustern, 
Zeichen werden als Zahlencodes 
(ASCII-Codes) und Bildelemente als 
»Pixeipakete« ubermittelt und sofort 
gedruckt, Der Drucker geht dabei 
zeilenweise von oben nach unten 
vor, 

Laserdrucker arbeiten jedoch 
ganz andera Sie bauen eine Druck- 
seite rasterartig (zeilenweise) auf, 
wie es beispielsweise auch beim 
Fernsehbild geschieht, 

Daher miissen die vom Computer 
als ASCII-Codes oder Bitmuster ge- 
lieferten Daten zunachst zwischen- 
gespeichert werden. Um eine kom- 
plette DIN-A4-Seite mit ihren 8 Mil- 
lionen Punkten zu speichem, hen6- 
tigt ein Laserdrucker mindestens 
ein Megabyte RAM. 

Der traditionelle zeichenorientier- 
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te Druck geniigt jedoch den ge- 
wachsenen Anpruchen der Anwen- 
der merit mehr: So wird beispiels- 
weise die mehrspaltige Textgestal- 
tung auf einer Druckseite erwartet 
oder das freie Mischen von Text und 
Grafik. 

Als logische Konsequenz befmdei 
sich die Drucktechnik heute — zu- 
mindestens auf der Angebotsseite 
der Laserdmcker — im Umbmch 
vom Zeilendruck zum Seitendruck. 
Hier stelll sich im wesentlichen ein 
Softwareproblem, das mit internatio- 
nalen Standards gelost werden muB. 
Die Software fur den Seitendruck 
muB entweder "Ml des Programms 
(zum Beispiel einer grafischen Text- 
verarbeitung) oder im Betriebssy- 
stem des Computers enthalten sein. 
Ziel des Seitendrucks ist es. Forrnu- 
lare, Text mit Bildem und Tabellen, 
CAD-Anwendungen etc. als kom- 
plette Seite zu ubertragen und aus- 
zugeben. In Amerika wird dieses 
Verfahren daher auch sehr freffend 
»Electronic Publishing* genannt. 

Die einzelnen Prozefischritte sind 
in Bild 3 dargestellt. Me Laser- 
dmcker der unterschiedlichsten 
GroBen und der verschiedenen 
Hersteller arbeiten mit geringfiigi- 
gen Abweichungen nach folgen- 
dem Prinzip: 

Die mit konsianter Geschwindig- 
keit rotierende Fotoleitertrommel 
wird vom Ladecorotron posiriv auf- 
geladen. Der Laserstrahl belichtet, 
gesteuert liber den rotierenden Po- 
lygonspiegel, den Fotoleiter. Dabei 
wird er entsprechend der im Con- 
troller hinterlassenen Information 
sehr schnell ein- und ausgeschaltet. 
Die Ablenkung iiber den Spiegel 
lafit den Laserstrahl kontmuierlich 
von einer Seite der Fotoleitertrom- 
mel zur entgegengesetzten wan* 
dern und anschlie&end fiir die nach- 
ste Zeile zuriickspringen. An den 
belichteten Stellen wird der Fotolei- 
ter entladen und so entsteht auf der 
Walze Zeile fur Zeile ein elektrostati- 
sches Abbild der zu druckenden In- 
formation. Bei einem Kopiergerat 
hingegen wird die zu duplizierende 
Information iiber ein kompliziertes 
System aus Spiegeln und Linsen auf 
die Fotoleitertrommel projiziert. Der 
sich anschliefiende Weg vom La- 
dun gsbild zum fertigen Drucker- 
zeugnis ist derselbe. 

Die Erzeugung von Ladungsbil- 
dem ist schon seit 50 Jahren be- 
kannt. Als Fotohalbleiter dienen Ma- 
terialien wie Silizium, Selen oder 
Zinkoxid. Die Entwicklungen auf 
diesem Gebiet sind noch lange 
nicht abgeschlossen, denn die An- 
forderungen an den Fotohalbleiter 



sind hoch: Er muB eine hohe Aufla- 
defahigkeit von mindestens 1200 
Volt besitzen und soli nach der Entla- 
dung natiirlich iiber ein geringes 
Restpotential von weniger als 100 
Volt verfugen. 

Die Enrwicklerstation bietet der 
Fotoleitertrommel positiv geladenes 
Farbpulver — auch Tbner genannt 
— an. der an den vom Laserstrahl 
entladenen Stellen haftet. Der Tbner 
besteht aus schwarzen oder farbi- 
gen Kunstoffteilchen, in der GrbBe 
von 1 bis 30 Mikrometer, die schon 
bei 200 Grad schmelzen. 

In der Umdruckstation wird das zu 
bedruckende Papier mit dem Foto- 
leiter in Kontakt gebracht Durch die 
am Umdruckcorotron liegende ne- 
gative Spannung gelangt der Tbner 
auf das Papier. In der Frxierstation 
wird schlie&lich das elektrostatisch 
haftende Druckbild mit Hilfe von 
Warrne und Druck in das Papier ein- 
geschmolzen. 

Der Fotoleiter wird nach dem Um- 
druckvorgang in der Entladestation 
iiber eine Lichtquelle vollstandig 
entladen. Riickstande des Ibners 
werden mit einer Biirste oder einem 
Reinigungsvlies entfernt und even- 
tuell durch eine Absaugvorrichtung 
unterstutzt. 

Die ti e ue General ion 
der Laserdrucker 

DaB bei einem so aufwendigen 
Druckverfahren Prazision und eine 
solide Ausfuhrung der Mechanik 
hdchstes Gebot sind, leuchtet ein. 
Daher bewegen sich Laserdrucker 
auch heute noch in einer Preisklas- 
se. die sie flir den Heimanwender 
oder kleinere kommerzielle Anwen- 
dungen uninteressant erscheinen 
lassen. Die wohl zur Zeit am haufig- 
sten diskuherte Alternative ersetzt 
das aufwendige und teure Laser- 



Ablenksystem. Hierbei kommt ein 
LED-Array als Ganzzeilen-Display 
zum Einsatz. Kompakte Bauform, ho- 
he Lebensdauer, Ortsgenauigkeit 
und das Fehlen mechanisch beweg- 
ter Telle sprechen fiir die Eignung 
dieser Baueinheit 

Daneben wird auch die Ablenk- 
einheit fur das herkommliche 
Druckverfahren einige Verbesse- 
rungen erfahren. So wird zum Bei- 
spiel in den Labors der Hersteller 
mit holografischen Ablenksystemen 
und galvanometrischen Spiegeln 
anstelle der Pblygonspiegel experi- 
mentiert 

Auch die Fotoleitertrommel wird 
in Zukunft noch einige Verbesserun- 
gen erfahren. Sie zahlt zu den vom 
VerschleiB am starksten betroffenen 
Baugruppen. Bisher hat sich eine 70 
Mikrometer dicke Halbleiterschicht 
auf einem Aluminiumzylinder be- 
wahrt. Es wird aber bereits an rnehi- 
lagigen Halbleiterschichten mit un- 
terschiedlicher spektraler Empfind- 
Uchkeit gearbeitet, die bessere Ei- 
genschaften versprechen und auch 
far Farbdruckverfahren geeignet 
sind, 

Der Preis je gedruckter Seite 
schlagt derzeit im gunstigsten Fall 
mit etwa 21 Pfennig zu Buche. Dem- 
gegenuber stehen 7 Pfennige einer 
Druckseite aus dem Nadeldrucker. 
Ein Laserdrucker ist im Verbrauch 
also zirka dreimal so teuer wie ein 
Nadeldrucker. 

Sinkende Preise und steigende 
Anforderungen an den Drucker als 
wichtigstes Peripheriegerat werden 
dafiir sorgen. daB Laserdrucker in 
Zukunft stark an Beliebtheit gewin- 
nen werden. Preise von weniger als 
2000 Mark, also auch fiir private An- 
wender akzeptable, sind fur abge- 
speckte Gerate in etwa zwei Jahren 
durchaus denkbar. 

(Matthias Rosin/zu) 
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Druckerpflege 



Wie jedes Gerat will auch der 
Drucker von Zeit zu Zeit ge~ 
wart e t werden, E r wird e s mit 
einem langen Leben und ei- 
iiem gleichbleibend guten 
Schriftbiid danken. 



E 



J ine Inspektion bei Druckern ist 
I feichter durchzufuhren alsbei 

I Autos Der entscheidende Un- 

ierschied liegt darin, daS diese ln- 
spektion jeder selbst durchfiihren 
kann. Dazu biaucht man nicht ein- 
mal besondere Werkzeuge, Mit ei- 
nem handelsublichen Schrauben- 
dreher kann man alle beschriebe- 
nen Arbeiten leicht selbst erledi- 
gen. 

Die auftretenden Fehler haben 
trotz unterschiedlicher Druckerty- 
pen meist die gleiche Ursache 
Hauptsachlich sind die Betriebsstc- 
rungen auf Verschmutzungen durch 
Papierabrieb und Schnipsel zuriick- 
zufuhren. Winzige Papierschnipsel 
treten vor allem bei Endlospapier 
(gerade bei Verwendung von biili- 
gem Papier) auf. Und Papierstaub ist 
technisch unvermeidlich. 

Nach langerem Betrieb stelit man 
oft fest, daB sich das Schriftbiid er- 
heblich verschlechtert. Zum leil 
»streiken« sogar einzelne Nadeln, so 
daB die Ausdrucke unlesbar wer- 
den. Schuld daran ist die Drucker- 
farbe, die sich zwischen den Nadeln 
fesisetzt. Dadurch wird eine ein- 
wandfreie Bewegung der Nadeln 
verhindert und das Schriftbiid leidet 
darunter. Das geht manchmal so 
weit, daS die Unterlangen nicht 
mehr erscheinen, ein »g* plotzlich 
als »o« dasteht. Wie die Farbe setzen 



sich auch Fasern des Farbbandes 
(es bestehf aus einem festen Textil- 
gewebe) am Druckkopf fest. 

Will man nun den Druckkopf rei- 
nigen, so benotigt man dazu Alko- 
hoi. Am besten eignet sich Brennspi- 
ntus (er enthalt 98 Prozent Alkohol). 
Zum Reinigen muB man den Druck- 
kopf ausbauen. Wie das funktioniert 
ist von Modell zu Modell verschie- 
den. Meist ist der Druckkopf jedoch 
nur auf den Schlitten, der inn hin und 
her bewegt. aufgesteckt Zusatzlich 
ist er oft mit einem Plastikschnapp- 
verschluB gegen unbeabsichtiges 
Losen gesichert. 

Klarer Kopf — 
Mare Schrift 

Nach dem Ausbau legt man den 
Druckkopf mit dem »Hammeri (das 
ist der Teil, der zum Papier hinzeigt 
und aus dem die Nadeln auf das Pa- 
pier hammern) voraus in ein GefaB, 
das fingerhoch mit Brennspiritus ge- 
fullt ist. Wichtig ist, daB der hiniere 
Teil des Druckkopfes mit den Ma- 
gnetspulen trocken bleibt. So laBt 
man inn ungefahr eine Stunde im Al- 
kohol liegen. In dieser Zeit losen 
sich die Farbruckstanda Durch 
leichtes Schutteln wild dieser Vor- 
gang beschleunigt. Hinterher ent- 
nimmt man den Druckkopf der 
Scnale und laBt inn an der Luft tiock- 
nen. Nach dem Einbau kann man 
den Erfolg gleich uberprufen. Bei 
hartnackigen Verschmutzungen 
muB man den Reinigungsvorgang 
eventuell wiederholen. 

Gerade beim Anfertigen von 
Hardcopies ist man auf einwandfrei- 



en Papiertransport angewiesen. 
Sonst erscheinen durch den unsau- 
beren Vorschub unterscmedlich 
helle Linien beim Ausdruck. Der 
Giund hierfirr sind die oben ge- 
nannten kleinen Papierschmpsel 
und der Staub, Sie setzen sich an 
den Teuen des Transportmechanis- 
mus fest. Dadurch wird eine ein- 
wandfreie Schmierung der bewegli- 
chen Teile verhindert. Abhilfe 
schafft eine griindliche Sauberung 
des Innenlebens. 

Dazu muB man den Drucker off- 
nen. Das geschieht meist durch Lo- 
sen von Schrauben, die von der Un- 
terseite her zuganglich sind. Das 
Oberteil laBt sich nach diesem Ar- 
beitsschritt leicht abheben. Mit ei- 
nem harten Pinsel entfernt man jetzt 
die Uberreste der letzten 1000 Blatt 
Papier. Der lose Siaub laBt sich auch 
mit einem Staubsauger beseitigen. 
Beim Reinigen merkt man sich die 
Stellen. die geschmiert waren. Denn 
im nachsten Arbeitsgang werden all 
diese Stellen mit einem harzfreien 
01 (zum Beispiel Nahmaschinenol) 
nachgescrimiert Um auch wirklich 
nichts zu vergessen, sollte man den 
Drucker probelaufen lassen (Vor- 
sicht, Netzspannung liegt an!). Wich- 
tig ist auch die Schiene, auf der der 
Druckkopf bewegt wird. Fehlt es 
hier an outer Schmierung, so wird 
der Druckkopf nicht einwandfrei in 
seine Ausgangsstetlung zunickge- 
zogen. In so einem Fall wirken ein 
paar Tropfen Ol Wonder. 

Nach dem Zusammenbau und 
dem anschlieBenden Probelauf 
werden Sie erstaunt sein, was Dir 
Drucker plotzlich wieder leistet! 

(Udo Reetz/lg) 
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Wer sich einen Drucker zu 
einem Preis von unter 
1500 Mark kaufen will, 
stent vor einer schwierigen WahL 
Typenradd nicker scheiden von 
vornherein aus, well sie flir Grafik- 
ausdrucke nicht geeignet sind, 
Tmtenstrahl- und Laserdrucker sind 
noch zu teuer fur den Heimanwen- 
der. Was bleibt, ist eine breite Palet- 
te an Nadel- und Thermodmckern. 
die fiir unter 1500 Mark viel Leistung 
bieten. Da wir bei unserer Markt- 



iibersicht nur den Listenpreis be- 
achten konnen, fehlen etnige Mo- 
delle, die im Handel zwar weniger 
als 1500 Mark kosten, laut Listen- 
preis allerdings uber dieser Preis- 
grenze liegen. Ebenso wird man 
Drucker aus unserer Marktiiber- 
sicht im Handel manchmal zu giinsti- 
geren Preisen angeboten bekom- 
men. Des weiteren kommt es durch 
die schnelle Weiterentwicklung auf 
dem Drucker-Markt haufig zu 
Nachfolge-Modellen. die techmsch 



Matrix- 

Drucker 

unter 

1500 
Mark 



oder nur optisch verbessert wur- 
den. Bei der Kaufberatung nehmen 
Sie am besten unsere Marktuber- 
sicht mit und vergieichen die Daten. 

Die Marktubersicht ist nach Prei- 
sen geordnet; wer sich nach ande- 
ren Kriterien entscheidet, karm sich 
die Informationen leicht aus der be- 
treffenden Spalte herauslesen, Be- 
zugsquellen erfahrt man aus den 
Adressen der Hersteller (L Spalte, 
Punkt a) am Ende der Obersicht 

(zu) 



a) H entailer 

b) Model! 
cj rjrackart 

d) Praia in Mark 


GeachwindJq- 
keit 

a) norm.il 

b) LQ/NLQ 


Schrlftbild 

a) Zahl der Na- 
deln 

b) Druckmatrix 


Papier 

a) Endla« 

b) Einzelblatt 


Zefchen- 
brefte 


Zcichensatze 
a) national 
bi ASCII 

c) Epson 

d) IBM 

e) sonstigc 


Puffer 


Schrdttatalle 
j} serial! 
fa) parallel 


a) Brother 

b) HH-S 

C) Thoxmolransf e r 
d)298.- 


a) 30 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b) 9x9 


a)k A 
bik A 


80 


a) 3 

b) ja 

gji 

d) nein 

e) nem 


1 Zailo 


a) Ja 

b) ta.KS<8.C64, 
C 128, VC 20 


a) Seikoaha 

b) GP-S0 

c) Nadeimatrix 
d}299 ( - 


a) 40 Z/S 

b) nein 


a) Unihammer- 
Prinzip 

b) SxS 


a) nein 

b) nein 


46 


a) l 

b) ja 

c) nein 

d) nein 
©) 


lZeile 


a) Ja 

b) nein, GP-60S 
f, Sinclair Spec- 
irutn/ZXat 


a) F8tO Electronic 

b) MTP 

c) Thermotrarafer 

d) 300- 


a) 40 Z/S 

b) nein 


a) ISO Thermo- 
element© 

b) k. A. 


a) k, A 

b) k A. 


10 


a) I 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


2 KByte 


a)ia 

il 


a) Epson 

b) P4Q 

cj Thermotransfer 

a) m- 


a) 4SZ/5 

b) nein 


a) 8 

b) 9 x9 


a) nein 

b) nein 


40 


a) 10 

b) nein 

c) ja 

d) nein 

e) nein 


KByte 


•>* 

b)ja 


a) Seikosha 

b) GP-SO0 

c) Nadel matrix 

d) 3$9.- 


a) SO Z/S 

b) nein 


a) Unihammer- 
Prirudp 

b) 5x7 ■ 1 


a) fa 

b) nein 


80 


a) 8 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) >a 


1 Zeile 


a) ia 

b) nein, t C 64, L 
Atari eOOXL/eOOKL 


jVCturtr, 

b) Citiren IDP-560 

c) Nadelmatrix 

d) 498- 


a) 68 Z/S 

b) nein 


b)8x7 


alia 
b)Ja 


SO 


a) 4 

b) ja 

c) neln 

d) nein 

e) ja 


k. A, 


a) oder b) Oder 
Commodore 


a) Canon 

b) S-S0R 

c) Thermotrarisfer 

d) 870,- 


a) 130 Z/S 

b) 12 Z/S 


a) nein 

b) 32x26 


a) nein 

b) ja 


79 


a) 2 

b) nein 

c) nein 

d) ia 

e) nein 


0,5 KByle 


b)ia 
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a) Hewtnllw 
b> Model] 

c) Drue hart 

d) Pteis in Mark 


Geacltwjndig- 
keit 

a) normal 

b) LQ/TJXQ 


ScHrtftfcUd 
a) Zahl der Na 
dela 

. b) Drackmatrbc 


Pupior 

a) Endios 

h) Eitwelblatt 


Zi»icJ3.ftn- 
breite 


Zeickensatze 
a) national 
h) RBCU 

c) Eptidtt 

d) IBM 

e) sonstige 


Puffer 


Scanitt&telle 

a) seriell 

b) parallel 


a) Star Microiucs 

b) STX 80 

c) Thermotiansfer 

d) 895- 


a) 60 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b) 5x9 


a) nein 

b) nein 


80 


a) 8 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


1 Zeile 


a) ja 

b) nein, Commo- 
dore, Atari 


a) Seikosha 

b) SP 180 VG 

c) Nadelmatrix 

d) 698,- 


a) 80 Z/S 

b) 30 Z/S 


a) 9 

b) 12 x 9/24 x 18 


*m 

b)nein 


80 


a) 23 

b) ja 

c) nam 

d) nein 

ej ja V; 


k. A 


a) ja 

b) nein, Commo- 
dora 


a) Atari 

b) 1039- 

c) Nadelmatrix 

d) 600,— 


a) SO Z/S 

b) nein 


a) 6 

b) 3x7 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 2 
b}ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


nein 


a) k. A, 

b) k. A. AnschL f. 
Atari 


a) Atari 

b) XMM80l 

c) Nadelmatrix 

d) eoo- 


a) 80 Z/S 

b) k. A, 


a) 9 

b) a x 9 


b)ja 


80 


a) I 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


nein 


a) k. A. 

b) Atari serielt 


a) Tandy 

b) DMP 105 

c) Nadelmatrix 

d) 648- 


A}no//'-. 
b) nein 


a) 9 

b) 12x9 


a) ja 

b) nein 


80 


a) R 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


nein 


a) ja 

b) ja 


a) Nasco 

b) ComPrint 

c) Nadelmatrix 


a) 80 Z/S 

b) 40 Z/S 


a}9 

b) 9x9/18x24 


a) j» 

b) nein 


80 


.faV'a'" 
b)ja 
ejja 

d) ja 

e) nein 


2 KByte 


a) nein 

b) ja 


a} Commodore 

b) MPS 802 

c) Nadelmatrix 

d) 698- 


a) 60 Z/S 

b) nein 


a) 8 

b) 8x8 


a) ja 

b) nein 




a) nein 

b) nein 

c) nein 

d) nein 

e) k. A, 


nein 


a) nein 

b) ja, Commodore 


a) Corn mod ore- 

b) MPS 803 

c) Nadelmatrix 

d) mn. 


a) 60 Z/S 

b) nein 


a>7 

b) 6 x 7 


a) ja 

b) ja 


80 


a) l 

b) nam 

c) nein 

d) nein 

e) ia 


90 Byte 


a) nein 

b) )a Commodore 


a) Melehers 

b) CPA-80X 

c) Nadelmatrix 

d) 698,— 


a) 100 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b) 9 x 8 


a) ja 

b) nein 


80 


a) IS 

b) ja 

c) ja 

d) nein 

e) ja 


2 KByte 


a) Ja 

b) nein. Com- 
modore 


a) Gmiuprim 

b) OM 20 

c) Thermottansfer 

d) 700 - 


a) 40 Z/S 

b) k, A- 


a) 10 Thermo- 
element© 

b) 3 x 1 


a) ja 

b) nein 


30 


a) 1, 
h) ia 
cj nein 
d) nein 
e>) netn 


k> A. 


a) ja 

b) ja 


a) Centronics 

b) Super GLP 

c) Nadelmatrix 

d) 739,— 


a) 100 Z/S 

b) 28 Z/S 


a) 9 

b) 9 x 9/23 x 18 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 12 

b) )a 

c) ja 

d) ja 
®)ja 


bis 8 Byte 


a) ja 


a) Slunwa 

b) CP-60 

c) Nadelmatrix 

d) I39 r - 


a) 80 Z/S 

b) nein 


a) 9 

far) 7 x 8/8 x 9 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 8 

bm 

c) ia 

d) nein 

e) ja 


0,8 KByte 


. t ., .... 

a) ja 

b) nein 


a) Quen Data 

b) DMP 1I80LQ 

c) Nadelmatrix 

d) 749 


a) eo Z/S 

b) 40 Z/S 


a) 9 

b) 8 x 8 


a) ja 

b) ja 


eo 


aj J3 
b) nein 

f \ in 

d) ja 

e) nein 


2 KByte 


a) ja 

b) nein 


a) Sftinwa 

b) CPB-flOP/S 

c) Nadelmatrix 

d) 749 - 


a) 130 2/5 

b) nein 


a) 9 

b) 9 x 9 


a) ja • . ' 

b) ja 


80 


. a) k. A, . 

b) ja 

c) nein 

d) in 
g) nein 


0,8 KBytes 
Opt. 4 KByte 


a) ja ■ 

b) ja 


a) Commodore 

b) MPS 801 

c) Nadelmatrix 

d) 793 - 


a) 40 Z/S 

b) nein 


a) 7 

b) 6x7 


a) ja 

b) nein 


80 


a) 1 


1 Zeile 


a) nein 




b) nein 

c) nein 

d) nein 

e) ja 




b) ja, Commodore 


a) Hobotron 
h) FT 80 X 
c) Nadelmarrix 

•d)79S-- 


a) 100 Z/S 

b) 40 Z/S 


a) 9 

b) 9 x 9 


a) ia 

b) ja 


80 


a) 9 

b) nein 

c) nein 

d) ja 
o) ja 


0,73 KByte 


*>> 
b) nein 
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a) Hereteller 


Geschwindig- 
keit 


Scbriftbild 
a) Zahl dor Na- 


Papier 
a) Ea dJos 


Zoichaa- 
breite 


Zeicheasatze 
a) national 


PaOer 


Schiurtslelle 
a) cerfcU 


c) Druckart 


a) normal 


deln 


b) Eiixzelblatt 




b) ASCII 




b) parallel 


d) Pre is in Mark 


b) LQ/NLQ 


b) DTUckxnatrix 






c) Epson 

d) IBM 






















a) BMC 
bl RX80 

c) Nadelmatrix 

d) 798,- 


a) 80 Z/S 


a) 9 

b) 9 x 9 


a) ja 

b) ia 


80 


a) 9 

b) nein 

c) nein 

d) ja 

e) ja 


k. A. 


a) nein 

b) ja. Commodore 


8) Epson 
a) r o\i 

c) Thermotransfer 
d ) 798- 


a) 4S Z/S 

b) nein 


a)9 

W| O w Q 

D.I S A J 


a)ja 
dj nwui 


80 


a) 8 

Yt \ riRiTi 

U } i 11214 1 

c) ja 

d) nein 

e) nein 


KByte 


a) ja 

b) ja 


a) Robotron 

l_\ Bvfiin*) nut tit 1 1 

c) Nadelmatrix 

d) 798- 


a) 100 Z/S 

Vil Aft 7 


a) 9 

Wl Q v Q 

c j y x a 


a) ja 

hi ia 


80 


a) 9 
b^ ia 

c) ja 

d) ja 

e) ja 


0.5 KByte 


a) ja 

b) ja 


a) Shinwa 

O) \srnrO\llrf £ x 

c) Nadelmatrix 

d) 798- 


a) 100 Z/S 

D) OU fc' O 


a)9 

hi 7 * ft in ft * 9 

JJJ J A U ill A 


a) ja 

hi ia 


80 


a) 10 

bl ia 

c) ja 

d) nein 

e) ja 


Option- 4 KByte 


a) ja" 

b) ja 


a) Tatting 

c) Nadelmatrix 

d) 798,- 


a) 100 Z/S 


a) 9 

bl 8 x 9 


a) ja 
ia 

**/ JO 


80, 142 


a) 10 

b) ia 

c) ja 

d) nein 

e) nein 


2 bia 4 KByte 


a) ja 

b) nein, Appel u. 
Commodore 


a) Brother 

b) M10Q9 

c) Nadeimatrix 

d) 799,— 


a) SO Z/S 

b) nein 


a) 9 

Dj it X S 


a)ja 
>a 


80 


a) S 
oj >a 

c) ja 

d) ia 
«)ja 


I Zeile 


a) ja 

bi ia Intert f 
C 64/VC 20/ 
C 128 u. Atari 
600/800 


a) Brother 
k\ m, 1 1 no 

D) in 1 iua 

c) Nadelmatrix 

d) 799 — 


a) 100 Z/S 

U F 69 


a) 9 
17 x 11 


a) ja 
b> ia 


80 


a) 5 

b) la 

c) ja 

d) ja 

e) ja 


2 KByte 


a) ja 

b) ja 


a) Etulec 

b) TD200 

d)810 


a) 40 

b) nein 


a) 10 Thermo- 
elemente 

b) 5x 7 


. „ . . 

bjnain 


20 


a) l 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


1 Zeile 


a) ja 

b) ja 


a) C. Itoh 

b) Riteman C + 
c\ Nadelmatrix 
d) 879.- 


a) 105 Z/S 

b) neirt 


a) 9 

b) 9x9 


a) >a 

b) ja 


80 


a) 4 

b) ja 

c) ja 

d) nein 

e) ja. 

Commodore 


1 Zeile 


a) nein 

b) ja, Commodore 
MPS 801/803 


a) Qkidata 

b) Ok iinate 30 

c) Thermotransfer 

d) 888.— 


a) 80 Z/S 

b) 80 Z/S 


a) 34 Thexmo- 
eJemente 

b) 14 x 14 


a>ja 
b) ja 


BO 


a) 10 
t>) ja 

c) nein 

d) ja 

e) ja 


k. A. 


a)Ja 
m ja 


a) Comdata 

b) M 100 

c) Nadeimatrix 

d) 898.- 


a) 100 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b) 8 x 9 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 10 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) ja 


max, 4 KByte 


a) ja 

a) nein, idiwito 


a) Shinwa 

b) Comdata M 100 

c) Nadelmatrix 

d) B9S,— 


a) 100 Z/S 

b) neui 


b) 7 x 9 


a>ja 
bjja 


80 


a) 10 

hi ia 

oj ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


Option. 4 KByte 


a)ja 

hi nein C B4 


a) BMC 

b) BX 1000 

c) Nadelmatrix 

d) 898 — 


a) 100 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b) 8 x 9 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 8 

hi im 

OJ }a 

c) ja 

d) nein 

e) nein 


4 KByte 


a) ja 

hi nein C 64 

1EEE-488, RS232C 


a) Cetec 

ci Nadelmatrix 
d) 898- 


a) 100 Z/S 
A) new 


a) 9 

D) O X 1/9 x y 


a)ja 

hi ia 


80 


a)l 
bl ia 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


2 KByte 


a) ja 

b) nein 


a) Quen Data 

b) DMP 1 100 

c) Nadelmatrix 

d) 899 t — 


a) 100 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b) 8x9 


a) ja 

b) ia 


80 


a) 103 

b) ja 

c) ja 

d) nein 

e) nein 


2 KByte 


a) ja 

b) nein 


a} Seikosha 

b) SP-iOOOA 

c) Nadelmatrix 

d) 899 — 


a) 100 Z/S 

b) 20 Z/S 


a) 9 

b) 13 x 8 bis 
32 x 18 


a) ja 

b) )a 


80 


a) B 

b) ja 

c) ja 

d) ja 
a)ja 


1,5 KByte 


a) ja 

b) nein 
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c) Dnickart 

d) Frets In Mark 


Goachwindig- 
tcalf 

a) normal 

b) LQ/NLQ 


SchrfftbUd 
a| ZaM dor 
deln 

b) Dirackmabrbt 


Fapi«r 

h) TAw/MbUtt 


Z«ich«n- 
bveite 


ZeicheruhitJio 

a) national 

b) jvscn 

o) Epson 

d) IBM 

e) eonatigo 


Pnlfer 


SchnlttsteUe 
a) aeirlell 
bj pajraUel 


a) Seikosha 
a) 5P-iuyA 

c) Nadelmatrix 

d) 899,- 


a) 60 Z/S 
D] nam 


a) Unihamnior- 
rrinzip 

b) S x 8 + lu, 
7x8+ 1 


a) ja 

l>) J.1 


80 


a) 4 

V>1 In 

c) nein 

d) nein 

e) ja 


4 KByle 


•0 jl 
CPC 


a) Omc 

t>) KUM-IU 

c) Nadolmalrix 

d) 900 - 


a) 100 Z/S 

ii' noin 


a) 1 X o/H X o 


ft)j» 
K\ in 


98 


a) 24 
a) ja 

am 

d> no iii 
0) nein 


2 KBylo 




a| F&O Election] 
B) ILr 

c) Thermotranisfer 

d) 900 


a> 80 Z/S 
b) tioin 


a) 300 Thermo- 

b) k. A, 


a) k. A, 
w v a 


10 


a) 1 

c) nain 

d) noln 

r ii ■ 1 1 1 


2 KByte 


o) ja 

hi bi 






LI/ |*1 


a) Nasco 

c) Nadelmatrix 

d) 910,~ 


a) 130 Z/S 

1 rtfl J C 
ipj IW &/o 


a) 9 

Of V * «/ 10 X dl 


O) )« 


80 


a) a 

let 

OJa 
d)jft 
o) noln 


2 KByte 


bl la 


a) Olivetti 

13) DM I0Q 

c) Nadelmatrix 


a) ISO Z/S 

b) 29 Z/S 


a) a 


a) ja 

b) nein 


80 


a) 18 
of |o 
c)ja 


I.S KByte 


a)M 
oj ]a 


d) 912,- 










d)ja 
o) noln 






a) Cotter 

c) Nadotmatrlx 

d) 04B, 


82** 

no m 


a) 9 


*)ift 
bl in 


96 


B)2 

h\ la 
e) nein 
d)ja 
o) noln 


2 KByte 


a) Ja 

b) nein 


a) Okldnta 
£>) Micro line 

c) Nadelmatrix 

d) 064 - 


8) 120 Z/S 


II) E» 

DJ 9 Xtf'li X 1/ 


ii) jd 

V»\ 111 

o) ja 


80 


a) 10 

b) ja 


4 KByte 


a) |a 

hi la 










d)ja 
•) fa 






u) MumiuMinann 
Tally 

b) MT 00 

c) Nadelmatrix 
d}990>- 


a) 100 Z/S 

O) Dv ti/D 


13) » A O 


a) fa 

UJ |«« 


80 


a) 18 

111 i,» 

d) noin 
n'i rtoln 


a KByte 


a) nein 
bl i,i 


u) Go ii if l,i I,i 

i ij ivi jju i 

c) Nadelmatrix 

d) 90S,- 


ii) i;io z/s 

II, 1 .1.11 I. ( 

IM I.M'lll" 


a) 9 

K1 fi v fl 
DJOXV 


a)ia 

lit 4a 

dj ja 


80 


a) 10 

i'f in 

ff) noln 
d)ia 


max, 4 KBytu 


ft)j« 

H\ rii'tSn 

IIUIIl 










o) ja <IIS) 






jj I f',1 t|M |i |4 M I; .I | h 

III ' "'■111.! IWVLIj> i I 

b) CBM 8023 P 
g) Nadeliruurix 

d) 998,-- 


u) 1 50 Z/S 

■ft/ *W*r a*f w 

b) noln 


a) 8 

b) 6x8 


a) la 


138 


a) 2 

b) noln 

c) n«in 

d) noin 

e) ja 


1 Zaiio 


ft) nein 

i tin, IEGE-488 

parallol 


a) Sbinwa 

hi i. -iMinliilii M I.HM 

c) Nadnlmatrix 

d) 998,— 


a) 130 Z/S 

Jj) IM'III 


a) 8 

b} o x 8 


a) la 

b) )a 


80 


b) noln 
a) nein 
d)ja 


Option, 4 KByte 














a) noin 






ft) Star Mlcronioo 

b) SC 10-C 

c) Nadelmatrix 

d) 393,- 


a) 130 Z/S 

b) 34 Z/S 


A)l 

b) 8 x n 


ft) 3* 


B0 


ft) 8 

brji 

a) nein 
d) nain 
«)ja 


1 ZftTft 


a) noin 

b) noln 


a) Ergo 
Electronics 

b) Ergo ISO 

c) Nadolmatrlx 

a) 997 


a) 180 Z/S 

Of OoD fc/o 


.09x9 

a) lo X dU 


a) m 

b) noln 


136 


a) k. A, 

Of K. /\i 

c) k. A, 

d) k. A 
o) k, A 


l ( B KByte 


ft) nein 

h) in 
u; in 


t) Ejuotwrmlnal 

DJ CJUrQU 

c) Nadelmatrix 

d) 997,— 


ft) 120 Z/S 

Ki .H i 7/<S 
Wl Hi) A/a 


ft) 9 

il J a x af la a to 


ft) )« , 

h\ MAIM 


100 


a) kr a 

c) k, A, 

d) k, A 

e) k.A. 


4 KByte 


a) noin 
Ui in 

If) |41 


raj BMC 

b) BX 100 

c) Nadelmatrix 

d) 988 - 


ft) 100 Z/S 
b) 80 Z/S 


fl) 

b)9xB 




80 


a) 9 

b) )ft 

c) i« 

d) nein 
o) nein 


2 KByte nui boi 

RS233C 


a) jtt 

b) noin, RS332C 


a) Itoh 

b) Riteman F i 

c) Nadwlmntrix 

d) 998,~ 


■) 108 Z/S 
b) 38 Z/S 


m 

b) 9 X 9 


b}ja , 


86 


a) 9 

k 

d) nein 
a) nein 


3 KBylo, (uwei 
terbar bil 
B KByto 


b) noin 
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Thema Drucker 



«)H«nrteUet 
b) Model] 
e) Drackart 
d) Freis in Mark 


Geschwindig- 
keit 

a) normal 

b) LQ/NLQ 


Scferiftbild 

a) Zahl der Na- 
debt 

b) Drackmatrix 


Papier 

a) Endlra 

b) Einzelblatt 


Zeicaen- 

brette 


Zelchensatze 

a) national 

b) ASCII 

c) Epson 

d) IBM 

e) sonstige 


Puffer 


ScanittsteSe 

a) terieH 

b) parallel 


a) Citizen 

b) 120 D 

c) Nadelmatrix 

d) 998.- 


a) 120 Z/S 

b) 25 Z/S 


a) 9 

b) 9x9 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 1 

b) |a 

c) ja 

d) ja 

e) nein 


4 KByte 


a) )a 

b) nein 


a) Epson 

b) LX90 

c) Nadelmatrix 

d) S9B - 


a) 100 Z/S 

b) 20 Z/S 


a) 9 

b) 9x9 


ajja 
b)ja 


80 


a) Inter! ab- 
hangig 

b) nein 

c) nein 

d) nein 

e) siehe a) 


1 KByte 


a) nein 

b) nein. VC 20 u. 
C64 t Atari. 
Schneider od. 
MSX 


a) Epson. 

b) GX-80 

c) Nadelmatrix 

d) 998- 


a) 100 Z/S 

b) 32 Z/S 


a) 9 

b) 9x9 


a) ja 
b> ja 


80 


a) Int er! ab- 
hangig 

b) ja 

c) ja 

d) nein 

e) nein 


1 KByte 


a) nein 

b) nein. C 64, Ata- 
ri 600 + 800 XL 


a) Macrotron 

b) Speedy 100-80 

c) Nadelmatrix 

d) 998,- 


a) 100 Z/S 

b) r.JL 


«}9 
b)8x9 




80/142 


a) 10 

b) ja 

c) ja 
d} nein 
e)nein 


2 KByte 


a) nein 

b) ja 


a) Matsuhita 

b) KX-P 1080 

c) Nadelmatrix 

d) 993,- 


a) 100 Z/S 

b) 20 Z/S 


ai 9 

b) 9 x 9 


a) ja 

b) ja 


80/B6 


a) 11 

b) ja 

c) ja 

d) ja 

e) nein 


1 KByte 


a)ja 
By nein 


a) Maisuhita 

b) KX-P 1090 

c) Nad e! matrix 

d) 998- 


a) 80 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b) 9x9 


a) Fa 
Mia 


BO/98 


a) 11 

b) ja 
OJa 

d) nein 

e) nem 


1 KByte 


a) nein 

b) ja 


a) Sekonic 

b) Printer SP 100 

c) Nadelmatrix 

d) 998,- 


a) 100 Z/S 

b) nein 


a) 8 

b) 8x9 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 10 

b) ja 

c) nein 

d) nein 

e) nein 


4 KByte 


a) Ja 

b) ja. C 64 + Atari 


a) Tandy 

b) DMP no 

c) Nadelmatrix 

d) 998,- 


a) 80 Z/S 

b) 25 Z/S 


a) 8 

b) - 


a) j« 

b) nein 


80 


a) k A. 

b) k. A. 

c) k. A, 
d )k A. 
e)k. A. 


k A 


a) ja 

b) ja 


a) Quen Data 

b) DMP 1300 

c) Thermottansfex 

d) 999.— 


a) 130 Z/S 

b) nein 


a)9 

bi 9x9 


a) ja 

b) ja/nein 


80 


a) nein 

b) nein 

c) nein 
d>ia 
e)netn 


2 KByte 


a) ja 

b) nein 


a) C. Itch 

b) Riteman Blue 
Plus 

c) Nadelmatrix 

d) 1098,- 


a) 140 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b] 9x9 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 8 

b) ja 

c) ja 

d) ja 

e) ja 


2 KByte 


a) ja 

b) ja 


a) Epson 

b) L5C 80 

c) Nadelmatrix 

d) 1098 - 


a) 100 Z/S 

b) SO Z/S 


a) 9 

b) 9x9/18* 18 


a) ja 

b) nein 


80 


a) 11 
b>ja 

c) ja 

d) nein 

e) ja 


1 KByte 


a) ja 

b) ja 


a) Panasonic 

b) KX-P 1080 

c) Nadelmatrix 

d) 1098,- 


a) 100 Z/S 

b) 20 Z/S 


a] 9 

b) 9 x 9/ IB x 18 


a) Ja 

b) |a 


80 


a) 11 

b) ja 

c) ja 

d) nein 

e}k. A. 


1 KByte 


a) ja 

b) ja 


a) C. Itoh 

b) TPX-80 

c) Thennotransfer 

d) 1140 - 


a) 80 Z/S 

b) 24 Z/S 


a) 24 Thermo- 
elemente 

b) 12 x 15/ 
24 x 15 


a> ja 
b) nein 


80 


a) 8 

b) ja 

c) ja 

d) ja 

e) ja 


8 KByte 


a) nein 

b) ja 


a) Binder 

b) Print 120 S 

c) Nadelmatrix 

d) 1145- 


a) 120 Z/S 

b) 40 Z/S 


a) 9 

b) k A. 


a) ja 

b) ia 


80 


a>8 

b) Ja 

c) nein 

d) ja 

e) nein 


2 KByte 


a) ja 

b) ja 


a) Star Microruqrs 

b) NL 10/NG10 

c) Nadelmatrix 

d) 1 145,— 


a) 120 Z/S 

b) 30 Z/S 


a) 9 

b) 9x 11/ 
18 x 23 


a))a 
b>ja 


80 


a) 1 i 

b) ja 

c) ja 

d) ja 

e) nein 


2 KByte 


a) ja 

b) ja. Commodore 




Ausgabe 1986 



Drucker The ma 



a) HenteUor 

b) Model) 

c) Druckart 

d) Pruii; La Mark 


Gcfichwindig- 
Iceit 

a) normal 

b) WJ/NLQ 


SckriflblM 

a) Zahi der Na~ 

delft 

b> Druckmatrlx 


Papier 

a) Endloa 

b) E uuclbtett 


ZtiicheiL- 
brclte 


ZeichenaAtie 

a) national 

b) ASCII 

c) Epson 

d) IBM 

e) sonsUge 


Puffer 


Schnitwtalle 

a) aertoll 

b) parallel 


a) C: Itoh 

b) Ritemann II 

c) Nadelmatrix 

d) 1198- 


a) 160 Z/S 

b) 28 Z/S 


a) 9 

b) 9x 9/18x9 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 8 

b) ja 

c) ja 

d) ja 

e) ja 


2 KByte 


a) ja 

b) *a 




a) Nasco 

b) Comprint 2 

c) Nadelmatrix 
d> 1280 — 

VI./ J L.' »_*"._' | 


a) 130 Z/S 

b) 100 Z/S 


a) 9 

b) 9 x 9/16 x 24 


a) ja 

b) ja 


163 


a) 4 

h) ja 
c) ja 
dl ia 
e) nein 


2 KByte 


4)ja 
b)ja 


a) Tandy 

b) DMP 130 

c) Nadelmatrix 

d) 129B — 

Mfl 1 WW* j 


a) 100 Z/S 

b) 90 Z/S 


a) 9 

b) 9x 9/18 x 18 


a) ja 

b) ja 


80 


a) k. A, 

b) k. A. 

c) k. A. 

d) k. A, 

e) k. A. 


k. A. 


a) ja 

b) ja 


a) Seikonha 

b) £L 80 Al 

c) Nadelmatrix 


a) 136 Z/S 

b) 45 Z/S 


a) 24 

b) 12 x21 
36 x 21 


a) ja 

b) ja 


eo 


«>8 

b) ja 

c) nein 

a? ja 

-•>J* 


2 KByte 


a) nein 

b) ja 


a) Comdata 

b) M 136 

c) Nadelmatrix 

d) 1299,— 


a) 100 Z/S 

b) nein 


a) 9 

b>9 x 9 


a) ja 

b) ja 


B0 


a) 9 

b) ja 

c) ja 
tX) ii© in 


3 KByte 


a) ja 

b) ja, IEEE. Atari, 
Commodore 












e) nein 






a) Facit 

b) Facit 4309 

c) Nadelmatrix 

d) 1348, 


a) 120 Z/S 

b) nein 


ft>8 

b)9x 9 


a) ja 

b) nein 


80 


a)k. A. 
to) k, A. 
c) k, A. 
d^ k A 
e)k. A, 


0,2 KByte 


a) nein 

b) ja 


a> Okidata 

b> Microline 183 

c) Nadelmatrix 

d) 1349 - 


a) 120 Z/S 

b) 20 Z/S 


a) 9 

b) 9 x 9/17 x 17 


a) ja 

b) ja 


136 


a) 8 

b) ja 

c) nein 

d) >a 

e) nein 


286 KByte 


a) ja 

b) Ja 


a) Mitsubishi 

b) Tredia DX-120 
c> Nadelmatrix 
d) 1384,- 


a) 130 2/5 

b) 70 Z/S 


a) 9 

b) 9x9/18x 20 


a) ja 
b} nein 


80 


a) k. A. 

b) k- A. 

c) k. A. 

d) k. A. 

e) k, A, 


1 Zeile 


a) ia 

b) ja 


a) Fujilau 

b) DPMG 9 

c) Nadelmatrix 

d) 1396,— 


a) 180 Z/S 

b) 25 Z/S 


a) 9 

b) 9 x 7/18 x 16 


a) ja 

b) nein 


80 


a) 8 

b) Ja 

c) ia 
d>ia 
e) nein 


2 KByte 


a) nein 

b) ja 


a) Panasonic 

b) KX-P 1091 

c) Nadelmatrix 

d) 1398.— 


a) 120 Z/S 

b) 39 Z/S 


a) 8 

b) 9 x 9 /18 x 18 


a) ja 

b) Ja 


80 


a) 8 

b) ja 

c) ia 

d) nein 
o) nein 


1 KByte 


a) ja 

b) ja 


a) Kanematsu- 
Gosho 

b) DP- 166 

c) Nadelmatrix 

d) 1428,- 


a) 165 Z/S 

b) 60 Z/S 


a) 9 

b) 9x9/17x 17 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 7 

b) ia 

c) ja 

d) »a 

el Ja 


2 KByte 


a) ja 

b) ja 




Thema Drucker 



a) HeiBteUer 

b) Modell 

c) Dmckaxl 

d) Pre is in Mute 


Gescbwtndig- 
keit 

a) normal 

b) LQ/NLQ 


Schrifibild 

a) Zanl der Na- 
dels 

b) Drockmatrix 


Papier 

a) Ecdlos 

b) Etnzelblatt 


ZeSchen- 
hrette 


ZaLcheaaatz* 
aj aabenai 

bjAscn 

c) Epson 

d) IBM 
ejsoagtige 


Puffer 


SchnittaieOa 

a) serieU 

b) paraHal 


a) Canon 

b) A40 

c) Nadelmatrat 

d) 1447 t — 


a) 140 Z/S 

b) 27 Z/S 


a) 9 

b) 11 z 9/ 
S3 x 18 


a) ja 

b) ja 


80 


a) 8 

b) ja 

c) nein 

d) ja 

e) nein 


1 KByte 


a) nein 

b) ja 


a) Mannesrr.anr, 
Tally 

b) MT8S 

c) Nadelmatrix 
d> 1482.- 


a) 180 Z/S 

b) 45 Z/S 


a) 9 

b) 9x9/I8x34 


a) ia 

b) ja 


80 


c) S 

d) nein 

e) nein 


2 KByte 


a) nein 

b) ja 


a) Juki 

b) Juki SSIO 

c) Nadelmatnx 

d) 1490- 


a) 180 Z/S 

b) 30 Z/S 


a) 9 

b) 9 x 9/24 x 16 


d)-a 
b)ja 


80 


a) I 

b) M 

c) ja 

d) nein 

e) nein 


3 KByte 


a) 5a 

b) ja 


a) Nakaahima 

b) RFI-DP 165 
g) NadelirtatEii 
d) 1497,- 


a) 163 Z/S 

b) 40 Z/S 


i)S 

b) k. A. 


a) ja 

b) nein 


80 


a) k. A. 

b) k. A- 

c) fc A- 

d) k. A. 

e) k. A. 


nein 


a) nein 

b) ja 


a) Quen Data 

b) DMP 1300 

c) Nadsimatmc 
d) 


a) 180 Z/S 

b) 50 Z/S 


a} 9 
b) k. A 


a)ja 


80 


a)k . A. 

b}t A. 

c) k. A. 

d) k. A. 
e}k. A. 


nein 


a) nein 


aj RFI 

b) DP 166 

c) Nadelroatrijc 

d) 1488.- 


aj 165 Z/S 
b) 40 Z/S 


a) 9 

b) 9x9/17x 17 


a}ja 
bt nein 


80 


a) k. A. 

b) k. A. 

c) k. A. 

d) k. A. 

e) k-A_ 


S KByte 


a) nein 

b) js 



Atari, Frankfurter Str. 89-91. 6096 Ranis 
helm 

Binder PateTHaHtnnc, MtacbwaUantr, I, 
7730 VOlingen 

BMC DcctnmJc, Landaberger Str, 123, 
3000 Men chert 2 

Brother International. Ixn Ro**ngart*n 14, 
6368 Sad V libel 

Canon, f rannioferstr. 14, 3033 Martin* 

ri*d 

Gentronic*, OJmlitderbaehcT Weg 42, 
6231 Solzbacn 

Cetec, Karnkarnp 4. £070 Ahrenaborg 
Citnaa {Synalae Datenrrvteme. Postfaci 
151727, 8000 Mft&clwaji 
C Hon Dcctraoics, Roaa-Str, 96, 4000 Du^ 

HMltf'M 



CotadaU i Com trade Oectronjcs, Saakl 

Anus Str.tO, 2*42 Jfr*»r) 

Cotuaodot* BttrominHitnoa, Lycn*i So. 

38, GOOD Frankxart/M. 71 

EUcatee. Erfnrter Sc. 23, MS7 Eciingen 

Epson Dgntacbiaad. Ami S*aitei a 24. 40OQ 

DfaeeMotf 13 

Ergo Bectroaica. Qo Uw tbaefc. IntaraabiO- 
aale 3. 2730 Weermal 
Earoterminal, fTriadn. Bebxiagstr. 5, 
87S2 Mninwrhiff) 

Facit, (Exicasoo Systems, Vogclaaagcr 

w*g si. 4000 Dtanaaarf 30> 

Fujitsu Electronic, Bnw»nhattB« Str. MS, 
0000 rVtsacbea SO 

F&O Electronic Systems, Kircaenstr . 38, 
6901 Ni liintellieili 



TaJd Eartfw, Elffeotr. 74. 2O00Hambwy 26 
Kanamatsa-Goaho, Ortstr. 34, 
4000 DwwlAirf 

HlfliltHB, Siablgrabexzing 28, 0000 

WadMB82 

Men, nt-CTmvn Talty. Po«f»ch 2969, 7900 
Uba 

Matanbita (aieae Fiiiiaiiufi ] 

Malraaw , SchUcbt>39/40, 23MBxw*a 1 

IBlMMakJ IstarnatiouL Blaicaan- 

bracks 10, 2000 Hambrrjg 36 

Hafcaaktraa (aiebf HI Elcktraaic} 

Nucs (Samp Mackriefetntscfeaix, Stadl- 

riag 30, 6120 MMw^tadW 

Ofcidata, Emaao»l-L«atBi-5ti. &, 4000 

DasaeldorfD 

OUt*B1 OwtKhlaad. Lfsaa Str 34. 6009 
Frankfort 



Panasonic Deatschiand, 5*nd«r, 3. 8000 
Mnaeiwa I, 

Qmen Data, P«al Dsriicfc Str. 3, 6074 
RManuakZ 

RFI Elaktro&Dc, MitUlctr. 12, 4060 Moo- 
chengiadbach 2 

Robotroo. Staranitae. 31, 4000 ffiwl- 

<W1 

Saikoaaa, tfbcnecriag 3L 2000 Hamburg 
60 

Sakaoic (Siber KikaiJ, RomrWr. 2, 6000 
FraakfBTtl 

Shia-wa (aae&e MacntroH) 

Star Micro oies, Fmildutat ASm 14. 

€236EacfeaWB 

TEBdT CorporarJoo. Cart re baaao:. U, 4030 
Radngea 

Tatnag Mir-»cojapeter-Sya<*a»«. Vclda- 
act Sir. 65. 5160 Dftrcn 



Atari-EPROMer Teil 2 



Mit mix wenigen Bauteilen 
baut man sich einen »hei6en« 
EPROMer fur den Atari ST. 

In der let2ten Ausgabe wurde 
noch einmal die grundlegende 
Funktionsweise von EPROMs 
und dem dazugehorigen Program- 
mieigerat besprochen. Wie schon 
dort verraten, besteht urxser EP- 
ROMer a us nur wenigen Bauteilen. 
Warum bendtigt man nur so wenig 
Bauteile, im Vergleich zu kauflichen 
Geraten? 

Dafur gibt es zwei Griinde: zum ei- 
nen verzichten wir bewuBt auf Kom- 
fort. Derm die Grundfunktionen sind 
das wichtigste, ein Heimanwender 
(hier muB man schon sagen Bastler) 
kann damit auskommen, Zum ande- 



ren benutzt unser EPROMer ver- 
schiedene Tricks in der Hard- und 
Software. 

Und gerade mit diesen Tricks woi- 
len wir uns ein wenig naher beschaf- 
ngen. Bei der Entwicklung des Atari 
ST sah man einige hardwaremaBige 
Extras vor, die aber in (so gut wie) 
keiner Dokumentanon auftauchten. 
Eines dieser Extras ist die Fahigkeit, 
nicht nur Daten auf den Druckerport 
auszugeben, sondem bei geeigne- 
ter Programmierung auch anliegen- 
de Daten in den Computer einzule- 
sen, Damit ist eine wichtige Voraus- 
setzung fur unser Projekt erfullt. Ei- 
ne Schwiengkeit ergibt sich alier- 
dings: am Druckerport konnen je- 
weiis nur 8 Bit gleichzerag (parallel) 
eingelesen oder ausgegeben wer- 
den. Urn aber einen EPROM vom 



Typ 27256 (32 K x 8) zu programmie- 
ren. bendtigt man 15 AdreBleitun- 
gen, acht Datenleitungen und min- 
destens noch eine Steuerleitung fiir 
die Unterscheidung Lesen/Schrei- 
ben. Das smd zusammen 24 Leitun- 
gen. Geteilt durch acht ergibt drel 
Das heiBi die Gesamtinformation 
muB in drei Tefle zu je 8 Bit aufge- 
spaltet werden. Zuerst wird dem 
EPROMer das Low-Byte der Adres- 
se mitgeteilt Darauf folgt das High- 
Byte Da im High-Byte der Adresse 
aber nur sieben der acht Bit bendtigt 
werden, bleibt ein Bit fret Es wird 
als Steuerbit zum Lesen/Schreiben 
benutzt. Als nachstes folgen dann 
die acht Datenbits, denen ein weite- 
rer Steuerimpuls folgt. Dieser zeigt 
nun an, daB ein Schreib- Coder Lrese-) 
Vorgang beginnt- 
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Die Software macht's 

Die Steuerung des EPROMers 
Ubernehmen zwei kurze Maschi- 
nenprogramme, die mit jedem As- 
sembler eingegeben warden kdn- 
nen. Lediglich einige spezielle Be- 
sonderheiten des verwendeten As- 
semblers sind zu beachten (zum Bei- 
spiel deb beim Seka-Assembler im 
Gegensatz zu ds.b beim Standard), 

Um die Programme einfach und 
ubersicMich zu halten, mtissen vor 
jedem Assembliervorgang die ent- 
sprechenden Daten (zum EPROM- 
start- oder fur die Endadresse) in 
das Programm eingesetzt werden, 
Eine ausfuhrliche Dokumentation, 
die natiirlich nicht mit eingegeben 
werden muB, erleichtert die Bedie- 
nung, 

Trolzdem einige Worte zu den bei- 
den Programmer EP__READ Uest 
einen EPROM ein. Die Daten wer- 
den ab der Speicheradresse »Spei- 
cher« abgelegt und kbnnen darm mit 
dem Assembler auf Diskette gespei- 
chert werden, 
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BUd L Das EPROM stallt rich vor 

Beim Einlesen werden die Inter- 
rupts gesperrt, weal sonst Fehler auf- 
treten und zur Kontrolle die entspie- 
chenden ASCII-Zeichen fortlaufend 
auf dem Bildschirm ausgegeben 
werden, Nach dem Einlesen tiber- 
gibt das Programm die Kontrolle 
wieder an den Assembler, 



Das Schreibprogramm »brennt« 
einen EPROM im angegebenen 
AdreSbereich, Die zu programmie- 
renden Daten miissen ab der Spei- 
cheradresse »Speicher« abgelegt 
sein. 

Die Programme werden mit »g 
read« beziehungsweise »g write* ge- 
startet. Wichtig ist das Aufrufen des 
Programms »Reset« vor jeder Benut- 
zung des EPROMers. Dabei muB 
der Resetknopf am Programmierge- 
rat gedruckt bleiben. Nur so kann 
eine einwandfreie Funktion des 
EPROMers gewahrleistet warden. 

Lange Leitung 
unerwiinscht 

Nach dem die Programme einge- 
tippt wurden, will man sicherlich 
gleich alles ausprobieren. Das Le- 
seprogramm labt sich leicht testen, 
Bei unbelegtem Druckerport sollen 
auf dem BOdschirm genauso viele 
Bindestriche erscheinen, wie in 
Low- und High-Byte der EPROM 
Endadresse angegeben wurden. 
Erscheinen andere Zeichen, so pru- 
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BUd 2, Daa Drumherum ram EPROM. Statt dor 
Standaxd-ICi kttnnen aueh die LS-ICS der 74XX 
Sorlo vorwondot warden. 
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Wechselspaiutang 
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Bild 3. Die Ausgangsspaimuiig an Pin 3 wud duich Umlegen des Sch altera zwischen 
12,5 und 21 Volt eingestellt. 



fen Sie das Progiamm am besten 
nochmals. Nach erfolgreichem 
Durchlauf muB das Programm die 
Kontrolle wieder an den aufrufen- 
den Assembler ubergeben. 

Zum vollstandigen Funktionieren 
fehlt jetzt nur noch die Hardware 
Der Aufbau ist einfach und unkri- 
tisch. Wir haben tins fur eine freie 
Verdrahtungentschieden. Das heiSt 
es wird jede eirtzeine Verbindung 
mit einem isolierten Drahtetuck her- 
gestelit und Sie mlissen sich nicht 
mit dem Atzen einer Platine plagen. 

Als Tr&germatenal findet eine 
Liochrasterplatme Verwendung, die 
auf der einen Seite eine Auflage aus 
Kupferringen tragt. Diese Seite wird 
als Unterseite benut2t t denn dort las- 
sen sich die Beinehen der Bauteile 
gut mit Ldtzinn anloten. Dadurch 
wird der ganze Aufbau auch mecha- 
nise h stabil. Beim Aufbau sollten Sie 
einige Purtkte beachten: 

— Anstatt die ICs direkt einzuloten, 
verwendet man besser Socket. So 
kann man irn Schadensfall den de- 
fekten Baustein schnelt und pro 
blemJos auswechseln. Fur den 
EPROM muB unbedingt ein Sockel 
verwendet werden (Bild 1), 

— Bei der Verdrahtung muB man 
vorsichtig vorgehen. Durch das L6- 
ten auf der Unterseite der Platine 
sieht man die Verbindungen seiten- 
verkehrt und so entstehen leicht 
Fehler. 

— Hat man alle Verbindungen ge- 
legt, untersucht man die Schaltung 
auf haarfeine Briicken, die manch- 
mal entstehen kormen und die mit 
bloBem Auge nicht zu erkennen 
sind, Der EPROMer konnte sonst 
Schaden nehmen, 

Hat man die Schaltung aus Bild 2 
fertig aufgebaut, stellt sich noch die 
Frage der Srromversorgung. Auch 
hier lafit sich eine einwandfreie und 
einfache Losung finden. Pin 13 am 
Druckerport (auf der Computerpla- 
tine ebenfalls markiert) ist nicht be- 
legt. Mit einem Stuck Draht verbin- 



det man nun irn Innern des Compu- 
ters den besagten Pin 13 des 
Druckerports mit dem rnirtleren 
Kontakt des Einschalters. Dieser 
Kontakt liegt direkt neben dem 
Reset-Taster. Jetzt steht am Drucker- 
port die Betriebsspannung von plus 
S Volt zur Verrugung. Masse laBt sich 
zum Beispiel an Pin 14 abgreifen. 

Textool-Sockel 

Auch die Erzeugung der Pro- 
g^Bmmierspannung ist kein Pro- 
blem. Die meisten Bastier werden 
noch einen alten Transformator in ih- 
rer Sammlung finden (ein Trafo von 
der Rennbahn oder der Eisenbahn 
ist ebenfalls geeignet). Er muB am 
Ausgang erne Wechseispannung 
zwischen IS und 20 Volt lief em (steht 
auf dem Aufdruck am Typenschiid). 
Mit einer kleinen Schaltung (Bild 3) 
wird diese Spannung gleichgerich- 
tet und auf die erforderliche Hdhe 
gebracht Ein Umschalter erlaubt 
das EinsteUen von 12,5 oder 21 Volt. 
Diese unterschiedliche Spannung 
wird von den verschiedenen 
EPROM-Typen bendtigt. Der Typ 
2764 und der 27128 brauchen eine 
Proo^ammierspannung von 21 Volt, 
Den 27256 gtbt es in zwei Ausfuhrun- 
gen: 12,5 Oder 21 Volt. Willman seine 
ROMs selber brennen, so ist der 
12 t 5-Volt-Typ zu verwenden, Denn 
nur er wird vom Atari ST verkraftet 
Die 21-Volt-Typen sind zu langsara 

Jetzt smd alle Vorbereitungen ge- 
troffen, urn einen EPROM zu bren- 
nen. Vor dem Programmstart pruft 
man noch einmal die EPROM- Start- 
und Endadresse Nach dem Pro- 
grammieren kann man den EPROM 
zur Sicherheit auslesen und den In- 
half so mit dem Original verglei- 
chen. 

Sind die Daten korrekt program- 
miert, klebt man das Fenster des 
EPROMs ab, um ein unbeabsichug- 
tes Loschen zu vermeiden. 

Mit dem EPROM-Programmierer 



kann man nun ein geandertes TOS 
in EPROMs »brennen«. (U. Reetz/lg) 



Das brauchen Sie: 

1 Lotausrustung 

1 Lochrasterplatine 

mit Kupferringen 

Schaltdraht mit Isolation 

1 Stecker fur den Druckerport 

1 Meter 12poLiges 

Flachbandkabel 

1 Textool-Sockel 28 Pin 

4 Sockel, 14 Pin 

1 Taster, 1 x aus 

1 IC MC4066 

1 IC SN7495 

2 IC SN74374 
1 IC SN7404 

1 Elko 100jiF/16V 

und eine Fbrtion Geduld 

Fur die Erzeugung der 

Programrruerspannung 

werden diese 

Bauteile benotigt: 

1 Gleichrichter B80C1000 oder 

ahnlich 

1 Elko 1000 mF/50 V 

1 Spannungsstabilisator 7812 

1 Diode 1N4001 

I Zenerdiode 

1 Platine fiir die Montage 

Werte- und Typenliste 

IC 1 = 74374 

IC 2 = 74374 

IC 3 = 7495 

IC 4 = 7474 

IC 5 - 7404 

IC 6 = 4066 

G, = 1000 pF 

B t - 1N4001 oder ahnlich 

ZD, ^ Zenerdiode 

ZPY 9.1 oder ahnlich 

Gl = Gleichrichter 

B80C1000 ode ahnlich 

7812 = Spannungs- 
stabilisator 12 V 



Der EPROMer ist mit der hier 
vorgesteUten Software nur zum 
Kopieren von EPROMs und ROMs 
geeignet, Selbstgeschriebene 
Progxarnme kann man in dieser 
Version nicht brennen, weil die 
Archtfektur des 68000 und der 
EPROMs unterschiedlich ist Der 
68000 hat einen 16 Bit breiten Da- 
tenbus* wahrend die EPROMs 
nur einen 8 Bit breiten Bus riaben 
Deswegen wird ein Datenwort in 
ein Lower- und ein Upper-Byte 
aufgeteilt und auf zwei EPROMs 
verteilt Dies geschieht enrweder 
per Software oder per Hardware 
Eine entsprechende Softwarever- 
sion fur unseren EPROMer wer- 
den wir in einer der nachsten 
Ausgaben verSfFentlichen. (kl) 
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Schlaf, 

Computer, 
schlaf ein 



Mil einer kleinen, aber trickreichen 
Schaltung, dem »Fajalysator«, bremsen 
Sie Eiren Amiga oder Atari ST stufenlos 
bis zum volligen Stillstaiid ab: ein Geheim- 
tip fur Spielefreaks und Programmierer. 




I" n einer Zeit, in der jeder ver- 
sucht, das AuBerste an Ge- 
schwindigkeit aus seinem Com- 
puter oder seinem Programm zu ho- 
len, stellen wir eine Schaltung vor, 
die genau das Gegenteil bewirkt, 
namhch den Computer langsamer 
macht oder sogar anMlt Wenn Sie 
jetzt daruber grilbeln, welche sinn- 
vollen Anwendungen es wohl fiir 
den Paralysator geben mag, hier ein 
paar Vorschlage: 

Der Spielefan bremst ein rasantes 
Spiel einfach auf ein gemutlicheres 
Tempo, urn auch in ausweglosen Si- 
tuationen den Oberblick zu behal- 
ten. Mochte er von einer turbulenten 
Szene ein perfektes Bildschirmfoto 
schieBen, genligt das Umlegen ei- 
nes Schalters, urn alle Gbjekte auf 
dem Bildschirm einzufrieren. 



Wenn der Debugger bei Fehlern 
in seibstgeschriebenen Program- 
mer] nicht mehr weiterhilft, ist der 
Paralysator vieUeicht die letzte Ret- 
tung. Wahrend das Programm ge- 
machlich dahintuckert, konnen Sie 
leicht verfolgen, ob es auch wie ge- 
wiinscht arbeitet, Der »Absturzzeit- 
punkt« laBt sich dann ebenfails 
leichter lokalisieren. 

Das Prinzip unserer Schaltung ist 
ganz einfach: Der 68000-Prozessor 
verfiigt iiber einen »HALT«-An- 
schiuB, der den Prozessor sofort an- 
halt, wenn man inn mil einer Masse- 
leitung des Computers verbindet. 
Lost man diese Verbindung, so lSuft 
der Prozessor (und damit das Pro- 
gramm) weiter. als w&re nichts ge- 
schehen. 

Wie Sie sehen, ist das Anhalten 




Bild 2. Der Anfbau unserer Schaltung ist denkbar einfach 



des Computers kein Problem, ein 
Draht wurde schon gentigen. Wir 
wollen aber die Geschwindigkeit 
srufenlos bis zum Stillstand regeln, 
Mit einem Trick geht auch dies mit 
der eben angesprochenen wHALT«- 
Leitung: Stellen Sie sich vor, Sie stop- 
pen den Prozessor eine Sekunde 
lang mit einem Schalter, geben inn 
sodann fiir eine weitere Sekunde 
wieder frei, stoppen ihn wieder und 
so fort. Das Programm lauft dann 
ruckartig und effektiv nui noch halb 
so schnell, da es ja jede zweite Se- 
kunde stillsteht. Stoppen Sie den 
Prozessor neun Sekunden lang und 
lassen ihn nur jeweils eine Sekunde 
laufen, wird er noch langsamer, 

Nach genau diesem Prinzip arbei- 
tet der Paralysator, Ein Drehregler 
bestimmt, wie lange der 68000-Pro- 
zessor angehalten wird und wie lan- 
ge er laufen darf. Das Starten und 
Stoppen des Prozessors geschieht 
dabei alierdings so schnell (rund 
20000mal pro Sekunde), daB garan- 
tiert kein Rucken zu beobachten ist, 
wie dies bei einer Steuerung von 
Hand der Fall ware. Bild 1 zeigt die- 
se Impulssteuerung, 

Die Schaltung bauen Sie am be- 
sten gemaB Bild 2 auf einer Lochra- 
sterplatine auf, Bitte sockeLn Sie das 
IC 4093 und behandeln Sie den Bau- 
stein mit besonderer Sorgfalt, er 
kann durch elektrostatische Entla- 
dungen leicht zerstort werden, Ver~ 
meiden Sie also nach Mogliehkeit ei- 
ne Beruhrung der Beinchen dieses 
Bausteins und seize n Sie ihn erst 
dann in den Sockel ein, wenn die 
Schaltung komplett aufgebaut und 
angeschiossen, der Computer aber 
noch nicht eingeschaltet ist. 

Alle Leitungen, die zum Prozessor 
fuhren, mlissen mit besonderer 
Sorgfalt an den 6800Qer angelotet 
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Wenn der Schuh 
fur den nachsten Schritt 
nicht mehr paBt - - 



a . . sollten Sie 

einen anderen 
probieren: 

Computer persdnlich 

Das aktuelle Fachmagazin fur Personal Compute 

■ Wenn Sie jetzt den Schritt vom Heim-Computer 
zur profession e II en A n wen dung eines Personal Com- 
puters pi an en ■ Wenn Sie be m flic h bereits einen 
Personal Computer benutzen ■ Wenn Sie selbst pro- 
fessionell programmieren ■ Wenn Sie regelma&ig 
Informationen uber das breite Produktangebot auf 
dem Personal Computer-Mar kt benotigen ■ Wenn Sie 
Tests uber Hard und Software fur den professionellen 
Einsatz suchen ■ Wenn Sie Ihr eigenes System mog~ 
lichst effizient einsetzen wollen, dann ist »Computer 
personlicb« genau Ihre Zeitschrift 

Die konsequente Ausrichtung auf professionelle Anwen- 
dungen bietet Ihnen alle wichtigen Informationen* Und das immer aktuell, 
alle 14 Tage, jeweils am Mittwoch bei Ibrem Zeitschriftenhandler oder im 
Computer-Fachgeschaft. 




fur ein kostenloses Probeexemplar 



Zur 

Anforderung 
Ihres kostenloses 
Pro beexemp lares einfach 
den nebenstehenden Gutschein 
ausfullen, ausschneiden, auf 
sine Postkarte kieben oder 
in ein Kuvert stecken und 
einsenden an: 

Markt&Technik, 
Varlag Aktienge sell sch aft, 
nComputer person lich<< 
Abonn enten -Service, 
Postfach 1304, 
8013 Hear 
bei Munch en. 



j Gutschein 

| □ Senden Sie mir die neueste Auggabe von i»Computer person (ich« kostenlos als Probeexemplar. 

I 



Wenn mir »Computer pers6nlich« zu* 
sagt und ich es regelmaftig weiterbe- 
Ziehen mochte, brauche ich nichts zu 
tun: Ich er halts ^Computer person - 
lich« dann regelma&ig alle 14 Tage 
per Post f rei Haus geliefert und beza ri- 
le pro Jahr nur DM 98,- statt DM 
143,- Einzetverkaufspreis. Zustellung 
und Postgebuhren ubemimmt der 
Verlag. Dieses Angebotgilt nur in der 
Bundesrepublifc Deutschland ein- 
schlieftlich West-Berlin. Das Abonne- 
ment verlangert sich automatisch um 
ein weiteres Jahr zu den dann gulti- 
gen Bedingungen, wenn es nicht 2 
Monate vor Ablauf schriftlich gekun- 
digt wird, 



N*me. Vorname 



Stnfia 
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1. Unte's-chnfi 



Mir ist bekannt, da&ich diese BesteHung innerhalb von STagen bei Markt&Tech- 
nik Verlag AktiengeseNschaft, "Computer persdnlich*-Abonnenten.SBrvice, 
Postfach 1304, 8013 Hear bei Munchen, widermten fcann. Zur Wahrung der Frist 
genugt die rechueitige AbsendungdesWIderrufs. Ich bestaiigedlesdurthrneine \ 
2. Unterschrift. 



2, Unwrschrift 



Nachhall 



werden, urn ihn nicht zu beschadi- 
gen. Halten Sie den Lotkolben also 
nicht zu lange an die Prozessorbein- 
chen. Wer sich im Amiga oder ira 
Atari ST gut auskennt. muB die Span- 
nungsversorgung und die Leitung 
zum tHALft-Pin naturlich nicht an 
den Prozessor loten. Die bendtigten 
Signale liegen auch an anderen Stel- 
len auf der Platine an. Bitte beachten 
Sie, daB bei diesen Eingriffen in den 
Computer die Gaiantie erlischt. 

Mit dem Schalter in unserer Baste- 
lei hat es eine besondere Bewandt- 
nis: Es sollte ein einfacher Umschal- 
ter (lxUM) mit neutraler Mittelstel- 
lung {OFF} sein. In den beiden Au 
Bensteilungen wahlen Sie sodann 
zwischen STOP in der einen Schal- 
terstellung und VARI ABEL (mit dem 
Drehregler) in der anderen. In der 
Mittelstellung lauft der Computer 
mit voller Geschwindigkeit. 

Sollte es Problem© bei der Be- 
schaffung eines solchen Schalters 
geben, verwenden Sie statt dessen 
einen normalen, einfachen Um- 
schaiter und unterbrechen Sie das 
Kabel, das zum Mittelkontakt dieses 
Schalters fuhrt, mit einem Ein/Aus- 
Schalter. Der Umsch alter wahlt so- 
dann zwischen STOP und VARIA- 
BEL, mit dem Ein/Aus-Schalter ge- 
ben Sie in jedem Fall Vollgas. 




Bild L Die Irapnlsstenerunsr: Oben lauft der Prozessor schnell, 
anten langsam 



Normalerweise gibt es keine Pro- 
bleme mit dem Paralysator Sicher- 
heitshalber sollten Sie jedoch den 
Computer bei Diskettenoperationen 
(Laden, Speichern) nicht verlangsa- 
men. Beim Atari ST gibt es zudem 
die Tucke daB ab einer gewissen 
Geschwindigkeit kern Reset mehr 
ausgeruhrt wird, und die Disketten- 
station oder die Maus verruckt spie- 
len. Schalten Sie in solchen Fallen 
einfach auf voile Geschwindigkeit 
und bremsen Sie beim nachsten Mai 
etwas wemger. 

Eine Anwendung unseres Paialy- 
sators hatten wir fast vergessen: 
Heimlich in den Computer eines gu- 



ten (!) Bekannten eingebaut und auf 
nicht allzu geringe Geschwindigkeit 
gestellt, wirkt diese kleine Schal- 
ruog besonders Anfang April wahre 
Wunder ... (ts) 

Bauteileliste 

ICl IC 4093 

DI.D2 Dioden LN 4148 oA 

Rl Widerstand 1,8 kOhm 

CI Kondensator 18 nF 

PI Potentiometer 50 kOhm (ca.) 

SI Schaiter lxUM mil neutraJer 

Mittelstellung (z-B. MS- 157) 
I Lochrasterplaarie 
I iC-Sockel (14 Pins) 
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'Tool basic +- fuer CPC 664 


£87363 


11 


tnEMO^Y S.95FFiL0AD"taal+.bin" 


C3AI23 


12 


FOR i=l TO I 3s READ a*,b* 


I 1AAA3 


13 


a=VAL 3 ; b=VAL< '■«.-+*>*) 


L3C30J 


14 


b=UNT(t>>+65536ih=INT<b/256> : l=b-256#h 








L8CD63 


15 


POKE a, 1: POKE a+1 ,h: NEXT 


[20423 


16 


SAVE " too 1 +. bi n ' ,b , , *3F F 


EFB14J 


17 


DATA 97 29 , aeSe , 93c 1 , ae58 , 9923 , d eE>G 


C8S DC] 


IB 


DATA 9926, b7c3, 9705, e9*B, 98*9, e9aB 


C&5F81 


19 


DATA 98f 1 f e9«0 , 9906 , , 9©c9, a«6& 


CBA5A j 


20 


DATA 993b,*c06, 996b ,c3*B ,9965 t c3»3 


C531C1 


21 


DATA 997e,9fs9 


CBC6B1 


Listing 1 *Tbolbasic+«-Patcn for den CPC 664 




10 


'Tool basic * fuer CPC 61 2B 


C 9298 3 


1 1 


MEMORY 8t9SFF s LOAD" tool +,bin- 


C3A123 


12 


FOR i=l TO 13 s READ a*,bt 


C 1 AAA D 


13 


a=WL sb=VAL< - i"+*»S) 


L3C301 


14 


b-UNT (b)+6SS36sh=tMT <b/2S6> : 1 ^b— 256*h 








E8CD83 


15 


POKE a , I : POKE a+1 ,h J NEXT 


t 2042 3 


16 


SAVE"tool+. l28"»b,« E 9600,&3FF 


(AAD83 


17 


DATA 9729 , ae58 , 98c 1 , ee58 , 9923 , ae58 


LB8DC3 


IB 


DATA 9923 „ b7c3 , 9705 , ©9a3 , 98e9 , *»9a3 


t 15E43 


19 


DATA 98f 1 , e9a 3 , 9906 , e9a3 , 9Bc9 , ae6 6 


CDE4&3 


213 


DATA 993b, ac06, 996b, c3f 5 1 9965,c 3aB 


C 95 101 


21 


DATA 997e,9*e9 


£80683 


Listing 2. -TooLbasic + -Patch fox den CPC 6128 






Nachhall 

»1bolbasic+« 
fur alle CPCs 

Leider hef das Programm 
jftbolbasic-n aus Happy-Com- 
puter, Ausgabe 9/86 ( in der ge- 
druckten Version nur auf dem 
CPC 464 , Inzwischen liegl uns je- 
docn die Anpassung in Form ei- 
nes Patches vox. Listing 1 entfaalt 
die Anpassung fur den CPC 664, 
Listing 1 macht Tbolbasic + auch 
CPC 6128-Benuteernzugaiiguch. 
Geben Sie das fur Sie ndtige Li- 
sting wie gewohnt em und spei- 
chern Sie es sicherheitshalber, 
da es Maschinencode enthalt. 
Beim Start ladt es selbsttatig das 
Tbolbasic + und verandert es, 
urn es schlie&lich in der neuen 
\fersion wieder zu speichern. 



B.tari-1029-Haxdcopy 

Mit folgenden An de run gen 
lauft unser Hardcopy-Listing aus 
Heft 10/86 einwandfrei- Andeni 
Sie bitte die Zeilen 1130 und 1150 

inj 

1130 R£H 
1150 REM 

Aufierdem fehit der wichtige 
Hinweis, daB das Prograrnm nur 
unter Turbo-Basic lauffahig ist 

(ts) 



Diskmonitor 
mit Tticken 

Auf Seite 110 des tunften 
Schneider-Sonderhefts (Happy 
Computer-Sonderausgabe 10/ 
86) Jinden Sie das Listing ernes 

Diskettenmonitor-Programrns 
fur den CPC 464 mit Vortex-Dis- 
ketteniaufwerk. Erst der intensi- 
ve Einsatz dieses Piogramms 
fiber einen langeren Zehraum 
ofTenbarte einen heimtucki- 



scnen Fefaler. Lassen Sie einzel- 
ne Sektoren auf dem Bildschrrm 
listen, verandert der Diskmoni- 
tor selbsttatig ein einzelnes Byte. 
Dabei wird dieses Byte jeweils 
urn den Betrag 1 erhoht Laden 
und speichern Sie also einen 
Sektor mehrmals nacheinander. 
zahlt dieses Byte regelrecht auf. 
Der Veranderung unterliegt das 
dritte Byte der zweiten Bild- 
scrurmseite. also das mit der he- 
xadezimalen Numnter 0102. Zur 
Korrektur miissen Sie das Pro- 
gramm mrt vier POKEs patchen. 
Dazu laden Sie den Diskmonitor 
mit 

MEMORY &89FF : 
LOAD 

•DISKMON.CDl" : 
LOAD 

"DISKM0K.CD2* 

Danach geben Sie per Hand ein: 
POKE &8A30j&20 : POKE 
&SFFF,&21 : POKE &A359,i31 
: POKE fcA35C,&31 

Die nun fehlerfreie \fersion 
speichern Sie mit dem Befehl 

SAVE "DISKM0K* , 
3,&£AO<},41COO 

Zum Start benotigen Sie spater 
auch nicht mehr Listing 3, son- 
dern lediguch die Befehlsfolge 

MEMORY &89FF : LOAD 
•DISKM0K.BIN* ; CALL &8AO0 
(Gerd Weinand/ja) 
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Wer keine Zeit Oder keine Lust hat, alfe Programme seibst in 
muhevoiler Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder auf den be- 
wahrten Programm- Service zuruckgreifen. 

Der Diskette liegen keinerfei In forma ti or* en bei Lesen Sie aufmerksam 
die Anleitung (ob SYS-Befehle notig sind. in welcher Rethenfotge ge- 
Jaden werden muB, eventueWe Spracb- Oder Spek:her-Erwerteningen 
und ahnliches mehrj in dem jeweiJigen Artikel nach. Aus AXtuafetats- 
grunden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten 
EventueHe Fehler, die sich noch im Programm befinden konnen, 
mussen von Ihnen seibst, nach Studium des Machhalls, korrigiert 
warden. 

Wenn Sie Fragen zu den im Programm- Service angebotenen Pro- 
giammen haben, wenden Sie sich an die zu slandigen Retia kteu f e 
des Happy-Compuler-Magazirts: 

Herrn Brandl (Atari-Computer) 

Herrn Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach (C64, C128) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Programme fur Schneider-Computer 

fohfcvd Wertet Ihre Sr**artw des Sid4k*iregervSp^»j-i Serwi^Compressw. &»■ 
chart MdscrwrwnrHite ptfitesparef-a und ma efhebfccftem Ges<*r«mS^43ge*tnn Se 
h£>en dab* tie Ittshl zwscten gwuen Btach irmen, Aussehniften ir*i Wndo**. kurtk. 
ideal fix T ex t K * a rbc<Lng Verwendac Se aut dwn tSdschirm denseben town Zechcn- 
s^^&rfdemfru^SupertLLtauef^ 

Wptfomfa. Ein Pittf) des GOSUB^efehto srfauW stnAft/riwte Basc-Progranimienrtg ntf 

lJotefjiro9amiirwnen(rva k C464i DECS-l*i^Eridfc*dieperff^Aa^ 

ler im Base -interprets' des CPC *64: Die Synla* des Befefcte DECS et ixm korrigien und 

sob* taapattei zu dart toden anderen CPC-Mu A'ifc n (ntf CPC <6*l Pubflc-Powwia. Ate 

t*sondensn tectarfcsefi brbten w* ffoefi rerscrredene Put*c-Ooma«>PiDgranwn& Dan*> 

ferfridg>Seyeiwn i ie i|jeiw derK>Spfac^enbsourtf 

apHJCJt , soine eaie*i Fortft-Comoier und enen Macro- Assen*ief 

1 Divbett* I (if 5chn#nJ*f-Computer 2 Kassetten fur Schneider-Computer 

B*sl*lt-Nf. LH 8612 SO Beslel9-Nr. LH S612 SK 

DM 34,90 VsFr 29.50mS 349,-* DM 34.90 7sf r. M.SQlbS 348,-* 

• inkJ MwSl UnverbWM)Hc^e Pre«secnp!e"ifcjog 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erteichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafOr berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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Programme aus friiheren Ausgaben: 



Happy-Computer, Ausgabe 11/86 
Programme tur Serine ioer-Compuier 
Dash. Lis'.ing des Mortals in AusgRbe 1 1 WjI 
f aniaslischen Spietooglicfifceilen und e»genem 
Spi&JfelCtodito? Qosdrat-Kfller. TaktisctiOs 
Spiel mH vfllltg ncuer Gaundrdee 'GriweiPetso- 
nen und rmt drai vefscJiwdenen varianien 
(10/66). Giro. BfihaMen Sie mil Ihrem CPC den 
Stand lure* Gtfokon'os m Auge 1 11/06 1 
Mooem, TormlnaJprftgramn zur Dalentiiinuber- 
tragung mil Akustikkoppter ( 10' 86}. Tapemoni- 
tor . Diesa l Monti MJMG V Mai liMUl ■ nan 
EintHicK in Oa'wi. die auf Kassettenbend 
oespetotiert slnd. TeSweise *«fs»rle Deleted 
lasaensjch damll wieder restaurieien (10/881 
DIsc-RS-X. Neue RSX Befehte erwertem Iriren 
Zugriff aut Diskette run harta Unerase. Machl 
versehentlich mil ERA gelQscbte KsnetJen- 
dalfiieii mBrsuoeBleuert per TasTendruck wte- 
der rugangllch 110i'88>. 
Beslell-Nr. LH 8611 5D (Diskette I 
DM 34,90 */»Ff. 29.5076S 34 By 
Bfliiell-Nr. LH S611 SK IKassette] 
DM 34,90* /aft. 29.50/6& 349 V 

Happy-Computer, Ausgabe 10iHS 
Programme Itir Commodore 64(138 

Nucleus. Race ol the Bones, Cave flaio, time- 
tory, Tola-TipB. UWen dee C64 
BatieJI-Nr. LH 8610 CO (Diskette) 
DM 39.90* rsFf. 24,90/6$ ?99V 

Happy-Ceroputer, Ausgabe 9/86 
Schneider -Compiler 

Angrril der CycAjrwiv Soundeditor, EwJIsc, Po- 
ll h und der Mvulwurl: .und ate TlpsATncks 
aus den letzf en bejden Attsgaben von Happy- 
ContpulBf 

SatielMthr. LH 8609 SO (Diskette) 
DM 34.90" JsFr. 29,50rdS 349,-' 
BeateU-Nr. LH 8809 SK (Kasseile) 
DM 3490* /eft. 28,50/68 349V 



Happy-Computer, Ausgabe B.'Bfi 
comrrtodore 64/commoooce 12B 

8»9len-«r. LH 8*08 CD 

DM 29 90* IsFr. 24.9DJ05 299,-' 

Happy-Computer, Ausgabe 7 .'86 

Schrwiflor-Compute* 

Besleet*. LH 8607 SD 

DM 34,00* <sft, 29,60 'OS 349,-* 

Happy-Computer, Ausgabe 6/86 

Commodore 64 .Commodore 128 
Beeteft-Nr LH 8606 CD [Diskette J 
DM 29.90 mfc 24.90 'OS 299.-* 

Happy-Computer, Ausgabe 5/66 

Commodore 64 'Own mod ore 1 28 

Sestett-Nr. LH 8608 CD 

DM 29.9D*'sFr 24900S299V 

Happy-Compuler. Ausgabe 4/88 

Schneider-Computer 
Bestett-Nr LH 8604 SK 'Kassettel 
DM 29.90* ''sft. 24.90/68 299.-* 
Basted-Nr LH 8604 SO (Diskette | 
DM 29.90* /sft 24.90/68 299.-' 

Happy-Computer. Ausgabe 3(86 

Ccn-moofi'e £* Ccmrr-;r-,.- -f • ?■& 

BesWt-Nr LH 8603 CO 

DM 29,90* 'iff. 2 4, 90 /OS 299.-* 

Happy-Computer. Ausgabe 2/86 

Commodore 64 > Commodore 1 28 

BesloU Mr LH 8802 CO 

DM 29.90* 'eft. 24 90 OS 299.-" 

Hippy-Compute-', Ausgabe 1/86 

Commodore 84 Commodore 128 

Beslell-Ni LH 8801 CD (Diskette | 

DM 29.90* /aft. 24.90 '68 298,-* 

Happy-Computer, Ausgabe 12/85 

Atari 800XL' t3OKE'8O0 

Bestoll'Mt LH 8512 B 

DM 29.90 */sft. 24.90;6S 299.-* 



Happy-Computer. Ausgabe 12/85 

Schneider CPC 

BesleJ-rNr LH 6512 G (KasseBe) 

DM 29.90* sFr 24,90 OS 299- 

Bes'ea-Nr. LH 8512 D lfM(«M| 

DM 34.90* sft 29.50 OS 349,-* 

HappyCompuler. Ausgabe 11/85 

Commodore 64 

Onatal Nr. LHB811 A 

DM 29.90* sFr 24,90 OS 299 -* 

Hippy-Compuier. Ausgabe 10(S5 

Stfcaw Spectrum 

Sestef-Nr LH 8510 O 

DM 19.90 Vsff. 17.-6S 199.-* 

Atari 800XL 

Besfet-Nr. LH 8510 S 

DM 29.90* SFr. 24 90 6S 299.-* 

HappyCornputer. Aucgebe 5185 

Comrnodore 64 

BesteB-Nr. LH 6509 A (Dc$kette) 
DM 29.90* sft- 24.90 OS 299,-* 
Happy-Computer, Autgeba S/85 
Schneidef CPC 464 
BeeWC-Nr. LH B50B G (Kattsefls] 
DM 29,90* «Ff 24.9O/0S299-* 
Hippy-Computer, Ausgabe 7/85 
Commodore 64 

O l lta l H r. LH 8507 A iDoketlei 
DM 29.90* (sFr 24.90 'OS 299-* 
Hippy-Computer. Auagaba &J85 

C " 'n . - i 

Oaa»alT» LH S506 A (Diskette] 
DM 29 90* 5ft 24.90 OS 299-* 
Happy-Computer, Ausgabe 5/85 
Schnesder CPC 464 
BesM'ftt LH 8505 G (Kessetle) 
DM29.90* *ff 24 f 90;0S 299- 
Hi*5pv-Comi3u1#* , Au&Olbtt 

'. ■ • '* - 

Beetei t* LH 8504 A (0esketaa| 
OM 29 90* iff 24.90/0S299V 
Happy-Cempuier, Aatgabe 3/85 

Sctmevder CPC 464 

Bestel Nr LH 8503 G fKessetle) 

DM 29.90* *Fr 24,90/oS 299.-* 

Happy -Sonderhefte 

Sonetrhen i0f8«: Sctine.der 

t D^rwl^Schne^-Oaraputef 

Se&wE-Nr LHB6ST0D 

DM34 90* sft 29.50 OS 349.-* 

2 Kassetten tur Schnsdej-CoiHr**er 

DM34.90* 9ft 29.50-0S349-* 

Sorvfterhelt 9 1 Si: 6800 On 

DrSAefie 1 lur Atari ST 

Bested** LH86S9D1 

DM 29,90 *;rff 24.90 OS 299.-* 

Diskette 2 lur Alan ST 

Best**-** LH 86S9 02 

DM 29 90 * sft 24.90 &S 299 -* 

Diskette 3 lur Atari ST 

BesteB-Mr LH 86S9 D3 

DM 29.90* /eft 24,90 OS 299- 



Aito 3 Disketten lur Alan ST «n Pakei 

Beslei^e LH 66S9 04 

DM 69.90* sFr. 59.90^ OS 699V 

1 Di5*E«e fir Commodore Amiga 

Be&eihNr LH 86S9 05 

DM 29.90* Sft- 24.90 OS 299,-* 

Sonderheft 8Jf6: Computer als Hobby 

1 DctKette lur C 64 «28 

BestefrMr LH 86SS 01 

DM 29 90* ) aft. 24.90 OS 299.-* 

1 Diskette fur Schneider CPC 

BesteaVNf LH 86S8 02 

DM 34.90* eft 29,50/63 349 - 

1 Diskette fur Atari 800 XL T30 XE 

Bes'ee-NL LH 6658 D3 

DM 29.90* 'sft. 24.90 05299.-* 

Soneerhefl 7/86: Schneider 

Doxe'le oder Keuette mit eaen Programmeri 

Bestee-Nr. LH 66S7 (Diakeite) 

DM 34.90' »ft. 29,50y*S 349.-' 

Basle*-** LH B6S7 K (Kessetle) 

DM 34,90* aff 29.SO/OS 349,-* 

SoiMJerbefl 6/86; 68000er H 

Dts«etie mil aBeyt Programmen for Aran ST 

ayBer ForthhCompJer 

BeslsfrMr. LH B6S6 D1 

DM 34.90* sft 29 50 6S 349 -* 

nu Rjftn-Como*w 

Beste*^* LH&8S6D2 

DM 29,90* sf r. 24.90j 65 299,-* 

ale Programme fur Apple Macintosh 

Bestel-Nr LH 8656 03 

OM 29,90* (fift 24.90joS299 -* 

Sender hett 5/86: Programmiertprachen 

DtsKette tor Sdvieider-Computer 

Best -!* LH86S5 SO 

DM 34.90 * sft 28.50 OS 349 -* 

Dcskatla lur C64 

eesi-r* LM 60S5 CO 

OM 29.90* Sft 24.90/08299.-' 

DbsM tte lure 128 

Best m LH &6S5 60 

OM 29.90 Sfr 24.90 OS 299,-' 

SofidertieH IIU: Schneider 

Settef-W LH &6S4 K(Ksesetlt) 

DM 29.90* sft 24.90 OS 299- 

Sestee-Nf LH 8654 (Diskette) 

OM 34.90* (aft 29.50 OS 349-* 

Scnderhett 3/86: S8000** 

Deee al N r. LH 86S3 D (Diskette) 

DM 29.9Q* sft 24.90 OS 299.-* 

seodarneii 2/86: atari 
BesteD-Nr LH 8852 D (2 Dotetten ( 
DM 34,90* SFr 29,60- OS 349,-* 
S&nderhell 1/86: Schneider 

Bestel-Nf LH 8651 D (Dastette) 
DM 34.90* Sft 29.50'6S 349V 
BeeUaVNf LH 36S1 K (Kessettei 
DM 29.90* /sft 24.90. 0S 299- 
SonderheH HBSrSpectmni 
Oirtaa H r LH 35S1 D [Kaasettej 
DM 19.90* sft 17-/0S»99V 

* rM MwST LlrwerbnAche Pre<sempfehking 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
Oder sender) Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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14 199-803 
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- Markt&Iechnik 

Vtertag Aktiengesellschail 

m 8013 Haar 


14 199**8Q3 


to Markt&Technik 

•vfefiag AkbengeseftsciTafi 

Hans-P(nse(-SlF- 2 
m 6013 Hear 


Poslscrieckamt 

Munchen 


Aussletljngsdatum L'.tt-^tr- ft 


1 

1 



Moine K,unden-hli. 



Test Hardware 



Preiswert 

drucken mit 
dem CPA-80 



Universelle Anschliisse, vielfaltige 
Schriftsatze und solide Bauweise zu 
einem verniinftigen Pre is bietet der 
Nadei-Matrixdrucker CPA-80. 




D 



as giGBte Problem beim An- 
| schluB ernes D nickers ist oft- 
mals die passende Schnitt- 
stelle. Den CPA-80 gib! es mit seriel- 
lem, parallelem oder mit C 12&VC 
64-AnschluB, Damit ist dieser 
Drucker ftir die gangigen Compu- 
tertypen anschluBfertig erhaltlich, 
Leider besiizt der Drucker nieht die 
fast schon tibliche NLQ-Sehrift Die 
normale Schrift wirkt sauber und 
geschlossen, ist aber bei weitem 
nicht mit NLQ zu vergleichen, Als 
Besonderheit ist der CPA-80 in der 
Lage, in Proportionalschrirt zu 
drucken, 

In der Commodore-Version — 
CPA-80 X — verarbeitet der Drucker 
samtliche Zeichensatze des C 128 
(Grafikzeichen, DIN-Zeichen, 
ASCII-Zeichen). Dabei kann man 
zwischen verschiedenen nationalen 
Sonderzeichen zusammen mit der 
CBM-Grafik wahlen. Selbslver- 
standlich ist dieser Drucker dann 
auch fur den C 64/VC 20 hervorra- 
gend geeignet. deren Zeichensatze 
ja im C 128 enthalten sind. Hinzu 
kommt, daB in dieser Modellvarian- 
te im Lieferurnfang ein Kabel fiir den 
direkten AnschluB an die serielle 
Schnittstelle der Commodore-Heim- 
computer vorhanden ist. 

Durch sein universelles Betriebs- 
system kann der CPA-80 X den MPS 
801, MPS 802 und MPS 803 simulie- 
ren. Die verschiedenen Modi wer- 
den mit DIRSchaltem eingestellt 
Fiir diese Drucker geschriebene 
Programme laufen auf dem CPA-80 
X ohne Schwierigkeiten ah 

Der Drucker verarbeitet sowohl 
Einzelbiatter als auch Endlospapier. 
Dabei kann man ein Original und 
zwei Durchschiage gleichzeitig 
drucken. Der Traktor fiir Endlospa- 
pier ist ebenso wie ein Farbband im 
Lieferurnfang enthalten. Er arbeitet 
ubrigens im Schubverfahren, das 



heifit er ist vor dem Papiereinzug an- 
gebracht und schiebt das Papier un- 
ter dem Druckkopf durch. Fur die 
Papierausnutzung ist dieses Verfah- 
ren optimal 

Die Wahl der verschiedenen Zei- 
chensatze erfolgt per DIFSchalter, 
die unter einer Abdeckung ober- 
halb des Bedienungsfeldes sehr 
leicht zuganglich sind, Insgesamt 



Happy -Computer 
Pr opor tiona lschri-ft 
Elite Pica Fett 

Das ist Italic 

Bis auf NLQ ist alles vorhanden, 
was der Anwender branch t 



Name: 


cpa-so m 

(CPA-80 30 


Pre is: 

Abmossungon: 


699 Mark (798 Mark) 
384 x 319 x 125 mm 


Papierbreite: 
Puffer. 


203 nun 

112 Bytes, optional 
bis 4 KByte erweiter- 
bar 


Druckkopf: 
D ruck matrix: 


9 Nadeln 

8 x 9 Punktmatrix 


Geschwindig- 

keit: 

Papiervorschub: 

Zeichensatz: 


zirka 80 Z/s 
Einzelblatt und 
Endlospapier 

ASCII, JIS, USA, Eng- 
land, Deutschland, 
FranlaBich, Schwe- 
den. Hall en, Spanien, 
GriecherUand, Dane- 
mark, Japan, (Com- 
modore 128-Zeichen- 
satze) 


Schriftarten: 

Schnittetelle: 


Italic Elite, Pica 

seriell, parallel (Cen- 
tronics), CBM-seriell 


Zubehor: 


Traktor, Farbband 


Leistungedaten des CPA-BO 
auf einen BUck 



sind 12 Dip-Schalter vorhanden, mit 
denen man auch 13 Zeichensatze 
einstellen kann. Im Grafikmodus 
wird in einfacher oder doppelter 
Dichte gedruckt 

Da der CPA-80 den weitverbreite- 
ten Epson-Code versteht, kann man 
alle Programme verwenden — auch 
die zum Ausdruck hochaufldsender 
Graftk — die fiir Epson-Drucker ge- 
schrieben sind, Ein weiteres Bon- 
bon dieses Druckers ist die Hex- 
dump-Darsteilung von Daten. Start 
Grafik oder Text auszugeben, bringt 
der Drucker alle Zeichen als hexa 
dezimale Zahl zu Papier. Eine her- 
vorragende Methode, urn Fehler in 
der Druckeransteuerung oder urn 
die Werte von verschiedenen Zei- 
chen herauszubekommen (vor al- 
lem auch bei der eigenen Definition 
von Zeichen hilfreich). 

Das Bedienungsfeld mit den vier 
Leuchtdioden fiir »Fower«, » Paper 
out*. iOnline* und »Ready« sowie 
den drei Tip-fasten ^Online*, »Form 
Feed* und »Line Feed* erleichtert 
auch dem Einsteiger die ersten 
Druckversuche. Ober diese fasten 
lost man ubrigens auch einen 
Selbsttest aus. Die beim Druckvor- 
gang entstehende Gerauschkulisse 
ist trotz Abdeckung recht betracht- 
lich, 

Der CPA-80 ist vor allem fur dieje- 
nigen geeignet, die sehr viele Daten 
und Grafiken ausdrucken. Sollte ein 
Nachfolgemodell auch noch iiber 
die NLQ-Schrift verfUgen, dann wa- 
re dieser Drucker fur diesen Preis 
sogar eine Sensation. In der bishen- 
gen Konzeption ist der Drucker fUr 
Textverarbeitung und Schrirrver- 
kehr mit Einschrankungen geeig- 
net, Fur den Commodore-Besitzer 
verdient er wegen seiner Commo- 
dore-Modi aber besondere Beach- 
tung. Wer hat schon drei Commodo- 
re-Drucker in einem? (zu) 
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o 



Inserentenverzeichnis 




wo 



finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 




finden Sie »Ihren* Computer und 
»Jhre« Software? 



WER 

bietet Ihnen eine 
»maBgeschneiderte« 
Problemlosung? 




FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in gruten Handen sind! 

DAS AKTUELLE 
VERZEICHN IS DES 
FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 
AUF SEITE 127 



Abacomp 
ABC Budde 
Activision 
Ariolasoft 



135 
138 
79, 97 
25, 83, 93 
37 



Automaten Service 
Kiawietz 



117 



Bubela 147 

Buro-Elektronik-Steins 134 

CC Computer Studio 147 

CDN 134 

Computer Shop 77 

Corapy Shop 141 

CSV Riegert 133 

Data Becker 145 

Data Berger 135 

Dela Elektronik 134 

Disco Phono Service 147 

Ecosoft 117 

Elcos 71 

Elite 191 

Epson 31 

EZ Appel & Grywatz 147 

Finke 115 

Fischer Ttechnik 129 

Fuji 15 

Fun Tastic 108 

Game Soft 117 
Grewe Computertechnik 49 



HEWY 

Huethig Verlag 

joysoft 

Kingsoft 
Korona Soft 

Lindy 



143 
147 



107 
113 

135 



Markt&Ttechnik Buch- 
verlag 44/45, 72, 148. 159 

Mastertronic 101 

Mathes 132 

Merlin Data 151 

Mirage 136 

Muller 77 

Murizenloher 136 



Panasonic 
Peter West Records 
Philips 
Play it 
Printadress 



Ratev 

Reynolds 

Rushware 



119 

23 
117 
77 

33 
2 

75, 85, 87, 91, 95, 
99, 103, 120, 192 



SchloBmacher 142 
Schneider 157 
Schneider Data 142 
Softwareland Grunwald 111 
Softwareversand Hamburg 

115 

Star Micronics 35 
Stockem 133 
SYNDROM 137 

"tempo 167 
TS Datensysteme 140 

Utopia 77 

Vobis 5 
Volkner Elektronik 18/19 
Vortex 143 

Wagner 115 
Weber Computertechnik 

139 
131 

58/59 
81 



Weber Elektronik 

Zenith 
Z&Soft 



Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma Commodore, 
Frankfurt bei. 
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Spock im Spiele-Teil 

Logbuch des Kapitans, Sternen- 
zeit: 1-9-8-7; wir befinden uns im An- 
flug auf den Spiele-Teil. Der Trico- 
der von Mister Spock meldet be- 
merkenswerte Details: Ausfuhriiche 
Tests von »Star Trek«, dem Spiel zur 
TV-Serie »Raumschiff Enterprise* 
und den Atari ST-Knuller »Staigli- 
der«. Dazu gibt es ein Interview mit 
Anita Sinclair, die »The Pawn* pro- 
grammiert hat. 



Januar 




Prozessoren prazise 

In der nachsten Happy-Computer 
lemen Sie die groBe Welt der klei- 
nen Prozessor-Chips kennen. Ne- 
ben Grundlagen uber die Funk- 
tionsweise der CPUs erfahren Sie, 
wodurch sich die einzelnen Mikro- 
chips unterscheiden, Wir geben In- 
nen Informationen uber die Zusam- 
menarbeit der Bausteine sowie Er- 
lauterungen zu den wichtigsten Be- 
griffen- 




Das Triumvirat 

Wer hat sich nicht schon mal von 
einer fetzigen Computerrnusik hin- 
reiBen lassen oder ist staunend vor 
einer Computergrafik gestanden? 
Unser nachster Schwerpunkt zeigt 
Ihnen interessante Anwendungen 
fur den Computer in Verbindungmit 
der Stereoanlage oder dem Video- 
recorder, Sie werden uberrascht 
sein. wie vielseitig Computer in die- 
sen Bereichen sind. 



Textverarbeitung 
auf dem Spectrum 

Tasword Three 1st daf Nachdem 
bereits die Vorganger Standards in 
der Textverarbeitung auf dem Spec- 
trum setzten, sind die Erwartungen 
in das neue Produkt naturlich be- 
sonders hoch, Unser Praxistest in 
der nachsten Happy-Computer 
zeigt, was Sie von Tasword Three er- 
warten diirfen. 



Dos richtiqe Werk- 
zeug fur CPCs 

Viele Programme erleichtern 
dem CPC-Besit2er den Umgang mit 
seinen Masserispeichern, Unsere 
Listings zu diesem Thema brauchen 
keinen Vergleich zu scheuen, Dar- 
unter finden Sie Spitzen-Kopierpro- 
gramme und fur Disketten-Betrieb 
noch einen besonderen Leckerbis- 
sen als Uberraschung, 



Sensationell: Neuer 
24 Nadel-Drucker 

Konkurenzlos im Preis/Leistungs- 
verhalmis ist der neue Seikosha 
SL-80 AI. Fur 1298 Mark bietet er 
Letter-Qualitat, eine auSergewohn- 
lich hone Grafikauflosung und 
Epson-ZIBM-Kompaobilitat. Ange- 
nehm leise ist die Gerauschentwick- 
lung, die auf Zirnmerlautstarke re- 
duziert wurde. 



KiinsHer sein ist 
keine Kunst 

Fur CPC-Besitzer ist das ganz ein- 
fach, denn unser Listing des Monats 
ist nachstes Mal ein superkomforta- 
bles, vollstandig menugesteuertes 
Mal- und Zeichenprogramm fur 
Schneider-Computer, Damit ist auch 
fur den Ungelibten das Entwerfen 
und Gestalten von anspruchsvollen 
Bildern keine Kunst mehr. Probie- 
ren Sie es aus! 



Commodore-Listing 
des Jahres 

2urn JahresabschluB gibt es im 
Commodore-Teil einen Wettbewerb 
fiir alie Wir suchen das Listing des 
Jahres 1986. Die letzten Kandidaten 
fur den Titel sind ein Strategiespiel 
und ein Grafikprogramm fur eigene 
Filmsequenzen. Da lemen die Li- 
nien laufen! Alle Plus/4-Besitzer fin- 
den einen Kurs uber die Grafik-Pro- 
grammierung auf Ihrem Computer 



Die neue 
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Pf*^ s Actio- 
,dven«"^ pilot defj^irwo"- 



Screen shots von verschtedenen Computern 



V* 



■ m 
J M I1J 



.Online with the trend. 






Epyx 



6 taae-ppyx 



Fur Commodore C 64/128 (Kassette + Diskette) 
Jede Rennstrecke hat andere Gefahrenstellen: 
Wasserauf der Fahrbahn, Eis, StraBensperren und andere 
gefahrliche Hindernisse. 

Auf Tages- und Nachtetappen fahren Sie durch Stadte und 
uber Land, durch Huge!-, Berg- und Wustenlandschaften. 
In flimmernder Hitze passieren Sie Cape Canaveral. 



Vertrieb; RUSH WARE Microhanctetegesei 



RUSHWARE-Produkte ertiarten Sfc 



laft mbH. Mrtvertrieb: Micfohandler GmbH. 



in gutsorfoerten Computershops. 



